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С унгги  п а й т л ар д а  укувчиларнинг дастурлаш га булган кизикиш лари ош иб 
борм окда. Б  у  ахборот ком м уникация тизим ларининг ривож ланиш и ва кундалик 
хаётим изда  к ен г  кулланилиш и билан боглик. Агар бирор киш и ком пью тер 
билан иш  к у р ад и ган  булса, у х о л д а  эртами ёки кечми унда дастур яратиш  
истаги, б а ъ зи д а  зарурати пайдо булади.
Х,озирги в а к т д а  купчилик ком пю терларда \Vindows операцион тизим и куп 
куланилади. Ш унинг учун д астур  ярагувчилар уш бу операцион тизим ида 
иш лайдиган  дастурлар яратадилар.
У ш бу укув к у л л ан м ад а  Ое1рЬ! дастурпаш  воситасида визуал дастурлаш  
тех н о л о ги ял ар и  хакида укувчилар  ту,тик тасаввурга эга буладиган м аълум отлар 
берилган. У к у в  кулланм а академ ик лицей, коллеж укувчилари , олий  техника 
укув ю р 1лар-и  1алабалари, укигувчилари  ва курени м устакил урганувчилар  учун 
м у л ж ал л ан ган .
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СУЗ БОШИ

D E L P H I -  Б У  НИ М А?

[0 4
О хлрги  йилларда д а сту р л аш га  булган кизикиш  тоборо ортиб борм окда. Бу 
ком пью тер тех н о л о ги яси н и н г  кун  сайин ривож ланиб бориш и билан богликдир. 
А й никса  визуал д а ст у р л аш  технологияларидан  фойдаланиб дастурлар яратиш  
ком пью тер тех н о л о ги яси н и н г  ривож ланиш ига катта таъсир этмокда.
Бир н еча  йил олдин о д д и й  дастурловчилар  W indow s м ухитида иш лайдиган 
дастур яратиш ни орзу килардилар . Чунки бу вактда W indow s учун дастур  
яратувчи  восита с и ф а ти д а  ф акат  B orland  C ++ fo r W indow s дастурлаш  тили  
м авж уд булиб. бу тил етар л и ч а  билим  ва м алакага эга  булган дастурчи лар  учун 
м улж аляанган  эди.
Х исоблаш  тех н и к аси н и н г  ж адал  суръатлар билан ривож ланиш и ва дастурий  
таъм инот яратиш нинг унум ли  воситаларига булган талаб “тезкор яратувчи” деб 
аталувчи  дастурлаш  т и зи м л а р и  пайдо булиш ига  сабабчи булди. Б у  тизим  ичида 
B orland Delphi ва M ic ro so ft V isual B asic дастурлаш  тиллари хам  м авж уд. Тезкор 
яратиш  тизим лари  (R A D  -т и зи м , R apaid  A pplication D evelopm ent -  иловаларини 
тез яратиш  мухити) а с о с и д а  визуал  лойихалаш  ва ходисавий дастурлаш  
технологияси ётади. Д а ст у р л аш н и н г  бу технологияси дастурлаш  ж араёнидаги  
зерикарли иш ларнинг катта  кисм ини уз зимм асига олади ва натиж ада 
дастурловчига м у л о к а т  ойналари ва ходисалар учун функциялар яратиш  иш лари 
колади. RAD-т и зи м и д а н  ф ойдаланганда  дастурловчининг иш унум дорлиги 
($антастик дараж ада б у л а д и .
D elph i-бу  дастур я р а ти ш н и н г  тезкор  м ухити  булиб, унда д астурлаш  ти ли  
сиф атида  Delphi тили куллани лади . D elphi тили катъий типиклаш ган , объектга 
м улж алланган ти л  б у л и б , ун и н г  асосини дастурловчиларга м аълум  булган  O bject 
Pascal таш кил этади.
Д о зи р ги  кунда Delphi п ак ети н и н г  янги версияларидан бири бу - B o rlan d  Delphi 7 
Studio хисобланади. Х ,у;иш  олдин ги  версияларидаги каби B orland D elph i 7 Studio 
м ухитида хам турли д а с т у р л а р  яратиш  м умкин. Delphi м ухитида о дд и й  бир 
ойнали иловалардан т о р т и б  то  таксим ланган  м аълумотлар базасини бош карувчи 
ш о вал ар гач а  яратиш  м у м к и н . D elph i пакета  таркибида м аълум отлар базаси  
билан иш лаш ни таъ м и н л о в ч и , X M L -хуж ж атлар, справка тизим и ни яратиш  ва 
бош ка м асалаларни е ч и ш  им кони ни  таъм инловчи утилитлар м авж уд. D elph i 7 ни  
асосий хусусияти  N E T  техн ологи ян и  куллаб - кувватлаш идир.
B orland Delphi 7 S tu d io  пакета  W indow s 98 дан  W indows Х Р гача булган  барча 
спераци он  ти зи м л ар д а  иш лай олади. D elph i 7 урнатилиш и учун ком пью тер 
ресурсларига каътий т а л а б л а р  куйилм айди . Бунинг учун
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ком пью тер пр о ц ессо р и  частотаси  166 М Г ц дан кам булм аган  Pentium  ёки 
C eleron  т и п л и  булиш и (Pentium  I I 4 0 0  М Г ц тавсия килинади) зарур. Т езкор  
хотирадан  1 2 8  М байт (тавсия кили и щ и  256 М 5айт ) хотира ва  етарлича 
м икдордаги  д и с к  6ÿni сохаси (Enterprise версиясини тулик урнатиш  учун  475 
М бай т  ж ой за р у р  булади) талаб  этилади.
Д асту р л аш н и  урганиш  учун  м аълум  масалаларни ечиш  дастурларини яратиш  
лозим . Д асту р л аш д а  эриш иладиган  мугваф ф акиятлар м аълум  дараж ада м алакага 
боглик  б у л а д и . К елтирилган мисо.чларни факат ÿ ra u i  билан чекланм асдан, 
уларни  к о м п ью тер га  киритиб бажа.риш м аксадга м увоф ик хисобланади. 
К итобд а  к ел ти р и л ган  м исолларни албатта ком иью терда баж ариб куринг. 
В азиф алар  к ан ч а л и к  куп дараж ада м устакил равиш да баж арилса ш унчалик куп  
у р ган и ш и н ги з  кафолатланади.
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К  ИРИ LU

К ириш да Delphi тилини  урнатиш  ж ар аён и  кискача  келтирилган. Келтирилган 
м исолда ю гурувчи босиб утган м асоф адаги  тезл и ги  хисобланади. Бу мисол 
оркали  виз тал лойихалаш  ва х о д и сави й  д астурлаш  технологияси намойиш  
килинади. Л ьни асосий  туш унча ва а т а м а л а р  урганилади .

DELPHI НИ УРНАТИШ

B orland Delphi 7 S tudio  пакетини т у р т т а  вар и ан та  м авж уд: Personal, Professional, 
E nterprise ва A rchitect. У ш бу вар и ан тл ар н и н г  бар часи да  турли вазифаларни 
баж арувчи , яъни ю кори  эф ф ектли д а ст у р л ар  яратиш ни  таъминлаб берувчи 
стандарт воситалар м аж м уи мавжуд. Ш у би лан  б и р га  комплект даражаси 
канчалик ю кори булса (Professional д а н  A rch itect г а  караб) дастурчи учун 
ш унчалик куп им кониятлар мавжуд б у л а д и . М асалан , E nterprise комплектида 
м асоф адаги  м аълум отлар базаси б и л а н  (м асалан , In terbase) иш ловчи иловалар 
яратиш  имкониятлари мавжуд. P e rso n a l ком п л екти д а  бундай имконият йук. 
B orland Delphi 7 S tudio  пакетл ар и н и н г тузилиш и, тарки б и  ва имкониятлари 
хакидаги  тутик м аълум отларини  B o rlan d  W eb-с ай т и д ан  
(w w w .borland.com /delphi) олиш  м ум кин .
У ш бу китобдаги м атериал D elphi ни м а ъ л у м  ком п л екти га  боглик эмас. М исол 
сиф атида келтирилган барча м асалаларн и  Personal ком плектида амалга ош ириш  
мумкин. К ом пью терга D elphi 7 ни ур н ати ш  C D -R O M  дан  амалга ош ирилади. 
C D -R O M  да  D elphi 7 ни урнатувчи б а р ч а  ф айллар  ва  дастурлар мавж уд (Delphi 
Setup Launcher). У рнатувчи ди ск  CD ю р и т у в ч и г а  куйилиш и билан Урнатувчи 
дастур автоматик и ш га  туш ади. У р н ату вч и  дасту р  и ш га  туш иш и натижасида 
экранда (Delphi Setup Launcher) о й н аси  (1 -расм ) хосил  булади. Б у  ойнада CD- 
R O M  дан урнатилиш и мумкин б у л ган  дастур  м ахсулотлари  руйхати 
келтирилган  Б у руйхатда биринчи б у л и б  D elph i 7, м аълум отлар базаси сервери 
Interbase 6.5. м аълум отлар базаси док а л  сервери  In terbase  6.5, масофавий отладка 
инструменти R em ote D ebugger S erver, M o delM aker у ти ли та  ва ю кланувчи CD- 
RO M  яратувчи Insta llSh ield  Express у т и л и т а  ж ойлаш тирилган.
Delphi 7 ни урнатиш ж араёнини бо ш л аш  у чу н  ойн адаги  Delphi 7 сатри 
танланади. Delphi 7 ни урнатиш  ж ар аён и  ж у д а  оддий  ж араён хисобланади.
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CustOM (Танланувчи) вариантда дасурчи  D elph i ни  |>акат зарур буладиган 
инструмент ва  ком понегглари ни  урнатиш  учун  танлаб курсатади. Одатда бу 
вариантни м алакали дасгурчилар танлайди. Т ан л ан /вчи  вариант компью тер 
дискида D elphi ни ту  лик урнатиш  учун  етарлича буш  жой булмаган холатларда 
хам танланади.
Урнатиш  вари ан та  танлангандан кейин  N ex t тугм аси  босилади. Агар Custom  
варианта танланган  булса у  холда C u sto m  S e tu p  (3-расм) м улокат ойнаси хосил 
булади.

Destination Folder
Click Next to install to this foioer, or cfcckChange to jnstaS to a different folder.

Borland Delphi 7 wifl be instated to these tocaííons: 
Program Files

¡C:\Program Files\Borlar»d\De:ipithi7\
Shared Files

¡C: \Program Fites\Common Fees^aland Shared̂  
BDE and SQL Links

fC: \Program Ffles\Common f8es\.&orler>d SKaj >e*&BOE\
Database Desktop

{c:\Program Files\Coftimon Fifes\Borier»d at abase DeskfcopY

I Change... )

I Change... |

} Change... ]

[ Change... j

i r~ ..sjyxlt > ....1  f Cancel I

Бу ойнада урнатиладиган  компоненталар танланади ёки  бош кача  айтганда, 
урнатш ш ш и керак  булмаган ком нонентлар курсатилади. К ом пон ентаи  
урнатиш ни такиклаш  учун ном идан тап  том он даги  диск тасвири  сичконча 
ёрдамида танланади  ва  хосил бу л ган м ен ю д аги  D o  N o t In sa ll танланади.

U o r l a n d  D e l p h i  /  I n i o i p r i s c  E d i t i o n  I n s t a l l a t i o n  W i z a r d

Ready to Install the Program
The wizard Is ready to begin *nsta3ation.

Click Install to begin the installation.

Instafl □ С
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I t?  B o r la n d  L»ol|>hi /  i n t e r  p r i s e  ¿ d i t i o n  - i n s t a l l a t i o n  W iz a rd m m
In sta llin g  B o r la n d  D elph i 7 П  o l n hHThe program  fea tu res  you selected are  fassrsg srjstaSed. ÜBЩ

G e t  r e a d y  f o r  t h e  M i c r o s o f t  ® .N E T ™  F r a m e w o r k !
•  Use th e  B o r l a n d ®  D e lp h i- '  7  S tu d io  m ig ra tio n  k it

for .N E T  c o m p a t ib i l i t y  h in ts  a n d  w a rn in g s

•  L ev erag e  e x i s t in g  D e lp h i la n g u a g e  sk il ls  to  c re a te
.N E T  m a n a g e d  a p p lic a t io n s  to d ay

1
B iM

d
Status: Copying new fSes

1

1 Cancei ~ i

3-расм . К ом понентни  урнатиш ни такиклаш .

Агар T ypical у р н ати ш  варианти  танланса, у холла N ext тугм аси  босилиш и 
натижасида D elph i пакети  ва унинг компонентлари урнатиладиган каталоглар 
курсатилган D estin a tio n  Fo lder ойнаси хосил булади.

.C d ilion . I n s t a l l a t i o n  W iz a r d

Installation Wizard Completed

The installation wizard has successfully installed 
Borland Delphi 7 . Click Finish to  exit th e  wizard.

О

= »sck

4-расм . У рнатиш  ж араёни тугади.

N ext тугмасини н а в б атд аги  босиш  натиж асида Save In sa lla tio n  D a tab a se  ойнаси 
х.осил булади. Бу о й н а д а  ф ойдаланувчи га каттик диекка Урнатиш ж араёни 
х ж и д аги  м аьлум отларни  саклаш  таклиф  этилади.
Бу D elphi ни к ей и н ч ал и к  урнатувчи C D -  R O M  дан фойдаланмасдан учириш  

(деинсталляция) и м к о н и н и  беради. Ш у билан Delphi ни Урнатиш
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жараёнини тайёргарлиги тугади. Экранда R e a d y  Г о  In sa ll th e  P ro g ra m  ойнаси 
хосил булади.
Ойнадаги Install tj гмасини босиш урнатиш жараёнининг фаолиаштиради. 
Урнатиш жараёнининг тугаши билан экранда урнатиш тугаганлиги хакидаги 
хабар келтирилган ойна (4-расм) хосил булади. Ойнадаги Finish тугмаси босиб 
бу ойна ёпилади.
Энди Delphi ни ишга тушириш мумкин. Бирок бундан олдин ишчи каталогни, 
яъни яратилган лойихалар каталогини курсатиш лозим. Бунинг учун сичконча 
курсаткичини Delphi ни ишга тушириш буйруги (IlycKUlporpaiMMbiXBorland 
DeIphi7VDeIphi7) устида унг тугмасини босиб, хосил булган контекст менюсида 
С в о й с тв а  сатри танланади.
Натижада хосил булган С в о й ств а : D e lp h i ойнасидаги Р аб о ч ая  п а п к а  
майдонига Delphi лойихалари саклшадиган папка номи киритилади (5-расм).

Ш  0**-7

Т ип объекта: Прило*се»-а-«

Р а з м е щ е н и е :  B in  

О б ъ е к т :

Р а б о ч а я  п а п к а  ‘t lЛ p J C ^ a r o f ^ te s Ч ß o г la r ^ d Ч D e ^ p i^ t7 ^ P r o ie c l s \ ',

Б ы с т р ы й  в ы з о г .  H cít 

Q k h o : О бы ч н ь ^Л  раг#*агр о к н д

К о м м е н т а р и й .  д е ф Ы 3 2 .& х е

f  Найти объект... j ; Сменить значок.. • Í Дополнительно... ]

1 I { Отмена j

5-расм. Яратиладиган лойихалар папкасини курсагиш.

И Ш Н И  Б О Ш Л А Ш

Delphi дастурлаш мухити одатдаги гарзда, яъни B o rlan d  D elphi 7 менюсидан 
D elphi 7 командасини танлаш оркали ишга туширилади (6-расы).



$ амрг**
а  м*,». 
э  5? га« 
|Ч »« 'й ■»Л»*«
^  Г4.(У|СС1

■ ЯК г*

6-расм . Ое1рЫ ни ишга туш ириш .

ллАаЯ ’«
Лл-сг Г»1» 
ЗРаДя.«

Л*ПХК<П |15*Л>Ч<:. Эсаег̂ г ЬМюыЬ____

7-расм. О е1рЫ  иш га туш гандан кейин экран куриниш и.

Ое1рЫ ни иш га т у ш и р ган д а н  кейин экран куриниш и одатдагидан  бош карок 
куриниш да булади (7 -р ас м ). Э кранда битта ойна урнига 5 та  ойна хосил булади. 
Булар



асосий о й н а —D elphi; 
бош лангич форм а ойнаси -  F o rm  1;
объектлар хоссаларини тахрярлаш  ойнаси - O b je c t In sp e c to r; 
объектлар руйхатини куриш  ойнаси- O b je c t T reeV iew ; 
кодни тахрирлаш  ойнаси - U n itl.p a s .

К одни тах р и р л аш  ойнаси деярли ту лали ги ча  бош лангич форма ойнаси билан  
тусилган  бу л ади .
А сосий о й н а д а  (8-расм) буйруклар менюси инсрум ентлар панели ва 
ко м п о н ен тл ар  палитраси ж ойлаш ади.

3  и ~ ä  o '
Standard | Additional I Win32: System Data Access I

I ~  g f  I  A  I 5 i  Й  J j  r  S

8-расм . А сосий ойна.

Бош лангич ф о р м а  ойнаси (F o rm l)  яратилаётган  илованиннг  ярим  тайёр холдаги 
асосий о й н аси д ан  иборат булади.
Д астурий таъ м и н о тл ар  гизимли ва ам алий дастурий  таъм инотларга булинади. 
Т изим ли д а су р и й  таъм инот бу-операцион тизим ни таш кил килувчи дастурлар . 
К олган д а с у р л а р  амалий д а с \р и й  таъм инот деб кабул килинали.
А м алий д а ст у р л ар  кискача килиб иловалар деб  аталади.

Fofml
Properties \ Events j

BordaWidthCapter.
Client в*иЬ* C6en.v/kfth 
Coiot Ш C onueüntt

DefaultMonitor Doclôrto 
DipsjUmcS Df«oV.oda Erefcteö S  Font

(akLelt.akTop]
Fat*ei bdLeflT oHight
fbiSy*tarrMern; fc»iMinimé».bW awtmraej b*S izeabte

■ QclB »nFeOf: (T St*eCorretrair>»â)
«Oeieu»: droActiveForm 
Faite dkJDtaa

: dmiviamjal 
ITFor,«)

9 -р а с м . Properties булим ида объект хоссалари руйхати ва  хоссаларнинг 
к ийм атлари  к у рсатилган .
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O b je c t In sp e c to r  о й н а с и  (9-расм ) -бу объектлар хоссаларини тахририлаш  
ойнаси булиб, объект х о с с а л а р и  кийм атини тахрирлаш  учун  м ^лж алланган. 
В изуал дасурлаш  ата м ас и д а  объект лар  - бу  мулокат ойналари ва бош кариш  
элем ентларидир (к и р и ти ш  ва чикариш  майдонлари, буйрук тугм алари ва 
^лчам лари  ва хаказо). О б ъ ект  уосса си  - бу объектнинг куриниш ини, урнини ва 
узижи тутиш ни ан и кл о вчи  характеристикалардир. М асалан, W eigh t ва  H eight 
ф орм анинг улчам ини (к ен гл и ги н и  ва баландлигини), Тор ва  L eft хоссаси 
ф орм ани экрандаги у р н и н и , cap tion  хоссаси ф орм анинг сарлавхасини 
аниклайди.
К о д  тахрирлаш  ойнасини (1 0 -р а с м )  куриш  учун форма ойнасини бирор томонга, 
яъни экран  четрогига олиб ту р и ш  лозим . К одни тахририлаш  ойнасида дастур 
матни тахрирланади. Я нги л о й и х а  усти д а  иш бош лаш дан олдин кодни 
тахрирлаш  ойнасида D e lp h i том он и дан  автоматик яратилган д астур  ш аблони 
(матни) жойлаш ади.

Ü Unill.pa»
UnHI 4* ' W* V

unit U n i t l ;
in te r*  асе

Ы incáows , Messages, SysU tils, 
D ialogs;

V ariants, C lasses,

type
TForntl “ c la s s  (TForm) 
p r iv  a te

{ FuÁvat a d « c l <5_ir ¿st j. ons } 
p u b lic

llplllj { Puk>2Âc cJgcJ.asza t-Zons } 
end ;

ver
Fotrnl: TForml;

im plem entation
: : * - cifro) Ш-

15: 18 Modified Insert \CodeXb iagtem/

10-расм . К одн и  тахрирлаш  ойнаси.

Б И 1 И Н Ч И  Л 0 Й И Х 4

D elphi им конятларини ва V is u a l  лойихалаш  технологиясини ном ойиш  этиш  
м аксадида янги илова яр атам и з. Бу илова спортчи босиб утган м асоф адаги  
спортчининг тезлигини  ан и к л ай д и .
Я нги дастур  яратиш ни б о ш л аш  у чу н  Delphi ни иш га туш иринг. А гар D elphi 
м ухити иш га туш ирилган в а  б о ш к а  лойиха ю кланган булса, у холда  янги  
лойихани бош лаш  учун Fi 1е(Ф айл) м еню сидан N ew  A pplication сатрини танланг.
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Щ: Yugurjsh tczligi
Dastur sportchi bosib o'tgan mesofadagi 
tezlikni aniqlaydi

Masofa (m) 

Vaqt (min. sek)

Xisoblash Tamom

! 1-раем. Ю гириш  тезлигини хисоблаш  дастури ойнаси.
Ф О РМ А

D e lp h u a  яр ати л аётган  илова я н т  я  о т ц а  деб аталади. Янги лойиха устида  иш 
б о ш л а н ги ч  ф орм а яратиш дан бош ланади. Дастурни яратиш  ж араёнида б \  ойна 
м улокот о  йнаси деб аталади.
Б о ш л а н ги ч  форма Form l хоссалари кийматларини узгартириш  ва ф орм ага янгн 
к о м п о и си тл ар н и  (м атнларни киритиш  ва чикариш  майдонлар. буй рук  
т у гм а л а р и )  куишш оркали яратилади.
Ф о р м а  х о е са си  (1 -ж адвал) унинг таш ки кури ниш ини, яъни улчам ини . экрандаги 
урнини . с ар л а в х а  сатрини ва рамка ш аклини аниклайди. Ф орма хоссаларими 
куриш  ва у з 1артириш  учун O b je c t In sp ec to r (9-расм ) ойнасидан ф ойдаланилади. 
Ж о р и й  в ак тд а  хоссаларин инг кнйм атлари тасвирланаётган объектнинг номи 
O b je c t  In s p e c to r  ойнасининг ю кори кисм ида курсатилган булади. P roperties 
(хосса) к атл ам и н и н г  чап устуни да объект хоссаларининг номи ж ойлаш ган. 
у н гд а  эса  хоссаларни нг киймати курсатилган.

Ф о р м а  (fo rm  объекти) хоссалари
1 -жадвал

Х осса Т аъриф и
N am e Ф орм а номи. Д астурда  форма номи формани бош кариш  ва 

у н д а  ж ойлаш ган ком понентларга м урож ат этиш  учун 
иш латилади

C aption С арлавха матии
W idth Ф орм а кенглиги
H eigh t Ф орм а баландлиги
T op Ф орм анинг ю кори чегарасидан экраннинг ю кори 

чегарасигача булган  м асоф а
L eft Ф орм анинг чап чегарасидан экраннинг чап  чегарасигача 

булган м асоф а
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BorderStyle Чегара куриниши. Чегара оддий (bsSizeable), нозик (bsSingle) ёки 
булмаслиги (bsNone) мумкин. Агар ойна одатдаги чегарага эга булса, у 
холда дастур ишлаши жараёнида фойдаланувчи унинг улчамини 
узгар гириггш мумкин. Нозик чегарали ойна улчамини узгартириш имкони 
йук. Агар чегара мавжуд булмаса, у холда дастур ойнаси экранда 
сарлавхасиз тасвирланади. Бундай ойна урнини ва улчамини узгартириш 
мумкин эмас.

derlcons Ойнани бошкариш тугмалари. Бу хоссанинг кийматлари 
дастур ишлаши жараёнида фойдаланувчи ойнани бошкариш 
учун кайси тугмалардан фойдаланиши мумкинлигини 
аниклайди. Бу хосса киймати biSystemMenu, biMinimaze, 
biMaximaze ва biHelp аиклаштирувчи хоссалар кийматларини 
Урнатиш оркали аникланади. biSystera Мепю хоссаси ойнада 
Свернуть тугмаси ва тизимли меню мавжуд булишини, 
biMinimaze— Свернуть тугмаси, biMaximaze— Развернуть 
тугмаси, biHelp —  справка маълумотларини чикариш 
тугмалари мавжуд булишини билдиради.

Icon Мулокат ойнасидаги тизимли менюни чикариш тугмасини билдирувчи 
белги

Color Ойнанинг ф он ранги. Рангнинг номини курсатиб еки операцион тизимнинг 
жорий ранг схемасига боглаш оркали курсатиш мумкин.

Font Шрифт. Ойна юзасида жойлашган компонентларда “жимликка кура” 
кулланиладиган шрифт. Форманинг Font хоссасининг узгартирилиши 
форманинг юзасида жойлашган компонентнинг Font хоссасининг автоматик 
узгаришига сабаб булади. Яъни компонентлар форманинг Font хоссасига 
ворислик килади (ворислик килишни такикпаш хам мумкин).

Ф орм а яратиш да б и р и н ч и  н авб атд а  унинг caption хоссасининг киймати 
узгаритирилади. Б и з н и н г  м и со л да  F o rm l матни “ю гуриш  тезлиги” м атнига 
узгартирилади. Буни а м а л г а  ош ириш  учун O b je c t In sp e c to r ойнасидаги caption 
сатри сичконча билан т а н л а н а д и . Н атиж ада бу  хоссанинг ж орий киймати 
белги лаб  олинади ва  с а т р д а  курсор  пайдо булади. Э нди “ю гуриш  тезлиги” 
м атн и н и  киритиш  м у м к и н  (12-расм ).
Х удци ш ундай тарзда ф о р м а  балан длиги  ва кенглигини аникловчи H eigh t ва 
w id th  хоссаларининг к и й м а т и  урнатилади . Ф орма улчами ва унинг экрандаги 
урни  хдмда бош ка б о ш к ар и ш  элем ен тларинин г улчами ва уларнинг ф орм ада 
ж ойлаш иш  урни п и ксел л ар д а , яъни экран нукталари сони билан курсатилади. 
H eight ва  w idth х о с са л ар и га  м ос х о л да  250 ва 330 кийматлари узлаш тирилади. 
Ф орм а - бу одатдаги  о й ы адир . Ш ун и н г учун уни нг улчамини худди бош ка 
ойналардаги  каби у л ч а м и н и  (си чко н ч а  ёрдам ида) узгартириш  мумкин. 
С ичконча ёрдам ида о й н а  чегар аси  уш лаб кучирилганда H eight ва width 
хоссаларининг кийм ати авто м ати к  узгартирилади. Бу кийматлар ф орм анинг 
узгартирилган у л ч а м и га  мос узгаради .

13



Borders tyle Чегара куриниши. Чегара оддий (bsSizeable), нозик (bsSingle) 
ёкибулмаслиги (bsNone) мумкин. Агар ойна одатдаги 
чегарага эга булса, у холда дастур ншлаши жаравнида 
фойдаланувчи унинг улчамини узгартириши му'мкин. Нозик 
чепрали ойна улчамини узгартириш имкони йук. Агар чегара 
мавжуд булмаса, у холда дастур ойнаси экранда сарлавхасиз 
тасвирланади. Бундай ойна урнини ва улчамини узгартириш 
мумкин эмас.

derlcons Ойнани бошкариш тугмалари. Бу хоссанинг кийматлари 
дастур ишлаши жараёнида фойдатанувчи ойнани бошкариш 
учун кайси тугмалардан фойдаланнши мумкинлигини 
анжлайди. Бу хосса киймати biSystemMenu, biMinimaze, 
biMaximaze ва biHelp аиклаштирувчи хоссалар кийматларини 
урнатиш оркали аникланади. biSystem Мепю хоссаси ойнада 
Свернуть тугмаси ва тизимли меню мавжуд булишини, 
biMinimaze—Свернуть тугмаси, biMaximaze—Развернуть 
тугмаси, biHelp — справка маълумотларини чикариш 
тугмалари мавжуд булишини билдиради.

Icon Мулокат ойнасидаги тизимли менюни чикариш тугмасини 
билдирувчи белги

Color Ойнанинг фон ранги. Рангнинг номини курсатиб ёки 
операцион тизимнинг жорий ранг схемасига боглаш оркали 
кУрсатиш мумкин.

Font Шрифт. Ойна юзасида жойлашган компонентларда 
“жимликка кура” кулланиладиган шрифт. Форманинг Font 
хоссасининг узгартирилиши форманинг юзасида жойлашган 
компонентнинг Font хоссасининг автоматик узгаришига сабаб 
булади. Яъни компонентлар форманинг Font хоссасига 
ворислик килади (ворислик килишни такиклаш хам мумкин).

Форма яратиш да биринчи навбатда унинг caption хоссасининг киймати 
узгаритирилади . Бизнинг мисолда Form l м аш и “югуриш тезлиги” матнига 
Узгартирилади. Буни амал1 а ишириш учун 01>jctl Iii>pcctt>i‘ ойнасидаги caption сатри 
сичконча б и л а д  танланади. Натижада бу хоссанинг ж орийкиймати белгилаб олинади 
ва сатрда к у р со р  пайдо булади. Энди “югуриш тезлиги” матнини киритиш мумкин 
(12-расм).
Худди ш у н дай  тарзда форма баландлиги ва кенглигини аннкловчи Height ва width 
хоссаларининг киймати урнатилади. Форма улчами ва унинг экрандаги урни хамда 
бошка бош карш н элементларининг улчами ва уларнинг формада ж ойлашиш урни 
пикселларда, я ъ н и  экран нукталари сони б план курсатилади. Height ва width 
хоссаларига м о с  холда 250 ва 330 кийматлари узлаштирилади.
Форма - бу о датд аги  ойнадир. Ш унинг учун унинг улчамини худди бошка 
ойналардаги к а б и  улчамини (сичконча ёрдамида) узгартириш мумкин.
Сичконча ёр дам и да  ойна чегараси ушлаб кучирилганда Height ва width 
хоссаларининг киймати автоматик узгартирютади. Бу кийматлар форманинг 
узгартирилгаы улчамига мос узгаради.

14



Рюовк-вс ! Everts ;

Alpha8tend AlphaBtondValuo Ш Anchor« AuloScroB AuloSuc В »¡Mode 3E3 BbideH cons Boidê S lj*ie BpidefWidth Caplion 
ChentHoti^H* CBer*Wid(h Colo*Ш ConsJiainls

Fate®255lekl_»ft.«kTop|

i bdLefiToRigbt [biSyafcmMcnu] biSinaluО
fl'uguiish lozligi

12-расм. К и й м атн и  киритиш  оркали хосса кийматини урнатиш .

Дастур и ш га т у ш га н и д а н  кейин м улокат ойнасининг урни уни яратиш  
ж араёнида форм анинг Г о р  (экран  ю корисигача булган м асофа) ва  L eft (экранни 
чап ч егараси гача  булган м асо ф а) хоссаларида урнатилган кийм атларига мос 
келади. Бу хоссалар к и й м ати н и  ф орм ани сичконча ёрдам ида кучириш  оркали 
хам  урнатиш  м умкин.

Баъзи бир х о ссал ар н и  танлаганда, масалан, borderstyle танланганда бу 
хоссанинг жорий
кийчатидан у н гто м о н д а  о ч и л у вч и  руйхат белгиси пайдо булади. Бундай хосса 
кийматини руйхатдан т а н л а б  урнати ш  мумкин (13-расм). Баъзи хоссалар эса 
м ураккаб хисобланади. Я ъ н и  ун и н г  киймати бош ка (аниклаш тирувчи) хоссалар 
кийматлари туплам и о р к ал и  белгиланади. М ураккаб хоссалар ном идан чап 
том онда “+ ” белгиси ж о й л аш ад и . “+ ” белгиси сичконча билан танланганда 
аниклаш тирувчи х о с са л ар  р у й х ати  очилади (14-расм). М асалан, B orderlcons 
хоссаси дастур иш лаш и в а к т и д а  ойнани бош карувчи кайси тугм алар 
тасвирланиш ини ан и к л ай д и . А гар  ундаги biM axim ize хоссасига False киймати 
узлаш тирилса, у холда д а с т у р  иш лаш  вактида ойнанинг сарлавхасида Развернуть 
тугм аси йук булади. ___________________________________

| Form! ............ ЯШСЗ
Properties | Events \
Action
ActiveControlAltgo rtlNoneAlphaBlend FalseAtphaB lertĉ /alue 255: IS Anchors |akLett,akTop]AuloS oroll TrueAutoS ize FalseBiOiMode bdLoHT oRight]Ш Borderlcons....... Ibi'JyjtcmM enu]BoidarStyle ••'3
В orderWidth 0Caption Yugutixb tezlsgiCItentH eiQht 261CliontV/idth Э39Color 1 1 cIBtnFocc: EB Constraints fT S iseConatraints] .v*;.

All shown

13-расм. Р у й х ат д а н  тан л аш  оркали хосса кийм атини Урнатиш
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I F o r m l Z J

| Properties ; £  vents 1

A c t io n
A c -b v e C o a i fo f
Align : alNone
AlphaBlend : False

| AfphaB lendValue 2 5 5
Ш Anchors [akLeft.akT op].......

AutoScfc-j : True
I AutoSize False
!• BiDiMode bdLeftTaRight
p] Bordeflccns л ш ш ж э е т

В order-S tyle : bsSizeFooIWin
В orderWkfth 0
Caption Yugwish tezligi
CiientH eigHt ; 261
CiientWicSH ] 3 3 3
Color 1 i clBtr*Face

S  Constraints (T S izeCanstr aint s) у

All shown

1 4-расм . М ураккаб тузилиш га эга булган B o rderlcons хоссаси

Б аъзи  х о ссал ар н и н г  кийм ати ёнида  учта нуктадан иборат буйрукли тугм а 
ж о й л аш ад и . Бу тугм а ж орий  хосса  кийм атини урнатиш  учун куш им ча м улокат 
о йн асидан  ф ойдаланиш  им конини беради. М асалан, Fon t м ураккаб хосса 
к и й м ати н и  бевосита уни таш кил килувчи куш имча хосса  кийм атларини 
киритиш  о р к ал и , хамда ш риф т танлаш ни стандарт м улокат ойнасидан 
ф о й д а л а н и б  киритиш  мумкин.
2 -ж а д в а л д а  яратилаётган дастур ф орм асиш ш г узгартирилиш и керак булган 
х о ссал ар и н и н г  руйхати келтирилган. К рлган хоссалари узгартирилм айди ва 
ж адвалда  келтирилм аган .

Б о ш л ан ги ч  форм а хоссаларининг кийматлари 2-жадвал.

]Xocca К ийм ат
C ap tion Ю гуриш  тезлиги
H eig h t
W id th 330
B orderS ty le bsS ingle
-B orderlcons.biM inim ize False
B orderlcons.b iM axim ize False
F o n t. Size 10

К ел ти р и л ган  ж адвалда баъзи  хосса ном ларида нукта иш латилган. Бу 
у ш бу  х о с с а н и  аниклаш тирувчи  хо сса  кийматини Урнатиш кераклигини 
б и л д и р а д и . Асосий ф орм анинг 5 арча хоссааарининг кийм ати урнатилганидан 
кейин  у н и н г  куриниш и 15-р^смда курсатилган холатга  келади.
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15-расм. Х о сса  кийматлари урнатилгандан кейинги ф орм а ш акли. 

К О М П О Н Е Н ТА Л А Р

Ю гуриш  тезлигини  хисоблаш  дастурида ф ойдаланувчи спортчининг югурган 
м асона  узунлиги  ва кетган  вакт кийматларини киритиш и керак. М аълумотлар 
клавиатурадан киритилиш и керак булган дастурларда, коидага кура, 
маълумотлар тахрирлаш  майдонига киритилади. Ш унинг учун ф орм ага 
тахрирлаш  м айдони -  Edit компоненти куйилади. Э нг куп иш латиладиган 
ком поненталар S ta n d a r t  катлам ида ж ойлаш ган (16-расм ).
Ф ормага бирор ком понентни куйиш  учун ком понентлар палитрасидаги зарур 
ком понентнинг пиктограм м аси сичконча билан танланади. К ейин сичконча 
курсатгичи ф орм ада ком понентнинг ю кори чап бурчаги ж ойлаш иш и керак 
булган ж ойга олиб борилади ва яна сичконча тугмаси босилади. Н атиж ада 
ф орм ада стандарт улчам даги  компонент хосил булади.

Standard Additional | Win321 Sustemi Data Access) Data Controls 1 dbExoresJ. *

16-расм. Standard  катлам ида энг куп кулланиладиган ком понентлар ж ойлаш ади.



К омпонент улчам ини уни формата куйиш  ж араёнида белгилаш  м ум кин. Бунинг 
учун ком понентлар палитрасидан ком понент танлагандан 
кейин сичконча курсатгичи ф ормада компож ентнинг ю кори  ч а п  бурчаги  
ж ойлаш иш и керак булган  ж ойга олиб борилади, ч а п  тугмаси босилган холагда 
курсатгич ком понентни пастки унт бурчаги ж о йлаш иш и керак булган нуктага 
олиб борилади ва  ю борилади. Н атиж ада ф орм ада зарур улчам даги  ком понент 
хосил булади.
Х,ар бир ком понентга D elphi унинг номи в ага р ти б  ном еридан иборат ном  
беради. М асалан, агар ф орм ата иккита Edit к ом понента  кушилса, у  холда уларни 
номи E d itl ва  Edit2  булади (17-расм). Д астурчи N am e хоссаси  кийм атини 
Узгартириш оркали  компонент номини узгартириш и мумкин. О ддий 
дастурларда, коидага кура, ком понент номини узгартирмайлилар.
Бош лангич м аълум отларни  кнритиш  учун  м улж алланган иккита E d it тахрирлаш  
мавдони куш илгандан кейинги форм а куриниш и келтирилган. 
К ом понентлардан бири белгилаб олинган. Белгилаб олинган ком понент 
хоссалари O bject Inspector ойнасида тасвирланиб туради. Бош ка ком понент 
х,оссасини куриш  учун  форм адаги зарур компонент сичконча билан танланади. 
Ш унингдек, бу ком понент номини O bject TreeV iew  ойнасининг ёки O bject 
Inspector ойнасининг ю корисндаги очилувчи р^й хатдан  ком понент ном ини 
танлаш  м умкин.

17-расм. E dit ком понентлари куш илгандан кейин ф орм а куриниш и.

18



3-ж адвалда  м атн -тахри рлаш  м айдони-E d it ком понентнининг асосий хоссалари 
келтирилган.

E dit (матн-тахрирлаш  м а й д о н и )  ком понентилари 3 —
ж адвал

Хосса Таърифи
Name Компонент номи. Дастурда компонент ва унинг хоссаларига, хусусан, 

тахрирлаш майдонига киритилган матнга мурожат этиш учун кулланилади.
Text Матн тахрирлаш майдонидаги матн
Left Компонентнинг чап чегарасидан форманинг чап чеграсигача булган масофа
Top Компонентнинг юкори чегарасидан 

форманинг юкори чегарасигача булган масофа

Height Майдон баландлиги
Width Майдон кенглиги
Font Матнни тасвирлаш шрифта
ParentFont Компонент узи жойлашган форма шрифта характеристкаларига ворислик 

килиш аломати. Агар бу хосса киймати Trae булса, у холда форманинг Font 
хоссаси узгартирилганда компонентнинг хам Font хоссаси кийматлари шунга 
мое холда автоматик узгаради.

D elphi компонент у л ч ам и н и  ва ж ойлаш иш  урнини сичконча ёрдамида 
узгартириш  имконини б е р а д и .
К ом понентни ж ойлаш и ш урнини  узгартириш  учун сичконча курсатгичи 
ком понент тасвири у с т и д а  ж ойлаш тирилади , чап тугм аси босилади ва  босилган 
х олатда уш лаб ку р сатги ч  ф орм анинг керакли ж ойига олиб борилиб, сичконча 
тугм аси юборилади. Бу у с у л д а  ком понентни кучирш цда ком понентнинг чап 
ю кори  бурчагининг ж о р и й  кийм атлари  (Left ва Тор хоссаларининг кийм атлари) 
тасвирлан иб  борилади ( 1 8-расм ). К ом понент улчам ини узгартириш  учун  у 
белги лаб  олинади.
Б елгилаб  олиш  н ати ж аси д а  хосил  булган  компонент чегарасини курсатувчи 

м аркерлардан бири у с т и д а  си чкон ч а  курсатгичи ж ойлаш тирилади ва чап  тугмаси 
б осилган  холатда х ар ак атл ан ти р и л и б  ком понентнинг керакли улчами 
урнатилади . К омпонент
улчам ини  узгартириш да H eigh t ва  W idth  хоссасларининг ж орий кийм атлари 
тасвирланиб борилади ( 1 9-расм ).

19



|E d it2

Югуриш тезпиги

¡EdiC

___ ________ __ ': :  :
1 8 -р асм . К ом понентнинг ж ойлаш иш  урнини узгартириш да L eft ва  Тор 

хоссалари кийматларини тасвирланиш и.

К ом пон ент  х о с са си н и  хам  ф орм а хоссаси  каби O bject Inspector ёрдам ида 
узгартириш  м ум ки н . Зарур ком понент хоссаси кийм атини O bject Inspector 
ойнаси  о р к а л и  киритиш  у чун  бу ком поиентни белгилаб олиш  (сичконча билан 
у ни нг т а с в и р и н и  босиш ) зарур.
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w itsт * т т ш  Я Р !

. ¡Edrtl

| E d it? . ¡ : . . ,
185»г*{

19-расм. К ом понентнинг ж о й л аш и ш  урнини узгартириш да H eight ва  W idth 
х оссалари  ки й м атл ар и н и  тасвирланиш и.

К омпонентни O bject In sp ecto r о й н аси н и н г  ю корисида ж ойлаш ган очилувчи 
руйцатдан ком понент н о м и н и  т а н л а ш  (20-расм .) ёки O bjectTree V iew  ойнасидаги 
руйцатдан (21-раем) танлаб  хдм б е л ги л а б  олиш  мумкин.

t l n s y > e c t o r m
Form l TFornfsl
E d itl T£d»t
i ' Ы ...................... .... TE dii

AotivesCcjntral
TFcarr.1

: ::
A lign a lN o n e
A lp h aB lem d F a lse
A lp haB lem ciV alue 255

i ПЕ A.nchors [akL eft,akT  op]
A u to S  его  11 T rue
A u to S i2© F alse
В iD ¡Modes bdLeftT oR ight

Ш В o r d e i l c o n s [ b iS y s t e m M e n u ]
В orderS t v  le b s S i z e T  o o S W in
B orderV /icfth 0

I C-aption Y u g u r i s h  t e z l ig i
C lien tH eigH t 261
ClientW icitH 3 3 9
Color t I c IB  t n F a c e

H  C o n s tra in ts (T S izeC onstrain ts)
All sh o w n

20-расм. К о м п о н ен тн и  танлаш .
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Objecl: TreeView

S a

Ш  F o rm l

21 -раем. К ом понентни O b jec t In spector ойнасвдаги  руйхатдан танлаш

O b jec tT ree  V iew  ойнасвдаги  руйхдтдан (21-раем ) номини танлаш  оркали хам 
б е л ги л а б  олиш  мумкин.
4-экадвалда E d itl ва  Edit2 тахрирлаш  м ай донлари  хоссаларининг киймати 
келтирилган . E d itl ком понента м асоф а у зун ли гин и  кжритиш учун 
м у л ж ал л ан ган . Edit2  вактни киритиш  у чун  мулжаллаиган.
Б у  иккила ком понентни хам  Text хоссаси нинг кийм ати буш  сатрга тент.

E d it ком понента хоссаларининг кийм атлари 4  -  ж адвал

Х осса
К ом понент

E d itl Edit2
T ext

Тор 56 88

Left 128 128

H eight 21 21

W idth 121 121

Д а с т у р  о йн асвдаги  тахрирлаш  м айдонлари ён и да  дастур ва  м аълум от киритиш  
м ай д о н л ар и н и н г  вазиф алари хакддаги  кискача  м аъ л )м о т  ж ойлаш иш и керак. 
Ф о р м а т а  м атн чикарш л учун  м атн чикариш  м айдонларидан фойдаланилади. 
М а т н  чи кариш  м айдонлари (сгатик м атн м ай д о н л ар и ) -  бу
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Label компонентидир. Label к о м п о н е н т а  белгиси Standart (22-расм ) катламида 
ж ойлаш ган. Label ком п он ен ти  хам  ф орм ага худди тахрирлаш  майдонлари каби 
кУшилади.

/  Delphi 7 - Projectl В m

Fite Edit Search View Project Run Component Database Tools Window Help i
t i  Ujj ” Q  O  fi3 (U ^
J - i v f j  □  ► '  à a'
Standard j Additional ] V/in32 f System] Data Access! Data ControlsI dbExoress j DataSiJl ►
^ O f  ^  fiH i= * ►

22-расм. Label к о м п о н е н т и  -  м атн чикариш  майдони.

Я ратилаётган илова ф о р м а си га  ту р тта  Label ком поненти керак. У лардан 
биринчиси дастур хакидаги м аъ л у м о тл ар и н и , иккинчи ва учунчиси киритиш  
м аш онларини  вазиф алари х а к и д а ги  маълум отларни, туртинчиси  эса хисоблаш  
натнжаларини (тезликни) ч и к а р и ш  учун м улж алланган. Label ком понентининг 
хоссалари 5- ж адвалда кел ти р и л ган .
Label (матн чикариш  м ай д о н и  ) ком поненти хоссалари 5-жадвал

X occa Таърифи
■Name К ом пон ент ном и . Д астурда ж орий ком понент ва унинг 

х о с са л ар и га  м урож ат этиш  учун кулланилади
Caption Т асв и р л ан ад и ган  матн
Font М атнни  тасв и р л ан и ш  ш рифти
ParentFont Ж ори й  к о м п о н е н т  узи  ж ойлаш ган ф орм анинг ш рифт 

х ар ак тер и сти к ал ар и га  ворислик килиш ини билдирувчи 
алом ат. А г а р  бу  хосса  кийм ати T rue га тен г  булса, у  холда 
матн ф о р м а  учун  урнатилган ш риф т билан тасвирланади

A utosize М айдон  у л ч а м и  м айдонда тасвирланадиган м атнга боглик 
ан и к л ан и ш н и  билдирувчи хосса

Left Ч икариш  м а й д о н и н и н г  чап чегарасидан форм анинг чап 
ч е гар а си га ч а  булган  м асоф а

Top Т асвирлаш  м ай д о н и н г  ю кори чегарасидан ф орм анинг ю кори 
ч е гар а си га ч а  булган  м асоф а

H eight Ч икариш  м а й д о н и н г  узунлиги
W idth Ч икариш  м а й д о н и н г  кенглиги

W ord warp Ж ори й с а т р г а  сигм аган суз автом атик холда навбатдаги сатрга 
у тк а зи л и ш и н и  билдирувчи белги
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Бу ер д аги  A utosize  ва  W ord warp х,осасаларига эътибор килинг. Бу хоссалар  
чи к ар и ш  м ай дони да бир неча сагрдан иборат матн чикариладиган булса керак
б у л а д и .
Label ком понента ф орм ага куиилган ида  ун и н г Auto size хоссаси кийм атига 

T rue г а  тенг булади. Я ъни  м айдсн улчами cap tion  хоссаси  кийм аги 
узгар ти р и л и ш  ж араён ида  автоматик аникланади. А гар чикариш  м ай дони даги  
м атн б и р  н еча  сатрдан  иборат булса. у  х о л да  ф орм ага Label ком понента 
ку ш и л ган дан  кей ин  уни нг A utosize хосса кийм атини False, W ordw aф  хосса 
кийм ати ни  T rue га тенг килиб урнатиш  лозим . К ейин width ва height хоссалари 
ки й м ати н и  узгартириш  оркали м айдоннинг зарур улчам ларини урнатш п зарур. 
Ф акат  ш ундан кейингина м айдонда тасвирланувчи  caption хоссаси м атнини  
к и р и ги ш  м ум кин.
Ф о р м ага  тасвирлаш  м айдонларини ( 4  т а  label ком понентини ) куш иш  ва  
ул ар н и н г  хо ссал ар и  кийм атларнни 6-ж адвалга мос урнатгандан кей ин  дастур 
ф о р м аси н и н г  ум ум ий куриниши (23-расм .) тасвирдагидек булади.

Label 1

L ab e l2

Label3

Labei4-

2 3 -раем. М атнларни тасвирлаш  м айдонларини куш гандан кейин  ф орм а
куриниш и.

L ab e l 1, L abel2, Label3 ва  Label4 ком понентлари хоссаларининг кийм атлари

6-ж адвал

К о п м а н е н т Х оссаси К ийм ати

L a b e il A uto size False

W ord wap T rue
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C a p tio n Д а с т у р  спортчи босиб утган масоф адаги 
т езл и к н и  аниклайди

T o p 8

L e f t 8

H e ig h t 33

W id th 2 0 9

Label2 T o p 56

L e f t 8

C a p tio n М а с о ф а  (м етр)

Label3 T o p 88

L e f t 8

C a p tio n В а к т  (м инутлар, секундлар)

Label4 A u to  size F a ls e

W o rd  w ap T ru e

T o p 120

L e f t 8
H e ig h t 41

W id th 273

Ф орм а я р а т и ш  ж ар а ён и д а ги  охирги  иш -бу ф омага иккита: хисоблаш  ва 
там ом  матнли и к к и т а  ком андали т у г м а  куш иш дан иборат. Бу тугм анинг 
вазифаси у з - узидан м аълум .
Button командали т у г м а л а р  хам  ф о р м а г а  худди бош ка компонентлар каби 
куш илади. B utton к о м п о н е н т  б е л ги с и  Satandart катлам ида (24-расм) ж ойлаш ган.
Б з ком понент х о с с а л а р и  7 -ж ад в а л д а  келтирилган.

FSe Edit S e a r c h  View P ro je c t Run C o m p o n e n t D a ta b a se  T o d s  W indow Hefci

'V -**1 - 9  &  &  ¡a! #
t- - a

Standatd [Additional Win32! Svsiem DateAccess DataContids dbExores: i DataSnao BDE 1 A * *

^ a ^  %  a # « » *  ■ и м - “ “ "  Ts m

24-p асм . К о м а н д а л и  ту гм а  -  B utton  компонента.
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B u tto n  (к о м ан д а л и  тугма) ком понента хоссалари________________ 7-жадвал
Х о с с а ТаършЪи
N a m e К ом понент ном и. Д астурда ж орий  ком понент ва

уни нг чосеаларига м у р о ж ат  этиш  учун цулланилади
Caption Т угм ада ж ойлаш ган м атн

E n a b le d Т угм ани ф аоллик 5елгиси. А гар хосса кийм ати True 
булса гугм адан ф ойдаланиш  м ум кин. False б\'лса 
м ум кин эм ас

L eft Тугм ани чап чегарасидан ф орм анинг чап  
чегарасигача булган м асоф а

Top Тугм ани ю кори чегарасида ф орм анинг ю кори  
чегарасигача булган м асоф а

H e ig h t Тугм а баландлиги
W id th Тугм а кенг лиги

Ф о р м а  и к к и та  к о м ан д ал и  тугм а киритгандан кейин уларн инг хоссалари 
к и й м атл ар и н и  8 -ж ад в ал га  мос урнатилади .

B u tton  1 ва  B u tto n 2  тугм алари  хоссалари кийыатлари 8-жадвап
Х осса Компонент

B utton  1 B utton2
C ap tion Х исоблаш Т ам ом
Тор 176 176
Left 16 112
H eight 25 25
W idth 75 75

Я р а ти л а ёт ган  и  л о в а  ф о р м аси нингохирги  ш акти  25-расм да тасвирланган.
И л о в а  ф о р м а с и н и  яратиш  иш лари тугагандан  кейин  д астур  матниюи ёзиш га 
к и р и ш и ш  м у м к и н . Бирок бундан олдин W indow s д а  дасту р л аш даш  мух,им 
т у ш у н ч а л а р га  г а ъ р и ф  бериш  зарур. Буяар: 

х о д и са ;
х о д и с а н и  кайта иш лаш  процедураси.

Х О Д И С А  В А  Х О Д И С А Н И  К АЙ ТА  И Ш Л А Ш  П Р О Ц Е Д У Р А С И

Я р а т и л г а н  ф о р м а  куриниш и дастур баж арадиган вазиф ани англатади. 
Ф о й д а л ан у в ч и  т ах р и р л аш  м айдоннга бош лангич м аълум отларни  киритади ва 
К и соблаш  т у гм а с и н и  босади. Командали тугм ада сичконча  тугм асяни  босилиш и 
- б у  W indow s д а г и  ходисага мисолдир.

Х ,одиса  (Event)-6y дастур иш лаш и ж араёнида ю з беради. D elphi д а  
хар бир ходисага ном бержлган. М асалан  тугм ани сичконча 
билан босиш -бу onclick ходисаси . икки  м ар т а  босиш  
ondbclick  ходисаси  хисобланади.
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2 5 -р а с м . Ю гириш  тезлиги  дастурининг формаси. 
9-ж алвалда W in d o w s даги  баъзи  ходисалар руйхати келтирилган. 
Хрдисалар

9 -  жадвал
Холмса Юз берад и
ОпСИск С и ч к о н ч а  тугм аси босилганда юз беради
ОгЮЬСПск С и ч к о н ч а  тугм аси  2 марта босилганда ю з беради
ОпМ оиБеОоип С и ч к о н ч а  тугм аси босилганда юз беради
О п М о ж еи р С и ч к о н ч а  тугм аси  ю борилганда ю з беради
ОпМ оиБеМ оуе С и ч к о н ч а  курсаткичи харакатланганда ю з беради
ОпКеуРгезэ К л а в и а т у р а  тугм аси босилганда ю з беради.
ОпКеуОолта К л а в и а т у р а  тугм аси босилганда ю з беради. О пкеуП оип ва 

О аК еу Р гезБ  ходисалари -  бу кетм а-кет ва  такрорланувчи 
х о д и са л ар  булиб, улар босилган тугм а ю борилгунча (бу 
м о м е н тд а  О пК еуРгевз ходисаси ю з беради ) содир булади

О пК еуИ р К л ав и ат у р а  тугм аси ю борилганда содир булади.
ОпСгеа1е О б ъ е к т  (ф орм алар, бош кариш  элем ентлари) яратилганда юз 

б е р ад и . Б у  ходисаларни кайта иш лаш  процедуралари одатда 
у згау р в ч и л ар н и  яратиш , тайёр амалларни бажариш  учун 
к у л л ан и л ад и .

ОпРаиИ Д а с т у р  иш и  бош ланиш ида экранда о й н а  хосил булганда, 
о й н а н и н г  бош ка ойналар билан тусилган  кисми пайдо булганда 
ва б о ш к а  холларда  ю з беради

ОпЕгЛег Э л е м е н т  бош карув фокусига эга булганда юз беради
О п Е х й Э л е м е н т  бош карув фокусини йукотганда ю з беради
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Х одисага т а ъ с и р  сиф атида бирор амал бажар клади. D elphi д а  ходисага акс 
ж авоб х о д и са н и  кайта иш лаш  прсцедураси  ш аклида булади. Ш унинг учун 
дастур ф о й д ал ан у в ч и  ам алларнга ж авоб сиф атида бирор иш ни баж ариш и учун 
дастурчи  х о д и с а га  м о с  кайта иш лаш  процедурасини ёзиш и керак.
Х одисани  к а й т а  иш лаш  процедурасини тузиш  ва ёзиш  иш ларининг катта 
кисм ини  к о м п о н е н т  у з зимм асига олади. Ш унинг у чун  ходисага ж авоб стандарт 
булм аган  ва  ан и к л ан м аган  холатларда дастурчи ходисани  кайта иш лаш  
п р о ц ед у р аси н и  яратиш и керак.
М асалан, м а с а л а  ш артига кура Edit м айдонига киритиладиган  сим волар учун 
чекланиш  йук б у л с а . у  холда O nK eyPress ходисасини кайта иш лаш  
п р о ц ед у р аси н и  яратиш  (ёки ёзиш) керак эмас. Я ъни дастурни  иш лаш  ж араёнида 
бу  ходи сани  к а й т а  иш лаш  учун (дастурчига яш и р и н  булган) стандарт процедура 
кулланилади.
Х одисани  к а й т а  иш лаш  процедурасини яратиш  услубш ш  хлсоблаш  буйрукли 
тугм асин инг O n C lic k  ходисасини кайта иш лаш  процедурасининг яратилиш  
м исолида к у р и  б  чикамиз.
E vents к ат л ам и н и н г  чап устунида (26-расм) танланган  ком понент (объект) кабул 
киладиган  х о д и с а л а р  руйхатиж ойлаш ади .
А гар  би рор  х о д и с а  учун  процедура аникланган (ёзилган) булса, у холда 
иккинчи  у с т у н д а г и  ж орий  ходиса ном и тугрисида сатрда ж орий процедура номи 
тасвирланади . _____________________________

1 O b j e t  t  I n s p e c t o r — q
Ш 2  i te m s  s e l e c t e d

1 P r o p e r t i e s  E v e n t s  |

• : ... z . ... .............
O n C f c k
О  n C o n t e « tP o p u p :
O n D r a g D ro p
O n D r a g O v e r
O n E n d D  o c k
O n E n d D  t a g
OnEr»ter
ОпЕхй
U nKsyD ow n 
O n K e y P r e s s  
O n K & y lip  
О n M o u s e D  o w n  
O n M o u s e M o v e  ’ 
O n M o u s e U p  
O n S te i r tD o c k  
O n S ta r tD ra ig  
P o p u p M e n u  

AH s h o w n

26-расм . E v e n ts  катлам ида ком понент (ж орий м исодда ком андали  тугм а) кабул 
киладиган  ходи салар  рунхати  келтирилади.
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Бирор ходи сани  кайта ишлаш функциясини яратиш  учун мое ходисани  кайта 
иш лаш  процедураси номи ж ойлаш ган м айдонда сичконча икки м арта  босилади. 
Н атиж ада код  редактори ойнаси очилади ва унда ходисани кайта иш лаш  
процедураси  ш аблони жойлаш ади.
O bject In sp ecto r ойнасида ходиса номи ёнида уни кайта иш лаш  иш лаш  
ф ункцияси  номи хосил булади (27-расм  ).
D elphi ходисасини  кайта иш лаш  функциясига икки кисмдан иборат ном беради. 
Биринчи кисм и  объект жойлаган форм ани билдиради. И ккинчи кисм и объектни 
(ком понентни) узини ва ходисани билдиради.
Б изнинг м исолда ф орм а номи -  F o rm l, командали тугм а номи -  B utton  1, ходиса 
номи -  C lick.

O b j e c t  I n s p e c t o r

i j  В и Н о п З T 8 u ;U > : '- -
I P r o p e r t i e s  E v e n t s  |

A c t i o n ^4.
|  O n C i i o k  Г?Ш Т! " " И

О  n C o n t e x t P o p l  
O n D  r a g D r o p  
O n D r a g O v e r  
О  n E  n d D  o c k
O n E n d D r a g
O n E n t e r
O n E x i t
O n K e y D o w n
O n K e y P r e s s
O n K e y U p
O n M o u s e D o w r
О  n M  o u s e M  o v e
O n M o u s e U p
O n S t a r t D o o k
Q n S t a r t D r a g

g  A l l  s h o w n  gi

s  vrun.pas н я я м я н н ш ш
vrun \ <■

p r o c e d u r e
b e g inl
end ;

e n d .

T F orm l. B u t t o n 3 C l ic k (S e n d e r :

V
.< >

36: 1 Modified Insert \_Code/Diagram/

27-расм . D elphi яратган ходисани кайта иш лаш  процедураси ш аблони.
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Редактор ойнасидаги B egin ва End сузлари орасига ходиеани кайта иш лаш  
функциясини ам алга ош ирувчи инструкциялар ёзилади.
1-листингда хисоблаш  ном ли тугм анинг O nC lick  ходисасини кай та  иш лаш  
функцияси м атни келтирилган. Д астур кандай ёзилганлигига эъти бор  килинг. 
У н д акал и т  сузлар калин ш рифт, изохдар-курсив ш риф т билан тасвирланган. 
Бундан таш кари дастур инструкциялари сатрда буш  ж ой  колдирилиб кабул 
килинган коидалар асосида ж ойлаш ган.

1-листинг. B utton l (хисоблаш ) тугм асининг O nC lick  ходисасини кайта 
иш лаш  процедураси.

// хисоблаш  тугм асини босиш
procedure T Form l.B utton lC lick(Sender: TO bject);
var d i s t : integer; / /  м асоф а, м ет р
t: real; // вакт -  каср сон
min : integer; //вакт, м инут
sek : integer; //вакт, секунд
v: real; // тез лик
begin
//  киритиш  м айдонидан бош лангич м аълум отларни олиш
dist;=  S trT oin t(E ditl.T ex t); t:=S trT oFloat(E dit2 .T ext);
/ /  дастлабки узгартириш лар
min ;= T runc(t); // м инутлар м икдори - бу t сонининг бутун кисм и 
sek := T runc(t*100) m od 100;
// секунд м икдори - бу  t  сонининг каср кисми 
// хисоблаш
v := (dist/1 ООО) /  ((m in*60 + sek)/3600);
/ /  натижани чикариш
label4.Caption := 'М а с о ф а :'+ E d itl.T ex t
+ '  м ' +  #13 +  'В р е м я ;1 +  IntToStr(m in)
+ 1 мин ' +  IntToStr(sek) +  ' с е к ' +  #13 +
'Т езл и к :' +  FloatT oStrF(v ,ffF ixed,4 ,2) +  ' KM/c';end;

ButtonClick функцияси тезли кн и  хисоблайди ва хисоблаш  н аш ж аси н и  Label4 
м айдонига чикаради. Бош лангич м аълум отлар E d itl ва  Edit2 тахрирлаш  
майдонларига, яъни уларнинг Т ext хоссасига м урож аат этиш  оркали 
киритилади. Text хоссаси сим воллар сатридан иборат булиб, бу  сим волларни 
дастур иш лаш и ж арёнида ф ойдаланувчи киритади. Д астур тугри  иш лаш и учун 
сатр факат ракам лардан иборат булиш и керак. С атрларни сонга айлантириш  
учун  дастурда StrToInt ва  StrT oFloat ф ункциялари иш латилади. S trT oInt 
функцияси унга парам етр сиф атида берилган сатр сим волларини ( бу E d itl.T ex t 
-E d itl майдонидаги м атн) текш иради ва  барча символлар тугри  булса, м ос сонни 
кайтаради. Б у  сон D ist узгарувчисига узлаш тирилади. StrToFloat ф ункцияси  хам 
худди ш ундай
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тар зд а  иш  куради . Я ъни  E dit2  м ай дони даги  м атнга  м ос каср сон олинади ва бу 
сон I у згарувчиси га узлаш  гирлад и .
Б ош лагич м аълум отлар  dist ва  1 у згар у в ч и л ар и га  берилганидан кейин 
тайёрланган а м а л л ар  ва х и со бл аш  баж арилади. Д астлаб  Т ш пс функцияси 
ёрдам ида сонни к аср  кисм и  т а ш л а б  ю борилади  в а  t узгарувчининг бутун кисми 
аж ратиб олинади  -  бу  м инутлар  м и в д о р и  хисобланади. T runc (t* 100) mod 100 
ифодаси кийм ати  секундлар  м и к д о р и н и  билдиради.
Бу иф ода куйидагича х и со б л ан ад и . А ввал  t сони  100 га купайтирилади. О линган 
н аги ж а  Trunc ф у н к ц и яси га  б ер и л ад и . Б у  ф ункц ия t ни 100 гакупайтириш  
натижасида х о с и л  б ^л ган  сонни б у т у н  кисм ини олади. О линган натиж а модул 
буй и ча  100 га  булинади. М одул б у  йи ча  булиш  - бу  булиш даги колдикни 
аниклаш дир. Б ар ч а  м аъ л у м о тл ар  тайёр  булган идан  кейин- хисоблаш  
бажарилади. Т е зл и к  км /со ат  д а  и ф о д ал ан и ш и  керак. Б и рок  масофа ва  вакт метр 
ва  секундларда иф одаланган . У л а р  килом етр ва  соатга  узгартирилади. 
Х,исобланган к и й м а т  L abel4  м ай д о н и га , яъни кийм атни бу  ком понетнинг C aption 
хоссасига узлаш тириш  о ркали  чи кари лади . С он н и  сатрга  айлантириш  учун 
In tT oS tr ва i'lc iatT oS tr ф у н к ц и ял ар и д ан  ф ойдаланилади.
Т ам о м  тугм аси бо си л ган д а  д а с т у р  иш ини тугатиш и керак. Бу содир булиш и 
у чу н  дастур а с о с и й  ой н аси н и  ё п и ш  ва экрандан  йукотиш  керак. Бу C lose м етоди 
ёрдам ида ам алга о ш ирилади . Т а м о м  тугм аси н и н г O n C lic k ходисасини кием 
процедураси 2 -л и с ти н гд а  к ел ти р и л ган .
2-листинг. B u tton2  (Т а м о м ) т у гм а си н и н г  O nC lick  ходисасини  кайта ишлаш 
процедураси.

// Т ам ом  тугм аси н и  босиш
p ro c ed u re T F o rm l.B u tto n 2 C lic k (S e n d er: T O bject);
begin
Forml .C lo se ; // д астурн и н г асо си й  ойн асини  ёпиш  
end;

К О Д  Р ЕД А К ТО Р  И

К од редактори д астурлаш  т и л и н и н г  калит сузларини  (procedure, var, begin, end, if  
ва  х-к) аж ратиб курсатади . Б у  д а с т у р  м атнини  туш унарли  ва  укиш га осон ш аклга 
келтиради.
К алит сузлар б и л а н  б и р га  код  р е д ак т о р и  изохдарни  курсив ш аклда ажратиб 
курсатади.
Дастурни яратиш  ж ар аён и д а  т е з -т е з  код  р едактори  ойнасидан  форма ойнасига ва 
аксинча утиш за р у р а г и  пайдо  б у л ад и . Б у  иш ни V iew  итнетрум ентлар панелидаги 
Toggle F o rm /U n it т у гм а си  ё к и  к л ави ату р ад аги  < F 1 2 >  тугм аси  ёрдамида амалга
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о ш и р и ш  м ум кин (28-расм ). А гар лойиха бир неча модул ва  ф орм алардан иборат 
б у л са , ю кори д а  ном и зикр этилган инструм енглар панелидаги V iew  U n it ва 
V ie w  F o rm  тугм алари  ёрдамида зарур модул ёки ф орм а ойнасига утиш  мумкин.

28-расм  . V iew  инструментлар панели.

Д а с гу р  м атнини  киритиш  ж араёнида код редактори процедура ва 
ф у н к ц и ял ар н и н г  парам етрлари, хам да обьектларнинг хоссалари ва м етодлари 
х а в д ц а ги  сп р авка  м аълум отларини тасвирлаб беради.
М а с ал а н , код  р е д ак т о р и  ойнасида M essageD ig (Э кранга хабар  ойнасини 
ч и к а р и ш  ф орм аси) м атни  в а  очилувчи кавс киритилса, у  холда  экранда  хабар 
о й н ас и  пайдо  булиб, б у  ойнада M essageD ig функциясининг типлари 
к у р сати л ган  х олдаги  парам егрлар руйхата  ж ойлаш ади (29-расм). Ш у тарзда 
р е д а к т о р  дастурчи га  кайси  параметр киритиш  кереклигини курсатиб беради. 
Б у н д а  би рор  п ар ам етр  киритилиб, вергул куйилса. навбатдаги парам етр 
б е л ги л а б  курсатилади . Барча параметрлар киритилиб булингунча ш ундай давом  
этади .
К о д  редактори  обьектл ар н и н г  барча хоссалари ва м етодларининг руйхатини 
к у р сатад и . Д астурчи  объ ект  (ком понент) ном ини ва нуктани киритиш  билан 
д а р р о в  х абар  о йн аси  п ай до  булиб, у н д а  жорий объектнинг хоссалари ва 
м сто д л ар и  руйхати  курсатилади  (30-расм). Бу руйхатнинг керакли элем ентига 
у т и ш  у чу н  курсорни  ю ритиш  клавиш ларидан ф ойдаланиш  ёки зарур хосса ва 
м е т о д  ном ид аги  дастлабки  харф ларни териш  керак. У ш бу усуллардан бири 
ё р д ам и д а  руйхатдан  зарур хосса ёки м етод танланиб <Enter>  тугм аси босилса, 
т ан л а н ган  х о сса  ёки м етод номи дастур м атнига куйилади.
Х а б а р л ар  систем аси  д асту р  м атнини киритиш  ж араёни учун катта ёрдам  беради. 
Б у в д а н  таш кар и , д а с т у р  матнини киритиш  ж араёнида хабар хосил булмаса. бу 
д а с т у р ч и  хатога  йул  куйганини биддирадн.
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Ё Unit 1.pas B E ®
Unitl

begin a

/ /  kintish ntaydoradatn boshlang' ich ma’lumotlarni olish 
disc:** S trT o in t (E ditl . Text) ; t :-S trT o F lo a t  (Edit2 .Text) ;,// dastlabki o 'zgacti x i s b
iinin := T ru n c (t);  / /  nzinutlar miqdozi - bu t sonining butun qisi 
sek  := Trunc (t*100) n u id  100;
// sekund nnqdori - i>u t sonining kasr qismi // xisoblash
v (d ist/1000) /  ( (xnin*60 + se k )/3600);
/ /  natijani chiqazisb
lab e l4 .C ap tio n  := H a s o fa :  '+  E d itl .T e x t  
+ ' w1 + ff 13 + 'Vaqt: ' + In tT o S tr  (rain)
+ 1 min ' + IntToStr ( s e k )  + 1 sek  1 + #13 +
’T ez lik : ' + FloatToS t r F  (v ,f£ F ix ed , 4 ,2) + ' km/si'; v

Insert \Co*X0iagr»n/

2 9 -р а с м . Х абар.

Ш IJnitl.pas Q § i
Un*1 | ■ «* ,

t :  r e a l ;  / /  vaqt - kasr son Щ
jmin : in te g e r; //baqt , minut
sek : in te g e r; //vaqt ,  sekund
v : re a l ;  / /  tezlik
begin
/ /  k i r j t i s h  maydomdaxi boshlang’ich та'lumotlarm olish
d is t :=  S trT o in t (Editl - T ex t); t : “S trT oF loat (Edit2 .Text) ;

: / /  d as tiab k i o 'z g a r t i Combdtnt; T jireLorcifari? 1 ■
rain := Trunc ( t ) ;  // ou. ptopeRy Font TFort; J1S2
sek  := Trunc (t*100) m o property ImeName . TimeName;
/ /  sekund mqdon - PasswordChar Char;

I / /  xisoblash poo&y PopupMenu TPopupMenu;
v (d ist/1000) /  ((rB.PffW ... Text; TCaption.
// nati iani chiaacish у

Ш.ШШ > "
43; 23 Modified Insert \Code/Diagrarri/

30-расм  . К од р е д а к т о р и  объект( компонент) 
хоссалари  ва м ето д л ар и  руй хати н и  автом атик чикариш .
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КОД ШАБЛОНЛАРИ

Д асту р  м атнини киритиш да ко д  шаблон.гаридан  (Code T em plate) фойдаланиш  
кулай . Код ш аблони - бу уму.мий курини ш лаги дастур инструкцияларидир. 
М асал ан , case  и н с  грукцияси ш аблон и  куйидагича:

C ase o f : ;

E lse;
End;

К о д  редактори  дастурчини куп м икдордаги  ш аблонлар оилан  таъм инлаб беради. 
Б улар ; м ассивлар. класслар. ф ункциялар. процедураларни эълон  килиш . танлаш  
( if ,c a s e ) ,  цикллар (For, w hile) инструкцияларидир. Баъзи инстру'кцияларни, 
м асл ан , i f  ва  w h ile  инструкцияларининг бир н сч ах и л  вариантдаги ш аблонлари 
м авж уд .
Д асту р  м атнини  киритиш  ж араёнида код ш аблонлари s a  уларн и  д астур м атнига 
к у й и б  ф ойдаланиш  учун < C trl>+<J>  кла.вишлар комбинацияси босилади. 
Н ати ж ад а  хосил  булган руйхатдан  керакли ш аблон танланади (31-раем). Зарур 
ш аб л о н  одатдаги  усул билан, яъ яи  руйхатни ю кори ёки пастга утказиш  ёки 
ш аб л о н  ном идаги  дастлабки харфларии киритиб танлаш  м ум кин  (руйхатдаги 
ш абл о н  ном лари  калин ш риф т билан алсратилган). Руйхатдан керакли ш аблон 
тан л ан и б  < E nter>  босилади ва  ш аблон д астур матнига куйилади.

\// kicitisb maytionidap boshlarts' ±ch та’luniotlacni olish
J d i s t : ^  S t r T o i n c J j  
; / /  d a s t l e b k i  o ’z g a r t i  
im in  : “  T r u n c  ( t ) ;  / /
;sefc := Trane (C*100)
,// ssktmd zoigdorj. - b 

Ш/У xisoblash 
.. :v := (disc./1000) /

aatljmd ehizazdsh 
:label4. Caption := ' Hasof a 

1+ * то1 +ff 13 + • Vaqt:
si+ 1 min ' + IncToScr (: 
gj'Tezlik: *

class dedaialKTi (with Deate/Destroy overrides) c l a n c  
d a s t  dedataticn (no pals) _______________ d e a d  1

X d i c l . T e x c  
+  I n c T o S c r  (m m )
;) +  ' s e k  1 +  # 1 3  

F l o a c T o S c r F  ( v ,  f f  F i x e d ,  4 , 2 )  +

:\Co<teXDag'am/

31-расм  . К од ш аблоилари руйхати  <C trl>+<J>  клавиш лари босилганда х.осил
булади.



МАЪЛУМОТНОШ тизими

Дастурни киритиш  ж араёнида с п р а в к а  м аълум отларини , масалан, ти л  
конструкцияси ёки ф ункция х аки д аги  м аълум отларини олиш м ум кин. Бунинг 
учун код редакторида справка о л и ш и  керак булган  суз (дастурлаш  тили  
инструкцияси, процедура ёки ф у н к ц и я  номи ва х.к.) киритилади ва < F1>  
босилади.
Справка маълум отларини H elp м ен ю си д а н  D elph i H elp буйругини танлаб  олиш  
мумкин. Б унда  экранда справка си си тем аси н и н г стандарт ойнаси хосил  булади. 
Уш бу ойнадаги П р ед м ен тн ы й  у к а з а т е л ь  м айдонига зарур калит суз 
киритилади. К оидага кура калит суз сиф атида  функциялар, процедуралар, 
хоссатар ва м етодлар но м л ар и н и  дастлабки  бир неча харфлари киритилади.

Л О Й И ХА ТУ ЗИ Л И Ш И

D elphi лойихаси д а с т у р  би рли клари  - м одуллардан иборат булади. 
М одуллардан бири асосий м о д у л  булиб , унда дастурни иш га туш урувчи 
инструкциялар ж ойлаш ади. И л о в ан и н г  асосий модули тулалигича D elphi 
томонидан яратилади.
Асосий модул .dpr кенгайтмали ф а й л д а  ж ойлаш ади. И лованинг асосий 
м одулининг м атнини куриш  у ч у н  P ro je c t  меню сидан View S o urce  ком андаси 
танланади.
3-лисгингда ю гуриш  тезлигини х и с о б л а ш  дастурининг асосий м одули 
келтирилган.

3-листининг. Ю гуриш  т е з л и г и  иловасининг асосий модули, 
uses
F orm s,v run l in  'vrunl.pas' {F o rm l};
{SR *.res} 
begin
A pplication. Initialize;
A p p lica tio n .C rea teF o rm (T F o rm l, F o rm l);
A pplication .R un; 
end.

А сосий м одул p rogram  сузи б и л а н  бош лан ади  ва ундан кейин л о й и х а  ном ига мос 
булган дастур номи ж ойлаш ади. Л о й и х а  номи лойихани саклаш да курсатилади 
ва у сркали ком пилятор я р атад и ган  д астурн и н г иш чи файлнинг номи 
аникланади. U ses сузидан кейин кулланиладиган  модуллар номи ж ойлаш ади. 
Булар Form s библиотека м о д у л л ар и  ва v ru n l .pas ф орм а м одулларидир.
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И зо х га у х ш а ш  булган {SR *.RES} сатри-бу ком пиляторга ресурслар файлини 
у л аш н и  билдирувчи дерективадир. Ресурслар (^анлида илова ресурслари: 
пи ктограм алар , курсорлар, бит ш акллари ва бош калар ж ойлаш ади. Ю лдузча 
бепгиси  ресурслар ф айлини номи лойиха ф айли моми билан бир хил. бирок .res 
кенгайтм али  булиш ини билдиради.
Р есу р сл ар  ф айли м атн  ф айли  булм аганлиги  учун уни  м атн  редактори ёрдамида 
ку р и ш  им кони йук. Ресурслар файли билан ишлаш учун м ахсус дастурлардан, 
м асал ан . R esourse W orkshop (|>ойдаланилади. Ш унингдек, D elphi таркибиги  
к и р у в ч и  Im ageEditor дасту р щ аы  ф ойдаланиш  мум кин. Бу д астур Tools 
м ен ю си даги  Im ageE d ito r к о м ш д аси н и  танлаш  о ркали  иш га туш урилади. 
А с о си й  кисим нинг бош л о вчи ки см и  begin ва  end инструкциялари орасида 
ж ойлаш ади . Б ош карувчи кисидаги  инструкциялар дастурни  ишга туш ириш и ва 
б о ш л ан ги ч  ойнани экранга чикариш  ж араёниня бош каради.
Х а р  - б и р  дастур асосий модул билан бирга камида яна битта форм а модулига 
э га  булади. Бу м одулда илованинг бош лангич формаси тавсиф и ва уни куллаб - 
к у вватловч и  процедуралар  жойлаш ади. Delphi д а  хар бир ф орм а уз м одулига эга 
бу л ади .

4 -л и сти н гд а  ю гуриш  тезлигини  хисоблаш  дастури м одулининг магни 
келтирилган . 4 -листин инг ‘"Ю гуриш тезли ги” д астурининг модули, 

u n it v ru n l;  
interface 
uses
W indow s, M essages, SysU tils, V ariants, Classes,
G raphics, C ontrols, Form s, Dialogs, StdCtrls; 
type
T Form l =  c la ss (T F o rm )E d itl : TEdit;
Edit2: T E d it; Label I: TLabel;
Label2: T Label; L abel3: T L abel;
Label4: TLabel;
Button 1: TB utton;
B utton2: TB utton;
procedure  B uttonlC lick(Sender: TO bject); 
procedure  B utton2C lick(Sender: TObject); 
private
{ P rivate  declarations } public 
{ Public declarations } end; 
var
F o rm l: T F o rm l: 
im plem entation 
{$R *.dfm}
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// Хисоблаш  ту гм аси н и  босиш
procedure T F o rm l.  B uttonlC lick '(Sender: TO bject);
va r d i s t : integer; / /  масофа, м ет р
t: real; // вакт к ас р  сон
m in ; integer; // е а ц т , м инут
sek : integer; // в а ц т , секунд
v: real;
// тезлик 
begin
// киритиш  м ай д о н л ар и д ан  бош лангич м аълум отларни олиш  
dist ;= S trT o In t(E d itl.T ex t); t ;= StrToFloat(Edit2 .Text);
// дастлабки у згар ти р и ш
m in ;= Trunc(t); Л  м инутлар  м икдори - бу t  сонининг бутун кисми 
sek ;= T runc(t*l ОО) m od 100; // секунд микдори - бу t  сонининг каср 
// кисми 
// хисоблаш
v := (d ist/1000) /  ((m in*60  +  sek)/3600);
// натижани ч и к ар и ш
label4.C aption ; =  'М асоф а: '+ Edit 1.Text + ’ м' +  #13 
+  'В а к т : ' +  In tT o S tr(m in ) +  ' мин '
+  IntToStr(sek) -+-' сек  ' +  #13  +
'Т езл и к :' +  F lo a tT o S trF (v ,ffF ixed ,4 ,2 ) + км/с'; 
end;
// Тамом т у гм а си н и  босиш
procedure T F o rm  1 .B utton2C lick(Sender: T O bject)
begin
F o rm l. C lose;
end;
end.

Х абар М умкин булган сабаби
M issing  operator o r se m ic o lo n  (О преатор 
ёки нукта вергул м ав ж у д  эм ас)

О ператордан кейин нукта вергул 
куйилмаган

М одул unit сузи билан б о ш л ан ад и  ва ундан кейин м одул ном и ж ойлаш ади. 
М атни 3-листингда к ел ти р и л ган  илованинг асосий м одулидаги  uses 
инструкциясидан к ей и н  ф ойдаланилган  м одуллар руйхатида айнан ю коридаги 
ном курсатилади.

М одул куйидаги б у л и м л ар д ан  иборат булади.
Интерфейс;
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Т а д б и к  кили и::
Иыицализаци»

И н тер ф ей с  булим и (interface сузи  билан бош ланади) ком пиляторга м одулининг  
кайси к и см л ар и га  дастур ни н г бош ка м одуллари м урож ат этиш и мумкинлигини  
ха бар  к и л а д и . Ш уни н гдек , б у  ер д а  type сузи дан  кейин D elp h i том онвдан  
яратилган ф о р м а  тафсш готлари ж ойлаш ади.
Т адби к  б у л н м и  im plem entation  сузи  билан очилади ва у  ер д а  ф орм а иш ини  
к улл аб-к уватл овч и  локал узгарувчилар. процедуралар ва ф ункциялар эълон  
килинади.
Т адби к  б у л и м и  {$ R  * .D F M } д и р ек ги в аеи би л ан  бош ланади . Бу директива  
к ом п и л я тор га  иш чи ф айлини яратиш  ж араёкида ф орм а тавсилотларидан  
ф о й д а л а н и ш  кераклигини курсатади. Ф орм а тавсилотлари ном и м одул  ном и  
би лан  м о с  б у л г а н  .dfm кенгайтм али ф айлда ж ойлаш ади. Ф орм а тавсилотлари  
ф айли ф о р м а н и н г  т а т к и  куриниш и а соси да  D elp h i м ухи ти  том онидан  
яратилади.
{S R * .D F M } диреьстивасидан кейин форма ва ундаги  ком поненталар билан  
богли к  х о д и с а л а р н и  кайта иш лаш  процедуралари ж ойлаш ади. Б у ерга дастурчи  
бош к а  п р о ц е д у р а  ва ф ункцияларни хам  ж ойлаш и мум кин.

ЛОЙИХАНИ САКДАШ

Л о й и х а  б у  д а с т у р  иш чи ф айлини  (ехе-ф ай л) яратиш уч ун  компилятор  
т ом он и дан  ф ой дал ан ил адиган  файллар тупламидир. О дди й  холатларда  
л ойи хан и  тавси ф л аш  ф ай ли да (D O R -файл), асоси й  м од ул  ф айлидан (D P R  -  
ф айл), р е с у р с л а р  ф айлидан (R E S -файл), форма тавсиф и ф айлидан (D F M  -  файл) 
д а стур н и н г  а с о с и й  коди  ва ф орм адаги  компонентлар ходисаларн и  кайта иш лаш  
ф ун к ц и ял ар и н и н г  коди ж ойлаш ган  ф орма м о д у л и  ф айлидан (P A S -файли), 
к о н ф и гу р а ц и я  ф айлидан  (C F G -файл) и борат булади.
Лойихани саклаш учун File менюсидаги Save Project As танпанали Агар лойихя
би р ин ч и  м а р т а  сакланаётган бул са . у  хол да  D elphi м одул ни  (код редактори  
ой наси даги  м а т н ) сакдаш ни таклиф этади. Ш ун и н г уч ун  экранда Save Unit A s  
ой н аси  х о с и л  булади. Б у о й н ад а  л ойи ха файллари сакланадиган папка танланади  
ва м о д у л  н о м и  киритилади. О йнадаги  С охранить тугм аси  босилгандан  кейин  
л ой и ха  ф а й л и  ном ини киритиш  керак булган навбатдаги ой н а  хоси л  булади. 
М о д у л  (pas-ф а й л ) ва л ойиха (dpr-файл) файллари ном и хар хил булиш и керак. 
К ом п и л ятор  том он идан  яратилган иш чи файл ном и  л ойи ха н ом и  билан м ос  
б ул ади . Ш у н и н г  уч ун  л ой и ха  ф айлига ш ундай ном  бериш  керак, у  яратиладиган  
иш чи  ф айл к о м и г а  м ун оси б  булсин .

38



к о м п и л я ц и я

К ом пиляция-бу бош лангич  дастурни и ш ч и  д а стур га  узгартириш  ж араёнидир. 
Компиляция ж араёни  иккита б о ск и ч д а н  иборат. Биринчи боскичда дастур  
матнидаги хатолар текш ирилади, иккинчи  б о ск и ч д а  -  иш чи дастур  (ех е  - файл) 
х,осил килинади.
Х о д и са л а р ш  кайта иш лаш  функция л а р и  м атнини  киритиш ва лойихани  
саклагандан кейин  P roject м ен ю си д аги  C om p ile  буй р уги н и  танлаб компиляцияни  
амалга ош ириш  мум кин. К ом пиляция ж араёни  ва натижалари C o m p ilin g  
ойнасида тасвирланиб боради. К ом п и л я тор  б у  ойнага хатоликлар хакидаги  
хабарлар (Errors), огохлантириш лар (w a r n in g s )  ва маълумотном аларни (H ints)  
чикаради. Х атоликлар хакидаги хабар л ар , огохлантириш лар ва 
м аълум отном аларнинг у зи  код р ед а к т о р и н и н г  пастки кисм ида тасвирланади.

ХАТОЛИКЛАР

Компилятор д а стур н и н г  бош лангич м а т н и д а  синтактик хатоликлар йук  
булгандагина иш чи дастурни  яратади . К упчилик  холларда кулда киритилган  
дастур кодида хатоликлар м авж уд б у л а д и . Д астур ч и  уларни тугирлаш и керак. 
Х атолик м авж уд булган  код матнига у т и ш  уч у н  курсорни хатолик ж ойлаш ган  
сатрга ж ойланади ва конматнли м е н ю д а н  E d itS o u r c e  командаси танланади. 
Х атоликларни тугирлаш  итерацион х а р а к т е р г а  эга. О датда аввал нисбатан о д д и й  
хатоликлар, м асалан , эълон кили нм аган  узгарувчилар эълон килинади. Д астур  
матнидаги навбатдаги  хатолик т у ги р л ан ган д ан  кейин такрорий равиш да  
компиляция баж арилади . К ом п и л ятор  д о и м о  хатоликларни тугри аниклай  
олмайди. Ш ун и н г уч ун  компилятор х а т о л и к  б о р  д е б  топган ва курсорни  
ж ойлаш тирган д а ст у р  кисм и тахлил к и л и н а д и . Ш у  билан бирга хатолик м ав ж уд  
булган сатрдан ол ди н ги  сатрга хам э ъ т и б о р  килиниш и лозим .
10-ж адвалда эн г  куп йул куйиладиган хатоликлар ва уларга м ос компилятор  
хабарлари келтирилган.
К омпиляторни хатолик  хакидаги х а б а р и  10 -  жадвал.
А гар ком пилятор ж у д а  куп хатоли к лар н и  аникласа, у  х о л да  барча хатоликлар  
куриб чикилади. Д астл аб  нисбатан с о д д а р о к  бул ган  хатоликлар тузатилади ва 
такроран ком пиляция амали б аж ар и л ади . Б ундан  кейин хатоликлар м икдори  
тузатилган хатоликлар м икдорига н и сб а т а н  купрок  м икдорда камаяди. Бу тил
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синтаксис хусуси ятлари  билан боглик. Яъни. унчалик ахам иятсиз булган кичик 
хатолик куп м и в дор даги  ж и д д и й  хатоликларга са баб  булади.
А гар дастур  к оди да  синтактик хатоликлар м авж уд б ул са  компилятор иш чи  
дастурни яратади. И ш чи ф айл ном и  лойиха ном и  билан бир хил, кенгайтмаси  
эса .ехе  булади . D e lp h i иш чи файлни лой и ха  ф ай ли  ж ойлаш ган каталогда  
ж ойлайди.

ОГОХДАНТИРИШ В А МАЪЛУМОТНОМАЛАР

К омпилятор д астур  к оди да хатолик  хисобланм айдигав  камчиликларни  
аниклаганда ком пилятор м аълум отном а (H ints) ва огохлантириш лар (W arning) 
хосил килади. М асалан. эн г  Kÿn хосил буладиган маълум отном алардан бири  
эълон килинган би р ок  ф ойдаланилм аган узгарувчи хакидаги маълумогномадир: 
V ariab le ... is declared but never u sed  in ... Х акикатдан хам , фойдаланилмайдиган  
узгарувчини эъ л он  килищ дан маъно Я у  к. 1 1-ж адвадда ком пилятор тоион и дан  
энг куп бери лади ган  огохлантириш лар келтирилган.

Компилятор огохдантириш лари  1 1 -ж а д в а л .

OroxM HTHpmii С абаби
V ariable... is d eclared  b u t never  
u sed  i n ...
V ariab le . . . m ig h t not have been  
in itia lized .

У згарувчидан  фойдаланилм аган

Д астур да  узгарувчига бош лангич  
кийматини узлаш тирувчи инструкция  
мавж уд эм а с

ДАСТУРНИ ИШГА ТУШИРИШ

Яратилган дастурни синаб куриш учун Delphi мухитида ишга тушириш мумкин. 
Бунинг учун Run менюсидаги Run сагри ёки Debug инструментлар пшелидаги 
мос тугма танланади.

ДАСТУРГА УЗГАРТИРШЛЛАР КИРИТИШ

Югуриш тезлиги дастурин и  бир  веча бор иш га туш иргандан  кейин  унта  
узгаргириш  киритиш  эх ги ёж и  тугилади. М асалан, м а со ф а  киритилиб <Enter>  
тугм аси боси л га н да  к урсор  вакт м айдонига утсин  ёки масофа ва вакт 
м айдонларига ф ой далан увчи  ф акат ракамларни киритиш  им конига эга булсин . 
Дастурга узгар и ти ш  киритиш  учун D elh i ихига т у ш и р ш а д и  ва м о с  лойиха  
очилади. Б уни  File м еню си даги  Open Project к ом ан дасин и  ганлаб
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ам алга ош ириш  мумкин. Ш уни н гдек  F ile  м еню сидаги Reopen ком андасидан  
ф ойдаланиш  мумкин. Reopen ком андаси танланганда охирги яратилган 
лойихалар руйхати очилади.
5-ли стин гда ю гуриш  тезл и ги  дастуридаги  E d itl ва Edit2 ком понентларининг  
O nK eyPress ходисасини  кайта иш лаш  процедураларини куш илгандан кейинги  
холати  келтирилган.
Д а ст у р га х о ди са н и  кайта иш лаш  процедурасини  кушиш учун  Object Inspector 
ойнасидан  зарур ком понент танланади, кейин ойнадаги Events катламидаги  
х о д и с а  танланади. D elphi х о д и са н и  кайта ишлаш процедурасини  яратади. Кейин  
кайта иш лаш  п рцедураси ни  инструкцияларини киритиш  м ум кин.

5 -листинг. Ю гуриш  тезлиги  дастурига узгартириш лар киритилганидан  
кейинги цолати. 

interface 
uses
W indow s, M essa g es , S y sU tils , Variants, C lasses, G raphics, C ontrols, Forms,
D ialogs, StdCtrls;
t>pe
TForml =  c lass(T F orm ) Editl: TF.dit;
Edit2: TEdit; Label 1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
procedure B u tton lC lick (S en d er: TO bject); 
procedure B u tton2C lick (Sender: TO bject); 
procedure E d itlK eyPress(Sender: TObject; 
var Key: Char); 
private
{ Private declarations } p ub lic  
} Public declarations } end; 
var
F orm l: T F orm l;  
im plem entation  
{SR *.dfm )
/ /  Х,исоблаш тугм асини  боси ш
procedure T F orm l.B u tton lC lick (S en d er: TObject);
var
d is t : integer; / /  м асоф а, метр 
t: real; / /  вакт, каср со н
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m in : integer; //вакт, минут 
sek  : integer; //вакт. секунд 
v: real; / /  т ез  лиги  
b egin
/ /  бош лангич м аълум отларни киритиш м айдонидан  олиш  
dist ;= StrT olnt(E ditl.T ext); 
t ;= StrT oFloat(E dit2.T ext);
// бошлангич узгаргириш
m in := Trunc(t); / /  м инут м икдори  —  бу  t сонининг б у т у н  кием и 
sek  := Trunc(t* 100) m od  100; / /  секунд микдорж —  б у  t с о н и ш н г  
//каср кисм и  
/ /  хдеобл аш
v  := (dist/1 ООО) /  ( (m in *60  +  sek)/3600);
/ /  натиж ани чикариш
labeW .C aption ;= 'М а со ф а :'+ E ditl.T ext +
' м' +  #13  +  'В ак т:' +  IntT oStr(m m ) +
' м ин ' +  IntToStr(sel<) +  ' сек  ' + # 1 3  +
'Т езли к :' +  F lo a tT o S trF (v ,ffF ix e i,4 ,2 ) +  ' км/с'; 
end;
/ /  Т ам ом  т у гм а си ш  боси ш
procedure T Form l.B utton2C lick(Sender: TO bject);
begin
F o rm l.C lo se ;  end;
/ /  М асоф а м ай дон вда тугм ани  босиш
procedure TForml.EditlKeyPress(Sender: TObject; varKey: Char); 
begin
/ /  K ey  —  сим вол, боси лган  клавиш га м ос.
/ /  А гар сим вол  каноатлантирмаса, у  х о л да  процедура  у н и
/ /  0 кодл и  символга. алмаш тираии. Бунинг натиж асида символ
//м а й д о н д а  п айдо  булм ай ди .
case K ey  o f
'0'..'9': ; //рацам
# 8  : ;  / /  < B a ck  S pace>  клавиш и
# 1 3  : E d it2 .S etF ocu s ; / /  <Enter> тугмаси
II колган символлар —  такиклаяган
e lse  K ey  :=C hr(0); Н символ тасвирланмасин
end;
end;
end.

У згартиш лар киритлганидан кейин лойиха сакланади. Б уни н г у ч ун  F ile  
м еню си даги  S av e  A ll ком алдаси  танланади.
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Назорат саволлари

1. Д елф и даст у р л а ш  м ухи ти  кайси ойналардан таш кил топган?
2. Яратиладиган л о й и х а  ф айллари сакланадиган папка кандай курсатилади?
3. Л ой и ха ф ор м аси  ним а ва у н д а  кандай компанентлар ж ойлаш ади?
4. И лова нима?
5. Объект ва о б ъ ек т  х о сса си  нима?
6. Д елф и м ухи ти даги  O bject Inspektor ойнасининг вазифаси ним адан иборат?
7. Дастур ф ор м аси  кандай хоссал арга  эга.
8. О бъект х о сса си  кийматлари кандай урнатилади?
9. Edit ком п онен ти  кандай хоссал ар га  эга?
10. Ф ормадаги к о м п он ен тл ар н и  танлаш ни кандай усуллари м авж уд?
11. Label к ом п он ен ти  кандай хоссаларга эга?
12. Х о д и са  ним а?
13. W indow s да  ю з  бер ади ган  кандай ходисалар мавжуд?
14. К о д  редактори ни н г вазиф аси  нима?
15. М аъ лум отн ом а т и зи м и н и н г  вазифаси нимадан иборат?
16. Лойихд кандай тузилишга эга?
17. D elphi м у х и ти д а  д а ст у р  кандай иш га туш ирилади?
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I БО Б . Д А С ГУ РЛ А Ш  А С О С Л А РИ

ДАСТУР

Д астур дан  ф ойдаланаётган  ф ойдаланувчи  бош лангич маълумотларни  
“к ом п ью терга  киритадц”. К ом пью тер эса экранга, принтерга ёки файлга 
“натиж аларни чикаради”. А сл и д а  бош лангич маълумотларни компью тер  
п р о ц ессо р и  натиж аларга айлантиради. П р оц ессор  бош лангич маълумотларни  
д астур  д е б  аталувчш  ва м ахсус тилда ёзилган алгоритм а со си д а  натижаларга 
узгарти ради. Ш у н д а й  килиб, компью тер б и р ор  иш ни баж ариш и учун б у  иш ни  
амалга ош и р увч и  ком андалар кетма-кетлигини ярагиш  ёки бош кача айтганда  
дастур  яратиш  за р у р .

ДАСТУР ЯРАТИШ БОСЩЧЛАРИ

“Д астур  яратиш ” и б о р а си  ком пью тер у ч ун  дастур  яратиш  ж а р а ён ш и н г  бир  
боск ич и н и  би л ди р ади . Д астурл аш -бу  дастур  яратиш  (иш лаб чикиш ) ж араёни  
б у л и б , к уй и даги  боскичлардан  и борат булади:

1. Д а ст у р га  к уйи л ган  талабларни анякдаш .

2. А л гор и тм н и  и ш л аб  чикиш .

3. К одл аш  (алгор итм н и  дастурлаш  тилида ёзиш ).

4. О тладка.

5. Тестлаш .

6. Маълумотнома тизимини яратиш.
7. У рнатувч и  д и с к н и  (C D /D V D -R O M ) яратиш.

ДАСТУРГА ТАЛАБ

Д астур га  куйи л ган  талабларни аникташ -бу мух,им »оскичлардан бнри бул и б, 
б у н да  бош л ан ги ч  м аълум отлар тавскф ланади, натиж аларга булган талаблар  
аникланади, ай р и м  х,олатларда дастурни  иш лаш  тартиби аникланади (масалан, 
н отугри  м аъ л ум оттл ар  киритилганда), ф ойдаланувчи  ва д астур  Ургасидаги  
м улокатни  о л и б  б о р и ш  учун м улокаг ойналари ярагилади.

АЛГОРИТМНИ ИШЛАБ ЧИЩШ

А л гор и тм н и  и ш л а б  чикиш боск и ч в да  натиж аларга эр и ш и  уч у н  баж ариладиган  
амаллар к етм а-к етл и ги  аникланади. А гар м асала бир н еч а  у су л  билан  
ечиладиган  б у л са . у  холла масалани еч и ш н и н г бир  н еч а  вариантлари м авж уд  
бул ади . Б ун дай  х о л д а  дастурчи  бирор м езон дан
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фойдаланиб (м а са л а н , дастур ни  ишлаш тезлиги) эн г  маъкул ечимни танлайди. 
Алгоритмни ярати ш  боскичининг натижаси сузлар билан иф одаланган алгоритм  
ёки бл о к -сх ем а д а н  ибор ат  булади.

КОДЛАШ

Д а сту р га  куйилган  талаблар аникланган ва ечиш  алгоритм и тузилгандан  
кейин ал гори тм  танланган дастурлаш  тилида ёзилади. Н атиж ада бошлангич 
дастур  хосил б у л а ди .

ОТЛАДКА

О т л а д к а -б у  хатоларни излаш ва тузатиш  боскичидир. Д астурдаги  
хатолар иккита груп п ага ажратилади: синтактик (м атндаги  хатолар) ва 
алгоритмик х а т о л а р . С интактик хатолар-нисбатан осон  тузатиладиган  
хатолардир. А л го р и т м и к  хатоликларни аниклаш нисбатан кийинрок. А гар дастур  
бош лангич м аъ л ум отл ар н и  битта ёки иккита туплам и уч у н  тугри иш лаш и  
отладка б оск и ч и н и  ам алга ош ган д е б  хи собласа  хам  булади.

ТЕСТЛАШ

А гар яратилган д а стур дан  бош калар ф ойдаланиш и уч ун  м улжалланган булса, у 
хол да  тестлаш  б оск и ч и  ж у да  м ухим  хисобланади. Бу боск ичда дастур  бош лангич  
маълумотлар би л ан  ж у д а  куп текш ириб курилади. Ш унингдек, нотугри  
бош лангич м а ъ л ум отл ар  учун  хам  текш ирилади.

МАЪЛУМОГНОМА ТИЗИМИНИЯРАТИШ

А гар дастур бош к ал ар  ф ойдаланиш и учун  мулжалланган булса, у х о л да  
дастурчи  ал батта  м аъ л ум отн ом а  тизим ини яратиш и ва ф ойдаланувчи дастур  
билан иш лаш и ж ар аён и да  ун га  кулай м урож ат этиш  имкониятини яратиш и  
лозим . Зам он авий  д астур л ар да  м аълум отном а маълумотлари С Н М  ёки HLP- 
файллар ш ак ли да тасвирланади . М аълум отном а тизим и таркибига дастурни  
урнатиш  (ин сталл ац ия) буй и ч а  курсатмалар хам киритилади ва у  R eadm e файли  
куриниш ида T X T , D O C  ёки H T M  ф орм атда яратилган булади.

УРНА ТУ В ЧИ ДИСКИ И ЯРА ТИШ

У ранувчи д и с к  (C D /D V D -R O M ) ф ойдаланувчи дастурни  иш лаб чикувчи  
ёрдам исиз уз и  м устакил равиш да компью терига урнатиш и учун яратилади. 
О датда урн агувч и  д и с к д а  д астур  билан бирга ёрдамчи маълумотлар ва дастурни
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урнатиш  буйича курсатм алар (R eadm e — ф айл) файллари хам  ж ойлаш тирилади. 
Зам онавий  дастурлар, ш у  каторда D elp h i ти л и да  яратилган дастурлар хам  
(о д д и й  дастурлардан  таш кари) купчилик хол лар да ком пью терга оддий гин а  
нусхалаш  усул и  билан урнатилм айди. Ч унки б у  дастурлар иш лаш и уч ун  аник  
бир ф ойдаланувчи  к ом п ью тери да  йук; булган  м ахсус библи отека ва  
ком понентлар зарур бул и ш и  мумкин. Ш унинг у ч ун  ком пью терга дастурни  
урнатиш  иш ини урнатувчи  ди ск к а ёзилган м ах су с  дастур  амалга ош ириш и  
керак. К,оидага кура, урн атувчи  д астур  урнатилаётган дастур  у ч ун  алохида  
папка яратади ва унга зар ур  ф айлларди н усхалай ди . А гар зарур б у л с! реестрга  
куш им ча ва узгартиш лар  киритиш  оркали оп ер аци он  систем ани созлайди.

АЛГОРИТМ В А ДАСТУР

Д астур яратиш нинг би рин чя боск ич и да дастур ч и  куйилган м асалани  
ечиш  уч ун  баж ари л и ш и  керак булган амаллар кетм а-кегм алигини аниклаб  
олиш и керак. Я ъни алгоритм ни иш лаб чикиш и керак. Алгоритм- б у  5ош лангич  
м аълум отлардан натижгаларга о л и б  борувчи  ж араённинг аник тавсиф идир.

М асалани еч и ш  алгоритм и сузл ар  билан ёки график куриннш даги  
б л ок -схем а  ш аклида бери лади .

А лгоритм ни б о л к -сх ем а  ш аклида тасвирлаш  дастурчига масалани  
ечиш  у ч ун  баж ариладитан амаллар кетм а-кетлигини аниклаш га, куйилган  
м асалани тугр и  т у ш у н и б  олиш га ёрдам  беради.

D elp h i тили да дастур л аш да  м асалани ечиш  алгоритми ходисаларни щйта 
шилаш процедуралари тупл ам и дан  и5орат булади .

М улокат ойналари в а  ходисаларни к айта иш лаш  алгоритм ларини яратгандан  
кейин д астур  м атнини ёзиш  м ум кин. М и сол даги  дастур матни 1 .1- листингда  
келтирилган.
1.1-листинг. Х ар и д  н ар хи  дастур и . 

unit xar id _ l;  
interface u ses
W in d ow s, M essa g es , S ysU tils, V ariants, C lasses, G raphics, C ontrols, Form s, 

D ia lo g s , StdCtrls; 
type
T F orm l =  class(T F orra)
E d itl:  TEdit;
Edit2: TEdit;
Label 1: T L abel;
L abel2: TLabel;
B u tton l: TB utton ;
L ab eB : TL abel;
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procedure B u tto n lC lic k (S e n d e r :  T O bject); 
procedure E d it2 K e y P r e ss (S e n d e r :  T O bject; 
var K ey: C h ar);
procedure E d it lK e y P r e ss(S e n d e r :  T O bject;
var Key: C h ar); private
{ Private d ec la ra tio n s  } public
{ Public d ec la ra tio n s }
end;
var
Forml: TForml; 
implementation 
{$R *.dfm}
// кием дастур 
procedure Summa; 
var
baho: real; / /  бах о  
miqdor: in teger; / /  м ивдор  
s: real; / /  с у м м а  
mes: str in g [2 5 5 ];  / /  х,абар 
begin
baho := S trT o F lo a t(F o rm l.E d itl.T ex t);  
miqdor := S tr T o In t(F o rm l.E d it2 .T ex t);  
s ;= baho * m iq d o r ;  
i f  s  > 5 0 0  t h e n  
begin
s :=s * 0.9;
mes :=1 10°/o чигирмаланган' -+■ #13; 
end;
mes := mes-t- 'харид нархи:'
+ F lo a tT o S trF (s ,ffF ix ed ,4 ,2 )  + 'с у м .';
Forml.Label3 .Caption := mes; 
end;
// Нарх тугмасини танлаш
procedure T F o r m l.B u tto n lC lic k (S e n d e r : TO bject);
begin
Summa; // харид суммасини х.исоблаш 
end;
/ /  М икдор м а й д о н и д а  клавиш  н и  б о си ш  
procedure T F o r m l.E d it2 K e y P r e ss(S e n d e r : TObject; 
var Key: C har);  
begin
case Key of
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’O '.. '9',# 8 : ;  // ракамлар ва < B ack space>  клавиши  
# 1 3 :  S u m m a ; / /  харид нархини хисоблаш  
e ls e  K ey  : =  Chr(O); / /  сим вол тасвирланм асик  
end; 
end:
/ /  б а х о  м айдо[тида клавиш ни бсси ш  
procedure T F orm l.E ditlK eyP ress(Sender; TObject; 
var K ey: C har); 
b eg in
c a se  K ey  o f
'O'.. '9', # 8  :; / /  ракамлар ва < B ack space>  клавиши  
# 1 3 : F o rm l.E d it2 .S e tF o cu s; / / <Enter> клавиш и
II I I .• 5 • •
b eg in  
i f  K e y  =
then  K e y :— , if  P o s ( ' , ' ,E d it l .T e x t ) o  0
then K e y : =  Chr(O);
end;
e ls e  / /  к о л г а н  символлар таьзщланади
K ey  :=  Chr(O);
end;
end;
end.

X a r i d  n a r x i

. . . . . . . ■ - • • -
Baho jEditl * ‘ ‘ i ! !

• M iqdor- |Edit2 • - и m
■ Button!

i :

LabeiS

1.1 -р а е м . Х арид нархи дастурининг ойнаси (ф орм аси ).



к о м п и л я ц и я

Д астурлаш  т и л и н и н г  курсатм алари оркали ёзилган дастур  бош лангич дастур  
д е б  аталади. Бу д а с т у р  инсонлар учун туш унарли булган, бирок  ком пью тер  
п р оц ессори  у ч у н  ту ш у н а р си з булган курсатмалардан и борат булади. П р оцессор  
бош лангич д а ст у р н и н г  курсатмаларига м ос хол ла амалларни баж ариш и учун  
бош лангич д а с т у р  м аш ин а тилига, яъни п р оцессор  курсатмалари тилига  
узгартирилиш и керак. Бош лангич дастурни маш ина тилига угириш  вазиф асини  
м ахсус дастур -к ом п и л я тор  амалга ош иради.
К омпилятор а с о с а н  куйи даги  иккита вазифани баж аради:
1. Бош лангич д а с т у р  м атнидаги  синтактик хатоларни текш иради.
2. И ш чи дастур — м аш ина кодини яратади.
Иш чи дастур б о ш л а н г и ч  дастур да  синтактик хатоликлар йук булганда  
яратилади. К ом п и л ятор  том онидан  маш ина кодини  яратилиш и дастур  м атнида  
синтактик хатоли к лар  йуклигидан дарак беради. Д астур  тугри иш лаётганлигини  
дастурни  тестлаш , яъни  си наб  к у р и т  ва олинган натижаларни тахлил килиш  
оркали текш ирилади . М асалан, квадрат тенглам ани илдизларини апиклаш да  
дискрим инантни  х и со б л а ш д а  (масалан, дискрим инант ф орм уласида) хатолик  
м авж уд булса в а  б у  и ф о д а  синтактик ж ихатдан тугр и  бул сада  дастур  нотугри  
ечим ларни х о с и л  килади.

DELPHI ДАСТУРЛАШ ТИЛИ

Delphi д а ст у р л а ш  м ухи тида дастурни ёзи ш  учун D elph i дастурлаш  тили  
кулланилади. D e lp h i тил и даги  дастур  одатда  операторлар д е б  аталувчи  
курсатмалар к етм а-к етл и ги дан  иборат булади. Бир курсатм а иккинчисидан  
нукта вергул (;) б и л а н  аж ратилади.

Х ар бир кур сатм а идентификаторлардан и борат булади. И дентиф икаторлар  
куйидагиларни б и л д и р а д и :

Т и л  бу й р у к и н и  (:= , if, w h ile , for);
У згарув ч и н и ;
у зг а р м а с н и  (б у ту н  ёки каср сон);
ар и ф м ет и к  (+ , - ,* ,/)  ёки мантикий (and, or, not) операцияни; 
к и ем  д а ст у р н и  (проц едура ёки ф ункцияни);
к и ем  д а ст у р  (procedure, function) бош иланиш  ёки охири  (end), блок  

бош л ан и ш и  ва охирини (beg in , end).
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МАЪЛУМОТЛАР ТИПЛАРИ
Д астур ту р л и  т и п д а ги  м аълум отлар у с т и д а  амаллар баж аради: бутун  ва каср  

сонлар, си м в олл ар , сим воллар сатри. м антикий катгаликлар.
БУТУНТИП

D elph i ти л и  б у т у н  со н л и  м аълум отларнинг еттита. типини  куллаб - 
кувватлайди: sh ortin t, sm allint, Longint, Int64, B y te , word ва L ongw ord. Бу  
типларнинг т ав си ф л ар и  1.1 ж адвалдакелтирилган.

Б у ту н  типлар ж адвал 1.1.

Тип Д иапазон Ф ор м ата
Shortint -128-127 8  бит

S m allin t -32 768  -  32  767 16  бит
L ongin t -2 147 483 6 4 8  

- 2  147 4 8 3  6 4 7
3 2  бит

Int64 -263- 2 63 -  1 6 4  бит
B yte 0-255 8  бит, иш орасиз
W ord 0-65 535 16  бит, иш орасиз
L ongw ord 0 - 4  2 9 4  9 6 7  295 3 2  бит, иш орасиз

O bject P a sca l тил и  L o n g in t типига эк в и в а л е н т  булган Integer универсал  бутун  
типни хам  куллаб-кувватлайди .

ХАКИ КИЙ ТИП
D elph i тил и  ол ти та  хакикий тип н и  к? ллаб-кувватлайди: R ea l48 , s in g le , D ouble, 

E xtended , co m p , C urrency. Бу типлар би р -би р идан  к:абул киладигая кийматлар  
диап азон и , ракамлар микдори ва ком пью тер хотир аси да  саклаш  учун  зарур  
буладиган  бай т  м и к д о р и  билан ф арк килади. (1 .2-ж адвал).

Х ак ик и й  (к а с р )  типлар 1.2 жадвал.

Тип Диапазон Ракамлар
микдори

Байт

R eal48 2.9 x  10‘39-1 .7  x lO js 11-12 06

S in g le 1.5 x  104 ' - 3 . 4 х 1058 7-8 04

D o u b le 5 .0 x  10-3 i4 - 1 .7 x  I0 JUS 15-16 08
E xten d ed 3.6 x  10-49M -1 .1  x  104932 19-20 10
C om p 2 63+ l  - 2 63- l 19-20 08
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Currency -9 2 2  3 3 7  203  685 4 7 7 .5 8 0 8  - 9 2 2 19-20 08
3 3 7  203  685  477 .5 8 0 7

D elphi тили  D o u b le  типига эквивалент булган  ва нисбатан универсал булган Real 
хакикий типи и хам  куллаб-кувватлайди.

СИМВОЛЛИ ТИП

D elp h i тили  иккита сим волли  типни куллаб - кувватлайди: A nsichar ва W idechar: 
A n sich a r  типи —  б у  A N S I кодлаш даги символлар бул и б, уларга 0 ...

2 5 5  ди ап озон даги  сонлар м ос келади; 
w id ech ar типи  —  бу  U n ico d e  кодлаш даги символлар, уларга 0 ... 

65  535 диапазондаги  сонлар м ос келади.
O bject Pascal т и л и  A nsichar га эквивалент булган Char универсал сим олли  типни  
хам  куллаб -  кувватлайди.

САТР ТИПИ

D elph i тили уч та  сатрли типни куллаб - кувватлайди: shortstring, L ongstring
shortstring типи ком пью тер хотирасида статик ж ойлаш увчи  ва 

узун ли ги  0  дан  2 5 5  та  символгача булган сатрдан иборат  
булади;

L on gstrin g  типи хотирада динам ик жойлаш увчи сатр б у л и б , унинг  
узун ли ги  буш  хотира хаж м и  билан чегаралади;

W id eS tr in g  типи хотирада  динам ик жойлаш увчи сатр бул и б , унинг  
узун ли ги  буш  хотира хаж м и билан чегаралади. W ideString  
типли сатрнинг хар би р  сим воли U nicode-сим вол хи соблан ади . 

D elp h i ти л и да  сатр типини  курсатиш  уч ун  string идентификатори кулланилади. 
String типи shortstring типига эквивалент.

МАНТИКИЙ ТИП

М антикий катталик иккита: True (чин) ёки F alse (ёлгон) кийматлардан биттасини  
кабул килади. D elp h i тилида мантикий катталиклар B oolean типига тегиш ли  
булади.

УЗГАРУВЧИ

Узгарувчи-бу х оти р ан и н г  сохаси  бул и б, у н д а  маълумотлар ж ойлаш ади  ва бу  
маълумотлар у с т и д а  дастур  амаллар баж аради . А слида дастур
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м аълумотлар у с т и д а  амаллар баж арганяда хотира ячейкасидаги  маълумотлар. 
яъни узгарувчилар би л ан  иш лайди.
Д астур узгар увч и га  (хоти р а  сохдси га) м урож аат эти ш и  уч ун , м асалан, формула  
буйича хи со б л а ш да  болангич маълумотл арни о  лиш и ёки натиж аларни саклаши  
уч ун  узгарувчи у з  н ом и га  эга булиш и керак. У згарувчи  ном ини дастурчининг  
у зи  белгилайди.
У згарувчи н ом и  си ф ати да  лоти н  алфавита харф лари, ракамлар ва баъ зи  м ахсус  
сим воллар кетм а-кетлиги кулланилади У згарувчи ном идаги би рин ч и  сим вол  
харф булиш и ш арт. У згарувчи  н ом и да п р обел  иш латилмайди.
D elphi тили  ком п илятори  узгарувчи ном идаги бош  ва кичик харфларни  
фаркламайди. Ш у н и н г  у ч ун  S U M M A . Sum m a ва sum m a ном лари битта  
узгарувчини би лди р ади .
У згарувчи н ом и н и  у н и н г  вазифасига мантикан боглик х о л да  белгилаш  максадга  
м увоф ик. М асалан, анъанавий равиш да а х 2 +  Ьх +  с  =  О ш аклцда ёзиладиган  
квадрат тен глам ан и  коэф ф ициентлариии ва илдизларини  саклаш  уч ун  
м улж алланган узгарувчи ларга а, Ь, с. х1 ва х 2  ном ларини бернш  мантикан тугри  
булади.
Бош ка м и сол . А гар  дасту р да  х а р и д  сум маси ва чегирм а кийматини саклаш  зарур  
булса, у  х о л д а  б у  узгарувчиларга куйидаги ном ларни  бер и ш  мумкин:
Jam iSum m  ва C h egirm a ёки U m um Sum m a ва Skidka.
D elph i тил и да хдр  бир  узгар увч и  фойдаланш ш ш и ол ди дан  эълон килиниш и  
лозим . Э ъ лон  килиш  оркали факат узгарувчининг- м авж удлилиги  эм ас, балки  
унинг типи ва к абул  киладиган кийматлар ди ап озон и  хам  аникланади. У м ум ий  
х,олда узгарувч и н и  эъ л о н  килиш  курсатмаси куйидагича:

Н ом  : тип;
Бу ерда:
ном -узгарувчи  н ом и ;
тип - у згар увч и да  сакланадиган м аълум отнинг типи.
М исол:
а : Real; b : R eal; i : Integer;

К елтирилган  м и сол да  иккита Real типли ва би тта Integer типли узгарувчи  
эъ лон  килинган.
Д астур м атнида, к о и д а га  кура, хар бир  узгарувчини эъ л он  килиш а л о х д д а  сатрда  
ж ойлаш ади.
А гар д а ст у р да  би тта  типга тегиш ли бир неча узгарувчи  м авж уд булса, у  х ол да  
б у  узгарувчи ларн и нг ном ларини  битта сатрга вергуллар билан аж ратган хол да  
ж ойл аб ва о х и р ги  узгарувч и  н ом и дан  кейин т и п  курсатилади. масалан:
a ,b ,c  : R eal; x l ,x 2  : Real;
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УЗГАРМАСЛАР

Ое1рЫ тилида иккита турдаги  у зг а р м а с  м авж уд: оддий ва номли.
О дди й  узгар м ас-бу  бутун  ёки каср с о н ,  сим воллар  сатри ёки алохида сим вол, 
мантикий кийм атдан и борат бул ади .

СОНЛИ УЗГАРМАСЛАР

Д а стур  м атнида о д д и й  константлар о д а т д а г и  куриниш да, яъни худди  сонлар. 
масалан. м атем атикада м исол еч и и щ аги  каби ёзилади . К аср сонларни ёзи ш да  
бутун  ва каср кисм ини аж ратиш  у ч у н  нукта ( .)  иш латилади. А гар узгарм ас  
м анф ий бул са , у  х о л д а  бевоси та  би р и н ч и  ракам дан олди н  “м и н ус” бел ги си  
куйилади.
К у й и д а  сонли  узгарм асларга м исол к елти р ил ган :

1230 .0  
-5 2 4 .0 3  О
К аср узгарм аслар  нуктаси у зга р у в ч а н  сон  куриниш ида тасвирланиш и хам  
мум кин. Н ук таси  узгарувчан  со н  ш а к л и д а  тасвирлаш  хар бир сонни  алгебраик  
ф орм ада тасвирлаш  усул и га  асо сл а н а д и . Б ун да  сон  10 дан  кичик булган со н  
(м антисса) б и л а н  ун ни н г дараж аси (т а р т и б и )  купайтм аси ш аклида тасвирланади.
1 ,3-ж адвалда со н н и  одатдаги к у р и н и ш д а , алгебраик куриниш да ва нуктаси  
узгарувчан ш ак л д а  ёзиш  м и соли  к елтирилган .

К аср  сонни ёзиш  н а м у н а л а р и  1.3- жадвал.

С о н А л геб р а и к  ш акли Н уктаси узгарувчан шакли
1 ООО ООО 
-123 .452  
0 ,0 0 5 6 7 1 2

1 x l  0 б
- 1 ,2 3 4 5 2 x 1 0 2 
5 ,6 7 12x10" 3

1 .000О 000000Е + 06  
-1 .2 3 4 5 2 0 0 0 0 0 Е + 0 2  
5 ,6 7 1 2 0 0 0 0 0 0 Е -0 3

САТРЛИВА СИМВОЛЛИ УЗГАРМАСЛАР

С атрли ва си м в олл и  узгарм аслар к у ш т и р н о к  ичига олинади. К уйида сатрли  
узгарм асларга м исоллар к елтирилган  :

'Delphi дастурлаш  тили', 'D e lp h i 7'
'2.4'
’Д'
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Б у ерда, '2.4' узгар м аси га  эъ ти бор  килинг Бу сп м в олл и  узгарм ас хисобланади. 
Яыт 2 ,4  сон и  эм ас, балки “икки бут у и  ундаи тур т” со н и  тасвирланган сатрли 
узгарм ас хи соблан ади .

МАНТИЩЙ УЗГАРМАСЛАР

М ант и кий и ф о да  ёки ч и н  ёки ёл гон  щ йм атли булади . Чинга True узгармас, 
ёл гон га  эс а  F alse узгар м ас м о е  келади.

НОМЛАНГАН УЗГАРМАС

Н о м г а  эга булган узгар м ас-бу  ном  (идентиф икатор) дастур да  узгарм аснинг  
у р н и г а  иш латилади.
Н ом л анган  узгарм ас х у д д и  узгарувчилар каби ф ойдаланиш дан олдин  эълон  
к или ни ш и  керак. У м у м и й  х о л д а  эъ л он  кшшш инструкцияси цуйидагича  
к ур ин и ш га эга: 
у згар м ас =  киймат; 
б у  ерда:
узгармас-узгармас н о м и ;
^ийлш дя-узгармас киймати.
Н ом л анган  узгарм аслар д а ст у р д а  con st сузи  билан бош ланувчи узгарм асларни  
эъ л о н  килиш  б у л и м и д а  эъ лон  килинади. К уй и да номланган узгарм асларни  
Сбутун, сатрли ва каср) эълон килиш  м и сол и  келтирилган: 
c o n s t
Bound = 10;
T itle  =  ТОгуриш  тезл иги '; 
pi = 3 1415426;
Н ом л ан ган  узгарм асн и  эълон килгандан кейии дастур да  узгарм аснинг урнига  
у н и н г  н ом и  к ур сати л иш и  м ум кин.
V згарувчи лардан  ф а р к д и  равиш да узгарм асларни  эъ л он  килиш да типи  аник  
к ур сати л м ай ди . У зга р м а с  ти п и  ун ин г к у р и н и п и  оркали аникланади, масалан:

125 — бутун типли узгармас;
0 .0  —  хакикий тип ли  узгарм ас;
' баж арипг1 —  сатрли узгарм ас;
' V —  си м вол  ли узгарм ас.
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УЗЛАШТИРИШ АШЛИ

У злаш тириш  амали асосий  х и с о б л а ш  ам алларидан  бири  хисобланади. А гар  
дастур да  хисоблаш ни  бажариш  з а р у р  б у л са , у  х о л д а  узлаш тириш  амали  
кулланилади.
У злаш тириш  амали баж ари л иш и  н ати ж аси да  узгарувчи  киймати узгаради , унга  
киймат берилади.
У м ум ий х о л да  узлаш тириш  а м а л и  к уйи даги  куриниш га эга: 
ном : =  ифода;
Бу ерда:

Ном - узгарувчи. у н и н г  киймати узлаш тириш  амали баж арилиш и  
натиж асида у зг а р а д и ;

: =  - узлаш тириш  а м а л и  сим воли;
Ифода —  б у  и ф о д а  кийм ати узлаш тириш  амали сим волидан  чап  

т ом он да  ном и к урстали ган  узгарувчига узлаш тирилади.

М исол:
Sur := Baho * M iqdor; Chegirm a : =  10; F ound  := False;

ИФОДА

И ф ода операндлар ва оп ер атор л ар дан  и бор ат  булади . О ператорлар операндлар  
уртасида ж ойлаш ади ва о п ер а н д л а р  у ст и д а  бажарипадиган амалларни  
билдиради. И ф ода операндлари с и ф а т и д а  узгарувчилар, узгармаслар, функция ва 
бош ка ифодалар кулланилади. А с о с и й  алгебраик  операторлар 1.4-ж адвалда  
келтирилган.

А лгебраик  о п ер а то р л а р  1 .4-ж адвал.

О ператор А м ал
+ К уш иш
- А й ири ш
* К упайтириш
/ Булиш
DIV Б утун  сон ли  булиш
M O D Б ули ш даги  колдик

Ифодаларни ёзи ш да  D1V ва M O D  оп ераторл аридан  ташкари барча операторлар  
ва операндлар Уртасида пробел  к у й м а с а  хам  бул ади .
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+ , -, * ва /  операторларини  куллаш  нагиж аси уз-узи дан  маълум . D IV  оператори  
бир со н н и  бош касига булиш даги  булинм анинг бутун  кисм ини аниклаш га имкон  
б е р а д и . М асалан, is  D IV  i иф одаси н ин г киймати 2 га тенг.
M O D  оператори, м одул  буй и ч а  булиш , бир сон ни  бош касига булиш даги  
к олди к н и  аниклаш га им кон бер ади . М асалан, 15 M O D  7 и ф одан и нг киймати 1 га 
т е н г . О ддий холларда и ф о да  узгармас ёки узгарувчини и ф одалайди .
И ф о д а га  мисол:
123 0 .0 0 1  i+1
А +  В /С  S u m m a*0.75  (B l+ B 3 + B 3 ) /3  Baho MOD 100
И ф о д а  кийматини хи со б л а ш да  операгорлар турлича устиворлик (приоритет)га  
эга б у л и ш и н и  и н обатга олиш  керак. *, / , D IV , M O D  операторлари +  в а -  
оп р еатор л ар и га  нисбатан  ю кори устиворликка эга.
О п ер атор л ар  устиворлиги  уларни  бакарилиш  тартибига таъсир килади. И ф о д а  
к и й м ати н и  хи собл аш да  биринчи  навбатда ю кори устиворликка эга  булган  
о п ер атор л ар  баж арилади. А гар операторларнинг устиворлиги  бир хил булса, у  
х о л д а  дастлаб эн г  чапдаги оп ератор  баж арилади.
А м а л л а р н и  зарур баж арилиш  кетма-кетлигини белгилаш  учун  кавслардан  
ф ой дал ан и л ади , масалан:

(г1+г2+гЗ)/(г1*г2*гЗ)
К ,авс ичига олинган и ф о да  х у д д и  би тга  оп еранд си ф ати да каралади. Я ъни кавс 
и ч и д а ги  операндлар усти да  операциялар одатдаги  усул да , бирок  кавсдан  
таш к ари даги  операцияларга нисбатан ол ди н  баж арилади. Кавслар катнашган 
и ф о да л а р н и  ёзи ш да  кавсларни ж уф таиги  н азорат килиниш и керак. Яъни  
о ч и л у в ч и  кавслар сон и  ёпилувчи  кавслар сон и га  тен г булиш и керак. Кавслар  
ж у ф тл и ги н и н г  бузи ли ш и -иф одал арн и  ёзиш даги  эн г  куп соди р  буладиган  
х а т о л и к  хи соблан ади .

ИФОДА ТИПИ

И ф о д а  типи  и ф одада  катнаш ган операндлар типи ва улар усти да  баж ариладиган  
ам аллар  турига боглик. М асалан, иккита б у ту н  со н  усти да  куш иш  амали 
баж ари л аётган  б у л са  натиж а тип и  б )т у н  сон ли  булиш и маълум. А гар бун да  
о п ер ан дл ар дан  биттаси  каср типли  булса, у  хол да  хатто каср кием 0  га тен г  
б у л с а  хам натижа каср типли булади.
И ф о д а  типини  аниклаш  ж у да  м ухим. И ф ода типини аниклаш да узгарм ас типи  
у н и ы г  куриниш и билан, узгарувчи  типи эс а  уни эълон килиш да курсатилиш ини  
и н о б а т г а  олиш  зарур. М асалан, 1 ва 5 1 2 -  бутун  (integer) типли, 1.0, 0 .0  ва 3 .2Е -
0 .5  узгар м асл ар  -хакикий (real) типли.
1.5-^кадвалда операндлар тип и  ва операторлар куриниш ига боглик равиш да  
и ф о д а  типини  аниклаш  коидалари келтирилган.
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Ифода типини аниклаш коидалари 1.5- жадвал.

* +  - А калли  о п ер а н д л а р д а н  биттаси  real 
тип л и

Real

*, + , - И ккала о п ер а н д  хам  integer типли integer
/ real ёк и  integer Д о и м о  real
D IV , M O D Д о и м о  integer Д ои м о integer

УЗЛАШТИРИШ АМАЛИНИНГ БАЖАРИЛИШИ
Узлаш тириш  а м а л и  к у й и д а ги ч а  баж арилади:

1. А в в а л  узл аш тир и ш  а м а л и  сим волидан  ун г  том он даги  иф ода  
киймати х и с о б л а н а д и .

2 . К ей и н  х и собл ан ган  к и й м а т  н ом и  узлаш тириш  амали символидан  
чал том онда к у р са т и л га н  у зг а р у в ч и га  узлаш тирилади.

М асалан, куйидаги ам аллар б а ж а р и л и ш и  натиж асида:
i:=0; -  i у згар увч и  к и й м ати  0 га тен г  булади;
а:=Ь+-с: - а узгарувчи  кийм ати  b ва с узгарувчилар кийматларининг  

й и г и н д и с и г а  т е н г  булади .; 
j :=j+-1; - j у зга р у в ч и н и н г  киймати биттага ош ирилади.

Агар иф ода т и п и  м о е  келса ёки к абул  килувчи узгарувчи типига  
узгартирилса и ф о д а  тугр и  д е б  х и с о б л а н а д и . М асалан, real типли  узгарувчига  
типи real ёки in te g e r  бул ган  и ф ода  к и й м а т и н и , integer типли узгарувчига эса  типи  
факат integer б у л га н  и ф о д а  к и й м ати н и  узлаш тириш  мумкин.

М асалан, i ва п узгар увч и лар  in te g e r  типли, d узгарувчи эс а  real типли булса, 
у х о л д а  куйидаги и ф о д а л а р :  

i:= n /1 0 ;  i:= 1 .0 ;  
нотугри, куйидаги и ф о д а  эса  

d := i+ l ;  
тугри хи соблан ади .
Компиляция в а к ги да  и ф о д а  т и п и н и н г  кабул килувчи узгарувчи типига мослиги  
текш ирилади. А гар и ф о да  ти п и  у зг а р у в ч и  тип и га м ос келмаса, у  х о л да  
компилятор к у й и д а ги  хатоли к  х а к и д а г и  хабар н и  чикаради:

In com p atib le  ty p e s  ... and . . .
Бу ер д а  куп нукга У р н и г а  и ф о д а  ва у зг а р у в ч и  тип и  ж ойлаш ади. М асалан, агар п 
бутун  типли У згарувчи  б у л са , у  х о л д а  n: =  т / 2  и ф о да  нотугри хисобланади. 
Ш унинг учун к ом п и л я ц и я  вактида к у й и д а ги  хабар  чикарилади:

In com p atib le  ty p e s 'In teger'an d .'E xten d ed '.
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СТАНДАРТ ФУНКЦИЯЛАР
К у п  марта к уллани лади ган  хдсобл аш  ва узгартириш ларни баж ар ш н уч ун  Пе1рЫ 
т и л и  д а с т у р ч и н и  бир катор стандарт функциялар би л ан  таъм инлайдя.

Ф ун к ци я  к и й м а г и  унинг ном и билан боглик. Ш уиинг уч у н  ф ункцияни иф ода  
о п ер а н д и  с и ф а т и д а  куллаш  м ум кин. М асалан , квадрат и дди зн и  хи соблаш  учун  
k := S q rt(n ) и ф о д а н и  ёзиш  етарли. Бу ер д а  ЗцП  квадрат и дди зн и  хлсоблаш  
ф ун к ц и яси , п -к в адр ат  илидизи  аникжаниши керак булган со н  сакданадиган  
узгар увч и .
Ф ун к ци ялар  п арам етрларининг т и ш  ва кийматининг тшти билан  
харак терл ан ади . Ф ункция киймати узлаш тириладиган Узгарувчи типи функция 
х и п и г а  м о с  б у л и ш и  керак. Х у д д и  ш унингдек, функция парам етрининг амалдаги  
кийм ати . яън и  ф ун к ц и яга  м ур ож ат эти ш да курсатиладиган параметр киймати  
р а с м и й  п ар а м етр  типига м ос келиши керак.

МАТЕМАТИК ФУНКЦИЯЛАР

М атем ати к  ф ун к ц и ял ар  (1.6-ж адвал) ту р ди  математик хи соблаш ларн и  амалга 
о п ш р и ш га  и м к о н  яратади.

М атематик функциялар 1 .6-жадвал.

Ф ункция Зн ач ени е
A b s (п ) п сонининг абсол ю т киймати
Sqrt (п) п сонининг квадрат и дди зи
Sqr (п) п квадрати
Sin  (п) С и нус п
C os (п) К о си н у с  п
A rctan (п) А рктангенс п
Е хр(п) Э к спон ен та п
L n(n) Н атурал логариф м  п
R ardom (n) 0  ... п-1 диал азон даги  тасодиф ий сон

Т р и го н о м ет р и к  ф у н к  циялардаги бурчак катталигк радианларда курсатилиш и  
к ер ак . Б урчак  к аттал иги ни  градусдан радианта узгартириш  у ч у н  куйидаги  
ф о р м у л а  и ш д а ти л а ди : (а * 3 .1415 2 5 6 ) 180. б у  ерда: а -  бурчакни градусдаги  
У лчам и; 3 .1 4 1 5 9 2 6  -логариф м и к  сон. 3 .1 4 1 5 9 2 6  к а .ср узгар м асур н и га  стандарт  
б у л г а н  PI н о м л а н г а н  узгарм асни  курсатиш  м ум кин. Б унда
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бурчак катталигини градусдан  радианга утказиш  иф одаси  куйидаги куриниш га  
келади: а*Р ¡ / 180.

УЗГАРТИРИШ ФУНКЦИЯЛАРИ

У згартириш  ф ункциялари (1 .7-ж адвал) купинча маълумотларни киритиш  ва 
чикаришни таъм инловчи  ж араёнларда кулланилади. М асалан, м улокат  
ойнасининг чикариш  м ай дон ига  (ЬаЬе1 ком поненти) геа1 типли узгарувчи  
кийматини чикариш  уч ун  б у  сон н и  символлар сатрига узгартириш  керак. Буни  
П о а1Т о81г ф ун к ц и я си  амалга ош иради. Бу функция параметри сиф атида  
курсатилган и ф ода  кийматини сатрли куриниш га утказади.
М асалан. ЬаЬе! 1 .сар й оп  := Р 1оа1:То81:г(х) амали х  узгарувчи кийматини ЬаЬеИ 
майдонига чикаради .

У згартириш  ф ункциялари  
____  1.7- жадвал.____________________________

Ф ункция Ф ункция киймати
С11г(п) К оди  п га тен г булган символ
1п Н о 81г (к) Бутун к сонининг сатрли куриниш и
ЫоаРГоЗЦ (п) Хакикий п сонининг тасвиридан и борат сатр
П о а1То81гР(п, Г, к ,т ) Хакикий п сонининг тасвиридан и борат сатр. 

Ф ункциядан фовдаланиш да: Т—  ф орм ат  
(тасвирлаш  усули); к —  аниклик (ракамларнинг  
зарур ум ум ий микдори); т  —  унлик нукгадан  
кейинги ракамлар микдори

51гТо1п1 (з ) Сатрли куриниш и б дан и боарт бутун  сони
в Ь Т о П о а ! (б) Сатрли куриниш и б дан и борат хакикий сон
Яоипс! (п ) М аълум коидалар асоси да  п сонни  

яхлитлаш даги бутун  сон
Тгипс (п) п сон ин и нг каср кисмини таш лаб ю бор и ш да  

хоси л  булган бутун  сон
Ргас(п) п сон ин и нг каср кисмини билдирувчи каср сон
1п1 (п) п хакикий сон ин и нг бутун  кисмини иф одаловчи  

каср сон
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Ф УНКЦШ Ш АРНИ КУ-ПЛАШ

Одатда функциялар ифода операнди сифатидв куллшилади. Функция парам етри
м ос типли узгарм ас, узгарувчи ёки и ф оца бул иш и  мумкин. К уйида стандарт
функциялар в ау зга р ти р и ш  ф ункцияларни куллашга мисоллар келтирилган.
n := R o u n d ((x 2 -x l )/dx);
x l : =  (-b +  Sqrt(d)) /  (2*а );
m := R andom (lO );
baho := S trT oIn t(E d itl.T ext);
E dit2.T ext := IntToStr(lO O ); 
m es := 'x l— +  F loatT oStr(xl);

MA ЪЛУМОТЛАРНИ КИТИТИШ

К упинча да стур л ар  болангич  м аълум отларни киритяш  ойнасидан  ёк и  
тахрирлаш  м ай дон и дан  (E d it к ом п онен ги) кабул килиб олади.

МАЪЛУМОТЛАРНИ КИРИТИШ ОЙНАСИДАНШРИТИШ

Киритиш  о й н а с и -б у  стандарт м улокот ой  нас и  бул и б , InputB ox фужкциясини  
кУллаш н ати ж аси да  п а й д о  бул ади . InputB ox ф ункциясининг кийм ати - 
ф ойдаланувчи киритган сатрга тент булади.
У м ум ий х о д д а  in p utB ox ф ун кц и яси дан ф ой далан и б м аълум отларни  киритиш  
амали к уйидагича куриниш га эга:
Узгарувчи := TnputBox(Cap.iaBKa. Хабар, К,иймат);
Бу ер  да:

Узгарувчи-ктиттк ф ой далан увчи  киритиш и керак булган  сатр 
тигтпи узгарувчи:

Сарлавуа - киритиш ойнаси сарлавхдси;
Хабар - тушунтирувчи хабар матни;
К,иймат-кщ>ттп ойнаси  экранда п а й д о  булгаи ида киритиш  

м а й д о н в д а  тасвирланадиган матн.
К уйида м и со л  си ф ати да  огирликни ф унтдан  килограм мларга узгартирувчи  
дастур  у ч ун  бош л анги ч  м аьлум отларни олиш  амали келтирилган. Б у  амалга м ос  
киритш  о й н а си  ( 1 ,5 -расм да) тасвирланган. 
$:=1при1Вох('Ф унт-килограмм ','О гирлисни ф ун тда  кнритинг','0');
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Ф у н т-к и л о гр ам м

Og'iilikii funtda kuiting
IS

OK Cancel i

1 5 -р а см . К и р и ти ш  ойнасига м исол .

Агар дастур иш лаш  вактида ф ой дал ан ув ч и  б и р ор  сатрни киритиб, О К  тугм аси ни  
танласа, у  х.олда in p utB ox  ф ун к ц и яси н и н г  кийм ати киритилган сатрга тен г  
булади. Агар C a n c e l тугм аси  тан л ан са , у  х о л д а  ф ункция киймати ф ункцияга  
параметр сифатида берилган  цийматга т ен г  булади .
inputB ox ф ункциясининг кийм ати  сатр  тип л и  (string) булади. Ш унинг уч ун , агар  

дастурга  сонли  м аъ л ум от  к ири тилиш и  керак б у л са , у  хол да  б у  функция  
кийматинк м о с  узгартириш  ф ун кц и яси  ёр д а м и д а  типини узгартириш  керак. 
М асалан, огирликни ф унтдан  к и л огр ам м га  утказувчи  дастурни н г киритиш  
ой наси дан  бош л анги ч  м аъ л ум отлар н и  к абул к илиб олиш ни таъм инловчи кисм и  
куйидагича ш аклда булиш и м ум кин:
s := 1приШ ох('Ф унт-килограмм 7С >гирликни ф у н тд а  киритинг',"); funt := 
StrToFloat(s);

МАЪЛУМОТЛАРНИ ТАХ.РИРЛА1Н МАЙДОНИДАНКИРИТИШ
Тахрирлаш  м а й д о н и -б у  E dit к ом п о н ен ти ди р . Тахрирлаш  м ай донидан  матн  

киритиш  м ай дон н и н г T ext х о с с а с и г а  м у р о ж а а т  этиш  оркали амалга ош ирилади.
1 .6 -расм даоги р ли к  улчови ни  ф у н тд а н  к ил огр ам м га Утказувчи дастурни н г  
м улокат ойнаси  куриниш и к елтирилган . Б у н д а  м аълум оларни киритиш  амали  
куйидаги куриниш да булади:
Funt := StrT oFloat(E ditl.T ext);

7 XaniĴ nrtrxi ЦП&ГХ
Ogfirikni fu n td a  kiriting v a X h o b Ja sh  tugmasini 
bosing. K .a s t qismni b u tu n  qisrradan ajralish 
uchuri v e ig u l  ¡shieling.

¡Ediii ■: ' ■ :
X iscblash » :

1.6-раси. Editl компоненти ма-ьлумотларни киритиш учун кулланилмокда.
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Купинча дастурларда натижалар хабар ойнасига ёки муяокат ойнасининг 
чикариш майдонига (компонент Label) чикарилади.

НАТИЖАЛАРНИ ХАБАР ОЙНАСИДА ЧИКАРИШ
Хабар ойнаси фойдаланувчи диккатини тортиш учун кулланилади. Хабар 
ойнаси ёрдамида дастур бошлангич маълумотлардаги хатоликларни хабар 
килиш ёки кайтариб булыас ам ал л ар ни, масалан, файлни учиришни 
бажарилишини тасдиклаш учун кулланилади.
Хабар ойнасини экрангаShowMessage процедураси ёки MessageDlg функцияси 

ёрдамида чикариш мумкин.
ShowMessage процедураси экранга магн ва Ok командати тугма жойлашган 
ойнани чикаради.
У мумий холда ShowMessage процедур асини чакириш инструкцияси куйидаги 
куринишга эга:
ShowMessage(Xa6ap);
Бу ерда, хабар- ойнада тасвирланадиган матн.
1.7-расмда навбатдаги курсатма бажарилиши натижасида хосил булган хабар 
ойнаси тасвирланган:
ShowMessage(' Огирликнн фунтда киритинг.');

НАТИЖАЛАРНИ ЧИКАРИШ

Funtkilogramm

Og'irlikni funtda Writing.

1.7-расм. Хабар ойнасига иисол.

ShowMessage процедураси ёрдамидачикарилган хабар ойнаси сарлавхасида 
Project Options ойнасининг Application катламида курсатилган илова номи 
жойлашади. Агар илова номи курсатипмаган булса, у холда хабар ойнаси 
сарлавхасида ишчи файл номи жойлашади.
MessageDig функцияси нисбатан универсал хисобланади. У хабар ойнасига 
стандарт белгилардан бирини, масалан, “Внимание” белгисини
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жойлаштиришга. буйрук тугмалар сонини ва типини курсатишга хамда 
фойдаланувчи кайси тугмани босганлигини аникдашга имкон беради.
1.8-расмда навбатда келтирилган ифода бажарилиши натижасида хосил булган 

ойна тасвирланган:
п=Ме55а§еО^('Файл'+ FNaшe -I-' учирилади.', mlWarning, [тЬОк.шЬСапсе!], 0)

1.8-расм. Хабар ойнасига мисол.
Ме8за§еВ^ функциясининг киймати-сондан иборат булиб, бу соннинг 
кийматини текшириб мулокот кайси буйрук тугмасини танлаб тугаганлиги 
аникланади. У мумий холда Мея8а£еВ^ функциясига мурожаат куйидагича 
курииишга эга:
Танлов:= Ме85а£еВ1§(Хабар, Тип, Тугмалар, Хабар матни) 
бу ерда:

Хабар - хабар матни;
Тип - хабар типи. Хабар маълумот берувчи, огохдантирувчи ва 

критик хатолик хакидаги хабар булиши мумкин. Хар бир 
хабар типига маълум белги мос келади. Хабар типи номланган 
узгармас ёрдамида курсатилади ( 1.8-жадвал).

Ме$8арс1% фуикцияси узгармаслари 1 .8-жадвал.

тШагшг^ Диккат
ШИ

ш1Егтог Хато ш
птИпйятайоп Маълумот р?

-У
пиСопЯгпШюп Тасдиклаш

V
пЛСивШт Одатдаги Белгисиз
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Туглюлар-хабар ойнасида тасвирланадиган тугмалар руйхати. Бу руйхат бнр- 
биридан вергул билан ажратилган номланган узгармаслардан иборат булиши 
мумкин (1.9-жадвал). Тула руйхат квадрат кавс ичига элинади.

MessageDlg функцияси узгармаслари 1.9-жадвал.

Узгармас Тутма Узгармас Тугма
mb Yes Yes mb Abort Abort
mbNo No mbRetry Retn
mbOK OK mblgnore Ignore
mbCancel Cancel mb All All
mbHelp Help

Масалан, хабар ойнасида ОК ва Cancel тугмалари хосил булиши учун 
Тугмалар руйхати куйидагича булиши керак.

[mbOK,mbCancel]
Келтирилган узгармаслардан ташкари mbokcancel, mbYesNoCancel ва 

mbAbortRetrylgnore узгармасларини хам куллаш мумкин. Бу узгармаслар хабар 
ойыаларида куп кулланиладиган буйрук тугмалар комбинацияларини хосил 
килади.
ХабарМатни-мэ.ъну'лотжжа шзимининт булимини аникловчи параметр. Агар 
фойдаланувчи <F1> клавишини танласа, экраада маълумотяома тизимининг 
жорий булими пайдо булади. Агар маълуиотнома тизими маълумотларини 
чикариш мулжалланмаган булса, у -х,олдаХабарМатн параметри киймати 0 га 
тенг булади. MessageDig фунщияси кайтарадиган кийматлар (1.10-жадвал) 
фойдаланувчи хабар ойнасидаги кайси тугмани танлаганлигини аниклашга 
имкон беради.

MessageDlg функцияси кийматлари. 1.10-жадвал.

MessageDig функцияси 
кийматлари

Мулокатни тугатган 
тугма

mrAbort Abort
mrYes Yes
тЮк Ok
mrRetry Retry
mrNo No
mrCancel Cancel
mrlgnore Ignore
mrAll All
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МУЛОКАТОЙНАСИМАЙДОНИГА ЧИКАРИШ

Мулокат ойнасининг хабар чикариш учун мулжалланган кисмларидан бири 
чикариш майдони ёки белги майдони деб аталади. Чикариш майдони — Label 
компонентидир.
Чикариш майдонидаги матн Caption хоссасининг киймати оркали аникланади. 
Caption хоссаси кийматини худди бошка компонентлардаги каби илова 
формасини яратиш жараёнида ёки илова ишлаши вактида курсатиш мумкин. 
Дастур ишлаши вактида чикариш майдонидаги матнни узгартириш, масалан, 
дастур ишининг натижасини чикариш учун caption хоссасига янги киймат 
узлаштириш зарур.
Caption хоссаси символ типли. Шунинг учун дастур ишлаши жараёнида бу 
майдонга сонли кийматларни чикариш учун сонни сатрли типга узгартириш 
керак. Бунинг учун, масалан, FloatToStr ёки IntToStr функциясидан фойдаланиш 
мумкин.
Куйида мисол сифатида огирлик улчовини фунтдан килограммга утказувчи 
дастурдаги натижани чикариш ифодаси келтирилган.

Label2.Caption:= FloatToStr(kg)+' кг';

ПРОЦЕДУРАЛАР ВА ФУНКЦИЯЛАР

Delphi тилида дастурлашда дастурчи иши асосан, ходисаларни кайта ишлаш 
процедураларини (кием дастурларини) яратишдан иборат булади.
Ходиса руй берганида жорий ходиса кайта ишлаш процедураси автоматик ишга 
тушади. Бу процедурани дастурчи ёзиши керак. Ходиса руй берганида ходисага 
мос процедурани ишга тушириш вазифасини Delphi уз зиммасига олади.
Object Pascal тилида асосий дастур бирилиги к,исм дастур хисобланади. Кием 
дастурни иккита тури фаркланади: процедурлар ва функциялар. Процедура хам, 
функция хам бирор ишни амалга оширувчи курсатмалар кетма- кетлигидан 
иборат булади. Кием дастур курсатмаларини бажариш учун ушбу кием дастурни 
чакириш зарур. Функциянинг процедурадан фаркли томони шундаки, функция 
номи бирор киймат билан богланган. Шунинг учун функцияларни ифодаларда 
ишлатиш мумкин.

ПРОЦЕДУРАЛАР ТУЗИЛИШИ

Процедура уз сарлавхаси билан бошланади ва ундан кейин куйидагилар 
жойлашади:

узгармасларни эълон килиш булими;
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янги типларни эълон килиш булими; 
узгарувчиларни эълон килиш булими; 
курсатмалар булими. 

процедура куйидаги умумий куринишгаэга: 
procedure Номи (Парамегрлар руйхати); 
const // бу ерда узгармаслар эълон килинади 
type // бу ерда var типлари эълон килинади

// бу ерда узгарувчилар эълон килинади
begin
// бу ерда дастур курсатмалари жойлашади 
end;
Процедурлар сарлавхаси procedure сузи ва ундан кейин ¡койлашадиган 
процедура номидан иборат булади. Процедура номи пропедурани чакириш ва 
уни бажарилишини фаоллаштириш учун кулланилади. Агар процедурада 
параметр мавжуд булса, у холда улар процедура номидан кейин кавс ичида 
курсатилади. Процедурлар сарлавхаси нукта вергул (;) билан тугайди.
Агар процедурада номланган узгармаслар кулланиладиган булса у холда улар 
const сузи билан бошланувчи узгармасларни эълон килиш булимида эълон 
килинади.
Узгармаслар булимидан кейин Туре сузи билан бошланувчи типларни эълон 
килиш булими бошланади.
Типларни эълон килиш булимидан кейин узгарувчиларни эълон килиш булими 
бошланади. Бу булимда дастурда зарур буладиган барча узгарувчилар эълон 
килинади. Узгарувчиларни эълон килиш булими var сузи билан бошланади. 
Узгарувчиларни эълон килиш булимидан кейин курсатмалар булими 
жойлашади. Курсатмалар булими begin сузи билан бошланади ва end сузи 
билан тамом булади. End сузидан кейин нукта вергул (;) жойлашади. 
Курсатмалар булимида процедуранинг бажарилувчи курсатмалари жойлашади. 
Куйида мисол сифатида харид нархини хисобловчи дастурнинг Summa 
процедураси келтирилган.

procedure Summa;

var baho: real; // 6ax,o 
miqdor: integer; // мщдор 
s: real; // сумма 
mes: string[255]; // хабар 
begin
baho := StrToFloat(Forml.Editl.Text); 
miqdor := StrToInt(Forml.Edit2.Text);
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s := baho * miqdor; if s > 500 then 
begin s := s * 0.9; 
mes := 'Чегирма 10%’
+ #13; end: mes := mes+ 'Харид нархи:'
+ FloatToStrF(s,ffFixed,4,2) +' сум.’;
Forml.Label3.Caption := mes; end:

ФУНКЦИЯ ТУЗИЛИШИ

Функциялар хам сарлавха билан бошланади. Сарлавхадан кейин узгармасларни,
гипларни ва узгарувчиларни эълон килиш булими хамда курсатмалар булими
жойлашади. Функцияларни эълон килишнинг умумий куриниши:
function Номи (ПараметрларРуйхати) : Тип;
const // узгармасларни эълон килиш булими
type // типларни эълон килиш булими
var // узгарувчиларни эълон килиш булими
begin // курсатмалар булими
result :=1Сиймат; // функция номи билан кийматни боглаш end;
Функция сарлавхасм function сузи билан бошланади ва бу суздан кейин функция 
номи жойлашади. Функция номидан кейин кавс ичида параметрлар руйхати 
келтирилади. Параметрлар руйхатидан кейин икки нукга (:) оркали функция 
кайтарадиган киймат типи (функция типи) курсатилади. Функция сарлавхаси 
нукта кергул (;) билан тугаЩщ.
Функция сарлавхасидан кейин узгармаслар, типлар ва узгарувчиларни эълон 
килиш булимлари жойлашади.
Курсатмалар булимида узгарувчилар булимида эълон килинган узгарувчилар 
билан биргаликда result узгарувчисидан хам фойдаланиш мумкин. Функция 
курсагмалари бажарилиши тугагаиидан кейин бу узгарувчи киймати функция 
киймаги хлеобланади. Шунинг учун функция кУрсатмалари ичида result 
лзгарувчисига киймат узлаштирувчи курсатма булиши албатта зарур. Коидага 
кура, бу курсатма функция кУрсатмалари ичида энг охирда бажарилувчи 
](урсатма хисобланади.
Куйида мисол сифатида фунтни килограммга утказувчи FuntToKg функцияси 
келтирилган:
Л огирликни фунтдан килограммга утказиш
function FuntToKg(f:real):real;
const // 1 фунт 409,5 граммга тенг.
К=0.4095; //узгартириш коэф. 
begin
result:=f*K; end;
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ЦЛСТУР КУРСА ТМАЛАРИНИ ЁЗИИ1
Бир курсатма бошкасидан нукта вергул (;) билак ажратилади ёки бошкача айтса, 
хар бир курсатма охирида нукта вергул куйилади.
Дастурнинг битта сатрида бир неча курсатмаларни жойлаштириши имкони 
булсада, коидага кура дастурнинг хар бир курсагмаси алохида сатрда 
жойлашади.
Баъзи курсатмалар (if, case, repeat, while ва бошкапар) бир неча сатрда 
жойлашади ва уларнинг кисмларини ажратиш учун сатрда буш жой ташлаб 
ёзилади. Куйида бир неча сатрда жойлашган курсатмага мисол келтирилган: 
i f  d >= 0 then begin 
x l  :=(-b+Sqrt(d))/(2*a); 
x2:=(-b-Sqrt(d))/(2*a);
ShowMessage('xl —+FloatToStr(xl) +
'x2='+FloatToStr(x2));
End else ShowMessage('TeHniaMa ечимга эга эмас.');

Then ва else сузлари бир-бирининг остида (сатр бошида бир хилда буш жой 
колдирилиб) колдирилган буш жой if сузига боглик. End сузи begin сузи остида 
жюйлашади. Begin ва end орасидаги курсатмалар эса бир-бирининг пастида ва 
сатр бошидаги буш жой Begin сузига нисбатан колдирилади.
Юкоридаги курсатмани куйидагича ёзиш мумкин: 

i f  d >= 0 then begin 
xl:=(-b+Sqrt(d))/(2*a); 
x2:=(-b-Sqrt(d))/(2*a);
ShowMessage('x 1 - +FloatToStr(x 1 ̂ 'x2='+Floatr oStr( x2)); 

end else ShowMessage('TeHraaMa ечимга эга эмас.');
Бирок биринчи келтирилган вариант яхширок хисобланади, чунки у курсатма 
агиалга оширувчи алгоритмни акс этгиради. Унда бир карашда d >= 0 шарт 
каноатлантирилганда бажариладиган курсатмалар (бунда xl ва х2 узгфувчилар 
киймати аникланади) ¡урухини ва d 0 шарт каноттччнтиричмаганпя 
бажариладиган курсатмани дарров куриш мумшн.
У-зун ифодалар хам бир неча сатрда жойлаштирилиши мумкин. Сатрнинг 
изстиёрий кисмида ифодани булиб колган кисмшни янги сатрга утказиш мумкин. 
Бирок бунда узгарувчи номларини, сонли ва сатрли узгармасларни, хамда 
мураккаб операторларни булиш мумкин эмас.
К,уйида ифодани бир неча сатрга ёзиш намунаси келтирилган: 

st:= 'Тенглама илдизлари'+ #13 
+'х1=' + FloatToStr(xl)+ #13 +'х2- + FloatToStr(x2);

Компилятор “ортикча” пробеллар ва буш сатрлфни инобатга олмайди. Шунинг 
учун сатр бошидаги барча пробелларни инобатга олмайди.
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Жумладан, бу курсатмаларни ёзишда сатр бошида буш жой колдиришга имкон 
беради. Арифметик ва мантикий ифодаларни (шартларии). параметрлар 
руйхатини ёзишда пробелларни куйиш талаб этилмайди. Бирок пробелдан 
фойдаланилса, дастур магнини осон кабул килинади. Куйидаги иккита 
узлашгириш курсатмаси вариантларини солиштиринг: 

х 1 :=(-Ь+8дП(с1))/(2*а);
ва

х 1 := (-Ь + 8 яП(с1)) / (2 * а);
Бунда иккинчи вариант осон кабул килинади.
Дасаурниниг ишлаш мантикини тушуниб олишни осонлаштириш учун 
тушунгарувчи матн —  изоулардан фойдаланиш керак. Умумий холла изохдар 
фигурали кавсга олинади. Очнлувчи фигурали кавс изох, бошини, ёпилувчи кавс 
охирнни билдиради. Агар изох бир сатрли ёки курсагмадан кейин жойлашса, у 
х,олда йзохдан олдин иккита ётик чизик белгиси (//) куйилади.
Куйида узгарувчиларни эълон килиш булими келтирилган булиб, унда
изохдарни ёзишни искала варианта хам кулланилган:
уаг
{ тенглама коэффидиентлари } 
а:геа1; I/ иккинчи дараэкали ноъмалум 
Ь:геа1; // биринчи даражали номаълум 
с:геа1; // нолинчи даражали номаълум 
{ тенглама илдизлари } х!,х2:геа1;

НАЗОРА Т САВОЛЛАРИ

1. Дастур яратиш жараёни кандай боскичлардан 
иборат?

2. Алгоритмни яратиш боскичини тавсифланг.
3. Компиляция кандай жараён?
4. Дастур алгоритми блок-схемасида кандай 

геомгерик шакллар кулланилади?
5. Дел<))и дастурлаш тилида маълумотларнинг 

кандай типлари мавжуд?
6. Узгарувчи нима?
7. Узгарувчи кандай номланади?
8. Ифодалар кандай тузилишга эга?
9. Узлаштириш амали кандай амалга ошади?
10. Кайси функциялар стандарт функция хисобланади?
11. Боилангич маълумотларни киритишни кандай усуллари мавжуд?
12. Натижаларни чвдаришни кандай усуллари мавжуд?
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II БОБ. М А ССИ ВЛА Р

Массив бу битта ном остида бир турга мансуб ̂ згарувчилар тупламини узида 
сакловчи узгару вчидир. Массивларни маълумот таркибига караб битта турдаги 
маълумотларни, масалан, жадвал ва руйхатларга нисбатанкуллаш жуда 
кулайдир.
МАССИВНИ ЭЪЛОН ЩЛИШ
Массив бошка узгарувчилар каби узгарувчиларни эълон килиш булимида эълон 
килинади. У мумий куриниши куйидагича булади:

Ном: агтау[пастки индекс., юкори индекс] of тур 
Бу ерда:

Ном- массив номи;
Array- эълон килинаётган ном массив эканлигини англатувчи 

калит суз;
пастки индекс, юкори индекс - массив элементлари сони, яъни 

массив элементлари индексининг узгариш диапазонини 
билдирувчи бутун сонлар; 

тур- массив элементлари тури.
Массив эълон килишга мисоллар:

temper:array[1..31] of real;
Koef:array[0. .2] of integer; 
name:array[1..30] of string[25];

Массив эълон килганда узгармаслардан фойдаланиш жуда хам кулайдир. 
Номланган узгармас узгарувчиларни эълон килиш булимидан олдин 
узгармасларни эълон килиш булимида тавсифланади. Узгармасларни эълон 
килиш const сузи билан бошланади. Номли узгармасни эъдон килиш учун 
дастлаб узгармас номи ва тенг(=) белгисидан сунг унга бериладиган киймат 
ёзилади. Масалан, киймати 10 га тенг nt номли узгармасни эълон килиш учун 
const булимида nt=10 деб ёзиш керак. Узгармасни эълон кнлгандан сунг уни 
дастурнинг ихтиёрий кисмидаундан фойдаланиш мумкин. Куйида келтирилган 
мисолда футбол чемпионатининг гурух-катнаоувчи массивини эълон килишда 
узгармасдан фойдаланилган: 

const
NT =  18; // гурух сони
SN =  25; // номлар узунлиги чегараси

team: array[l..NT] ofstring[SN];
Дастурда массив элементидан фойдаланиш учун унинг номи ва элемент 
индексини квадрат кавсга олиш керак. Индекс сифатида бутун типли узгармас 
ёки ифода кулланилиши мумкин. Масалан: 

team [ 1] :='Пахтакор';
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d := koef[l]*koef[l]-4*koef[2]*koef[ 1 ]; 
ShowMessage(name[n+l]); 
temper[i] := StrToFloat(Editl.text);

Массивни эълон килаётган пайтнинг узида унинг кийматларини бериб утиш 
муикин. Массивни эълон килиш жараёнида кийматларини беришнинг умумий 
куриниши куйидагича:

Ном:аггаур[пастки индекс..юкори индекс] of тур=(руйхат);
Бу ерда: руйхат -  вергул билан ажратилган массив элементлари. Масалан: 

а: аггау[10] of integer = (0,0,0,0,0,0,0,0,0,0);
Team: array[1..5] of String[10]=
('Пахтакор', 'Навбахор','Нефтчи','Хоразм','Термиз');

Массив элементлари улчами билан руйхатдаги элементлар сони бир хил 
булишига эътибор беринг. Акс холда компилятор хатолик хакида хабар беради: 
Number of elements differs from declaration (элементлар сони эълон 
килингандагига тугри келмайди).

МАССИВЛАР УСТИДА АМАЛЛАР

Массивлар устида оддий амалларга куйидагилар киради: 
массивни чикариш; 
массивни киритиш;
массивнинг энг кичик энг катта элементини кидириш; 
массивнинг берилган элементини кидириш; 
массивни тартиблаш.

МАССИВНИ ЧИКАРИШ

Массивни чикариш деганда унинг элементлари кийматини экранга (мулокат 
ойнасига) чикариш тушунилади.
Агар дастурда массивнинг барча элементларини чикариш керак булса, у холда 
for буйругидан фойдаланган кулайдир ва бу буйрукнинг санагичи сифатида 
массив элементининг индекси олинади. Мисол тарикасида массив элементлари 
кийматларини белги майдонида чикаришни курсатувчи дастурнинг куриниши
2.1 -расмда келтирилган.
Дастур номерланган гурухлари номларини номерланган руйхат килиб чикариб 
беради. Дастур матни 2.1- листингда келтирилган.
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2.1- раем. Массивни чикариш дастурининг мулокат ойнаси.

2.1-ЛИС1ИН1. М а с с и в н и  ч и н д р и ш  дасгури.
u nit ou tar_;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants,
Classes, Graphics, Controls, Forms,
D ia lo g s ,  StdCtrls;
Type TForml = class(TForm)
B u tto n  1  : TButton;
Label 1: TLabel;
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); 
private
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{ Private declarations J public 
{ Public declarations } end;
V ar Form 1: TForm 1;
implementation
($R *.dfm}
const
NT =5;
var
team: array[1..NT] of string[10] =('Paxtakor', 'Neftchi', 'Navbaxor'. 'Xorazm'. 

'Guliston');
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject); 
var
st: string; // командалар руйхати
i:integer; H индекс, массив элемента номери
begin
// формада тасвирлаш учун руйхатни расмийлаштириш 
for i:=l to NT do st := st + IntToStr(i)+ ''
+ team[i] -h #13; // руйхатни чикариш
Label 1 .Caption := st;
end;
end.

MA ССИВНИ КИРИТИШ

Массивни киритиш деганда дастурнинг ишлаш мобайнида фойдаланувчидан 
(ёки файлдан) массив элементларини кабул килиш жараёни тушунилади. 
Массивнинг хар бир элементини киритиш учун киритиш майдонини яратиш 
зарур. Агар массив элементлари етарли даражада катта булса, у холда бу ечим 
тугри келмайди. Масалан, 15 та киритиш майдонли формани куз олдингизга 
келтириб куринг. Куриниб турибдики, сонлар кетма-кетлигини хар бир сон 
алохдда катакчада жойлашадиган жадвал куринишида киритган маъкул.
Куйида массив элементларини компонентлар ёрдамида киритишни ташкил 
этишнинг 2 та усули куриб чикилади. StringGrid ва Memo ёрдамида.

StringGrid КОМПОНЕНТЩАН ФОЙДАЛАНИШ

Массив элементларини киритишда StringGrid компонентидан фойдаланиш жуда 
хам кулай булиб, бу компонент Additional сахифасида жойлашган (2.2- раем).
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StringGrid компонента

Standard Additional | Wn3 i System | DaiaAccess 1 Data Controls | DataSnao j BDE All

2.2- раем StringGrid компонента.

StringGrid компоненти узида хар бир катаги символлар сатридан иборат 
жадвални намоён килади. 2.1-жадвалда StringGrid компонентнининг баъзи 
хусусиятлари келгирилган:

StringGrid компоненти хусусиятлари 2.1- жадвал.

Хусусият Вазифаси
Name Компонент номи. Компонент хусусиятларига эгалик 

килиш учун ишлатилади.
ColCount Жадвал устунлари сони.
RowCount Жадвал каторлари сони.
Cells Жадвалга мое 2 улчамли массив. Col номерли устун 

ва row номерли каторда жойлашган жадвалнинг катак 
элементи cells[row,col,]

FixedCols Жадвалнинг чап томонидаги устунлар сони булиб, 
уни горизонт буйлаб харакатлантирган пайтда уз 
жойида колади.

FixedRows Жадвалнинг юкори кисмидаги каторлар сони булиб, 
уни вертикал буйлаб харакатлантирган пайтда уз 
жойида колади.

Options.goEditing Жадвал элементини узгартириш мумкинлигини
билдирувчи хусусият. Агар True булеа узгартиришга 
рухеат этилган, False булса ман килинган.

Options. goTab Курсорни жадвал катаклари буйлаб харакат килдириш 
учун <ТаЬ> тугмачасидан фойдаланишга рухеат 
(True) ёки рухеат бермайди (False).

Options. GoAlways- 
ShowEditor

Компонентни узгартириш жараёни мобайнида топа 
олиш хусусияти. Агар хусусият False булса катакчада 
курсор пайдо булиши учун F2 тугмасини босиб ёки 
сичконча билан битта туртиб матнни ёзиб бошлаш 
керак.

DefaultColWidth Жадвал устунлари кенглиги.
DefaultRowHeight Жадвал каторлари баланлиги.
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GridLineWidth Жадвал катаги чегаралари чизигининг калинлиги.
Left форма чап чегарасидан жадвалнинг чап чегарасигача булган 

масофа.
Top форма юкори чегарасидан жадвалнинг юкори чегарасигача булган 

масофа.
Height Жадвал майдони баландлиги.
Width Жадвал майдони кенглиги.
Font Жадвал элементини тасвирлаш учун ишлатиладиган шрифт.
ParentFont Форма шрифтининг мерослик белгиси.

StringGrid компонентный ишлатишга мисол тарикасида массив элементлари 
кийматларини урта арифметигини х,исобловчи дастурини куриб чикамиз. 2.3- 
расмда мулокат ойнаси курсатилган. Бунда StringGrid компонентида массивни 
киритиш учун, Label 1 ва Label2 компонентлари хисоблаш натижасини ва 
тушунтирувчи матн чикариш учун, Button компонента натижани хисоблаш учун 
ишлатилган.

l&beil
Stlü’igGndl
Buttonl
Label2

2.3-расм. Массивни киритиш ва кайта ишлаш дастурининг ойнаси

StringGrid компонента формата бошка компонентлар каби кушилади. Ундан сунг 
бу компоненхни 2.2-жадвалда курсатилган каби еозлаш керак. Дастур матни 2.2- 
листингда келтирилган.

StringGrid компоненти хусусиятлари 2.2-жадвал
Хусусият Киймат
ColCount 5
FixedCols 0
RowCount 1
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DefaultRowHeight 24
Height 24
DefaultColWidth 64
Width 328
Options.goEditing True
Options. AlwaysShowEditing True
Options.goTabs True

2.2-листинг. Массив бутун сонларини киригиш ва кайта ишлаш.
unit getar_;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants,
Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, Grids, StdCtrls; 
type
TForml = class(TForm)
Label 1 : TLabel;
StringGridl: TStringGrid;
Button 1 : TButton;
Label2: TLabel;
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Form 1 : TForml ; 
implementation 
{$R *.dfm}
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject); var
a ■ array[1 S] o f  integer; // массив
summ: integer; / /  элементлар йигиндиси
sr: real; // урта арифметик
i: integer; // индекс
begin
// массивни киритиш
// агар массив элемента буш булса, уни нол деб оламиз 
for i:= 1 to 5 do
if Length(StringGridl.Cells[i-1.0]) <>0 
then a[i] := StrToInt(StringGridl.Cells[i-l,0]) 
else a[i] := 0;

7 6



// массивни кайта ишлаш
summ := 0; 
for i :=1 to 5 do
summ := summ + a[i]; sr := summ / 5;
// натижани чикариш
Label2.Caption :='Элементлар йигиндиси:' + IntToStr(summ)+

+ #13+ 'У рта арифметик:' + FloatToStr(sr); 
end:end.

Memo КОМПОНЕНТ ИДА H ФОЙДАЛАНИШ

Айрим холларда массивни киритиш учун Memo компонентидан фойдаланиш 
мумкин. Бу компонент катта сондаги сатрлардан иборат матнни киритишга 
имкои беради ва уни символли массив куринишида ишлатиш жуда кулайдир. 
Memo компонента формата одатдагидай кушилади. Memo компонента белгиси 
Standard сахифасвда жойлашган (2.4-расм).

Memo

Standard Additional ! Win321 Sustem1 Data Access] Data Controls 1 DataSnao j BOE j i - l i

'ft Я Г  %  a p t  i jj Ш  |x 9  Ü
m

чя-i : « *

2.4 раем. Memo компонента.

Куйидаги 2.3-жадвалда Memo компонентининг бир канча хусусиятлари санаб 
Утилган.

________________________________________________________2.3-жадвал.
Хусуеият Вазифаси
Name Компонент номи. Дастурда ушбу компонент хусусиятларига 

эгалик килиш учун ишлатилади.
Text Memo майдонида жойлашган матн. Битта бутун деб каралади.
Lines Memo майдонида жойлашган матн. Сатрлар туплами деб каралади 

ва \а р  бир сатрга мурожаат унинг номери буйлаб амалга 
ошнрилади.

Lines
.Count

Memo майдонидаги сатрлар сони.

Left Форманинг чап чегарасидан компонентнинг чап чегарасигача 
булган масофа.

Top Форманинг юкори чегарасидан компонентнинг юкори 
чегарасигача булган масофа.

Height Майдон баландлиги.
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Width Майдон кенглиги.
Font Матннинг к̂ финадиган кисми учун ишлатиладиган шрифт.
ParentFont Форма шрифтининг мерослик белгиси.

Массив элементларини киритишда Memo компонентидан фойдаланган 
пайтда хар бир элемент киймати алохида сатрда киритиляши керак, яъни хар 
бир массив элементи киритилгандан сунг <Enter> тугмаснни босиш керак.
Memo майдонида жойлашган хар бир сатрга мурожаатни Lines хусусиятига 
квадрат кавс билан сатр номерини киритган цодда амалга ошириш мумкин 
(сатрлар 0 дан бошлаб номерланади).
2.3-листингда келтирилган дастур символли иассивни Memo компоненти 
оркали киритишни намойиш килади.
Memo компонентидан массив элементи кийматларини киритишнинг асосий 
цикли куйидагича амалга оширилади: 

for i:=l to SIZE do 
a [ i ]:= Memol.Lines[i]; 

бу ерда,
Size- массив улчамини аникловчи номланган узгармас; 
а- массив
Memol- Memo компоненти ном и
Lines- Memo компоненти хусусияти булиб,узида Memo 

майдонидаги матннинг хар бир сатрни саклайди.
Дастур формаси 2.5-расмда келтирилган. Memo майдони ёнидаги тугмача 
босилиши билан Memo майдонидан массив кийматини узлаштирадиган буйрук 
тугмаси (Button 1) мавжуд.

?  Masslvni klritish

Ldbell

Memol
Buttonl

— Sadii massiv ki¡ash uchun Memofcofiponentidtfi fĉddanish

2.5-расм. Массивни киритиш дастурининг мулокат ойнаси.
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2.3-листинг. Memo компоненти сатрларидан массивни киритиш.
unit fr memoj interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes,
Graphics, Controls, Forms, Dialogs, Menus, StdCtrls; 
type
TForml = class(TForm)
Memol : TMemo;
B u tto n  1 : T B u t to n  ;
Label 1 : TLabel:
p ro ced u re  ButtonlClick(Sender: TObjeet); 
private
{ Private declarations } 
public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForml; 
implementation 
(SR *.DFM}
p ro c ed u re  TForml .ButtonlClick(Sender: TObjeet);
const
SIZE=5;
// массив улчови 
a:array[l..SIZE]of string[30];
//массив 
n: integer;
// Memo майдони сатрлари сони 
i:integer;
// массив элеменхлари индекси
st:string;
begin
n:=Memo 1 .Lines. Count; 
if n = 0 then begin
ShowMessage(TI,acT.!ia6KH маълумотлар киритилмаган!');
Exit;
// Ходисани кайта ишлаш жараёнидан чикиш
end;
// Memo майдонида матн мавжуд 
if n > SIZE then begin
ShowMessage('CaTpnap сони массив улчовидан ортик ');
n:=SIZE;



/Дастлабки SIZE та сатрни киритамиз 
end;
for i:=l to n do
a[i]:=Forml.Memol.Lines[i-l];
// Memo сатри нолдан бошлаб номерланади 
// Массив элементларини хабар дарчасида чикариш 
if п > 0 then begin 
з1:=’Киритилган массив:'+#13; 
for I: =1 to n do
st:=st+IntToStr(i)+''+ a[i]+fl3; ShowMessage(st);
end;
end; end.

2.6-расмда массивни киритиш дастурининг куриниши келтрилган. 
Киритиш тугмасини босиш билан Мейо майдон оркали киритилган массив 
элементлари кийматни намойиш этувчш ойна пайдо булади (2.7- раем).

7  ’ Massivni kifilish s e n
Saiifi masiiv kWish uchun Memo komportenUdan fcytiaJenish
AbduDayevaNishonov

2.6-pacM. Массивни киритиш дастури ойнаси.

Kiritilgan massiv:
1 AbduBayeva
2  Nishonov
3  A vazova

2.7-расм. Мемо майдонидан киритилган массив.
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КУП УЛЧОВЛИ ШССИВЛАР

Кундалик турмушда жадвал куринищцаги маълумотлар билан тез-тез ишлашга 
тугри келади. Масалан, автомобил савдоси билан шугулланувчи бирор бир 
фирманинг иш фаолияти 2.!-жадвалда курсатилгандай тасвирланиши мумкин.

2.4-жадвал.

Январь Феврачь Март Ноябрь Декабрь

ВАЗ 2106

ВАЗ 2107

ВАЗ 2108

ВАЗ 2109

Жадвалнинг устунлари ва сатрлари коида буйича бир турдаги маълумотлардан 
иборат. Шунинг учун жадвал билан иш курадиган дастурларда массивлардан 
сройдаланиш жуда кулай. Демак, юкорида келтирилган жадвални куйидаги бир 
улчовли масиивлар туплами ёрдамида тасвирлаш мумкин: 

vaz2106: array [ 1 ..12] of integer; 
vaz2107: array [ 1.. 12] of integer; 
vaz2108: array [ 1 ..12] of integer; 
vaz2109: array [ 1.. 12] of integer;

3iap бир массив узида мос ойда мос маркадаги автомобиддан сотилганларининг 
сонини саклайди.
Бу жадвални куйидаги куриншцда хам массив килиб яратиш мумкин: 

jan: array 1 1 ..6] o f  integer; 
feb: array [ 1 ..6] o f  integer; 
mar: array [1 ..6] of integer; 
dec: array [ 1 ..6] o f  integer;

Бу ходца хар бир массив хар бир ойда сотилган автомобиллар сонини сацлашга 
мулжалланган. яъни хар бир массив элемента битта маркадан канча автомобил 
сотилганлиги хакида маълумотни саклайди.
Агар жадвал битта турдаги маълумотни масалан, бутун сонларни сакласа у холда 
бундай жадвални икки улчовли массив куринишида тасвирлаш мумкин.
Икки улчовли массивни эълон килишнинг умумий куриниши куйидаги 
куринишда булади:
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Ном: аггау[пастка чегар1..юкори чегара1, пастки чегара2..юкори чегара2]
of тур 
Бу ерда:
Ном- массив номи;
Array - эълон килинаётган ном массив эканлигини англатувчи Delphi нинг калит 
сузи;
Пастки чегара1..юцори чегара1, пастки чегара2..юцори чегара2- массив 
индекси оралига ва мос холла массив элеменлари сонини англатувчи бутун 
узгармаслар;
Тур- массив элементи тури
2.4-жадвал. Икки улчовли массив куринишида. куйидагича тасвирланиши 
мумкин:

itog: array [1 ..12, 1 ..6] of integer 
2 улчовли массив элементлари соннни куйидаги формула оркали хисоблаш 
мумкин:
(ЮЧ1 -ПЧ1 +1 )х(ЮЧ2-ПЧ2+1)
Бунда:

ЮЧ 1 ва ЮЧ2 — массив биринчи ва иккинчи индексларнинг кжори 
чегараси;

ПЧ1 ва ЧП2 — массив биринчи ва иккинчи индексларнинг пастки 
чегараси. Шущай экан itog массиви integer турдаги 60 
элементдан иборат экан.

Массив элементный ишлатиш учун шу элементнинг индекслари курсатилиши 
керак. Одатда биринчи индекс жадвалнинг кагор номерига, иккинчи индекс эса 
устун номерига мос келади. Демак, itog[2,3] элементида март ойида (3 чи ой) 
ВАЗ 2107 маркали автомобилдан (ВАЗ 2107 автомобилидан сотилган 
автомобиллар хакидаги маълумот 2-каторда жойлашади) канча сотилганлиги 
хакида маълумот сакланади.
Жадваллар (массивлар) билан ишлаганда for буйругидан фойдаланиш кулай. 
Масалан, битта маркадаги автомобилдан йил буйича канча автомобил 
сотилганлигини аниклайдиган дастур кисми куйидагича: 

s := 0;
for j :=  1 to 12 do 
s := s ■+ itog[2,j];

Кейинги дастур кисми эса йил буйича сотилган барча автомобиллар 
сонини хисоблаб беради:

s:=0;
for i :=  1 to 6 do // автомобилнинг 6 та маркаси 
for j :=  1 to 12 do //12 ой 
s := s  +itog[ij];
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Мисол тарикасида 2000 йил Сиднейда булиб утган ёзги олимпиада 
мусобакаларининг натизкаларини кайта ишловчи дастурни куриб чикамиз. 
Дастлабки маълумотлар 2.5-жадвалда келтирилган.

2000 йил Сидней олимпиадаси натижалари 2.5-жадвал.

Давлат Олтин Кумуш Бронза
Австралия 16 25 17
Беларусь 3 3 11
Буюк Британия 11 10 7
Германия 14 17 26
Италия 13 8 13
Китай 28 16 15
Корея 8 9 11
Куба 11 11 7
Нидерландия 12 9 4
Россия 32 28 28
Руминия 11 6 9
США 39 25 33
Франция 13 14 11
Япония 5 8 5

Дастур х.ар 5ир давлат томонидан кулга киритилган медаллар 
сонинилг умумий сонини медалга мое баллга кура яъни хар бир олтин медал 
учун 7 балл, кумуш учуы 6 балл ва бронза учун 5 балл билан хисоблаши керак. 
Дастурнинг мулокат ойнасининг куриниши 2.8 - расмда келтирилган.

М|)п*у уе/0о1мпр1ли п*И]а1#/1.Л>0 у>1 >

1 Г I ! -ШШШ

Мак*.*»

2.8-расм Олимпиада натижалари дастури мулокат ойнаси.
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Дастлабки маълумотларни киритиш ва тасвирлаш учун StringGrid 
компонентвдан фойдаланидган ва унинг хусусиятлари 2.6-жадвалда 
келтирилган.
StringGrid компоненти хусусиягларининг киймати 2.6-жадвал.

Хусускят Киймат
Name Tabl
ColCount 6
RowCount 14
FixedCols 0
FixedRows 1
Options. goEditing TRUE
Defaulted Width 65
DefaultRowHeight 14
GridLineWidth 1

Жадвалнинг биринчи катори кадвал устунларини номлаш учун 
хизмат килади. Формани яратаётган пайтда cells массивигнинг элементлари 
кийматини урнатиш мумкин эмас, факат дастур бажарилаётган вактдагина 
массив элементларига мурожаат килиш мумкин. Шунинг учун Cells массиви 
элементларини яъни жадвалнинг биринчи каторини Форма фаоллашган пайтда 
содир буладиган OnActivate ходисани кайта ишловчи процедурасида урнатиш 
лозим. Бундан ташкари бу процедурада жадвалнинг биринчи устуни яъни 
олимпиадада катнашган давлатлар номи х.ам киритилади.

2.4-листинг. Жадвални ишгатушириш.
procedure TForml.FormActivate(Sender: TObject); begin
tab 1 .Cells[0,0] -  Давлат';
tab l.Cellsfl.O] -Олгин';
tab l.Cells[2,0] ='Кумуш';
tab l.Cells[3,0] -  Бронза';
tab l.Cells[4,0] =Жами':
tab l.Cells[5,0] -  Балл';
tabl.Cells[0,l] -  Австралия';
tab l.Cells[0,2] -  Белоруссия';
tab l.Cells[0,3] -Букж Британия';
tab l.Cells[0,4] -  Германия';
tabl.Cells[0,5] -  Италия';
tabl.Cells[0,6] “'Китай';
tabl.Cells[0,7] ='Корея';
tab l.Cells[0,8] ='Ky5a';
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tab 1 .Cel ls[0,9] — Нидерландия'; 
tabl .Cells|0.1О]— 'Россия'; 
tab 1 .Cells[0,ll] :='АКШ’: 
tab 1 .Cclls[ 0.12 ] :='Франция'; 
tab 1 .Cells[0,13 ] :='Япония'; end;

Берилган жадвал маълумотларини кайта ишлаш буйрук тугмаси ”11атижалар” ни 
босгандан кейин чикарилади (2.5-листинг).

2.5-листинг. И кки улчовли массивни кайта ишлаш. 
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject); 
var
c,r:integer; //жадвалнинг устун ва катор номерлари 
s:integer; // гурухнинг медаллар сони 
piinteger; // гурух балли
m:integer; // энг куп балли гурух кагор номери 
buf:array[0..5] o f  string; // каторни алмаштириш буфери 
irinteger; // катор номери. Тартиблашда фойдаланилади 
begin
for r:=l to tabl. rowcount do // барча каторни кайта ишлаш 
begin s:=0;
// жами балларни х.исоблаймиз
for с:=1 to 3 do
iftabl.cells[c,r] о "
then s:=s+StrToInt(tabl.cells[c.r|)
else tabl .cells[c,r]:='0'; // балларни хисоблаймиз
p:=7*StrToInt(tabl.cells[l,r])+
6*StrTolnt(tabl .cells[2, r] )
+ 5*StrToInt(tabl.cells[3,r]};
// натижаларни чикариш 
tabl ,cells[4,r];=IntToStr(s); // жами медаллар 
tabl.cells[5,r]:=IntToStr(p); / /баллар 
end;
// жадвални баллар сонига кура камайиш тартибида тартиблаш
for r:=l to tabl.rowcount-1 do
begin
m:=r; // г- каторда максимал элемент
for i:=rto tab 1. rowcount-1 do
ifStrTolnt(tabl -cells[5.i])>StrToInt(tabl.cells[5,m])
then m:=i;
if г о  m then
begin // г—каторни m-катор билан алмаштириш
for c:=0 to 5 do begin
buf[c]:=tabl.Cells[c,r];
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tab 1 .Cells[c,r] :=tab 1. Cells[c,m]; 
tab 1 .Cellsfc.m] :=buf[c]; 
end;end;end; end;

Дастур дастлаб хар бир давлатнинг умумий медаллар сонини ва унга мое 
балларни хисоблайди. Кейин, хясобланган балларга кура жадвални камайиш 
буйича тартиблайди. Тартиблаш мобайнида кагорларни алмаиггиришда индекси 
жадвал устунлари индекси билан бир хил buf сатрли массивидан 
фойлаланилади. Бу усул билан 5уфердаги каторни жадвалга кучириш ва жорий 
жадвал каторини буферга олиш имконини беради.

Массивни кайта ишлаш дастуринн тамомланишининг мулокат 
ойнаси 2.9-расмда келтирилган.______

Sidney yo?gi o lfcn p W a n a tlJa la rO O O  jril ЕЖИ
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2.9-расм. Олимпиада Натижалари дасгури ойнаси.

МАССИВДАН ФОЙДАЛА НИШДАГИ ХА ТОЛАР

Массивдан фойдаланишда йулга куйиладиган энг куп хатолардан биттаси бу 
массив индексининг уни эълон килган вактдаги индекс чегарасидан чикиб 
кетишидир. Агар индекс сифатища узгармасдан фойдаланилса ва унинг киймати 
чегарадан чикиб кетса, бундай гурдаги хато дастурни компиляция килиш 
мобайнида аникланади. Масалан, дастурда массив куйидагича эълон килинган 
булса:

Day: array[0..6] of string[ll];
Компиляция мобайнида дастурда
day [7] := 'Якшанба'; кисми хато деб белгиланади.

Агар массив элементига мурожааг килишда индекс сифатида 
узгарувчи ёки ифода ишлатияса, у холда хатолар дастур бажарилиш мобайнида 
руй беради. Масалан дастурда массив куйидагича эълон килинган булса,

86



for i:=0 to N do tabl [ij := 5; катори формал жихатдан тугри ва компиляциядан 
муваффакиятли утади. Бирок дастур бажарилиши мобайнида tab массивига 
мавжуд булмаган нолинчи элемент узлаштирилса экранга хатолик хакида хабар 
чикарилади. Хабар дарчаси куриниши дастурни каердан туриб 
бажарилаетгаилигига боглик.
Курилаётган дастур Delphi нинг узидан бажарилса, у холда 2.10-расмда 
келтирилгандай хабар чикарилади.

tab 1: array [ I ..N ] o f  integer:
ва

■ М Ш И М Ш И П

©
p»0i&ct mas3.exe raised exception class EAecossVtolatirei with message 'Access vWabon at address 0CH03EF8 tn module 'mas3.ei Read of address 000063F9'. »rocevs stopped. Use Step or «on to continue.

Г  yiew CPU Window
!!_<*" ll »>i

2.10-раем. Массивнинг мавжуд булмаган элементига мурожааг вактида 
чикариладиган хатолик хабари (Delphi мухитида бажартирилган дастурда).

Агар дастур Windows дан бажартирилса у холда экранга Range check error 
(диапазон бошкариш хатолиги) хабари чикарилади. Хабар еарлавхасида хатолик 
юз берган дастур номи келтирилади (2.1 1-раем).

2.11 -раем. Массивнинг мавжуд булмаган элементига мурожааг вактида 
чикариладиган хатолик хабари (windows дан бажарилтирилган дастурда).

НАЗОРА Т САВОЛЛАРИ

1. Массив кандай эълон килинади?
2. Массив устида кандай амаллар бажарилади?
3. Массив элементларининг кийматлари кандай киритилади?
4. StringGrid компаненти кандай хоссаларга эга?
5. Memo компаненти кандай хоссаларга эга?
6. Массивлардан фойдаланишда йул куйиладиган типик хатоликларга мисол 
келтиринг.
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III боб. ПРОЦЕДУРА ВА ФУНКЦИЯЛАР

Дастур билан ишлаётган пайтда купинча дастурчи кандайдир кетма-кетлик 
дастурнинг турли кисмларида бир нечта марта такрорланаётганига эътибор 
килиши мумкин. Масалан, 3.1-листингда огирликни фунтдан килограммга 
утказадиган дастури келтирилган.

3.1-листинг. Огирликни фунтдан килограммга утказиш.
unit Unitl;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants,
Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls; 
type
TForml =  class(TForm)
Label 1: TLabel; // тушунтирувчи матн
Editl: TEdit; // огирликни фунтда киритадиган майдон
Button 1: TButton; // хисоблаш тугмаси
Label2: TLabel; // натижани чикариш майдони
procedure ButtonlClick(Sender: TObject);
procedure EditlKeyPress(Sender: TObject;
var Key: Char); private
{ Private declarations } public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForml ; 
implementation 
{$R *.dfrn}
// хисоблаш тугмасининг босилиши
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var f : real; // фунтдаги огирлик
kg : real; // килограммдаги огирлик
begin
f := StrToFloat(Editl.Text); 
kg := f; * 0.4059;
Label2.Caption := Editl.Text + ' ф. — это ' +
FloatToStrF(kg, ffGeneral, 4, 2} + 'кг.'; end;
// дастлабки маълумотларни киритиш майдонига
procedure TForml.EditlKeyPress(Sender; TObject; var Key: Char);
var
f : real; // фунтдаги огирлик 
kg : real; // килограммдаги огирлик



begin
if Key -  Char(VK RF.TlJRN) then 
begin
f: = . StrToFloat(Editl.Text); 
kg := f * 0.4059;
Label2.Caption := Editl.Text +' ф. - бу ' +
FloatToStrF(kg, ffGeneral, 4, 2)+ 'кг.'1.;
end;
end;
end.

Дастурда кодни икки марта такрорланишининг олдини олиш мумкин. Бунинг 
учун дастурнинг бир неча марта такрорланадиган кисмини кием дастур сифатида 
лойихалаш ва уни кием дастур сифатида чакирадиган килиш керак.

3.2-листингда огирликни фунтдан килограммга утказадиган дастурда 
дастлабки маълумотларни хисоблаш ва натижани чикариш битта кием дастурга 
функция сифатида бирлаштирилган.

3.2-листинг. Огирликни фунтдан килограммга утказиш (процедурадан 
фйдаланиш).

unit Onitl; interface 
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants,
Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls; 
type
TForml = class(TForm)
Labell: TLabel;//тушунтирувчи матн
Edit 1: TEdit; // огирликни фунтда киритиш майдони
Button I : TButton; // хдеоблаш тугмачаси
Label2: TLabel; // натижани чщариш майдони
procedure Button 1 Click(Sender: TObject);
procedure EditlKeyPress(Sender: TObject;
var Key: Char); private
{ Private declarations } public
{ Public declarations } end;
var
Forml: TForml; 
implementation 
{$R *.dfm}
// дастурчи процедураси 
procedure FuntToKg; 
var
f : real; / /  фунтдаги огирлик
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kg : real; // килограммдаги огирлик 
begin
f := StrToFloat(Forml.Editl.Fext); 
kg :=f* 0.4059:
Forml.Label2.Caption := Foml.Editl.Text + ' ф.-бу 
' +
FloatToStrF(kg, fPGeneral, 4,2) + 'кг.'; 
end;
// щелчок на кнопке Вычислить
procedure TForml.ButtonlCIick(Sender: TObject);
begin
FuntToKg; // PvmtToKg продедурасини чакириш 
end;

// дастлабки маълумотларни киритиш майдонига курсорки боеиш 
procedure TForml.EditlKeyPress(Sender: TObject; 
var Key: Char); 
begin
if Key = Char(VK RETURN)
then FuntToKg; // FuntToKg продедураеини чакириш 
end; 

end.

Кием дастурдан фойдаланишнинг афзаллиги куриниб турибди. Виринчидан, 
дастурда иккиланган коднинг йуклиги дастурни яратиш кийинлигини 
камайтиради, отладка жараёни ва у}гартириш киригишни осонлаштиради. Фараз 
килинг, мазкур дастурда тушунтирувчи матнни узгартириш керак булсин. Кием 
дастури йук дастурнинг хамма киемини караб чикиш ва уларни узгартириш 
керак булади. Агар дастурда кием дастурдан фойдачанган булса, у холда 
факатгина ушбу кием дастурдаги матнни узгартириш етарли булади. 
Иккинчидан, дастурнинг ишончлилиги ошади. Шунга эътибориягизни каратиш 
керакки кием пастур факатгина коднинг иккиланган пайтида эмас. балки катта 
дастурларни ечганда х,ар бир масалади битта кием дастур куринишида 
ифодалаш кулайдир. Ушбу холда дастурнинг «укилувчанлиги» сезиларли 
даражада ошади ва бунинг натижасида уни отладка килиш осонлашади.
Кием дастур-умумий масаланинг бир киемини ечишга йуналтирилган кичкина 
даетурдир. Delphi тилида икки турдаги кием дастур мавжуд-процедура ва 
функция.
Хар бир кием дастур дастурда чакирилиши учун уз номига эга булади. 
Функциянинг процедурадан фарки шундаки, функцнянинг номи унинг киймати 
билан богликдир ва шунинг учун функциями ифода операндаси иифатида 
ишлатиш мумкин. масалан узлаштириш буйругида.
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Крида буйича кием дастур параметрларга эга булиб улар формал (сохта) ва 
фактик (хакикий) параметрларга ажратилади.
Функцияни эьлон килаётган пайтда к̂ рсатиладиган параметрлар сохта 
параметрлар деб аталади. Уни чакиришда курсатиладиган параметрлар хакикий 
параметрлар дейилади.
Параметрлар маълумотларни кием дастурга узатиш ва кием даетурдан 
натижаларни олиш учун ишлатилади.
ФУНКЦИЯ
Функция - бу кием дастур яъни номга эга буйруклар кетма-кетлиги.
Функция буйрукларига утиш жараёни функцияни чакириш ёки функцияга 
мурожаат деб аталади. Чакирилган функция буйрукларидан даетур 
буйрукларига утиш жараёни функциядан кайтиш дейилади.
Функцияга мурожаатнинг умумий куринишиш куйидгича: 

узгарувчи := Функция (Параметрлар); 
бу ерда,

узгарувчи-функция хиеоблаган кийматни узлаштириб олувчи 
Узгарувчи номи;

функция-^згарувчи узлаштириб олиши керак болтан функция 
номи;

параметрлар-функция кийматини хисоблаш учун керак буладиган 
сохта параметрлар руйхати.

Куйидагиларга эътибор юшинг:
хар бир узгарувчи аник турдаги кийматни кайтариши керак; 
функция киймаги узлаштирилаётган узгарувчи тури функция тури 

билан бир хил булиши керак; 
хар бир функциянинг тури ва параметрлар сони катьий аникланган 

булиши керак.
ФУНКЦИЯНИ ЭЪЛОН К.ИЛИШ
Функцияни эълон килишнинг умумий куриниши куйидагича:

function Имя (параметр1 : тур1,..., параметрК: турК) : Тур; 
var

// бу ерда ички узгарувчилар эълон килинади 
begin

// функция буйруклари 
Ном := ифода; 
end;

бу ерда:
function-Delphi нинг махеуе сузи булиб, дастурчи яратаётган 

функция буйруги эканлигини англатади;
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ном-функция номи. Даструрдан функция буйрукларига утишни 
амалга оширади;

параметр-бу узгарувчи функция кийматинк хисоблашда 
ишлатиладиган кийматдир. Бу параметрнинг оддий 
узгарувчида.н фарки шундаки, узгарувчиларни эълон килиш 
кисмида эмас, балки функциянинг сарлавхасидаги var деб 
бошланувчн кисмида эълон килинщи. Параметр аник 
кийматни дастур бажарилаётган пайтда функцияни асосий 
дастурдан туриб чакирганда кабул кили5 олади; 

тур -дастур чаетраётган функция кайтарадиган киймат туридир. 
Мисол тарикасида 3.3-листингда isint ва isFloat функциялари келтирилган. Isisnt 
функцияси тахрирлаш майдонига киритилган сон мос клавиша символига 
асосан бутунлигини теширади. <Enter> ва <Backspace> клавишалари мумкин 
деб каралади. isFloat функцияси хам шунга ухшаш бирок каср сонлар учун. 
isFloat функциясида иккита параметр мавжуд: босилган клавиша коди ва 
тахрирлаш майдонига киритилган символлар сатри.

3.3-листинг. Функцияга мисоллар.
// бугун сонларни киритиш мобайнида киритилган символ мумкинми 

йукми текширади
function Islnt(ch : char) : Boolean; 
begin
if (ch >= '0'} and (ch <= '9') // сонлар 
or (ch = 113)// <Enter> клавишаси 
or (ch = #8) // <Backspace> клавишаси 
then Islnt := True // символ мумкин 
else Islnt := False; // символ мумкинмас 
end;
// каср сонларни киритиш мобайнида киритилган символ мумкинми 

йукми текширади
function IsFloat(ch : char; st: string): Boolean; 
begin
if (ch >= '0') and (ch <= '9') // сонлар 
or (ch = #13) // клавиша <Enter> 
or (ch = #8) // клавиша <Backspace> 
then 
begin
IsFloat := True; // тугри символ 
Exit; // функциядан чнкиш 
end;
case ch of

ifLength(st) = 0
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then IsFloat := True; 
if (Pos(7,st) = 0)
and (st[L.ength(st)]’>= '0') and (st[Length(st)] <= '9')
then // ажратувчини факат сондан кейин киритиш мумкин //ва фсщат у  

хали кириттмаган булса
IsFloat := True; else // колган символлар таъкикданган 
IsFloat := False; 
end; end;

ФУНКЦИЯДАН ФОЙДАЛАНИШ

Агар сиз дасгурда уз функциянгиздан фойдаланмокчи булсангиз, у холда дастур 
матнида фуикцияеи ишлатилмокчи булган кием дастурдан олдин эълон килинг.

; Masofa, km pew
• Вепгю narhi, surn/iitr • 

Ben2iin saifi {100km да lit;)
¡Edit2 ..........
¡Edil3

¡v* bon'sh va qaytish ■» Xisoblash 3

/  '  D a c h a g a  s a f a r

M a s a i* ,  k m ) 3 5
u

B e n z in  n a rh i ,  sum /ti(f p S o ~
__

B e n z i in  sa rf i П  0 0 k m  д а  lilt) 11 5 ““ “  ■

S '  b o t is h  v a  q a y tis b j f  X re o b la s h
□

D a c h a g a  b o tis h  v a  q a y t i s h  8 4 0 0  s u m g a  tu s h a d i

3.1- раем. Дачага саёхат дастури ойнаси.

Кейинги дастур (дастур матни 3.4-листингда, дастур куриниши эса 3.1 - раемда 
келтирилган) дарчага саёхат бахосшш хисоблаб беради. Дастурни дастлабки 
маълумотлари булиб масофа, 1 литр бензиннинг бахоси ва 100 км
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га бензин сарфи берилади. Дастлабки маълумотларни киритиш учун editl, edit2, 
edit3 майдонларидае фойдаланилади. Х,одисани канта ишловчи OnKeyPress 
функцияси IsFloat киритилган маълумотларни фиггрловчи функциядан 
фойдаланади.

3.4-листинг. Дастурчи функциясвдан фойдаланишга мисол.
unit fazenda_;
interface
Windows, Messages, SysUtils, Variants,
Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls; 
type
TForml = class(FForm)
Editl: TEdit; // масофа
Edit2: TEdit; / / 1 литр бензин бахоси
Edit3: TEdit; // 100 кмга бензин сарфи
CheckBoxl: TChcckBox; //True-бориш вакайтиш
Button 1: TButtoa; // хисоблаш ту гм ас и
Label4: TLabel; //хисоблаш натижасини чисариш майдони
Label 1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
procedure EditlK.eyPress(Scnder: TObject; 
var Key: Char);
procedure Edit2KeyPress(Sender: TObject; 
var Key: Char);
procedure Edit3KeyPress(Sender: TObject; 
var Key: Char);
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); 
private
{ Private declarations} 
public
{ Public declarations}
end;
var
Forml: TForml; 
implementation 
{$R *.dfm}
//символ мумкинми йукми шуни текширадн 
function IsFloat(ch: char; st: string): Boolean; 
begin
if (ch >= '0') and (ch <= '9') // сонлар 
or (ch = #13) // клавиш <Enter> 
or (ch = #8) // клавиш <Backspace>
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then
begin
IsFloat := True; // тугри символ 
Exit; // функциядан чикиш 
end; case ch of

if Length(st) = 0 then IsFloat := True; 
if (Pos(',',st) = 0)
and (st[Length(st)] >- '0') and (st[Length(st)] <= '9') 
then
IsFloat := True/else 
IsFloat := False; 
end; 
end;
// масофа майдонида клавишни босиш
procedure TForml.EditlKeyPress(Sender: TObject;
var Key: Char);
begin
if Key = Char(VK_RETURN)
then Edit2.SetFocus //бахо майдонига курсорни урнатиш 
else
If not IsFloat(Key,Edit2.Text) then Key:= Chr(0); end;
// бахо майдонида клавишани босиш 
procedure TForml.Edit2KeyPress(Sender: TObject; 
var Key: Char); 
begin
if Key = Char( VKRETURN)
then Edit3.SetFocus // истеъмол цилиш майдонига курсорни 

жойлаштириш
else If not IsFloat(Key,Edit2.Text)
then Key := Chr (0);
end;
// истеъмол майдонида клавишани босиш 
procedure TForml.Edit3KeyPress(Sender: TObject; 
var Key: Char); 
begin
if Key = Char( VK RETURN) 
then Buttonl.SetFocus //
// хисоблаш тугмасини 
фаоллаштириш
else If not IsFloat(Key,Edit2.Text) then Key := Chr
(0);
end;
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// хисоблаш тугмасига босиш
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var
rast: real; // масофа
cena : real; // бахо
potr: real; // 100 км га талаб
summ : real; // микдор
mes: string;
begin
rast := StrToFloat(Editl.Text);
cena := StrToFloat(Edit2.Text);
potr := StrToFloat(Edit3.Text);
summ := rast / 100 * potr * cena;
if CheckBoxl.Checked then summ:= summ* 2;
mes := 'дачага бориш';
if CheckBoxl.Checked then mes := mes +' ва кайтиш’; 
mes:=mes+ FloatToStrF(summ,ffGeneral,4,2)+'cyvira тушади.';
Label4. Caption := mes;
end;
end.

ПРОЦЕДУРА
Процедура-бу кием дастурнинг яна бир тури хиеобланади. Одатда кием дастур 
куйидаги холларда процедура тарзида кулланилади:

кием дастур асосий даетурга хеч кандай киймат кайтармайдиган 
холларда. Масалан, мулокат ойнасида бирор бир график 
чизади;

кием дастур узи чакиртирилган даетурга бирдан ортик киймат 
кайтариши керак булган холларда. Масалан, квадарат 
тенгламани ечадиган кием дастур узи чакиртилган даетурга 
иккита сон-тенглама илдизларини кайтариши керак.

ПРОЦЕДУРАМИ ЭЪЛОН ЩЛИШ

Процедурани эълон килишнинг умумий курижиши куйидагича:

procedure Ном (var параметр!: тур1;... var параметрК: турК) ; var
// ички узгарувчилар эълон килинади
begin
// процедура буйруклари 
end;
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Procedure-Delphi тилининг калит сузи булиб, процедура эълон 
килинаётганлигини англатади; 

ном-процедурани чакирищда ишлатиладиган процедура номи; 
параметр К-сохта параметр булиб, процедура буйругида 

ишлатиладиган узгарувчи. Параметрдан олдинги var сузи шарт 
эмас, бирок агар у мавжуд булса, процедурани чакираётган 
пайтда унга мое хаки кий параметр булиши шарт.

Процедура параметрлари маълумотларни процедурага кабул килиш 
учун хамдадастурга процедурадан киймат кайтариш учун хизмат килади.

Мисол тарикасида 3.5-листингда квадрат тенгламани ечувчи (ах2 + Ьх+ 
с = О тенгламани) процедура келтирилган. Процедурада 6 та параметр мавжуд 
булиб. биринчи 3 таси дастлабки маълумот тенглама коэффициентларини 
хисоблаб процедурага узатиш учун, х1 ва х2 параметрлар эса натижани 
кайтариш учун, Ок параметри тенглама ечимга эгалиги хакида маълумот бериш 
учун мулжалланган.

3.5-листинг. SgRoot процедураси.
// квадрат тенгламани ечади 
procedure SqRoot(a,b,c : real; 
var xl,x2 : real; 
var ok: boolean);
{ a,b,c —тенглама коэффициентлари xl,x2 — тенглама идцизлари ok = 

True — ечимга эга ok = False — ечимга эга эмас } 
var
d : real; // дискриминант 
begin
d:= Sqr(b) - 4*a*c; if d < 0 then
ok := False // тенглама ечимга эга эмас
else
begin
ok :=True;
xl :=(-b + Sqrt(d)) / (2*a); x2 := (b + Sqrt(d)) / (2*a); 
end; end;

ПРОЦЕДУРАДАН ФОЙДАЛАНИШ

Ишлаб чикилган процедурани implementation булимида. яъни 
процедурани ишлатувчи кием дастур олдида жойлаштириш керак.
Процедурани чакириш буйругининг умумий куриниши куйидагича: 

Ном(параметрлар руйхати); 
бу ерда,

ном-чакирилаётган процедура номи;

бу ерда,
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параметрлар руйхати -  вергул билан ажратилган хакикий 
параметрлар.

Хакикий параметр бу процедурада сохта параметр сифатида эълон 
килинган турга мое холдаги узгарувчи, ифода ёки узгармас ишлатилиши 
мумкин.

Масалан, юкорида келтирилган квадрат тенгламани ечувчи 
процедурани чакириш куйидагича булиши мумкин:

SqRoot(StrToFloat(Editl .Text), StrToFloat(Edit2.Text),
StrToFloat(Edit3.Text), kl,k2,rez);
3.2-листингда SqRoot процедурасидан фойдаланио квадарти генгламани ечувчи 
дастур матни келтирилган. Дастуройнаси 3.2-расмда келтирилган.

7 ' K v a d r a t  t e n g la m a  I —

Tengiama koeffisf/entlarini kirifing va  yechish tugmasini bosing 

а: Гз Yofdam |

« [5
__ yecN sh.....  j

T ertglanva Sdizlafixl -1 *2-1.68?

3.2-расм. Квадрат тенгламани ечиш дасгури ойнаси.

3.6-листинг. Квадрат тенгламани ечиш (процедурадан фойдаланиб).
unit SqRoot_; interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes,
Graphics, Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls; 
type
TForml = class(TForm)
Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Edit3: TEdit;
Label 1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
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Label4: TLabel;
Button 1: TButton;
Label5: TLabel;
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForml; 
implementation 
{$R *.dfm}
// Квадрат тенгламани ечиш
procedure SqRoot(a,b,c : real; var xl, x2 : real; var ok : boolean); 
{ a,b,c -тенглама коэффициентлари, xl,x2 -тенглама илдизлари 
ok = True - ечим бор ok = False - ечим йук } 
var
d : real; // дискриминант begin
d:= Sqr(b) - 4*a*c; if d < 0 then
ok := False // тенглама ечимга эга эмас
else
begin
ok := True;
xl := (-b + Sqrt(d)) / (2*a); x2 := (b + Sqrt(d)) / (2*a);
end;
end;
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject); 
var
kl,k2: real; // тенглама илдизлари
rez: boolean; // True —ечим бор, False —ечим йук mes:
string; // хабар begin
SqRoot(StrToFloat(Editl.Text), StrToFloat(Edit2.Text), 
StrToFloat(Edit3.Text), kl,k2,rez); 
if rez then
mes := 'Тенглама ечимлари + # 13 + 
'xl='+FloatToStrF(kl,fiPGeneral,
4,2)+# 13+ 'x2='+FloatToStrF(k2,ffGeneral,4,2)+#13 else 
mes := 'Тенглама ечимга эга эмас; labels.Caption := mes; 
end; 
end.
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ФУНКЦИЯ ВА ПРОЦЕДУР АДАН КАЙТА ФОЙДАЛАНИШ

Дастурчи бирор бир функцияни ишлаб чикиб, унинг матнини 
дастурнинг implementation булимида жойлаштирган хозда уни бошка бир 
дастурда ишлатиши мумкин. Лекин шуниси нокулайки, дастурчи функция 
матнини кайтадан киритиши ёки нусхасини кучириши талаб килинади.

М ОДУЛ ЯРАТИШ

Delphi тили дастурчига уз функция ва процедураларини алохвда 
модулга жойлаштириш ва кейин уз дастурларида модуллар руйхатида модул 
номи курсатган холда ушбу модул функция ва процедураларидан фойдаланиш 
имконини беради.

Модул яратишни бошлашдан олдин дастлаб форма ойнаси ва модул 
ойнасини ёпиш керак. Кейин File менюсидан New/Unit буйругини танлаш керак. 
Натижада экранда Delphi нинг расмийлаштирилган модул шаблоншшнг код 
тахрирловчи ойнаси пайдо булади. Унинг матни 3.7-листингда келтирнлган.

3.7 листинг. Модул шаблони. 
unit Unitl;
interface implementation
end.

Модул сарлавхаси модул номини курсатувчи Unit буйруги билан 
бошланади. Модулни саклаш жараёнида дастурчи курсатган ном автоматик 
тарзда модул номига узлаштирилади.

Interface сузи модул интерфейси булимини англатади. Ушбу булимда 
дастурчи модулда мавжуд процедура ва функцияларни эълон килади. 
Implementation (амалга ошириш) булимда эса interface булимида эълон килинган 
процедура ва функциялар жойлаштирилади. Мисол тарнкасида 3.7- листингда 
олдин куриб чикилган Islnt isFloat функциялардан иборят модуп кептирипган

3.8 - листинг. Дастурчи модули, 
unit my_unit;
interface // ушбу модулда мавжуд процедура ва функцияларни эълон

килиш
function Islnt(ch : char): Boolean;
// Islnt символ бутунми йуклигини текширувчи функция 
function IsFloat(ch : char; st: string): Boolean;
// IsFloat функцияси киритилган символ мослигини текширади
// ch —кейинга символ
// st —киритилган символлар
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implementation // амалга ошириш 
function Islnt(ch : char): Boolean; 
begin
if (ch >= '0') and (ch <= '9') // рацамлар 
or (ch = # 13) // <Enter> клавишаси 
or (ch = #8 ) // <Backspace> клавишаси 
then Islnt := True // символ руусат  этилган 
else Islnt := False; //руусат  этилмаган символ 
end;
function IsFloat(ch : char; st: string): Boolean;
// ch - навбатдаги символ I I st - киритилган символлар 
begin
if (ch >= '0') and (ch <= '9') // рацамлар 
or (ch = #13)// <Enter> клавиши 
or (ch = #8 ) // <Backspace> клавиши 
then 
begin
IsFloat := True; // символ тугри 
Exit; // функциядан чикиш 
end; case ch of

if Length(st) = 0 then IsFloat := True; 
if(Pos(',',st) = 0)
and (st[I,ength(st)] >= '0') and (st[Length(st)] <= '9')
then // ажратувчини факаг ракамдан кейин киритиш мумкин
// ва у агар киритилмаган булса
IsFloat := True; else // бошка символлар такикланган
IsFloat := False; end
// бу амалга ошириш булими // жорий холатда бу булимда инструкциялар 

мавжуд эмас 
end.

Модулни саклаш, оддий, яъни File менюдан Save буйруги танланади. 
Модулдан кайта фойдаланиш учун яхшиси Units номли папка яратиб уша жойга 
саклаган маькул.
М ОДУЛДАН Ф ОЙДАЛАНИШ

Дастурчи уз дастурида модул функция ва процедураларидан фойдалана 
олиши учун лойихага фойдаланилаётган модуллар руйхатига модул номини 
кушиши талаб килинади.

3.9-листингда дачага бориш дастурининг варианта келтирилган. 
OnKeyPress ходисасини кайта ишловчи процедураси my unit.pas модулида
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жойлашган isFloat функциясига мурожаат киладн, шунинг учун хам 
фойдаланиладиган модуллар руйхатида my_unit курсатилган.

3.9-листинг. Дастурчи модулидан функция ни ишлатиш.
unit fazenda_;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants,
Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs, StdCtrls, my_unit; // дастурчи модули 
type
TForml = class(rForm)
Editl: TEdit; // масофа
Edit2: TEdit; // бир литр бензин нархи
Edit3: TEdit; // 100 км га сарфланадиган бензин
CheckBoxl: TCheckBox; // True — бориш  ва цайтиш
Button 1: TButton; // Х,исовлаш тугмаси
Label4: TLabel; // Хисоблаш натижасини тасвирлаш майдони
Label 1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
procedure EditlKeyPress(Sender: TObject; 
var Key: Char);
procedure Edit2KeyPress(Sender: TObject; 
var Key: Char);
procedure Edit3KeyPress(Sender: TObject; 
var Key: Char);
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); 
private
{ Private declarations} public 
{ Public declarations} end; 
var
Forml: TForml; 
implementation 
{$R *.dfm}
// Масофа майдонида клавиш босилиши 
procedure TForml.EditlKeyPress(Sender: TObject; 
var Key: Char); 
begin
if Key = Char(VK RETURN)
then Edit2.SetFocus// курсорни бах,о майдонига жойлаш 
else If not IsFloat( Key.Rdit2.Text)
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then Key := Chr(O); 
end:
// Бахо майдонида клавиш босиш
procedure TForml.Edit2KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
begin
if Key = Char(VK RETURN)
then Edit3.SetFocus // куреорни Сарф майдонида жойлаш . 
else If not IsFloat(Key.Edit2.Text) then Key :=Chr(0); 
end:
// Сарф майдонида клавиш босиш
procedure TForml.EditSKeyPress(Sender: TObject;
var Key: Char);
begin
if Key = Char(VKRETURN)
then Buttonl .SetFocus //// Хисоблаш тугмасини фаоллаштириш
else If not IsFloat(Key,Edit2.Text) then Key :=Chr(0);
end:
// Х,исоблаш тугмасини танланиши
procedure TForml.ButtonIClick(Sender: TObject);
var
rast: real; //масоф а
cena: real; // бахо
poti: real; / / 1 0 0  км даги сарф
summ : real; II сумма
mes: string;
begin
rast := StrToFloat(Editl.Text);
cena := StrToFloat(Edit2.Text);
potr:= StrToFloat(Edit3.Text);
summ := rast / 1 0 0  * potr * cena;
if CheckBoxl.Checked then summ := summ * 2;
mes := 'Дачага бориш;
if CheckBox 1 .Checked then
mes: = mes +' ва аксинча ;
mes := mes + 'га тенг булади '
+ FloatToStrF(summ,ffGeneral, 4.2) + ' руб.';
LabcM.Caption := mes;
end;
end.

Дастурда ишлатиладиган модуллар руйхатига модул номини кушгандан 
сунг модул нинг- узини хам лойихага кушиш керак булади. Буни
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учун Project менюсидан Add to Project буйругини таллаш ва очилган мулокат 
ойнасидан модул файли номини курсатиш керак.
Лойиха таркибини курит View менюсининг мос буй руги оркали Project 
Manager ойнасида амалга оширилади.

3.3-расм. Project Manager ойнасида лойиха таркиби акс этгирилади.

Модулни лойих.ага кушиш вафойдаланиладиган модул,чар руйхатига 
унинг номини киритгандан сунг дастур компиляция килиниши мумкин.

НАЗОРА Т САВОЛЛАРИ

1. Функция кандай эълон килинади?
2. Дастурда функция! а ланлай мурижаа.! килинади?
3. Процедура нима?
4. Процедура кандай эълон килинади?
5. Модул нима? Модул кандай яратилади?
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IV боб. Файллар

ФАЙЛ НИ ЭЪЛО Н  КИЛИШ

Файл бу шундай маълумотлар тупламики у узида бир турдаги элементлари сони 
чекланмаган микдордаги маълумотларни саклайди. Хозирча биз уни улчами 
чекланмаган массив деб карашимиз мумкин. Бу маълумот тури бошка барча 
маълумот турлари каби (узгарувчи, массив) файл хам узгарувчиларни тавсифлаш 
булимида эълон килиниш керак. Файлни эълон килишда файл элементи тури 
курсатилади.
Умумийкуриниши куйидагича:

Ном: file of элемент тури 
Масалан,

res: file of char; // символли файл 
koef: file of real; // хакикий сонли файл 
ffile of integer; // бутун сонли файл 

Компонентлари символли турдан иборат файл символли ёки матнли файл деб 
аталади. Матн файлини эълон килиш куйидагича амапга оширилади:

Ном: TextFile; 
бу ерда.

ном- файл типли узгарувчи номи;
TextFile- ном остидаги файлли узгарувчи матн файли эканлигини 

англатади.

ФАЙЛНИ ФАОЛЛАШ ТИРИШ

Файлли учгарувчини эълон килиш факат унга турни аниклаб беради. Дастур 
маълумотларни файлдан чикариб олиш ёки файлга киритиш учун файлли 
узгарувчига аник бир файлни боглаш керак (файл номини бериш).
Файл номини файлли узгарувчига узлаштириш AssignFile процедурасини 
чакириш оркали амалга оширилади.
AssignFile процедурасининг умумий куриниши куйидагича:

AssignFile (var f. фaйл_нoми:string);
Файл номи Windows коидаларига кура берилади. У тула булиши мумкин, яъни 
факат файл номи эмас, балки файлга йулни хам камраб олиши мумкин (диск 
номи, каталог ва осткаталоглар).
Куйида бир нечта мисоллар келтирилган:

AssignFile(f, ‘a:\result.txt’);
AssignFile(f, ‘\students\abdullayev\dastur.txt’);
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fhame:=('otchet.txt'); AssignFiie(f.fname);

ФАЙЛГА ЁЗИШ

Матн файлига бевосита ёзиш write ёки writeln буйруклари ёрдамвда амалга 
оширилади. Умуман ушбу оуйруклар куйидагича булади:

Write(фaйлли_yзг, Киритиш_руйхати);
Writeln(фaйлли_yзr, Киритиш_руйхати);

бу ерда
файлли_узгарувчи - ёзилиш керак булган файлли узгарувчи номи; 
киритиш_руйхати — вергул оркали ажратилган файлга 

киритилиши керак болтан узгарувчсилар. Узгарувчилар номи 
урнида сатрли константани хам киритиш мумкин.

Масалан, агар f  узгарувчи ГextFile турвда булса, у хонда х1 ва х2 
узгарувчиларни киритиш куйидагича булади:

Write(f,’Tenglama ildizlari=’,xl.x2);
Write ва writeln буйруклари орасидаги фар к шундан иборатки, writeln 
киритилаётган кийматларни янги сатрдан бошлайди.

ФАЙЛНИ КИ ЙМ АТКИРИТИШ  УЧУН ОЧИШ

Файлга маълумот киритищдан олдин уни очиш зарур. Файлни очиш ва унга 
киймат киритишнинг икккга усу ли мавжуд:

устига ёзиш (мавжуд файл устига ёзиш ёки янги файл яратиш); 
мавжуд файл давомига кушиш.

Янги файл яратган холда ёки мавжуд файлни урнига ёзиш учун файлни очишда 
Rewrite(f) процедурасидан фойдаланилади, бунда f-TextFile туридаги 
узгарувчи.
Маьжуд файлни унинг ичндаги маълумотлар давомига маълумот кушиш 
максадида очиш учун Append(f) процедурасидан фойдаланилади, бунда f  - 
TextFile туридаги узгарувчи.
4.1-расмда матн файлига маълумот кушишни амалга оширувчи дасгур мулокат 
ойнаси келтирилган.
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| aAtest.txt

Yozish Qo'shish :

4.1- раем. Файлга маълумот ёзиш — кушиш дастури ойнаси.
4.1-листингда Ёзиш тугмаси босилиш билан бажариладиган процедура 
келтирилган. У файлни янги файл яратиш ёки эскисини устига янгисини 
алмаштириш усули билан очади ва Memol майдонидаги маълумотларни ушбу 
файлга ёзади.
Файл номини дастур бажарилиши мобайнида Edit 1 майдонига киритиш зарур 
ёки олдиндан Editl .text хусусиятига бирор бир файл номини масалан, test.txt ни 
узлаштириш керак.

4.1-листинг. Янги файл ёки мавжуд файлни урнига ёзиш. 
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var
f: TextFile; // файл
fName: String[80]; // файла номи
i: integer;
begin
fName := Editl.Text;
AssignFile(f, fName);
Rewrite(f); // кайта ёзиш учун очиш 
//файлга ёзиш
for i: =0 to Memol.Lines.Count do //сатрлар нолдан бошлаб номерланади 
writeln(f, Memol.Lines[i]);
CloseFile(f); // файлни ёпиш
MessageDI g(' Маълумотлар файлга ёзилди ',mtlnformation,fmb0 k],0 ); 
end;

4.2-листингда Кушиш буйрук тугмасини босиш билан бажариладиган процедура 
матни келтирилган. У Editl майдонида курсатилган файлни очади аунга memol 
майдонидаги маълумотларни кушади.

4.2-листинг. Мавжуд файлга маълумот кушиш. 
procedure TForml.Button2Click(Sender: TObject); 
var
f: TextFile; // файл
fName: String[80]; .// файл номи
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i: integer; begin 
fName := Editl.Text;
AssignFile(f, fName);
Append(f); // к̂ шиш учун очиш 
//файлга ёзиш
for i:=0 to Memol.Lines.Count do // сатрлар нолдан бошлаб номерланади 
writeln(f, Memol.Lines[i]);
CloseFile(f); // файлни ёпиш
MessageDlgCMabnyMoraap файлга кушилди ',mtlnformation,[mb0k],0); 
end;

ФАЙЛНИ ОЧИШ ДАГИ ХАТОЛИКЛАР

Дастурни бажарилиши давомида фаайлни очишга уриниш муваффакиятсиз 
булиб хатоликка олиб келиши мумкин. Файлии очишда хатоликларга бир канча 
сабаблар булиши мумкин. Масалан, дастур и ига тайёр булмаган каттик 
дискдаги файлни очишга уринган пайтда. Бошка сабаб эса очилаётган файлнинг 
йуклиги (файл йук, хеч каерга кушиб булмайди). Агар дастур Delphi дан туриб 
бажартирилса, файлни очишдаги хатолик юз берганда экранда куйидагича 
мулокат ойнаси (4.2- раем) пайдо булади:

Debugger F xreption Notification X

О
Project ProJectl.exe raised exception classE lnQutError w ith  message ‘I/O  error z i ' .  Process «öpped . U se  Step »  R u n  to 
continue.

ЖЭ... *L,J

4.2-расм. Файлни очишда хатолик хакидаги хабарга мисол(дастур Delphi дан
бажартирилганда).

Агар дастур Windows дан бажартирилса бу хабар бошкача куринишда булади

4.3-расм. Файлни очишда хатолик хакидаги хабарга мисол (дастур Windows 
мухитида ишга туширилганида).
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Файлни очиш жараёнини бошкаришни дастурнинг узи кулга олиши 
мумкин. Буни IOResult (input-output result-киритши/чикариш натижаси) 
функциясиии кийматини текшириш билан амалгаошириш мумкин. Агар 
киритиш/чикариш муваффакиятли тамомланган булса, бу функция 0  кийматни, 
акс холла католик кодини кайтаради.

Дастур киритиш ва чикариш амаллари натижасини бошкариши учун 
рухсат бериш керак. Бунингучун файлни очиш процедураси олдидан киритиш 
ва чикаришдаги хатоларни автоматик тарзда кайта ишлашни ман килувчи ¡SI-J 
директива сатрини киритиш керак. Бу директива билан дастур компиляторга 
хатоларни бошкарувни уз кулига олганлигини англатади. Файлни очиш 
процедурасидан сунг ¡SI+J директивасини куйиш зарур. бу киритиш чикаришни 
автоматик кайта ишлаш холатига утилганлигини билдиради. Масалан:

Assi mFi 1е( f. fi leñame);
(SI-i
Appcnd(f) i! кушиш учун очиш 
!$I+¡
¡ f  KÍResulto О '/ очиш хатолиги 
th en  Rew rite) F): ёзиш учун очиш 
¡¡ мавжуд ёки янги файлни очиш

ФАЙЛ НИ fiЧИНI

Дастур ёпилишидан оллин барча очилган файллар ёпилиши керак. Бу close 
процедурасини чакириш оркали амапга оширилади. Close процедураси битта 
параметрга зга булиб у файлл и узгару вчидир. Процедурани ишлатишга мисол: 

Close(f):

ДАСТУРГА МИСОЛ

Келтириладиган дасту р оддкй маълумотлар базасини киритишга мисолдир. 
Дастур ишгату шганда фойдаланувчи сана ва хаво температурасини киритиш 
мумкин булган мулокат ойнаси пайдо булади 4.4-расм.
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4.4-расм. «Об-хаво» маълумотлар базаси дастурининг мулокаг ойнаси.

Сана Editl майдонига температура эса Edit2 майдонига киритилади. 
Дастур матни 4.3-листинтда келтирилган.

4.3-Листинг. Одаий маълумотлар базаси (файлга ёзиш).
unit pogoda_;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes,
Graphics, Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls; 
type
TForml = class(TForm)
Editl: TEdit; // сана 
Edit2: TEdit; // температура 
Button 1: TButton; // кушиш тугмаси 
Label 1: TLabel;
Label2: TLabel;
procedure FormA.ctivate(Sender: TObject); 
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); 
procedure FormClose(Sender: TObject; 
var Action: TCloseAction); private 
{ Private declarations} public 
{Public declarations} end; 
var
Forml: TForml; 
implementation 
{$R *.dfm} 
const
DBNAME = 'a:\pogoda. db': 
var
db: TextFile; // файл — маълумотлар базаси 
procedure TFoiml.FormActivate(Sender: TObject); 
begin
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AssignFile(db, DBNAME);. ¡$1-}
Append(db); if IOResult = 0 t h e n  
tegin
Edit 1.Text := DateToStr(Date); // жорий санани олиш 
Edit2.SetFocus;
// Edit2 майдонига курсорни урнатиш 
End else begin
Rewrite(db); if IOResult <> 0 then begin
// киритиш майдони ва буй рук; тугмасининг фаоллигини тухтатиш 
Editl.Enabled ;= False; Edit2Enabled := False;
Buttonl.Enabled := False; ShowMessage(DBNAME+' яратишда хатолик '); 
end; end; end;
// Кушиш тугмасини битта туртганда 
procedure TForml.ButtonlClick(Sender; TObject); 
begin
if (Length(editl.text)=0) or (Length(edit2.text)=0)
then Sho\vMessage('KHpHTniiwa хатолик'+#13+'Барча майдонлар 

тулдирилиши керак')
else writeln(db, editl.text, 1 ',edit2 .text); 
end;
// OnClose ходисаси форма ёпилаётган вактда руй беради
procedure TFotml.FormClose(Sender: TObjtcl; var Action: TCloseAction);
begin
CloseFile(db);
// МБ файлни ёпиш 
end;end.

Маълумотлар базаси файлни OnAclivate ходисасини кайта ишловчи FormActivate 
процедураси очади. OnActivate ходисаси форма фаолллашган пайтда юз беради 
ва натижада ушбу процедура автоматик тарзда ишга тушади. Агар файлни очиш 
муваффакаятли бажарилса, у холда editl майдонига жорий сана ёзилади. Жорий 
сана маълумоти Date функцияси оркали олинади. Date функцияси кайтарган 
кийматни (Double турдаги сон) кулай турга утказиш учун Datetostr 
функциясидан фойдаланилади. OnActivate ходисасини кайта ишловчи процедура 
Editl майдонига санани жойлаштиргандан сунг setFocus методи оркали курсорни 
температурами киритиш майдонига урнатади. Агар файлни очиш ва файлни 
яратиш жараёнида хатолик юз берса, у холда процедура кушиш тугмасини 
мурожаат килиб булмайдиган килиб куяди.
TForml.Buttonl Click процедураси (onclick ходисасини кайта ишловчи 
процедура) Кушиш тугмасини (button 1) босиш билан ишга туширилади. 
Натижада киритилган маълумот маълумотлар базаси pogoda.db файлига ёзилади. 
Дастур ёзишдан олдин барча майдонлар тулдирилганлигини
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текширади ва агар тулдирилмаган булса, хабар чщаради. Процедура ишининг 
натижаси сифатида pogoda.db файли охирига санава температурадан иборат 
сатр кушилади.
Хдр бир кунги маълумотларни МБ да алохида сатрда жойлаштириш учун 
дастурда write эмас writeln буйругидан фойдаланилган. Writeln буйругидаги 3 та 
элементга эътибор беринг. Файлга санани (edit 1.text) киритгандан сунг файлга 
битта буш жой ва ундан сунг температура (edit2 .text) ёзилади.
Агар температурани санадан сунг езилса у холда, 5у сана ва температура битта 
сон деб каралади.
TForml.Formclose процедураси маьлумотлар базасини ёпади. Дастур бир нечта 
марта бажарилгандан сунг pogodadb файли куйидагича булиши мумкин, 
масалан:
9.05.2001 10 10.05.2001 12 11.05.21)01 10 12.05.20017 

ФАЙЛДАН КИРИТИШ

Дастур дастлабки маълумотларни клавиатурадан эмас, балки матн файлидан 
укиб олиши х.ам мумкин. Бундай имкониятдан фойдаланиш учун TextFile 
туридаги файлли узгарувчи эълон килиш ва уни AssignFile буйруги оркали 
фаоллаштириб файлни укиш учун очиш керак ва ундаги маълумотларни read 
ёки readln буйруги оркали укиш лэзим.

ФАЙЛНИ ОЧИШ

Файлни укиш учун очиш битта-файл типли параметрита эга булган Reset 
процедураси оркали амалга оширилади. Reset процедурасини чакиришдан олдин 
AssignFile функцияси аник бир файлни фаоллаштирган булиши керак. Масалан, 
куйидаги буйруклар файлни укиш учун очади:

AssignFile(f, 'c:\data.txt'); Reset(f);
Файлни ёзиш учун очгандаги каби IOResult функция кийматини текширган 
холда хатоларни бошкариш мумкин. 4.4-листингда келтирилган дастур кисмида 
файлни очишда IOResult функцияси кийматини текшириш курсатилган:
4.4-листинг, 

var
ñiame : string[80]; // файл номи 
f : TextFile; // файл
res : integer; // файлни очиш хатолиги коди ( IOResult циймати)
answ : word; // фойдаланувли жавоби
begin
foame := 'a:\test.txt'; AssignFile(¡Cfñame);
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repeat
<$!-}
Reset(f); II файлни укиш учун очиш 
{$!+}
res:=IOResult; 
if res о  О
then answ:=MessageDlg(friame-t-'HH очиш хатолиги'+#13+'Файлни 

очиш чакрорлансинми?',т1 Warning,
[mbYes, mbNo],0); until (res= 0) OR (answ = mrNo); 
if res о  0
then exit; // процедуранинг тугатилиши 
end;

МЛ Ъ Л У М О  ТЛА P H  Л  Ф А Й Л  Д А Н  УГ<ИШ
Файлдан укиш read ва readln буйруклари оркали амалга 

оширилади ва куйидаги куринишда булади:
Яеас1(файлли узгарувчи, узгарувчилар руйх,ати)
Кеас11п(файлли узгарувчи. узгарувчилар руйхдти)

бунда,
файлли узгарувчи-TextFile туридаги узгарувчи;
Узгарувчилар руйхати -  вергул билан ажратилган 

узгарувчилар номи.

СОНЛАРНИ У^И Ш
Шуни эсда тутиш керакки, матн файлида сонлар эмас уларнинг акси 
сакланади. read ёки readln буйруклари оркали бажарилган амал дастлаб 
файлдан белгиларни биринчи ажрагувчи (буш жой ёки сатр охири) гача 
укиб олади, сонга айлантириб кийматни read ёки readln буйрутида 
келтирилган параметр га узгарувчига узлаштириб олади.
Масалан, агар матн файли a:\data.txt куйидаги сатрга эга булса:

23 15 
45 28 
56 71 

У холда,
AssignFile(f, 'a:\data.txt');

Reset(f); // укиш учун очиш 
read(f, a); read(f, b, с); read(f, d); 

узгарувчилар киймати куйидагича булади: 
а =  23, Ь= 15, с = 45, d = 28.
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Readln буйругининг read буйругидан фарш шундаки, файддан навбатдаги 
сонни укиб олиб узгарувчига узлашгиргандан сунг ва хаттоки укилган сондан 
кейин сон мавжуд булса >;ам файлдаги курсаткич кейияги сатр бошига утади. 
Шунингучун:

AssignFile(f,'a:\data.txt'); Reset(f); readin(f, a); readin(f, b, с); readin(f, d); 
буйрукдан сунг узгарувчилар киймати куйидагича булади: 

а = 23, b = 45, с = 28. d = 56

САТРЛАРНИ У  КИШ

Дастурда сатрли узгарувчилар узунлиги курсатилиб ёки 
курсатилмасдан хам эълон килиниши мумкин. Масалан,

Strokal: string[ 10];
Stroka2: string;

Сатрли узгарувчи шймати унинг узунлиги эълон килганда канча 
курсатилган булса шунда ундан ортик булмаган узунлихда жорий сатрдан укиб 
олинади. Узунлиги курсатилмаган сатрли узгарувчи файлдан киймат укиган 
пайтда жорий сатр узунлигига тенг символни укийди. Бошкача килиб айтганда, 
агар файлдан сатрни барча элементларини укиш керак булса. у холда сатрли 
узгарувчи узунлигини файлвинг энг катта сатридан катга узунлик курсатинг. 
Масалан, бизга friends.txt матн файли берилган булсин:

Kariyev Anvar Sobirovich Alisher Rahmatov Abdullayevich
4.1-жадвалда узгарувчиларнн эълон килишнинг бир нечга вариантлари ва 
friends.txt матн фашщдан укиб олиш буйруги ва унинг шймати келтирилган.

Файлдан сатрларни укишга мисол 4.1- жадвал.

Узгарувчиларни эълон килиш ва уни файлдан 
укиш

Файлдан укигандан 
кейинги Узгарувчи 

киймати
Гаш. striagflSl Rcadiu (Г, Гши, name) f  ain̂ ' Kai iyev
Name: stringflOl naine=' Anvar’
fam, name: string; Readin (f, fam, name) fam= ' Kariyev Anvar'

naine=''
drug: string[80] Readin (f, drug) drug =' Kariyev Anvar'

Ф АЙЛ О Х И Р И

Фараз киламиз дискда кандайдир матн файли мавжуд булсин. Мулокат ойнасига 
ушбу файлнинг барча элементларини чикариш керак булсин. Буни ечими 
деярли осон: файлни очиш, уидаги биринчн сатрни ва кейин иккинчи,

114



учинчи ва хакоза файлнинг охдригача укиш керак. Бирок кандай килиб охирги 
сатрга келганлигини ёки файлнинг охирини аниклаш мумкинми?
Файлнинг охирини аниюши учун EOF (end of File-файл охири). EOF 
функцшсида битта параметр булиб, у файлли узгарувчидир. EOF функция False 
кийматш олади, агар укилган элемент файлда энг охирги булмаса, яъни файлдан 
яна укиш имкони мавжуд. А r ap укилган элемент охирги булса, у холда EOF нинг 
киймати True булади.
EOF функцияси кийматини файлни очган захотиёк текшириш мумкин. Агар 
бунда функция True кийматга тенг булса, бу файл хеч кандай маълумотга эга 
эмаслигини, яъни бушлигини англатади. 4.5-листингда куйилган масалани 
ечувчи процедура келтирилган. У файлдан фойдаланувчи иш давомида киритган 
сатрларни укиб олади ва уларни memo майдонида акс эттиради. Дастур ойнаси
4.5-расмда келтирилган.

4.5-pacM. <t>aH;i;iaH yKHm aacrypHHHHr OHHacH.
4.5-jiHCTHHr. Oaii.man yioim. 
unit rd_; 
interface 
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes,
Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 'StdCtrls, Buttons; 
type
TForml = class(TForm)
Button2: TButton;
Editl: TEdit;
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Memol: TMemo;
Button 1: TButton;
procedure Button2Click(Sender: TObject); 
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); private 
{ Private declarations) public 
{ Public declarations } end; 
var
Forml: TForml; 
implementation 
{SR *.dfm}
procedure TForml.ButtonlClick(Sender; TObject); 
var
f: TextFile; // файл fName: String[80]; // файл номи 
buf: String[80]; // файлдан укиш учун буфер 
begin
fName := Editl.Text: AssignFile(f, fName); {$!-}
Reset(f); // укиш учун очиш{$1+} 
if IOResult <> 0 then begin
MessageDlgt( fName+'файлига мурожат этишдаги 
хатолик ',mtError,[rnbOk],0); 
exit; end;
// файлдан уютш
while not EOF(f) do begin
readln(f, buf); // файлдан сатрни yiyun
Memol.Lines.Add(buf); // сатрни M em ol майдонига кушиш
end;
CloseFile(f); // файлни ёпиш  
end;
// Saqlash тугмасини танланиши — файлга ёзиш 
procedure TForml.Button2Click(Sender: TObject); 
var
f: TextFile; // файл
fName: String[80]; // файл номи
i: integer/; begin
fName := Editl.Text: AssignFile(f,fName);
Rewrite(f); // кайта ёзиш учун очиш 
// файлга ёзиш
for i:=0 to Memol .Lines.Count do // сатрлар нолдан бош лабращ мланади  
writeln(f, Memol.Lines[i]);
CloseFile(f); // файлни enuui
MessageDlgCMaMyviO-raap файлга. ёзилди ',mtlnformation,[mb0k],0); 
end;end.
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Файлни кай'га ишлашни ташкил килиш максадида хар бир укиладиган сатрдан 
олдин EOF ф'нкцияси кийматини текширадиган while буйругидан 
фойдаланилган. Саклаш буйрук тугмаси ва унга мос процедура memo 
майдонидаг» матнни файлга ёзиш имконини беради, яъни файлдан укиш дастури 
матн редакторини узида намоён килади.

Назорат саволлари

1. Файл кандай эълон килинади?
2. Файл кандай фаоллаштирилади?
3. Файлга маълумот ёзиш кандай амалга оширилади?
4. Файл билан ишлашда кандай хатоликлар юз беради?
5. Файлдан маълумотлар кандай укиб олинади?
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