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KIRISH

0 ‘zbekiston Respublikasi o0‘z mustaqilligiga erishgach, u jahon
hamjamiyatida va rivojlanishi taraqqgiyotida o'zining munosib o‘mini
mustahkam egallab oldi, shuningdek, XXI asr - axborot asri va axbo-
rotlashgan jamiyat sari ildam qadamlar bilan kirib keldi. Respublikamizda
gabul qgilingan «Axborotlashtirish to‘g‘risida«gi (1993-yil), «EHM va
m a’lumotlar baz;asi uchun dasturlarni huquqiy muhofaza qilish haqgida«gi
(1994-yil) gonunlar va ulaming bajarilishi maqgsadida Vazirlar Mahkamasi-
ning 0 ‘zbekiston Respublikasi axborotlashtirish konsepsiyasining (1994-yil)
ishlab chiqilishi fikrimizning yorqin dalilidir. Chunki hozirgi kunda insoniyat,
shuningdek, informatika fani mugarrar haqgigat bilan yuzma-yuz kelmogda.
Uning asosiy masalasi, muammosi insoniyat faoliyatining boshqga biror
sohasida bo‘lmagan-uchramagan axborot inqirozini (behisob ko‘payib
ketishini) yengib o ‘tishdir. Ammo qo‘yilgan masalani yechisimi zamonaviy
axborot texnologiyalari majmuyi bo‘lgan kompyuter texnikasi va axborot
tizimlari, mahalliy va global tarmogqlar, Internet umumjahon tarmog‘idan
unumli foydalangan holda amalga oshirish mumkin.

0 ‘z navbatida, yangi ming vyillikda istalgan sohaning zamonaviy
mutaxassislari, jumladan, muhandislar, iqtisodchilar, moliyachilar, bank va
soliq tizimi xodimlari, marketologlar, ilmiy tadqiqotchilar, pedagog-
o'gituvchilar va boshqgalar tegishli sohaning axborot resurslaridan erkin va
samarali foydalanishi (axborot olish, to‘plash, yaratish, qayta ishlash, saqglash,
uzatish, ...) uchun kompyuter — axborot-telekommunikatsiya vositalari
bo‘yicha tegishli bilimlarga, axborotdan foydalanish madaniyatiga ega
boiishlari kerak bo‘ladi. Axborot madaniyatining zaminini yaratish esa
«Informatika» fani predmetini tashkil etadi va uni o‘rganish maktabdan
boshlanib, oliy o‘quv vyurtlarida davom ettiriladi. Mazkur fanning asosiy
magqsadi talabalarga informatikaning texnik, dasturiy (tizimli va amaliy,
uskunaviy) va algoritmlash vositalarining imkoniyatlarini o'rganish bo'yicha
nazariy bilimlar hamda tegishli soha masalalarini yechish bo‘yicha amaliy
foydalanish ko‘nikmalarini mukammal shakllantirishdan iboratdir. Ushbu
o‘quv qo'llanma respublikamiz oliy ta'lim muassasalarida hamda turli
tashkilot va korxonalarda mavjud bo‘lgan Pentium rusumli va unga o ‘rindosh
bo'lgan kompyuterlardan foydalanishga mo‘ljallangan mavzulami o‘z ichiga
oladi.

Informatikani o ‘rganishda asosiy e’tibor quyidagilarga garatilishi lozim:

* shaxsiy kompyuterda erkin ishlash ko‘nikmalarini shakllantirish;

* tegishli sohalarga doir masalalarni kompyuterlarda yechish texno-
logiyasini o‘rganish va qo‘llash;

* C++ dasturlash tilida dasturlash asoslari;

* Borland C ++ Builder muhitida ishlash;



* Microsoft Windows va Microsoft Office amaliy dasturlarida ishlash
asoslarini o‘rganish va qo‘llash;

* Internet tarmog'idan foydaianish asoslari;

* ilmiy hujjatlarni tayyorlovchi Latex matn muhamrida ishlash;

* matematik paketlar bilan ishlash (Mathcad va MAPLE 8 tizimlari
misolida).

Informatika fanini o‘rganish jarayonidategishli xnavzular bo‘yicha nazariy
va amaliy bilimlami o‘zlashtirish ko‘zda tutiladi.

Bugungi zamonaviy kompyuterlar bilan ishlash wusullarini o°‘rganish
jarayonida talabaning dastlabki tasavvuriga kelmagan imkoniyatlar ochiladi.
Zamonaviy kompyuterlar amalda hamma narsani bajarishi mumkin, lekin
buning uchun foydalanuvchining o‘zi nimani istayotganligini aniq bilishi va
eng muhimi kompyuterga buni ganday bajarish kerakligini tushuntirib bera
olishi shart. 0 ‘z navbatida, kompyuterga nimanidir tushuntirish uchun esa
unga axborotni kiritish zarurdir. Chunki axborot - informatika va axborot
texnologiyasi sohasining asosiy resursidir. AXborot - bu o ‘zgarishlarga olib
kelishi mumkin boTgan ixtiyoriy ajratuvchi, farqlovchi, tabaqgalashtiruvchi
belgidir. Yoki boshgacha qilib, umumlashtirib aytganda, axborot - bu biror
faoliyat to‘g‘risidagi gandaydir voqea iiagidagi xabarlar, bilimlar deb
garalishi mumkin. Axborot- bu atrof-muhit obyektlari va hodisalari, ulaming
oichamlari, xususiyatlari va holatlari to‘g ‘risidagi ma’lumotlardir, deb aytish
ham mumkin. Keng ma’noda axborot odamlar o‘rtasida ma’lumotlami,
odamlar va qurilmalar o'rtasidagi signallami ayirboshlashni ifoda etadigan
umumiy tushunchalar deyilishi ham mumkin.

O lz navbatida, informatikada axborot bilan bir gatorda ma’lumot
tushunchasi ham keng qgo'llaniladi. M a’lumotlarga u yoki bu sabablarga ko‘ra
foydalanilmaydigan, balki fagat saqlanadigan belgilar yoki yozib olingan
kuzatuvlar sifatida qarash mumkin. Agar bu ma’lumotlarda biror narsa
to‘g ‘risidagi mavhumlikni (noaniqglikni) kamaytirish uchun foydaianish
iinkuiiiyaii tug ilsa, u holda ma'lumotlar axborotga aylanadi. Shumng uchun
foydalaniladigan axborotni ma’lumotlar deb atasa ham bo‘ladi. Masalan,
gog‘ozga telefon ragamini maium tartibda yozib, biror kishiga ko ‘rsatsangiz,
u buni biror axborot bermaydigan ma’lumot sifatida qabul qiladi. Biroq,
telefon ragamining oldida tegishli korxona yoki taslikilotning nomi, uning
faoliyati turi yozib qo‘yilsa, avvalgi ma’lumot axborotga aylanadi.
Umumlashtirib aytadigan bo‘lsak, bizni o ‘rab turadigan borliq haqidagi
bilimlar yoki har ganday ma’lumotlar axborot deb ataladi.

Qo‘llanma bo‘yicha takliflar, undagi aniglagangan kamchiliklar bo‘yicha
fxkr-mulohazalaringizni mbbahodir@ umailuz elektron pochtasiga yubori-
shingizni so‘raymiz. Sizning bu bildirgan fikr-mulohazalaringiz qo‘llan-
maning keyingi nashrlarida uni yanada mazmunlirog va kamchiliklardan xoli
tarzda chop etishimizga albatta asqotadi.

M u a llif.



rsos. INFORMATIKAVAAXBOROT
TEXINOLOGIVALARINING MAZMUNI, VAZIFALARI,
RIVOJLANISH TARIXI

11 Informatika va axborot texnologiyalarining jamiyatdagi o‘rni va
rivojlanishi

i2D Muhini so'zlar: kompyuter, axborot texnologiyalari, axborotlashgan
jamiyat, inform atika,axborot, inform atika va axborottexnologiyalarifani.

3 Bilib olasiz: Hukumatimiz tomonidan chigarilgan kompyuter va

axborot texnologiyalarni go 'llash bo yicha farm on va garorlar,
kompyvterning vazifalari, kompyuter wva axborot texnologiyalarining
jamiyatdagi o ‘mi, inform atika so'zining tarixi va m a’'nosi, axborotning
jamiyatdagi o'mi, hi/lorm atika va axborot texnologiyalari fanining oldida

turgan vazifalarva asosiy omillar.

Insoniyat harakat va ragobat orgali turmush tarzini rivojlantiradi va yangi-
yangi kashfiyotlarning yaratilishiga sabab bo'ladi. Bu kashfiyotlardan biri -
kompyuter texnikasidir. Azaldan insoniyat o0z ishini osonlashtirish va vagtni
tejash muammolari bilan shug‘ullangan. So‘zsiz aytish mumkinki, kompyuter
XX asming buyuk kashfiyotlaridan biri bo‘ldi. Davr talabiga ko‘ra bugunga
kelib kompyuter texnikasi juda rivojlanib ketdi. Ma’lumotlami vyig‘ish,
boshgarish, gayta ishl ash va uzatish ayniqsa hozirgi kunda muhim ahamiyat
kasb etmogda. Rivojlangan va rivojlanayotgan davlatlaming hozirgi kunda
eng zamonaviy va ixcham texnologiyalardan foydalanishga bo'lgan talabi
kun sayin ortib bormoqgda. Chunki butvin dunyoda XXI asr - axborot asri deb
tan olingan. Axborot asrida katta hajmdagi ma’lumotlar ombori va axborotlar
ustida ishlashga to‘g“ri kelinmogda. Jamiyat taragqgiyotining rivojlanishiga,
kunlik ehtiyojga kerakli vositalar (masalan, uyali telefon, Dvd-player, flash
xotira, ...), yuz berayotgan jadal o‘zgarishlar ulaming bir gismi bo‘lgan
«Informatika» va «Axborot texnologiyalari» fanlariga ham o‘z ta’sirini
ko‘rsatmogda. Axborot texnologiyalarining rivojlanishi dasturiy va texnik
ta’mir.otga ham 0°z ta ’sirini ko‘rsatmoqda. Bu ta’sirlar shunchalik kuchliki,
yillar ichida emas, balki oylar ichida o‘zgarib va boyib bormoqda. Axborot
texnologiyalari va uning texnik, dasturiy ta’minoti yangi variantlarining

paydo bo'lishi bu sohadagi xizmat gilish usulini tubdan o‘zgartirishni talab
etadi.

Eslab ko‘ring‘, kerakli ma’lumotni tahrirlash, Xotiraga yozish, gayta
ishlash usullami amalga oshirish yoki bir masalani kompyuterda yechib,

1Maktabdagi «Informatika va hisoblash texnikasi asoslari» predmetining darslari.
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natija olish uchun algoritmlarini, dasturlash tillari va ishlash muhitiai bilishni
talab gilar edi. Bunday ma’lumotga ishlov berish usullarini fagat muta-
xassislargina amalga oshirishni bilardilar. Ammo hozirgi jamiyatni axborot
texnologiyalarisiz tasavvur gilish giyin. Hozirda istalgan har ganday sohada
kompyuter  texnikasining  imkoniyatidan  foydalanib  kelinmogda.
Kompyuterlardan foydalanuvchilar sonining kundan-kunga ko‘payishi
jamiyat oldida ma’lum giyinchiliklami tug'dirmogda. Respublikamizda
kompyuter savodxonligini oshirish, jamiyatda kompyuter texnologiyalaridan
samarali foydalanish jarayonining samarali kechishi uchun hukumatimiz
tomonidan  bir gator chora-tadbirlar ishlab chigilgan. 0 ‘zbekiston
Respublikasi  Prezidenti Islom Karimovning 2001-yil Oliy Majlisning
V sessiyasida so'zlagan nutgida axborot texnologiyalari va kompyuteriami
jamiyat hayotiga, kishilaming turmush tarziga, umumiy o‘Ha ta’lim
maktablari, o rta maxsus, kasb-hunar va oliy ta’lim muassasalari o‘quv
jarayoniga jadallik bilan olib kirish g ‘oyasi ilgari surilgan2

O‘zbekiston Respublikasi Vazidar Mahkamasining 200I-yil 23-maydagi
«2001—2005-yillarda kompyuter va axborot texnologiyalarini rivojlantirish,
«Internet«ning xalgaro axborot tizimlariga keng kirib borishini ta’minlash
dasturini ishlab chigishni taslikil etish chora-tadbirlari to‘gisida«gi 230-
sonli3 2002-yil 30-maydagi «Kompyuterlashtirishni yanada rivojlantirish va
axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini joriy etish to‘g‘risidaxgi Prezident
Farmoni, mazkur farmonni amalga oshirish yuzasidan O<‘zbekiston
Respublikasi Vazirlar Mahkamasining 2002-yil 6-iyundagi «2002-2010-
yillarda kornpyuterlashtirish va axborot-telekommunikatsiya texnolo-
giyalarini rivojlantirish dasturi» to‘g‘risidagi garori e’lon qgilindi4 Ta’lim
tizimida amalga oshirilayotgan islohotlami chuqurlashtirish  magsadida
«2008—2012-yillarda uzluksiz ta’lim tizimini mazmunan modemizatsiyalash
va ta’lim-tarbiya samaradorligini yangi sifat darajasiga ko‘tarish dasturi«ning
1.7-bandida «Uzluksiz ta’lim tizimi o:quv-laboratoriya va miormatika
xonalaridan samarali foydalanishni baholash mezonlarini ishlab cliigish va
amaliyotga joriy etish», 2.9-bandida «Axborot texnologiyalari va
kompyuterlar asosida ta’lim olishning o'quv-metodik majmualarini yaratish
va amalga tadbiq gilish», 3.4-bandida «Fanlarbo‘yicha virtual laboratoriyalar
tashkil etish» hamda 6.14-bandida «Ta’lim sifati ko'rsatkichlari va
mezonlarini  takomillashtirish, ta’lim sifatini hamda o ‘quvchi-talabalar
bilimini baholashning avtomatlashtirilgan nazorat va boshgaruv tizimini
yaratish» kabi ta’lim-tarbiya samaradorligini yangi sifat darajasiga ko‘tarish
vazifalari qgo‘yilgan. 0 ‘zbekiston Respublikasi Prezidentining 2005-yil

2«Xalq so'zi» gazetasi, 2001-yil, 15-may, 94 (2656)-son.
3«Xakij so'zi» gazetasi, 2001-yil, 24-may, 101 (2663)-son.
4«Xjlg so'zi» gazetasi, 2002-yil, 1-iyun, 116 (2944)-son.
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2-iyundagi  «Axborot-kommunikatsiya texnologiyalari sohasida kadrlar
tayyorlash tizimini takomillashtirish to‘g‘risida«gi PQ-91-sonli, 2005-yil
8-iyuldagi  «Axborot kommunikatsiya texnologiyalarini yanada rivojlan-
tirishning qo'shimcha chora-tadbirlari to‘g‘risida«gi PQ-117-sonli, 2005-yil
28-sentabrdagi <<0‘zbekiston Respublikasi jamoat ta’lim axborot tarmog'ini
yaratish to‘grisida«gi PQ-191-sonli garorlaridan ko'zda tutilgan asosiy
vazifa aholining kompyuter savodxonligini oshirish hisoblanadi. Ushbu
masalani hal etish uchun maktab, litsey, kasb-hunar kollejlari hamda oliy
o‘quv yurtlarida kompyuter va axborot texnologiyalari bilan ishlashga
o‘rgatish keng ko ‘lamda yo‘lga qo'yiltnogda. Buning uchun, awvalo, bilim
dargohlari zamonaviy kompyuter texnikalarga ega maxsus Xonalar bilan
ta’minlangan bo “lishi darkor.

Axborot texnologiyasi - bu aniq texnik va dasturiy vositalaming majmuyi
bo‘lib, ular yordamida ma’lumotlami gayta ishlash bilan bog'lig bo'lgan turli
xildagi masalalami hal etamiz. Informatika keng ma’noda fan, texnika va
ishlab chigarish, ya’ni inson faoliyatining barcha sohalarida axborotni
kompyuter va telekommunikatsiya yordamida gayta ishlash, saglash, uzatish
va boshgarish bilan bog‘lig bo‘lgan yagona sohadir.

«Informatika» so0'zi lotincha axborotlami tushuntirish va tahlil qgilish
degan ma’noni bildiradi, bu fan axborotlami jamlash va gayta ishlash
usullarini, axborotlash jarayonining gonuniyatlarini o'rganadi. Informatika
atamasi XX asming 60-yillarida paydo bo‘lib\ keng ishlatila boshlandi.
Informatika fanining yuzaga kelishi va rivojlanishida elektron hisoblash
mashinalari (EHM), «Dasturlash asoslari» fani va boshga texnik vositalaming
o‘mi begiyosdir, chunki axborotlar bevosita EHMIlar yordamida gayta
ishlanadi va bu fan o‘zining yangi uslub va usullariga egadir. Demak,
infoiTnatika bu inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlami izlash,
to‘plash, saglash, gayta ishlash va undan foydalanish masalalari bilan
shug‘ullanuvchi fandir.

XXI asming boshlariga kelib, «Axborot texnologiyalari» fani vujudga
keldi. Bunga sabab, axborotni gayta ishlash, boshgarish usullari, texnik va
dasturiy ta’minotlarining rivojlanishi, Internet tizimining paydo bo‘lishi,
hujjatlar va tarixiy ma’lumotlar, jamiyat ehtiyoj sezgan barcha axborotlaming
elektron ko‘rinishiga o‘tishi va undan keng ommaning foydalanish imko-
niyatlarining kirib kelganligidir.

Informatika atamasi XX asrning 60-yillarida birinchi marta Fransiyada
goilanilgan bo‘lib, u «infonnation» so‘zidan kelib chiggan. Bu atama
inform ation  (informatsiya) va automation (avtomatika) so‘zlarining
go‘shilmasidan hosil bo‘lgan va axborotni avtomatik ravishda gayta ishlash

5Kibemetikadan ajralib chiggan va alohida mustaqil sohaga aylangaj,
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fani degan ma’noni ham anglatadi. G'arbiy Yevropanmg ko'pchilik mam-
lakatlarida hamda AQSHda informatika atamasidan tashgari ko ‘pincha uning
sinonimi, ya’ni com puter science (Hisoblash texnikasi vositalari to‘g‘risidagi
fan) tushunchasi qo‘llaniladi.

Infonnatika fani ko‘p qirrali funksiyalarga ega bo‘lgani uchun unga turli
ta’rif berilgan. Ulami tahlil gilib, ma’no chigarish magsadida informatika
atamasiga quyidagicha ta’rif beramiz.

Inform atika = ma 'lumotlamihosilqgilish, saglash, uzatish va gayta ishlash
usullarini hisoblash texnikasi vositalari yordamida tizim lashtiruvchi,
alogadorligini o'matuvchi va ulami boshgaruvchi inson faoliyatining atiiq
sohasidir.

Bu ta’rifdan ko‘rinib turibdiki, informatika sohasi texnologiya sohasiga
juda yaqin bo‘lgani bois, bu fan ba’zi hollarda axborot texnologiyalari deb
ataladi.

«Informatika va axborot texnologiyalari» fani uchun asosiy ashyo —
axborotdir. U infonnatika fanining asosiy tushunchasi sifatida qubul gilingan.
Axborot 0°zi nima? Axborot bu barcha sezgi organlarimiz orgali gabul gila
oladigan ma’lumotlar majmuyi va ularning o‘zaro bog‘lanish darajasidir.
Axborotlar xabar ko ‘rinishda bo‘ladi. Xabar - bu axborotning so‘zlashuv,
matn, tasvir, jadval, sonli ma’lumotlar va boshga ko‘rinishdagi turidir. Inson
tashgi ta’sirlar natijasida sezgi organlar orgali axborotlarga ega bo‘ladi.
Axborotlami to‘plash, gayta ishlash va uzatish vositalariga boigan ehtiyoj
juda kattadir. Uzatish vositalariga televizor, radio, magnitofon, video,
telefonlar kiradi. To‘plash va tashuvchi vositalar deganda kitob, gazeta,
kasseta va dikslami tushunishimiz mumkin. Axborotlaming ustidan har xil
amallami bajarish jarayoni - axborot texnologiyasining vazifasidir. Axborot
texnologiyasining asosiy texnik vositasi bu kompyuter hisoblanadi.

Hozirgi kunda ko “pgina mutaxassislarning fikricha, yirik ishlab chigarish
korxonalari yoki muassasalarning faoliyati kop jihatdan ularning gay
daraiada ramriy ma’lumot va axborotlar bilan U/la ta'minlanganligiga,
hamda ushbu ma’lumotlardan ¢qay darajada samarali foydalana
olayotganliklariga bogiiq bo‘lib golmoqda.

Awvalo, bir yechimga kelishdan, garor gilishdan oldin ushbu masalaga
(sohaga) alogador bo*lgan juda ko‘plab ma’lumotlarni to ‘plash, ulami gayta
ishlash va tahlil gilish zarur bo‘ladi. Ba’zan bunday ma’lumotlar to‘plami
shu gadar ko‘payib ketadiki, ulami gayta ishlash va tahlil gilishni maxsus
texnik tizimlar yordamisiz amalga oshirib boimay goladi. Bundan tashqari,
kundalik hayotda gabul gilish va gayta ishlash zarur bo‘lgan axborotlar
hajmi nihoyatda ortib borayotganligi sababli, ularni qabul gilishga ham
ulgurilmayapti.

1985-yillarda EHMlIlami jamiyatda qo‘llash bo‘yicha biz yetakchi
davlatlardan, masalan, AQSHdan 20 yil orgada golgan edik. Mustagillikga



erishganimizdan so‘ng resbuplikamizda EHMIami xalg xojaligi, umuman,
jamiyatda goilanilishga katta ahamiyat berila boshlandi.

Mutaxassislaming fikricha, hozir har bir yilda mavjud ma’lumot taxminan
ikki marotaba ortib bormogda. Har bir soha mutaxassisi 0‘z sohasi bo‘yicha
mavjud ma’lumotlarga ma’lum darajalarda ega boimasa, u hozirgi jamiyat
talablariga javob bera olmaydi. Demak, u 0‘z sohasida faoliyat ko‘rsatishi
uchun mavjud ma’lumotlami o‘zlashtirib borishi, tez sur’atlar bilan ortib
borayotgan ma’mulotlarni 0‘z vaqtida o‘zlashtirib borish texnologiyasiga ega
bo'lishi kerak.

Axborot texnologiyalari deyilganda ma’lumot ogimlarini gabul dgilish,
gjayta ishlash, uzatish texnologiyasini o‘rganuvchi fan tushuniladi. Bu fan
«Informatika» fanining mantigiy davomi hisoblanib, undagi bilimlarga
tayanadi.

Informatika va axborot texnologiyalari keng ma’noda insoniyat
faoliyatining barcha sohalarida asosan kompyuterlar va telekommunikatsiya
aloga vositalari yordamida axborotni gayta ishlash bilan bog‘lig fan, texnika
va ishlab chigarishning xilma-xil tarmogqlar birligini 0‘zida namoyon etadi.

Informatika va axborot texnologiyalarini tor ma’noda uch o‘zaro alogador
Qismlar - texnik vositalar (hardware), dasturiy vositalar (software) va
algoritm ik vositalar (brainwarej Sifatida tasavvur etish mumkin.

Informatika va axborot texnologiyalari amaliy fan Sohasi sifatida
quyidagilar bilan shug ‘ullanadi:

1) axborot jarayonlaridagi gonuniyatlami o‘rganish (axborotlami yig‘ish,
gayta ishlash, targatish);

2) inson faoliyatining turli sohalarida kommunikatsion-axborot
modellarini yaratish va boshgalar.

1994-yilning dekabrida O'zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasi
0 ‘zbekiston Respublikasining axborotlashtirish konsepsiyasini gabul qildi.
Konsepsiyaning asosiy magsadi -va unda go'yilgan masalalar quyidagilardan
iboratdir:

- milliy axborot-hisoblash turini yaratish;

- axboi'otlarga tovar sifatida yondashishning igtisodiy, huquagiy va
rne’yoriy hujjatlarini yuritish;

- axborotlami gayta ishlaslining reglamentlashtimvchi jahon standart-
lariga rioya qilish;

- informatika industriyasini Tnujassamlashtirish va rivojlantirish;

- axborotlar  texnologiyasi ~ sohasidagi  fundamental tadgigotlami
rag‘batlantirish va go‘llab-quvvatlash;

- informatika  vositalaridan  foydalanuvchilami  tayyorlash tizimini
muvofiglashtirish.

Umuman olganda, informatika va axborot texnologiyalarining jamiyatda
goilash dolzarb va zamonaviy omildir.
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EQ Mustahkamlash uchun savollar

1 Komyuteming vazifalarini sanab bering.

2. Jamiyat taraqgiyotining rivojlanishiga kiinlik ehtiyoj uchun zarur
boigan vositalami ayting.
2002-yil 30-mayda e’ion gilingan farmonningmazmunini ayting.
Axborot texnologiyalari sohasi bo‘yicha yana ganday farmon va
garorlami bilasiz?
Axborot texnologiyasi ganday soha?
Informatika gaysi sohadan ajralib chiggan?
Informatika ganday soha?
Axborotlami yig'ish, targatish vositalarini sanab bering.
Informatika va axborot texnologiyalarini nimalar uzviy bogiab
turadi?
10. 0 ‘zbekiston Respublikasining axborotlashtirish konsepsiyasi ganday

masalalar bilan bogiiq ?

> ow

© oo NG

1.2. Kompyuterniiig rivojlanish bosqichlari

£7 Muhim soilar: sun'iy hisoblash vositlari, birka, cho't, logarifinik
chizg'ich, arifmometr, EHM asoschilari, mexanik hisoblash tnashinalari,
MA.RK-1, ENIAK EHMIlari, APPLE konipyuteri, super, katta, mini, PC va

Notebook kompyuter turlari.

%. B ilib olasiz: birinchi hisoblash vositalari, hisoblash texnikasini
yaratishda oz hissalarini qo ‘shgan buyitk olimlar, birinchi klaviaturali
mashina, kompyuterlarning yaratilish bosqgichlari, kompyuter turlari,

kornpyuterlarniishlab chigargan ilkfirm alar.

Hozirgi kunlarda kishilik jamivatiea kompyuter texnikasi jadallik bilan
kirib keldi va kelmogda. Kompyuter texnikasi ish yuritish, yangi hujjatlar va
turli matnlami tez va sifatli tayyorlash va tahlil qilish, axborot almashish,
murakkab hisob-kitoblami tez bajarish, ishlab chigaiish jarayonining ba’zi bir
gismlarini avtomatlashtirishni osonlashtiradi. Yagin kelajakda kompyutersiz
hayotni tasavvur gilib bo‘Imaydi. Shuning uchun har bir kishiga tushunarli
bo‘lgan kompyuter savodxonligi bo'yicha bilimlar judakerak bo'ladi.

Insoniyat hisoblay boshlagandagi dastlabki hisoblash vositasi bo‘lib
odamlaming barmoglari xizmat gilgan. Ammo ular yordamida fagat sanash
ishlari bajarilgan (sababi barmoglar soni cheklangan). Shuning uchun asta-
sekinsun’iy hisoblash vositalari vujudga kela boshlagan. Ulardan birinchilari
bo‘lib toshlar va tayoqchalar boigan. So'ngra arab (grek, misr, rim, xitoy
suanpani va yapon sorobani), Neper tayoqchalari, rus cho‘tlari vujudga
kelgan. Dastlabki va eng sodda sun’iy hisoblash ashoblaridan biri «Birk e»
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bo‘lgan. Hisoblash ishlarining murakkablashuvi yangi hisoblash asboblari va
usullarini izlashni tagozo etgan. Natijada hozirgi «cho‘t«ni eslatuvchi asbob
yaratilgan. Shodandiyalik matematik Jon Neper ragamlar yozilgan bir gancha
tayoqchalami joriy gilgan va nihoyat logarifmik chizg‘ich yaratilgan.

1.1-rasm. Hisoblash vositalari.

Ammo odamzod o'ziga o°xshash mexanik mashinani - yordamchini
(robotni) vyaratish orzusi bilan yashab kelgan. Birinchi mexanik
moslamalardan biri nemis olimi Vilgelm Shikard tomonidan ixtiro gilingan.
1645-yil fransuz matematigi Blez Paskal arifmometr yasagan. Nemis
matematigi, mexanigi va faylasufi Gotfrid Leybnis 1673-yil fagat qo‘shish va
ayirishni emas, balki to'rttala arifmetik amalni bajara oladigan mashina
yaratadi. 1623-yilda nemis olimi Vilgelm Shikard (1592-1636) tomonidan
ixtiro gilingan mexanik moslama mexanik hisoblash mashinalar davrini
boshlab berdi. Ammo Shikard mashinasi ham aslida birinchi boimagan,
chunki buyuk italiyalik rassom, olim va matematik Leonardo da Vinchining
nashr etilmagan qo'lyozmasida 13 ta ragamli sonlami qo'shish va ayirish
amallami bajaruvchi mexanik moslamaning chizmasi topilgan. Shuni aytish
lozimki, Leonardo da Vinchi hamda Vilgelm Shikkard moslamalari hayotda
goilanilmay golgan. Mexanik hisoblash mashinalarni yaratilish tarixining
dastlabki sahifalaridan biri fransuz faylasufi, yozuvchisi, matematiki va fiziki
Blez Paskal (1623—1662) nomi bilan bogiiq. U 1642-yilda birinchi jamlovchi
(go'shish va ayirish) mashinani yaratdi. 1673-yilda esa boshga olim nemis
Gotfrid Vilgelm Leybnis (1646—1716) 4 ta arifmetik amalni bajaruvchi
mashinani yaratdi. XIX asrdan boshlab bu mashinalarga o‘xshash mashinalar
juda ko‘p goilanilar edi. 1820-yilda Shari de Kolmar tomonidan birinchi
kalkulyator - arifmometr yaratildi.

Mexanik hisoblash  mashinalarining  varatilishida ras olimlari
Z.Slonimskiy (1845-yil), V.Bunyakovskiy (1867-yil), P.1 'v (1880-
yil), V.Odner (1889-yil) vaboshqgalaming hissalari kattad.-"
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1.2-rasm. Mexanik hisoblash 1.3-rasm. Uillyam Barrouz
mashinalari. ariftnometrining chizmasi.

1885-yilda amerikalik ixtirochi Uillyam Barrouz klaviatura va qog‘ozga
chop etish uskunalaridan iborat arifinometmi yaratdi.

Universal avtomatik hisoblash mashinasini yaratish g'oyasi va loyihasi
Kembrij universitetining professori Charlz Beybijga (1792-1871) tegishli.
Uning loyihasi b o ‘yicha bu mashina xotira gismi, hisoblash gismi, boshgarish
gismi va chigarish gismiga ega boiishi shart edi.

V. ShikcnJ. V. Leybnis Cli. Beybij U. Barrouz

1.4-rasm. Hisoblash texnikasining asoschilari.

XIX asming oxiri va XX asming o‘rtalarida fan va texnikaning barcha
sohalarida juda ko ‘plab kashfiyotlar va ixtirolar gilindi. Bu ko‘p mehnat talab
giladigan mashinalami yaratishga zarurat paydo qildi. Beybijning loyihasi
asosida ko‘p olimlar mashinalar yaratishga harakat gilganlar. 1888-yilda
amerikalik injener German Xollerit birinchi elektromexanik hisoblash
mashinasini - tabulyatorni yaratdi. Ushbu mashina rele asosida ishlagan
bo'lib, perfokartalarda yozilgan ma’lumotlar bilan ishlay olar edi. 43 ta
Xollerit tabulyatorlari 1890-yilda boiib o'tgan 11-chi Amerika aholini
ro ‘yxatdan o‘tkazish jarayonida ishlatilgan.
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1930-yilda amerikalik olim Vannevar Bush tomonidan kompyuteming
katta elektromexanik analogi - dijferensial analizator yaratildi. Ushbu
mashinada maiumotlami saqglash uchun elektron lampalar qoilanilgan.
1941 -yilda nemis injeneri Z3 nomli birinchi dasturlarda ishlovchi hisoblash
mashinasini yaratdi. 1943-yilda Buyuk Britaniya maxfy laboratoriyalarida
Alan Tyuring boshchiligida elektron lampalarda ishlovchi «Koloss» nomli
birinchi EHM vyaratildi. 1944-yilda AQSH harbiylari uchun amerikalik
injener Govard Eyken elektromexanik rele asosida ogirligi 35 tonnali EHM
yaratdi. Bu mashina «MARK-1» deb nomlangan edi. Lekin uning tezligi
zamon talablariga javob bermas edi. 1946-yilda amerikalik olimlar Djon
Mochli va Prespera Ekerta birinchi universal toiiq elektron hisoblash
mashinasini yaratdilar. Ushbu mashina elektron lampalarda ishlardi va u
«ENIAC» deb nomlangan.

1.5-rasm. ENIAC elektron hisoblash rnashinasi.

U «MARK-1» dan ming marta tezkor boigan, lekin uning ham
kamcliiliklari bor edi: og‘irligi - 30 tonna, 170 kvadrat metr xonani egallardi,
tarkibida 18000 elektrolampalar mavjud boiib, ishlash jarayoni juda
muralikab va bu mashina juda sekin ishlardi (sekundiga 300 ko ‘paytirish yoki
5000 qo‘shish amallarini bajarishi mumkin boigan). Bu kamchiliklami
bartaraf etish uchun olimlar juda ko‘p mehnat gildilar. Birinchi EHMIar
avlodi lampali mashinalar deb nomlanadi. 1947-yilda BELL laboratoriya
xodimlari V.Shokli, J.Bardini va V.Berteyn tomonidan birinchi tranzistor
kashf etildi. 1948-yildan esa elektron lampalar o‘miga kashf etilgan
tranzistorlar qoilana boshlandi va shuning uchun 2-avlod EHMIari
tranzistorli mashinalar deb nomlangan. 1949-yilda Djey Forrester tomonidan
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magnitli xotira uskunalari yaratiidi va shu yili Kembrij universitetida birinchi
xotiraga ega EbIM —«EDSAC» nomli EHM vyaratiidi. 1959-yilda Robert
Noys (INTEL firmasining asoschisi) bitta plastinada bir nechta tranzistorlami
joylashtirib, integral sxemalami yaratdi. 1968-yilda Burroughs firmasi
integral sxemalarda ishlaydigan birinchi kompyutemi ishlab chigardi va
shuning uchun uchinchi EHMIlar avlodi katta integral sxemali mashinalar deb
nomlanadi. Shu vyili amerikalik muhandis Duglas Enjelbart liozirgi
sichqoncha qurilmasi vazifasini bajaruvchi uskunani yaratdi. 1970-yildan
boshlab INTEL firmasi integral xotira sxemalarini chigara boshladi. Shu
firma xodimi Marshian Edvard Xoff shu yili ilk mikroprotsessomi kashf gildi
(bitta kremniy chipda bir nechta integral sxemalami joylashtirdi). Shu yildan
boshlab mikroprotsessorlarda ishlovchi to‘rtinchi EHMIar avlodi davri
boshlandi, ular kichik integral sxemali mashina avlodlari deb nomlandi.

1973-yildan  boshlab EHM tarixining vyangi avlodlari - shaxsiy
kompyuterlar yaratila boshlandi. Shu yilda Fransiyadagi TRUONG TRONG
T1 firmasi tomonidan birinchi shaxsiy kompyuter (SHK) yaratiidi. Shu bilan
birga 1973-yilda dunyoga taaiqli XEROX firmasi tomonidan Alto nomli
SHK vyaratilgan. Ushbu kompyuterda birinchi boiib fayllar va dasturlami
oynalar koiinishida ochish tamoyili go‘llanilgan.

1977-yilda Apple Computer firmasi tomonidan Apple-1l nomli SHKIlar
ommaviy ravishda chiqgarila boshlangan. Ushbu kompyuterlar plastmassa
koipus, klaviatura va displeyga ega bo‘lgan.

1.6-rasm. Apple-1l kompyuteri. 1.7-rasm. Portativ kompyuter.

1980-yilda Osborne Computer firmasi birinchi portativ kompyuterlami
chigara boshladi. Ushbu kompyuteming og‘irligi 11 kg, juda kichkina hajmga
ega boigan va narxi 1795 dollar boigan.

1981-yildan boshlab IBM (International Business Machines) firmasi
tomonidan SHKIlar seriyalab chigara boshlandi va butun dunyo bo‘yicha
sotila boshladi. Shundan beri kompyuter hayotimizdan mustahkam o‘rin olib,
axborotni qayta ishlashning eng zamonaviy vositasiga aylandi va butun
dunyo bo'yicha ommaviylashdi. Shuning uchun SHKIar standaiti ushbu
kompyuter nomi bilan nomlanadi - IBM PC (Personal computer).

Kompyuterlami xotirasining hajmi, amallami bajarish tezligi va boshga
xususiyatlarini inobatga oigan holda 5 guruhga boTish mumkin.
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Super kompyuterlar. Juda katta tezlik bilan ishlovchi va katta hajmdagi
masalalami yechish uchun moijallangan kompyuterlar. Ular yordamida ob-
havoning global prognozi, uch oichovli fazoda turli ogimlaming kechishi,
global axborot tizimlari va hokazolami boshqgarish masalalari bajariladi.
Hozirda jahon b o ‘yicha bunday kompyuterlarning soni 500 ta ga yetadi.

Katta kompyuterlar. Fan va texnikaning turli sohalariga oid masalalami
yechishga moijallangan kompyuterlar.

Mini kompyuterlar. Katta kompyuterlardan bir pog'ona past turuvchi
kompyuterlar.

PC —shaxsiy kompyuterlar. Hozirgi kunda deyarli barcha sohalarda
faoliyat yurituvchi tashkilotlar, korxonalar, o‘quv yurtlari, turli muassasalarda
keng targalgan kompyuterlar.

Notebook - bloknot kompyuterlat. Hajmi ixcham va elektr energiyasi
ichiga o‘matilgan batareya (akkumlyator) orgali ta’minlanadigan SHKilar.

Kompyuter eng oddiy sondagi elektron gismlardan tashkil topgan boiib,
bu gismlarga nisbatan bajariladigan eng oddiy vazifalaming turi esa juda ham
0z.

Kompyuterlarning bunday elementlari va vazifalari o‘tgan 4550 vyil
ichida deyarli o ‘zgarmadi, ammo bu elementlaming fizik tuzilishida muhim
o ‘zgarishlar yuz berdi. Kompyuterlarning har bir rivojlanish bosgichi
kompyuterlaming elementlar majmuyi bilan, ya’ni elementlar bazasi orqali
belgilanadi. EHMning elementlar bazasi o'zgarishi bilan uning xususiyatlari,
tashgi ko'rinishi va imkoniyatlari ham o°‘zgarib boradi. Inson tomonidan shu
paytgacha ixtiro gilingan hech bir texnik qurilma EHMlIlar kabi jadal
rivojlanmagan. Har 10-12 yilda EHMning tuzilishi va ishlab chigarilishida
katta o‘zgarishlar yuz beradi. Bunday keskin o°‘zgarishlar natijasida eski
EHMlIar o‘rniga yangi modellaming qoilanilish sohalari tobora kengaytirilib
borildi va natijada ular eski EHMIarni sigib chigara boshladi.

Hisoblash texnikasining rivojlanish davrida birining o'miga boshqasi
vujudga keladigan EHM avlodlari hagida gapirish o'rinlidir.

Shunday qilib, hisoblash texnikasi avlodlarining almashishi EHM
elementlar bazasining yangilanishiga asoslanadi. Ya’ngi elementlar
bazasining vujudga kelishi EHM qismlari, ishlashining yangi tamoyillari,
materiallaming yangi xossalari va ishlab chiqarishning yangi usullarini
ocliishga olib keladigan fundamental va amaliy fan sohalarining
rivojlanishiga bogiiqdir.

Elementlar bazasining yangilanishi hisoblash texnikasini ishlab
chiqaradigan zavodlami to‘la gayta qurishni, yangi texnologik jarayonlar,
jihozlar va boshga uskunalami ishlab chigarishni tagozo etadi Shuning uchun
bunday almashish hisoblash texnikasining xususiyatlarini tubdan yaxshilay
olgandagina o‘zini oqglaydi, xolos.
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£Q Mustahkanilash uchun savollar
1. Ik hisoblash vositalarini ayting.

2. Kimlar to‘rt amalni bajaruvchi mashinani yaratgan?

3. Birinchi kalkulyatomi kim yaratgan?

4. Hisoblash mashinalarining yaratilishga 0‘z hissasini qo‘shgan rus
olimlaridan kimlami bilasiz?

5. Charlz Beybij nima yaratgan?

6. Tabulyatomi kim yaratgan va undan gayerda foydalaailgan?

7. MARK-1 mashinasini kim, gachon yaratgan?

8 ENIAC nima asosida ishlagan?

9. Birinchi shaxsiy kompyuter gaysi firma tomonidan yaratilgan?

10. Kompyuter turlari va vazifalarini sanabbering.

1.3. Kompyuter avlodlari

M uhim so'zlar: EHM, EHM avlodlari, vakuumli lampa, transistor,

plata, intégralsxema, katta intégralsxema, mikroprotsessor, sun 'iy intellekt.

SI B ilib olasiz: EHM avlodlari, ulaming yaratilgan yili, asoslari,

nomlari, ko ‘rinishiva imkoniyatlari.

Tabiiyki, hisoblash texnikasining avlodlar almashinishi elementlar
bazasining yangilanishidangina iborat boimasdan, balki har bir yangi avlod
bilan EHMdan amaliyfoydalanishdamasalalami yangicha yechish usullari va
dasturli ta’minoming yangi tashkil giluvchilari ham vujudga keldi. 0 ‘ziaing
taraqqiyot darajasi, elementlar bazasi, xotirasi va tezligiga ko'ra EHMlIar,
asosan, besh avlod turlariga boiinadi. Hozirgi vaqtda hisoblash texnikasining
asosini toitinchi avlod mashinalari tashkil etadi.

Birinchi avlod (1946—1955-villami 017 irhiga oladi va Mustagqil Davlatlar
Hamdo‘stligi (MDH) olimlari tomonidan yaratilgan) EHMIarida elektron
sxemalaming barcha elementlari alohida gismlar ko'rinishida tayyorlanar edi.
Ulaming ichidan eng muhimlari hozirgi paytda eski radio va televizorlarda
uchratish mumkin bo‘lgan vakuumli elektron lampalar edi. Bunday
lampalaraing bir nechtasi metall panel shassi ustiga o‘matilar, 0 ‘z navbatida
shassi esa EHM korpusi ichiga joylashtirilardi. Shu shassining o‘ziga
sxemaning boshga elementlari ham mustahkamlab qo‘yilardi. EHMning o ‘zi
esa elektron lampali shassilar bilan toidirilgan ko‘p sondagi metall shkaf-
lardan iborat koiinishga ega boigan. Birinchi avlod mashinalari katta
zallami egallagan holda, yuzlab tonna og'irlikka ega boiib, yuzlab kVt elektr
energiyasi hisobiga ishlagan va ulaming tezligi sekundiga 10-20 ming
arifmetik amalni tashkil gilgan. Bunday EHMIlar gatoriga MESM, BESM,
Strela, Ural, Minsk-1 kabi EHMIar kiradi. Misol uchun, 1953-yilda yaratilgan
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BESM-1 kompyuterida 4000 dona lampa ishlatilgan, u 3x5 metr hajmdagi
maydonni egallagan, tezligi sekundiga 7000-8000 amalni tashkil etgan
boiib, xotirasi 4096 bayt maiumotni gabul gila oigan.

1.8-rasm. BESN1-1. 1.9-rasm. BESM-2.

Ikkinchi avlod (1955—965-yillar o‘rtalarini o‘z ichiga oladi) EHMIari
tranzistorlaming ixtiro qilinishi bilan paydo boidi. Tranzistorlar oicham-
larining radiolampalamikiga nisbatan ancha kichikligi EHM bloklarini bosma
platalar deb ataluvchi koiinishda tayyorlash imkonini berdi. Bunday plata bir
tomondan tranzistorlar va boshga elementlar joylashtirib yelimlangan,
ikkinchi tomondan sirtida sxema elementlarini bogiovchi yupga koiinish-
dagi metall o‘tkazgichlarjoylashgan plastmassa plastinkadan iborat boigan.

Tianzistor va platalardan foydalanish radiolampalarga nisbatan kamroq
joy egallab, kamroq energiya sarflar va ishonchliroq ishlardi. Bu hol EHMni
ixchamroq, arzonroq va tejamliroq gilishga imkon berdi.

1.10-rasm. BESM-6. 1.11-rasm. Ural-i6.

Ularning tezligi sekundiga 10 mingdan 10Oming arifmetik amalgacha
boiil), bunday EHMIarga hozir ishlab chigarilmayotgan, lekin foydafanib ke-
linayotgan SA-501 modeli (AQSH,1959), Stietch (Angliya),i i m JESNI 6,
POP-8, POP-11, SM 3, jiw 11aQq Ur.! 1. 'ral

Toshkent Axborot iexnoiogiyaian Uni\&rsitct
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Uchinchi avlod (1960-yillaming o‘rtasi va 1970-yillar) EHMIlarining
asosini integral sxemalar tashkil giladi (bunday sxemalar birinchi marta
AQSHdagi Kalifomiya shtatidagi Santa-Klara shahrida yaratilgan). Fizika va
kimyo sohasidagi tadgiqotlar sxemalami kremniyning sof kristallidan
yasalgan plastinkaning kichik gismida, bu gismga turli moddalaming kerakli
aralashmasining yupga qatlamini surtib go'ygan holda tuzish mumkinligini
ko‘rsatdi. Elementlami birdagina plastinkaning ko‘pgina gismlarida ham
tashkil gilish mumkin boigan.

Kremniy Kristallari ustiga surtilgan ko‘p gatlamli moddalar ko ‘rinishidagi
bunday sxema integral sxema nomini oigan. Bitta kristallda joylashgan
dastlabki integral sxemalarda yuzga yagin elementlar joylashgan edi. Integral
sxemalaming ixtiro qgilinishi EHM elementlar bazasining keyingi rivoji uchun
keng istigbollar ochib berdi, bu imkoniyatlardan hozircha to‘la foydalanib
boiingani yo ‘g Elektron sxemalaming ishonchlilik darajasi, narxlarining
arzonlashishi, oichamlarning ixchamligi ishlab chigarishni avtomatlash-
tirishga keng imkoniyat yaratdi. Bu avlod EHMlIaridagi bir kristallda mingdan
ortig elementlami saglovchi integral sxemalar qoilanilgan. Ularning tezligi
100 mingdan 1min. arifmetik amalgacha bolib, bunday EHMlarga IBM-360
(AQSH, 1965) va ES (EguHusa cuctema) oilasiga mansub bo‘lgan ES-1022,
ES-1035, E S-1055, ES-1060 kabilar kiradi.

1.12 -r-asm. IBM-360. 1.13 -rasm. EC- 1060.

To‘rtinchi avlod (1970—1980-yillar) EEMIlarida bir kremniy kristallida
o‘n minglab o tkazgich elementlar boigan katta integral sxemalar (BIS -
6onblwas nHTerpanbHaa cxema) qo‘llaniladi. Bir kremniy kristallida butunlay
joylashadigan EHM protsessorining yaratilishi XX asming ajoyib yutug‘i
boidi. Bunday bir kristalli protsessorlar mikroprotsessorlar degan nomni
oldi. Natijada bitta platada EHM hamma qurilmalarining elektron sxemalarini
joylashtirish mumkin boiib, o'ttiz yil ilgari katta zalni egallagan EHMning
0‘zi hajmi va narxi bo‘yicha foydalanuvchining ish joyida yakka tartibda
goilashga imkon yaratib berdi. Natijada shaxsiy EHMlar, cho‘ntak va stol
mikrokalkulyatori paydo boidi.
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Hozirgi paytda ishlash tezligi, xotira sig‘imi va boshga xususiyatlari
bo'yicha eng yuqori boigan super-EHM mashinalarini tayyorlash imkoniyati
paydo bo‘ld. Bunday EHMIar eng zamonaviy elementlar bazasida
tayyorlanib, juda gimmatbaho, lekin bu mashinalar fan va texnikaning turli
sohalarida tengi yo‘qdir. Ulaming tezligi sekundiga 100 mingdan bir necha
million arifmetik amalgacha bo‘lib, bunday EHMIar jumlasiga hozirgi paytda
ishlab chigarishda keng qo‘llanilayotgan 1BM, DX2-66, Power Macintosh,
Pentium rusumli SHKIlar va respublikamizda ishlab chigarilgan Toshkent,
talim muassasalarida keng foydalanilgan Agat, Praves kabi kompyuterlar
ham kiradi.

1.14-rasm. Agat 1.15-rasm. IBM-86.

1.1E-rasro. Pentium rusumidagi SHKlar

Beshinchi avloci kompyuterlari optik elementlar asosida yaratilish
rejalashtirilayotgan boiib, ular kelajak mahsuli hisoblanadi. Bunda elektr o>
lazer nurlari bilan almashtiriladi. Natijada kompyutemirg tuzilishi b.fsr
tubdan o'zgaradi. Uning asosiy xususiyatlaridan biri fagat sonli hisoblashlarr
emas, balki axborotni kiritishda analiz qilish usuli bilan fikrlaydigan
axborotlami ham bajarish imkoniyatiga ega, ya’ni kompyuter bilan muloq
uchun tabiiy maxsus bilimga ega boimoq kerak boiadi. Xulosa qili'
a“ganda, beshinchi avlod kompyTuterlarinmg ishlash tain
tafakkurining faoiiyatiga iloji boricl'u; yaqginlashishi bilan la >i
Demak, ushbu avlod kompyuterlanrimg operativ (tezkor) xotiras;
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intellektda tasvirlanishi kerak. Bundan ko'rinadiki, beshinchi avlod
EHMIarini fagatgina bizga maium bo‘lgan hisoblash jarayonlari uchun emas,
balki inson faoliyatining turli sohalarida keng koiamda goilash mumkin
boiadi. Ulaming tezligi insonning intellektual tezligiga yaqin boiib, bunday
kompyuterlar loyihasi ichida yaponiyalik olimlaming loyihalari birinchi
o‘rinni egallab kelmoqda.

£9 MustaJtkamlash uchun savollar

EHM avl odlarini sanab bering.

Birinchi avlod kompyuterlari kimlar tomonidan yaratilgan?
Ikkinchi avlod mashinalari gachon yaratigan?

BESM, MESM kompyuterlari nechaachi avlod kompyuterlariga
mansub?

Ikkinchi avlod EHM nomlarini bilasizmi?

Uchinchi avlod EHMIari nimaga asoslangan?

To‘rtinchi avlod EHMIari nimaga asoslangan?

ES ganday mashina boTgan?

Toitinchi avlod mashinalarini tasvirlab bering.

Beshinchi avlod mashinalari hagida fikringizni bildiring.

AN

Bowpm~ow

1.4. Axborot texnologiyalari bosqichlari ya qoMlanish sohalari

Muhim so‘zlar: axborot, texnologiya, axborot texnologiya, ichki va
tashgi omil, mexanik, elektromexanik, elektron tizim, ma’'lumotlar ombori,
elektron pochta, robot, robototexnika, biznes, bank, tibbiyot, ta’'lim, san’at,

marketing.

BiJib olasiz: texnologiya tushunchasi, axborot texnologiyasi (AT)
tarifi, axborot texnologiyalarinmg paydn hn 'ltihdagiichkiva tashqgioiv.illar,

AT bosqgichlari, go'llanish sohalari, AT turlari.

«Axborot texnologiyalari» iborasidagi «texnologiya» so‘zi lotincha
«thexnos» - san’at, hunar, ustalik, soha va «logos» - fan ma’nosini
bildiruvchi so‘zlardan tuzilgan. Texnikada yoki ishlab chigarishda «tex-
nologiya» deganda maTum Xomashyodan tayyor mahsulotni hosil qilish
uchun usullar, metodlar va vositalar yig‘indisidan foydalanadigan jarayon
tushuniladi. Texnologiya obyektining dastlabki, boshlang‘ich holatini
o‘zgartirib, yangi, oldindan belgilangan talabga javob beradigan holatga
keltiradi. Misol xichun undan turli texnologiyalar orgali non, bo‘g‘irsog, tort
va boshga unli mahsulotlarini olish mumkin. Agar boshlang‘ich xomashyo
sifatida axborot olinsa, ushbu axborotga ishlov berish natijasida axborot
mahsulotinigina olish mumkin boTadi. Ushbu holda ham «texnologiya»
tushunchasining ma’nosi saglanib qoladi. Fagat unga «axborot» so‘zini
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go‘shish tmmkin. Bu narsa axborotni gayta ishlash natijasida moddiy
mahsulotni emas, balki axborotnigina olish mumkinligini ko ‘rsatib turadi.

Texnologiya - bu sun’iy obyektlami yaratishga yo'naltirilgan jarayonlami
boshqarishdir. Kerakli jarayonlami kerakli yo‘nalishda borishini ta’minlash
uchun yaratilgan shart-sharoitlar ganchalik yaxshi tashkil etilganligi texno-
logiyaning samaradorligini bildiradi. Bu esa tabiiy jarayonlar nafagat mod-
daning tarkibi, tuzilishi va shaklini o‘zgartirish magsadida, balki axborotni
gayta ishlash va yangi axborot hosil gilish magsadida ham boshgariladi.
Shuning uchun axborot texnologiyasini quyidagicha ta’riflash mumkin.

Axborot texnologiyasi - bu axborotni bir koiinishdan ikkinchi, sifat
jihatidan yangi koiinishga keltirish, axborotni yig‘ish, gayta ishlash va
uzatishning nsul va vositalari majmuasidan foydalanish jarayonidir.

Moddiy ishlab chigarish texnologiyasining magsadi insonning talabini
gondiradigan yangi mahsulot ishlab chigarishdan iborat. Axborot
texnologiyasining magsadi esa insonning biror-bir ishni bajarishi uchun zarur
boigan, unitahlil etish va u asosida garor gabul gilishi kerak boigan yangi
axborotni ishlab chigarishdan iborat. Turli texnologiyalami goilab, bitta
moddiy resurslardan turli mahsulotlar olish mumkin. Xuddi shu narsani
axborot texnologiyalariga nisbatan ham aytish mumkin. Masalan,
matematikatlan nazorat ishini bajarganda har bir o'quvchi boshlang‘ich
axborotni gayta ishlash uchun o ‘zining bilimini qoilaydi. Masalaning
yechimi bo‘lgan yangi axborot mahsuloti, o'quvchi tanlay oigan masalani
yechish texnologiyasi usuliga bog'lig.

Ishlab chigarishda turli maxsus jihozlar, uskunalar va boshqgalar
ishlatiladi. Axborot texnologiyalari uchun ham o‘zining uskunalari, vositalari
mavjud. Bular kseroks, faks, skaner va boshga dasturiy vositalardir. Bu
vositalar orgali axborotga ishlov berilib, o'zgartinladi. Hozirgi paytda
axborotga ishlov berish uchun koinpyuterlar va kompyuter tarmoglari keng
goilanilmogda. Axborot texnologiyasida kompyuterlar va kompyuter
tarmoglarining goilanishiga urg‘u bei'ish magsadida ko ‘pincha kompyuter va
kommunikatsion texnologiya hagida gapiriladi.

Axborot texnologiyasi 0°zi uchun asosiy muhit boigan axborot tizimlari
bilan bevosita bogiigdir. Chunki axborot texnologiyasi axborot tizimlarida
mavjud boigan ma’lumotlar ustida bajariladigan turli xil murakkablikdagi
amallar va algoritmlami bajarishdan iborat boigan tartiblashtirilgan
jarayondir.

Axborot texnologiyasining vujudga kelishi va rivojlanishini belgilovchi
ichki va tasligi omillar mavjud.

Ichki omillar - bu axborotning paydo boiishi (yaratilishi), turlari,
xossalari, axborotlar bilan turli amallami bajarish, ulami jamlash, uzatish,
saglash va boshqgalar.

Tashqi omillar - bu axborot texnologiyasining texnik ' eQsitr;ar
orgali axborotlar bilan turli vazifalami amalga oshirish vos i u
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Axborot texnologiyalari jamiyat axborot resurslaridan ogilona foyda-
lanishning eng muhim usullaridan biri boiib, hozirgi vaqtga gadar bir necha
ev‘?lut_sion bosgichlami bosib o‘tdi. Ana shu bosgichlarga gisgacha to ‘xtalib
0 ‘tamiz.

Birinchi bosgich. XIX asming ikkinchi yaimigacha davom etgan. Bu
bosgichda «qoili» axborot texnologiyasi taraqqiy etgan. Uning vositalari:
pero, siyohdon, kitob. Kommunikatsiya, ya’ni aloga odamdan odamga yoki
pochta orgali xat vositasida amalga oshirilgan.

1.17-rasm. Oo'lliaxborot 1,18-rasm. Mexanik axborot
texnologiyalari. texnologiyalari namunasi,

Ikkinchi bosgich. XIX asming oxiri to‘gxi kelib; unda mexanik
texnologiya rivoj topgan. Uning asosiy vositalari yozuv mashinkasi,
arifinometr kabilardan iborat boigan.

Uchinchi bosgich. XX asr boshlariga mansub boiib, elektromexanik
texnologiyalar bilan farg giladi. Uning asosiy vositalari sifatida telegraf va
telefonlardan foydalanilgan. Bu bosgichda axborot texnologiyasining
magsadi ham o'zgardi. Unda asosiy urg‘u axborotni tasvirlash shaklidan,
uning mazmunini shakllantirishga ko'chirildi.

To‘rtinchi  bosgich XX asr o'rtalariga to‘g‘ri kelib, clckUon
texnologiyalar goilanilishi "bilan belgilanadi. Bu texnologiyalaming asosiy
vositasi EHMIlar va ular asosida tashkil etiladigan avtomatlashtirilgan
boshqarish tizimlari va axborot izlash tizimlari hisoblanadi.

.iri, Elektromexauk axborot 1.23-1asm, Elektron axborot
iexno logiyaiari namunalai i texno'ogiyaiari namunasi.



Beshinchi bosqich. xx asr oxiriga
to‘g‘rn keladi. Bu bosgichda kompyuter
texnologiyalari  taraqqgiy etdi. Ulaming
asosiy vositasi turli magsadlarga moijal-
langan dasturiy vositalarga ega boigan
shaxsiy kompyuterlardir. Bu bosgichda
kundalik turmush, madaniyat va boshga
sohalarga moijallangan texnik vositalaming
o‘zgarishi ro‘y berdi. Lokal va global
kompyuter tarmoglari ishlatila boshlandi.

Axborot texnologiyalarining uzoq vyillik
evolutsion rivojlanishi  uning bir necha
turlarga boiinib ketishiga sabab boidi.

Axborot texnologiyalari bir necha turlarga boiinadi:

1. Maiumotlarga ishlov beruvchi axborot texnologiyalari. Ular ma’-
lum aniq algoritmlar b o ‘yicha boshlangich maiumotlarga ishlov beruvchi
masalalami yechishga moijallangan; masalan, har bir tashkilotda o‘zining
xodimlari hagidagi axborotga ishlov beruvchi.

2. Boshqarishning axborot texnologiyalari. Ulaming magsadi ish fao-
liyatida garor gabul gilish bilan bogiiq boigan insonlarning axborotga
boigan talabini gondirishdan iborat; masalan, tashkilotning o‘tmishi, hozirgi
holati va kelajagi hagidagi axborotni beruvchi.

3. Tashkilot axborot texnologiyalari. Avtomatlashtirilgan tashkilot
zainonaviy axborot texnologiyalari tashkilot ichidagi va tashgi muhit bilan
komiuunikatsion jarayonlami kompyuter tarmoglari va axborotlar bilan
ishlovchi boshga zamonaviy vositalar ascsida tashkil etish va qoilab-
guwatlashdan iborat. Buning uchun maxsus dasturiy vositalar ham ishlab
chigilgan. Ulardan biri Microsoft Office dasturiy majmuasidir. Uning
tarkibiga mato muharriri, elektron jadval, tagdimot muharriri, maiumotlar
omborini boshaarish tizimlari kiradi.

Hozirgi paytdagi kompyuterlar uchun ko*plab dasturiy vositalar mavjudki,
ulr.r barcha turdagi axborot texnologiyalarini ta’minlay oladi. Ulaming
ayrimlari bilan keyinchalik gisgacha tanishib chigamiz.

4. Maiumotlar ombori. Har ganday axborot texnologiyasining majburiy
elementi maiumotlar omboridir (MO). Avtomatlashtirilgan tashkilotda MO
firmauing ishlab chigarish tizimi hagidagi barcha maiumotlarni o‘zida
saglaydi.

5. Elektron pochta (E-mail) kompyuterlardan tarmoqda foydalanishga m
asoslangan boiib, hamkorlarga ma’lumotlar jo ‘natish yoki ulardan maiumot
oiish imkoniyatini yaratadi. Audiopochta —bu maiumotlarni klaviatura
yordamida emas, balki tovush orgali uzatuvchi elektron pochtadir.

Axborot texnologiyalari fagat fan va texnika hodisasi boimasdan,
igtisodiy rivojlanishning muhim omiliga aylanmogda. Hozirda axborot bilan
gainrab olinmagan biror muhim xo'jalik sohasining (masalan, taiim, ishlab



chigarish, transport, kxedit-moliya, savdo, gishiog xoja!ik) deyarli 0‘zi yo‘q.
Ayni paytda kompyuterlar va aloga vositalari asosida axborotni to‘plash,
saglash va tagdim etishning zamonaviy usullari, yangi axborot texnc
logiyalari va xizmatlami sotish (targatish) magsadlarida ishlab chigarish
mustaqil tarmoq sifatida shakllandi va ajralib chigdi. Shunday qilib, xalq
xojaligini axborotlashtirish kelgusiga axborot texnologiyasining ingilobiga
o‘tish demakdir.

Axborot texnologiyalari, shu jumladan, kompyuterlar keng qoilanilib
kelinayotgan ayrim sohalami smab o ‘tamiz.

Biznes sohasi. Axborot texnologiyalari yangi korxona yoki firmaning
muvaffagiyat bilan faoliyat ko satishida kattarol o‘ynaydi. Masalan:
| t;gl)iznes reja tuzishda va kutilayotgan daromad wu c’.igimlami hisob-
ashda;

- tashkilot yoki firmaning yoiiigini va tegishli hujjatlarini tartibga
keltirishda;

- tashkilot yoki firmaning taqdimot marosimini o‘tkazishda;

- reklamalaming loyihasini tuzish va reklama material larini tayyorlash,
hisobotlar, shartnomalami tayyorlashda;

- mijozlar hagidagi maiumotlar ro‘yxatini saglash va u bilan ishl. shda;

- boshga firmalar, potensial. ta’minotchi, ulgurji xaridorlar bilan bog*-
lanishda;

- mijozlar vata’minotchilar bilan muzokara olib borish va hokazolarda.

Shunday qilib, tashkilot yoki firmaning taraqqiy etishida albatta axborot
texnologiyasi, ya’ni kompyuterlaming imkoniyati va o‘mi katta.

Bank sohasi. Bank tizimi o‘zining ish faoliyatida axborot texno-
logiyalaridan keng foydalanish imkoniyatiga ega boigan tashkilot hisob-
lanadi. Masalan:

- yil davomida bir sutkasiga 24 soat mijozlarga aloga uchun va tegishli
maiumotlarni olish, maiumotnomani tekshirish, hisobni toiash imkoniyatini
yaratish;

- mijozlarga xizmat ko ‘rsatish madaniyatini oshirish;

-kredit kartochkalari yordamida telefon yoki Internet orgali xizmatni
yoiga qo‘yish;

- mijozlar haqidagi maiumotlarni saglash;

- bankning hisob ragamlari hagidagi maiumotlar va boshgalar.

Robototexnika sohasi. Malumki, «robot» so‘zi bizning tilimizga ilmiy
fantastikadan kirib kelgan boiib, «qui» degan ma’noni bildiradi. Birinchi bor
bu so‘zni oltmish yil oldin tanigli chex fantast yozuvchisi Karl Chepek
ishlatgan. Anxmo «mexanik odamlar» undan oldinroq ham maium edi. 0 ‘rta
asrlarda inson iste’dodlariga ega boigan musigachi qo‘g‘irchoq yoki rassom-

X0 ‘g ‘irchoqglar paydo boiganligi maium. Kompyuter asri boshlanishi bilan
insonni og‘ir va zararli mehnatdan ozod etadigan robotlar paydo boidi.
Robotlarni yaratish bilan shugiillanadigan texnikaning maxsas shoxobchasi
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robototemika deb nomlanadi. Ular garchi odam
giyofasida boimasa-da, ko‘plab funksiyalami bajara
oladilar. Masalan, UzDAEWOOavt« go‘shma
korxonasida turli ishlami bajaradigan robotlar keng
goilanilmogda. Bugungi kunda robotlar mashina-
sozlik zavodlarida, po*lat quyish sexlarida, kimyoviy
laboratoriyalarda, qurilishda keng qoilanilmoqgda.
Robotlar orasida keng targalgani bu robot
manipulyatorlardir. Manipulyatorlar —o‘ta sezgir va
kuchli mexanik qoi sifatida bajarilgan. Robotlami
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1.22-rasm.
Robototexnika sohasi.

tkompyuter boshgarib turadi, yaV kompyuter robotning «miyasi»dir, .ular
telekameralar orgali «ko‘rib», mikrofonlar yordamida «eshitadilar», ya’ni
axborotgabul giladilar. Maxsus vositalar «sezgi» organi vazifasini o‘taydi.

Marketing  sohasi.  Marketing  inglizcha
«market» (bozor) so‘zidan olingan bc-iib, bozor,
savdo sohasidagi faoliyatni anglatadi. Marketingda
eng asosiysi, bozomi, xaridorlar talab va
ehtiyoj larini chuqur va har taraflama oiganish va
ishlab chigarishni shuning asosiga qurish, bozorga,
mavjud talab va ehtiyojga faol ta’sir koisatish,
xaridorlaming muayyan inollarga bo‘ Igan talablarini
shakllantirish, boshqga viloyat (turnan, shahar)dagi
bozGi narxlarini o‘rganishdan iborat. Marketing

1.23-rasm. Marketing
sohasi.

sohasini kompyuter va axborot texnologiyalarisiz tasavvur etish giyin

aynigsa, gimmatli qog'ozlar bozorini.

Ta’lim-tarbiya sohasi. Taiim sohasida asosiy
vositalardan biri bu didaktik ta’minotlardir. Didaktik
ta’minotga o'quv materialining o‘zgargan shakllari -
slayd, diagramma, jad val, test, virtual laboratoriya va
boshgalar kiradi. Bunday ta’minotlami yaratishda
kompyuterdan foydalanishning imkoniyati keng va
kelgusida bu ta’mhiotni o‘zgartirib, takomillashtirib
borish ham mumkin. Bundan tashgari, masofadan

1.24-rasm. Ta’lim-tarbiya
sohasi.

taiim olish, mustaqil oiganish kabi imkoniyatlami ham yaratib beradi.

Ishlab chigarisH sohasi. Ishlab chigarishning
deyarh barcha sohalarida kompyuterlar qéilanilib
kelmogda. Kompyuterlar yordamida texnologik
jarayojiami  boshgarish, ular yordamida yangi
mahsulotning chizmasini yaratishdan toki tayyor
mahsulot boiib chigquniga gadar boigan barcha
jarayonlami  avtomatlashtirish, mahsulot shaklini
konstruktor kompyuter ekranida chizib, tegishli
o'zgartirishlar kiritib, qog‘ozga chop etish va boshga
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amallami bajarish mumkin. Bundan tasngari, mahsulotni ishlab chigarish
uchun Kkerakli barcha qurilmaning imkoniyatlari, unga ketadigan sarf-
xarajatlami hisob-kitob gilishda ham kompyuter eng yaxshi yordamchidir.
Mahsulotni ishlab chigarishda axborot asosiy kompyuterdan ishlab chigarish
liniyalariga yetkaziladi. U yerda axborotni gabul gilishga tayyor turgan
robotlar kompyuter uzatgan dastur asosida mahsulotni yig‘a boshlaydi.
Tayyor mahsulotlar esa robotlar yordamida tekshirilib, omborlarga
jo‘natiladi.

Tibbiyot sohasi. Kompyuterlaming shifoxo-
aalarda paydo boTishi ko‘p narsalami, jumladan,
yugoridagi inuammolami ham tubdan o'zgartirib
yuboradi. Siz to‘g‘ridan-to‘g ‘ri shifokor huzuriga
yo‘l olasiz. Uning ish stolida odatdagi tibbiyot ish
qurollaridan tashgari kompyuter ham joy oigan:
uning xotirasida barcha bemorlaming kasallik
tarixi yozib qo‘yilgan. Agar siz oldin ham
murojaat etgan boTsangiz, siz hagingizdagi Tiblaizf(;tri?gési
ma’lumot ham boiadi. Birinchi bor murojaat '
etayotgan bo‘lsangiz siz hagingizdagi barcha axborotni shu yeining o'zida
shifokor kompyuterga Kkiritib qgo'yadi. Kasalligingiz hagidagi burcha
ma’lumotlar kompyuterga kiritilgach, sizning kasalligingiz bo‘yicha tez va
aniq tashxis kompyuter tomonidan qo‘yiladi va chop etish qurilmasi yorda-
mida dorilar uchun ro‘yxat ham chop etib beriladi. Dorilar ro‘yxatini olib,
boshga kompyuter yordamida ushbu dorilami eng yagin bo‘lgan qaysi
dorixonalardan topish mumkinligini ham bilib olish mumkin. kompyuter
tibbiyotda boshga ishlarga ham qodir. Masalan, tomograf, ya’ni siljib
harakatlanadigan rentgen apparati insonning ixtiyoriy organi hagida to‘liq
ma’lumot olish, ulardagi mikroskopik defektlar, yot jinslar (masalan,
buyrakdagi tosh) hagida mi’lumot berishi mumkin va ulaming harakatli
ko'rinishini saglash, tomograf uzatgan “borotni tezda gayta ishlash va
ekranda ko'rsatish qulayliklari ham mavjud.

Kompyuter- va san’at. Kompozitor musiga yaratishda kompyuterdan
unumli foydalanishi mumkin. Buning uchun kichik real yoki clektr asbob
yordamida kompyuterga ulanib yozayotgan
musiga notalarini ekranda ko‘rib turgan holda
yangi asar yaratishi va shu yeming o°‘zida, shu
onda eshitib ko “rishi ham mumkin. Kompyuterlar
rassomlarga ham ko‘p qo‘l keladi. Kompyuter
grafikasi bo‘yicha birinchi ko‘rgazma 1956-yili
o0 ‘tkazilgan. Hozirda turli eskizlar, chizmalar va
rasmlar  chizishda rassomlar kompyuterdan
foydalanib kelmoqdalar. Bui dan tashqari, kino va 1.27-rasm. Sais'at sohasi.
televideniyani ham kompynterlarsiz tasawur
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etish qiyin. Hozirgi dévrda turli joylarda, mintagalarda, hatto git’alarda
yashaydigan insonlar ishtirokida teiekonferensiyalar o‘tkazish an’anaga
aylanib golmogda.

EQ Mustahkamlash uchun savollar

OCONDUTRWN R

Axborot texraologiya so‘zining ma’nosini tushuntirib bering.
Texnologiya deganda nimani tushunasiz ?

AT larining ichki va tashqi omillarini sanab bering.

AT necha bosgichdan iborat?

Har bir bosgichning vositalarini sanab bering.

AT turlarini ayting.

Robototexnika sohasi hagida nimalami bilasiz?

Ta’lim-tarbiya sohasida AT goTlanishi bo‘yicha maTumot bering.
Kompyuter va san’at hagida nima bilasiz?

27



IIBOB. SHAXSIY KOMPYUTER, TEXNIK YA
DASTURIY TA'MINOT

2.1. Shaxsiy kompyuter tarixi

M u liirn so‘zlar: EHM, SHEHM, shaxsiy kompyuter (SHK),
m ikroprotsessor, IBM, PC, laptop, notebook.

288 ilib olasiz: kompyuter so zining tarixi va ma 'nosi, SHK yaratilishi,
SHK yaratuvch ilari, ilk marta SHKniishlab chigargcm firm alar, SHK ta 'rifi,
SHK nomlari, SH K xususiyatlari, SHK turlari vafoydalanish im koniyatlari.

Tarixdan ma’lumki, har bir asrda katta-katta vogealar, yangiliklar,
ixtirolar bo'lgan va bu asrlar yodga olinganda mazkur sifatlar bilan aytilgan.

Mazmunan XX asmi atom, molekulyar kimyo yoki xalg xo'jaligiga
shiddat bilan kirib kelgan kibemetika va kompyuterlar asri deb eslash
mumkin. Aslida «kompyuter» S0°zi «hisoblovchi qurilma» ma’nosini
anglatadi. Hozirgi vagtgacha EHM, SHEHM, shaxsiy kompyuter (SHK)
tushunchalari keng ommaga, hayotimizga kirib kelgan. Biroq so‘aggi paytda
ko‘prog, shaxsiy kompyuter so‘zi ishlatiladi. Uni EHM, SHEHMlardan
ganday fargi bor degan savolga quyidagini aytsa bo‘ladi. SHEHM va SHK
tushunchalari bitta narsani ifodalaydi. EFIM va SHK o'rtasidagi fargni esa
keyinroq tushuntirib o‘tamiz.

Keyingi matnlarda ulami alohida ta’kidlamasdan kompyuter atamasidan
foydalanamiz. Umuman dunyoda ham shunday atama gabul gilingan.

Kompyuterlar paydo bo‘lish tarixiga ahamiyat bersak, XIX asming
boshlaridayoq, ingliz matematigi Ch.Bebbij analitik mashina deb atalgan
mexanik kompyuter yaratmogchi bo‘lgan. Boshgaruvni esa perfokartada
(gattiq, karton gog‘oz) beriladigan dastur orgali amalga oshirish rejasini
tuzgan edi. afsuski hit rejarn ro‘yobga chigara olmagan. 1945-yilda niashhui
matematik Djon Fon Neyman kompyuter yaratish uchun hamkorlikka
chagiriladi va shiundan keyin 1 kompyuter tuzilishining umumiy tamoyillari
ganday bo‘lishini e’lon giladi.
| Mazkur tamoyil asosida kompyuter quyidagi qurilmalardan iborat boiishi
ozim:

- arifinetik-mantiqiy qurilma - arifmetik-mantigiy amallami bajarish uchun;

- boshgaruv qurilmasi —dastur bajarish jarayonini boshgaradi;

- xotiralovchi qurilma yoki xotira—dastur va ma’lumotlami saglaydi;

- tashgi qurilma—ma’lumatlami kiritadi va chigaradi.

Shuni ta’kidlash kerakki, o ‘sha vaqtdan hozirgi kungacha yaratilayotgan
kompyuterlaming aksariyati Fon Neyman tamoyili asosida yaratilmogda.

Shunday gilib, 1949-yilda Fon Neyman tamoyiliga asoslangan birinchi
kompyutemi ingliz olimi Moris Uilki yaratdi va sha davrdav kompyuterlar
erasi boshlandi. Kompyuterlaming rivojlanishida uning elementlar b ; : .



o‘zgarishi lozim edi. Chunki 1940-1950-yillarda yaratilgan kompyuterlar
tarkibini elektron lampalar tashkil etardi. Shu sababdan bu kompyuterlar katta
hajmda boTib, ularni joylashtirish uchun katta zallar kerak bo ‘lardi.

Insoniyatda rivojlanishga intilish bo‘lgani uchun fan va texnika sohasida
1948-yilda tranzistorlar paydo boidi. Tranzistorlami elektron lampalar
o‘miga ishlatish mumkinligi aniglangach, undan kompyuter qurilmalarida
ham foydalanila boshlandi. 1959-yilda Robert Noys kremniyning kichkina
plastinasida tranzistorlar bogTash usulini ixtiro gilib, integral sxemalar asrini
boshlab berdi,. Shunday chiplarga asoslanib, keyin yaratilgan kompyuterlar,
shartli ravishda uchinchi bosgich kompyuterlari deb atala boshlandi.

Intégral sxemalarga asoslangan birinchi kompyuter 1968-yilda yaratildi.
0 ‘z navbatida mikroprotsessorlar yaratilishi, taragqqiyoti, rivojlanish tarixini
ko'rib chigishga fursat yetdi. 1970-yilda INTEL firmasida integral sxema
asosida birinchi mikroprotsessor yaratildiki, u o'zining 3 smli hajmi bilan
ENIAC gigant mashinasidan ishchanroq va tezkorroq edi. Avvaliga Intel-
4004 (4 razryadli) mikroprotsessori, so‘ng 1974-yildagi Intel-8080 mikro-
protsessori yaratildi, u hozirgi kunda ham SHK industriyasining standarti
hisoblanadi.

Nikroprotsessorlar avvaliga kalkulyatorlar va maxsus qurilmalarda
ishlatila boshlandi. So'ngra esa kompyuterlar tarkibiga kiritildi va 1973-yilda
Fransiyada Troung Trong Ti tomonidan yaratilib, jamoa tomonidan ekzotik
o‘yinchoq sifatida gabul qilindi. 1975-yilda keng ommaga moijallangan
birinchi «Altair-8800» SHK yaratildi.

Inson tafakkurini har tomonlama mantigiy fikrlashga jalb giladigan
SHKIlar muallifi Stiv Jobsdir.

«Apple Computer» firmasi 1977-yildan boshlab ko‘p seriyali shunday
SHKIlami ishlab chigara boshladi.

Pol Allen va Bill Geyts «Altair» uchun
Basic tili interprétatorini yaratdilar. Bu das-
turdan yozish, muloqot qilish osonligini ko‘r-
gan iste’molchilarda SHKIlarga gizigish ortdi.

Shu o‘rinda respublikamiz maktablaridagi
mavjud «Praves» turidagi sodda kompyu-
terlar 8-baytli SHKIlar safiga kirishini aytish

mumkin.
Fagat ulkan EHMIar chigarish bilan 2.1 -rasm.
mashg‘ul boTgan IBM (International Busi- Shaxsiy kompyuter.

ness Machines) firmasi, SHKIlar bozoriga

keyinroq e’tibor berdi. 1981-yildan boshlab, IBM firmasi ham SHK ishlab
chiqarishni yoTga qo ‘ydi. IBM firmasi Intel-8088 nomli 16 razryadli mikro-
protsessor bazasida IBM PC (Ay-Bi-Em Pi-Si deb o‘giladi) SHKini yaratdi.
Bu kompyuteming dasturiy ta’minotini yaratish Microsoft firmasiga
topshirildi, natijada bir-ikki yilda IBM PC boshga firma SHKIarini bozordan
sigib chigardi.
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«Shaxsiy» atamasi hisoblash texnikasidan foydalanuvchining alohida
foydalanishi mumkinligini bildiradi. Shaxsiy kompyuterlar asosan klaviatura,
displey, protsessor, printer va boshga qurilmalardan tashkil topgan bo‘lib, uni
bunday ko‘rinishda yozuv stolidagi asboblardan biri deb hisoblashimiz
mumkin.

Hozirgi vaqtda eng ko‘p ishlatiladigan SHKIlar IBM PClardir. SHfClar
o'zining hisoblash imkoniyatiga garab asosan uchta sinfga bo‘linadi:
cho‘ntak, uy-ro‘zg‘or yoki kasbiy.

Cho'ntak kompyuterlari (pocket computers sinfiga mansub) bitta yoki bir
necha katta integral sxemalardan tuziigan bo‘lib, hisoblash jihatidan
murakkab, lekin nisbatan axboroti jihatidan oddiy bo‘lgan masalakmi
yechishga mo‘ljallangan. Odatia, ular bir yoki bir necha gatorca matnii va
sonli ma lumotlami ko‘rsal.4h uchuu mo‘ljallangan suyuq kr:stalls bilan
fshlaydigan mozaikali indikatorlar bilan ta’minlangan bo'ladi. Bunday
kompyuterlar j umlasiga Yaponiyaning Sharp va Casio fiimalan tomonidan
yaratilgan P C-1210, PC-1500, FX-702R va AQSHning Hewlett Packard
firmasi tomonidan yaratilgan NR.-71 kompyuterlari va boshqalar kiradi.

Uy-ro‘zgor kompyuterlari (home computers sinfiga mansub) hisoblash va
axboroti jihatidan c ‘rtacha tartibdagi masalalarni yechishga mo'ljallangan. Bu
sinfga mansub bo‘lgan kompyuterlarga oddiy magnitofon va televizor ulash
mumkin (ya’ni o‘zaro axborot almashinish mumkin). Ular yozuv mashi-
nasidek unchalik katta bo‘lmagan klavishalar yordamida boshqgariladi.
Odatda, bu SHKIlar uy-ro‘zgor ishlariga tegishli hisoblashlami va
ma’lumotlami bajarishda, ya’ni oilaviy budjetni hisoblashda, bolalaming
ongini murakkab va intellektual mashglar (o‘yinlar) yordamida o'stirishda,
kompyuterli slaydlardan foydalanishda, o‘gish jarayonida o ‘quvchilaming
oigan bilimini tekshirishda va boshgalarda ishlatiladi. Bunday kompyuterlar
jumlasiga Angliyaning Sinclair Radians Ltd firmasi tomonidan yaratilgan
ZX-80, ZX-81, Taponiyaning Casio firmasi tomonidan yaratilgan RV-700 va
AQSHning Hewlett Packard firmasi tomonidan varatilean NR-7's
kompyuterlari va boshqalar Kiradi.

SHKIlaming arxitekturasi ulaming barcha ko‘rinishlarini, tasnifmi va
o‘zaro bog‘lanishlarini ifodalaydi. EHMIlaming asosiy fiinksional vazifa-
lariga: ma’lumotlami gayta ishlash va xotirada saglash, tashqi obyekt bilan
o‘zaro ma’lumot ayirboshlash kiradi. EHMIlaming qo‘shimcha vazifalariga
esa asosiy funksional vazifalaming samaradorligini oshirish, ish rejimlarining
effektligini ta’minlash, foydalanuvchi bilan mulogot rejimini hosil gilish,
ishonchlilikni oshirish kiradi.

Kompyuterlaming tuzilishi — bu model boTib, unda barcha tashkil
etuvchilar ma’lum qonun va qoidalar hamda tamoyillar asosida o ‘zaro
bog‘langanligini ifodalaydi.

Shaxsiy kompyuter - bu stolda joylashadigan va bir joydan ikkinchi
joyga tez o‘rnatish imkoniyatiga ega bo‘lgan EHMdir.
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SHIClaming ustuvorligi quyidagilar bilan belgilanadi:

- individual foydalanuvchilar uchun narxining arzonligi;

- foydalanish jarayonida tashqi olam ta’siriga nisbatan avtonomligi;

- arxitekturasining moslashuvchanligi, har xil boshqarish sohalarida uning

adaptiv boshgaruvchanligi;

-katta aniglikda ishlay olishi.

Hisoblash texnikalarining rivojlanishida EHMlIarning beshta bo‘g‘inini
ko‘rsatish mumkin. Bu bo‘g ‘inlar elementlar bazasi, konstruktiv texnologik
xususiyatlari, mantigiy tuzilishi, dasturiy ta’minoti, texnik tavsiflari,
EHMIardan foydalanishning qulaylik darajasi bilan bir-biridan farg giladi.

IBM firmasi ishlab chiggan SHKIlar modulli tarkibiga ega bo‘lib, bunday
kompyuterlaming ishdan chiggan qurilmalarini tezda almashtirib ishlatish
yoki uning o‘miga imkoniyati kengroq bo‘lgan shunday qurilma yoki blokni
ulash imkoniyati mavjud. Bundan tashqari, IBM firmasi ishlab chigargan
kompyuterlaming tarkibiga yangi hamkor texnik vositalami ulash va ishlatish
imkoniyatlari ko‘zda tutilgan. Bunday konstruktiv yondashish IBM firmasiga
katta daromad keltirib, u yaratgan kompyuterlar ochiq arxitekturali SHKlar
sifatida shuhrat qozondi.

Hozirgi paytda IBM finnasidan tashgari AQSHning Compaq, Apple,
Hewlett Packard, Dell firmalari, Buyuk Britaniyaning Spectrum, Amstrad va
Italiyaning Olivetty firmalari ham kompyuterlar ishlab chigarishlari dunoga
mashhurdirlar. Bu firmalar ishlab chiqgarayotgan SHKlar inson agl-zako-
vatining yuqgori mahsuli hisoblanadi. Bunday mashinalar inson bilan ta’sir
xarakterida bo‘lib, interaktiv («inson-mashina») mulogotning takomillashgan
tizimining majmuasidir.

SHK - hammaboplik va goMlashda universallik talablarini qonig-
tiruvchi, bir kishi foydalanadigan mikro EHMdir.

Shaxsiy kompyuterlar hammaboplik va universallik talablarini gondirishi
uchun quyidagi xususiyatlarga ega bo ‘lishi lozim:

- individual xaridor uchun mos keladigan narxlarda;

- atrof-muhit sharoitlariga maxsus talablarsiz foydalanish avtonomligi;

- tuzilishini boshgarish, fan, ta’lim, turmush sohalarida turli ko'rinishda

goTlanishlarga moslashuvchanligi;

- foydalanuvchining maxsus, kasbiy tayyorgarliksiz ishlash imkoniyatini

beruvchi operatsion tizimlar va boshga «do'stona» dasturiy ta’minotlar;

- ishlashning yuqori darajada ishonchliligi (buzilmasdan 5000 soatdan

ortiq ishlashi).

Ma’lumotlami gayta ishlash bilan bogiiq biror masalani yangi axborot
texnologiyasi doirasida samarali bajarish uchun qoilaniladigan kompyuter-
ning imkoniyatlarini bilish lozim. Ushbu imkoniyat hagidagi bilimlar
kompyuteming konfiguratsiyasi tushunchasini tashkil etadi.

SHKIlami konstmktiv (tuzilmaviy) xususiyatlariga ko‘ra quyidagicha
tasniflash mumkin.
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Ko ‘china kompyuteriar Shaxsiy kompyuterlaming tez rivojlanayotgaa
kenja sinfidir. Mutaxassislar fikricha, 1998-yilda foydalanuvchilaming
40% dan ko‘prog‘i aynan ko‘chma kompyuterlardan foydalangan bo‘lsa,
2002-yilga kelib bu ko‘rsatkich 81% dan oshdi.

Ko‘chma kompyuterlaming kopchiligi akkumlyatorlar bilan ta’min-
lanadi. Ular tarmogqga ulanishi ham mumkin. Videomonitor sifatida ularda
yassi videoproektorli suyuq kristalli displeylar go‘llaniladi. suyng «ristan
displeylar (LCD —Liquid CrystalDisplay) faol va sust matritsali boMadi. Sust
matritsada ekranning har bir elementi (pikseli) koordinatali boshgaruvchi
shaffof simlar kesishgan joyga yetib keladi. Faol matritsali displey ancha
murakkab va gimmat, biroq yaxshi sifat - bargaror kontrast va tiniq tasvir
berilishni ta’minlaydi. Ko'chma kompyuteriar turli-tuman: ulkan va og‘ir (15
kg gacha), portativ ishchi stansiyalaridan to 100 gramm keladigan elekiron
yozuv daftarchasigacha bo'lgan ko‘chma kompyuteriar mavjud. Portativ
ishchi stansiyalar eng qudratli va yirik ko'chma SHKIardir. Ular ko‘pincha
chemodan shaklida tayyorlanadi va og‘zaki tilda «ko'chmanchi» deb ataladi.
Ularning konfiguratsiyasi ko'chmas SHKIar ishchi stansiyalari konfigu-
ratsiyasiga o‘xshash boiib, 800 MGs dan yuqori boigan chastotali, kuchli
mikroprotsessorga, 128 Mbaytdan yugori sig ‘imdagi tezkor xotirali, 10 Gbayt
disk jamlagichlarga ega, 8 Mbaytdan yuqori videoxotirali interfeys va qud-
ratli videoadapterlari bo‘lgan kompyuterlardir. Mohiyitiga ko‘ra ular tar-
mogdan ta’minlanuvchi oddiy ishcki stansiyalardir, biroq tashgi qobig‘i
(korpusi) ko‘tarib yurish uchun qulay qilib tayyorlangan va yassi suyuq
kristalli videomonitorga ega. Ular odatda modem va CD-ROMlarga ega
bo‘lib, lokal hamda Internet tarmoglariga ulanishi
mumkin.

Laptop turidagi portativ kompyuteriar «diplo-
mat» hajmidagi kichik chemodanchalar ko‘rinishida
tayyorlanadi. Ularning og‘irligi odatda 5-10 kg
atrofida bo'ladi. Apparat va dasturiy ta’minot
ularning eng yaxshi ko‘chmas SHKIlar bilan
muvaffagiyatli raqobatlashishiga imkon beradi. 2.2-pacM. Laptop turidagi

Kompyuter-bloknotlar (notebook va sub shaxsiy kompyuteri.
notebook, Shuningdek, ulami omnibook - «har
yerda hozir» deb ham atashadi) ' stolda
foydalaniladigan SHKIlaming barcha vazifalarini
bajaradi. Ular uncha katta bo‘lmagan kitob hajmi-
dagi mofjaz chemodancha (ba’zan olinadigan
gopgogli  holda) ka'rinisliida tayyorlanadi. 0 ‘z
Xususiyatlariga ko‘ra ko‘p jihatdan laptopga mos
keladi, fagat o‘lchami va bir gator kichik hajmdagi
operativ. va diskli xotirasi bilan farglanadi.
Kompyuter-bloknotlaming  ko‘pgina  modellari 2.3-rasiii. Notebook.



aloga kanaliga va shunga muvofig hiisoblash tannog'iga ulanish uchun
modemlarga ega alogani ta’minlaydi. Ular uncha katta boTmagan hajmdagi
suyuq kristalli monoxrom va rangli displeylarga ega. Klaviaturasi har doim
gisga, Tpack Point va Tpack Pad turidagi manipulyatorlarga ega.

Cho'ntuk kom pyitterlari (palmtop, DU «kaftdagi»
degan ma’noni bildiradi) 300 gramm atrofida og'irlikka
ega boTib, tipik o‘lchamlari yig‘ilgan holatda 150, 80,
25 mm keladi. Ular to‘lagonli SHKIlar bo‘lib,
mikroprotsessor, operativ va doimiy xotira, odatda
monoxrom suyuq Kristalli displey, ixcham klaviatura,
ko'chmas SHK bilan axborot almashish magsadlarida
ulanish uchun port boMimlariga ega.

Elektron kotiblar (PDA-PersonaI D igital Assistent,
ulami ba’zan wand m e1p - go‘l yordamchisi deb ham
atashadi) cho‘ntak kompyuteri shakliga ega (og‘irligi
0,5 kgdan ortig emas), birogq palmtop ga nisbatan keng
funksional imkoniyatlarga ega (xususan, nomlar,
manzilgohlar va telefon ragamlarini saglovchi elektron
ma’lumotnomalar, kon tartibi va uclxrashuvlar, joriy
ishlar ro'yxatlari, xarajatlar yozuvlari va boshgalar
hagidagi axborotni  tashkil gilishga yo‘naltirilgan
apparat \a maxsus dasturiy ta’minot), maxsus matnli,
ba’zan esa grafik fayllar, elektron jadvallar tayyorlaydi. 2.5-rasm.
Ko‘pgina elektron kotiblar modemlarga ega va boshga Elektron kotiblar.
SHKlar bilan axborot almashishi mumkin. Hisoblash
tarmog‘iga ulanganda esa elektron pochta va fakslami
olish hamda jo‘natish mumkin. Ulardan ba’zilari hatto avtomatik ragam
teravchilarga ega. Elektron kotiblaming yangi modemlari boshga kompyuter
qurilmalari bilan mas ofadan simsiz axborot almashish uchun radiomodem va
infragizilportlar bilan jihozlangan.

Elektron yozuv tlaftarchaluri (organizer — Orga-
nayzerlar) ixcham kompyuterlarning «eng yengil
sinfbga kiradi (bu sinfga ulardan tashgari kalku-
lyatorlar, elektron tarjimonlar va boshgalar kiradi); ular-

2.4-rasm. Cho'ntak
kompyuteri.

ning og‘irligi 200 gi'ammdan oshmaydi. Organayzerlar 26-rasm
foydalanuvchi tomonidan dasturlashtirilmaydi, birog Elektron YUZWNV
sig'imli xotiraga ega. Unga zarur axborotni yozish va daftarchalari.

uning yordamida maxsus matnni tahrir qilish, ish
xatlari, bitim, shartnomalar matnlari, kun tartibi va ish
uchrashuvlariga tegisbli matnlar saglanishi mumkin.
SHKo‘zida quyidagi qurilmalami mujassamlashtiradi:
- kompyuter qurilmajarini va hisobl ashlarni boshgaruvchi protsessor;
- kompyuterga axborotlarni kiritish uchun tugmachalar majmuasi;
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- matnli yoki chizmali axborotlami tasvirlash uchan displey;

- disklami o0'gish va unga yozish uclmn magnitli disk to'plagich;

- gattiq magnitli disk to*plagich.

SHKning <|o‘shimcha qurilmalari. Kompyuter imkoniyatlarini oshirish
magsadida unga turli go‘shirncha qurilmalar ulanishi mumkin. Bularga
sichgoncha, modem, skaner, printer va boshgalar kiradi. Har bir qurilma
protsessorda joylashgan mos ulagichga ulanadi yoki o‘matiladi. Qo*shimcha
qurilmani ulashdan avval kompyutemi o “chirish zamr, aks holda kompyuter
ishdan chigishi mumkin.

SHKni ishga tayyorlash va o'chirish tartiblari mavjud. Awvvalambor,
kompyuteming tarmoq kuchlanishiga mosligini tekshirish kerak. SHKlar 220
kuchlanishli elektr tarmoglarida ishlashi mumkin. SHKlar uchun kuch-
lanishning o‘zgarishi, aynigsa keskin o'zgarishlar xavfli boTishi mumkin.
Shuning uchun maxsus stabilizatorlardan yoki elektr quwati uzluksizligini
ta’minlovchi — UPS qurilmasidan foydalanish tavsiya etiladi. Maxsus UPS
qurilmasi elektr guwatini bir maromda ushlab turadi hamda elektr manbayi
o‘chirilgandan keyin muayyan vagt davomida kompyuter ishlashini ta’minlab
turadi. Bu vaqt kompyuterda bajarilayotgan ishlami tugatish uchun yetarlidir.
Masalan, kerakli ma’lumotlami diskka yozib go‘yish yoki dasturlar ishini
tugatish va boshqa ishlar.

SHKni ishga tayyorlash tartibi: stabilizator yoqiladi, protsessor yoqiladi,
monitor yogqiladi, printer kerak bo‘lsa, u ham yoqiladi. Har bir qutilmani 0,5
minutlik interval bilan yogish magsadga muvofig. Shundan keyin ekranda
tekshiruvchi maxsus dastur hamda operatsion tizimni ishga tushiruvchi
dasturlar hagida ma’lumotlar chigadi. Operatsion tizim ishga tushgach, u
buyruglar berishni taklif giladi.

KompyutercLan to ‘liq foydalanish to‘g‘ri o‘chirishga ham bog‘lig. Buning
uchun quyidagilar bajariladi: ishlayotgan dasturlar tugatiladi, prosessor
o‘chiriladi, monitor o'chiriladi, stabilizator o'chiriladi.

£9 Muslahkamlash uchun savollar
1 EHM ata.masi nima sababdan SHIC atamasiga almashtirildi?
2. Djon Fon Neyman fikricha SHK ganday qurilmalardan iborat bo‘lishi
mumkin ?
Qaysi firma nechanchi yildan boshlab SHKlami seriayalab ishlab
chigargan?
IBM fmnasining Intel-8088 nomli SHK lari necha razryadli bo‘lgan?
SHK ta’rifmi ayting.
SHK ning ustuvorligi nhnada?
Ko'chma kompyuterlar hagida nimalami bilasiz?
Laptop kompyuterlarining og‘irligi gancha?
Notebook: va cho‘ntak kompyuterlarining vazifalarini sanang.
SHK ni ganday qurilmalar mujassamlashtiriladi?

Boo~Noos w
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2.2. Shaxsiy kompyuterning asosiy qurilmalari

Eiy Muhim so‘zlar: hardware, protsessor, mikroprotssesor, Pentium,

monitor, klaviatura, sichqoncha, xotira, qattiq disk, adapter, port, BIOS.

iS. B ilib olasiz: SHKning asosiy qurilmalari va keng targalgan turlari,
protsessor va mikroprotsessor turlari, xotira turlari, adapter va disk
yurituvchiqurilmalar, BIOS ning vazifasi, monitor va uning videoadanpterlari
(MDA, CGA, EGA, VGA, SVGA), ishlash rejimlari, turlari, klaviatura va
uning turlari, klaviatura tugm alarining guruhlari va vazifalari, sichqoncha
va uning ishlash tamoyili, turlari.

Hozirgi vagtda SHKlar zamonaviy fanlar va barcha xalg xofaligi
sohalarining rivojlanishida katta rol o‘ynab kelmogda. Insoniyat
shugu‘llanayotgan har bir sohadada SHKning qo'llanilayotgani yaqgol
ko‘zga tashlanadi. Shu sababli SHKdan foydalanish uchun ko’pchilik
foydalanuvchilar dasturlashtirish algoritmik tillami tezrog o ‘zlashtirishga
harakat giladilar.

SHKning dunyoga keli shiga, avvalambor, muhandislar va fiziklar tomoni-
dan talab juda katta bo‘lgan. Juda tez rivojlanib borayotgan fan va
texnikaning oldida turgan masalalar juda katta hisoblashlarga olib keldi va
bulami fagat SHK yordamida hisoblash mumkinligini foydalanuvchilar
tushunib yetdilar.

Boshlang‘ich axborotlar mashinaga uzluksiz chiziglar, ya’ni tenglamalar
yordamida berilishi mumkin bo‘lsa va bunda mashinalaming 0°zi
hisoblashlami davom ettirib chizmani ekranga chigarsa, bunday mashinalar
avtomatik hisoblash mashinalari (AHM) deyiladi. Bulaming boshqgacha tori
ragamli hisoblash mashinalari (RHM) deyiladi.

Ular uzluksiz bo‘lmay, diskret bo‘ladilar. Bunday turdagi mashinalarda
barcha axborotlar ragamli kodlar ko'rinishida bo‘ladi.

Shaxsiy kompyuterlar (SHK) asosan quyidagi asosiy qurilmalardan
tashkil topadi:

* tizimli blok (protsessor; unda xotira, mikroprotsessor, adapterlar

joylashgan bo‘ladi).

» cliigarish qurilmasi (monitor);

« kiritish qurilmasi (klaviatura, sichqoncha);

Awvallari IBM PC kompyuterlarining AT 386, 4865SX, 486DX, 586 turlari
ishlab chigarilgan. Hozirda esa Pentium turi keng targalgan.

Shaxsiy kompyuter quyidagi asosiy qurilmalardan tashkil topadi: tizim
platasi, protsessor, monitor, klaviatura va sichqoncha.
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2.7-rasm. Pentium IV rusumidagi sliaxsiy kompyuterga misol.

Tizim platasi (motherboard) - qurilmalami va hisoblashlami bosh-
garuvchi asosiy qurilma bo‘lib, unga mikroprotsessor, tezkor va kesh xotira,
mikrosxemalari, kontroller va turli adapter, elektrosxemalar o‘matiladi.

2.8-rasm. Protsessor. 2.9-rasm. Mikroprotsessor.

Tizim platasi asosan quyidagi qurilmalardan tashkil topadi.

Mikroprotsessor - kompyutemi boshgarish va barcha hisob ishlari,
buyruglami bajarilishini ta’minlaydi. Mikroprotsessor turli amallami tez
bajarish qubiliyaliga ega. Uning tezligi sekundiga 100 million amalga va
undan ortig bo‘lishi mumkin. Uning tezligi megagerslarda hisoblanadi va
protsessor nomidan keyin yoziladi. Masalan, Pentium 700.

Tezkor xotira - protsessor uchun zarur bo‘lgan dasturlar va
ma’lumotlami saglaydi. Kompyuter o‘chirilishi bilan tezkor xotiradagi
ma’lumotlar o'chiriladi.

Qattiq disk (doimiy xotira - hard disk drive) - dastur va ma’lumotlami
doimo saglaydi. U ba’zan «vinchester» deb ham nomlanadi. Vinchester nomi
birinchi yaratilgan gattiq disk nomidan kelib chigqgan (1973-yilda IBM
firmasi tomonidan yaratilgan qattiq disk nomi «30/30» bo‘lgan va bu
mashhur Winchester miltig“ining kalibrga o'xshar edi). Ular hajm va ishlash
tezligi bilan farglanadi. Qattiq diskdagi dastur va ma’lumotlar esa
o‘chirilmaydi.
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Kesh xotira —kompyuter tomonidan dasturlar ishlash jarayonida ko‘p
ishlatilgan ma’lumotlami saglash uchun foydalaniladi. Bu xotira tezkor va
doimiy xotira o'rtasida joylashadi.

2.10-rasm. Tezkor xotira. 2.11-rasm. Qattiq disk 2.12-rasm. Kesh xotira.

Kontroller (adapterlar) - ular har xil tashgi qurilmalar ishini
ta’minlaydi. Ishlash holatlari bilan farglanadi (video platasi, tovush platasi,
tarmoq platasi va...).

2.14-rasm. Disk yurituvchilar. 2.15-rasm. Kiritish-chiqgarish portlari.

Disk yurituvchilar —bu egiluvchan va kompakt disklardagi ma’lu-
motlami o'gish va yozish ishlami bajaradigan qurilma.

Kiritish-chigarish ~ porti orgali mikroprotsessor bilan ma’lumot
almashinadi. Ichki qurilmalar bilan ma’lumot almashinuv uchun maxsus port-
lar hamda umumiy portlar mavjud. Umumiy portlar 2 xil bo‘ladi: parallel
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(LPT1, LPT4) va ketma-ket (COMI, ...,COM3). Parallel portlar kiritish-
chigarishni ketma-ket portga nisbatan tezrog bajaradi. Har bir port o‘zining
sha>:js_iy manziliga va ragamiga egabo‘lib, ulaming umumiy soni 65536 taga
yetadi.

BIOS (Basic input output system) - 0° tarkibidagi bir marta yozib
goldirilgan ma’lumotlar majmuasini saglab turuvchi va alohida mikrosxema
hisoblangan xotira turi hisoblanadi. Odatda, bu xotiradagi maTumotlami uni
ishlab chiquvchi korxona (firma) yozib goldiradi. Bu maTumotlar kompyuter
elektr manbadan o'chirilgan holda ham saglanadi va alohida mikro-
akkumlyatorli batareyalardan oziglanadi. Bu xotira turi fagat maTumotlami
o‘gish rejimida ishlaydi. Shuning uchun bunday Xxotirada kompyuteming
qurilmalarini tekshiruvchi test dasturlar, operatsion tizimlaming yuklovchi
dastur modullari saglanadi.

Mikroprotsessor. Mikroprotsessor dasturlaming ishlashini ta’minlaydi va
kompyuter qurilmalari ishini bajaradi. Ukompyuteming tezligini ta’minlaydi.
Zamonaviy mikroprotsessorlar uch guruhga bo‘linadi:

- toTa buyruglar bilan ishlaydigan CISC (Complex Instructtion Set
Computing) mikroprotsessorlari;

- gisgartirilgan buyruglar bilan ishlaydigan RISC (Reduced Instruction Set
Computing) guruhiga mansub mikroprotsessorlar;

- minimal buyruglar bilan ishlaydigan o‘ta tezkor MISC (Minimum
Instrution Set Computing) guruhiga mansub mikroprosessorlar.

IBM PC kompyuterlarida odatda Intel firmasi va unga muvofiq boshga
firmalaming mikroprotsessorlari o'matiladi. Kompyuterlar mikroprotsessor
turlari bilan ham farglanadi. Mikroprotsessorlaming Intel-8088, Intel-80386,
Intel-80286, Intel-80386 Sx, Intel-80486, Intel Pentium kabi turlari mavjud.

Dastlabki kompyuterlar Intel-8088 asosida qurilgan boTib, ulaming
ishlash tezligi juda sekin edi. Intel-80286, Intel-80386 mikroprotsessorlari
ham keyingi turlarga nisbatan tezligi sustligi sababli hozirgi kunda ishlab
chigarilmayapti.

1991-yildan boshlab 1BM, Motorola, Fire, Power va boshga firmalar
birgalikda Po-wer PC mikroprotsessorini ishlab chigishga kirishdilar va bu
borada muvaffagiyatga erishdilar.

1993-yildan boshlab Intel firmasining Pentium asosidagi Pentium Pro
mikroprotsessori 0 ‘matilgan kompyuterlar sotila boshlandi. Pentium Pro ning
amallami bajarish chastotasi 150 MGs boTib, uning Pentium ga nisbatan
ishlash tezligi 40 martaga ko'prog bo'lgan.

Shunday bolsada, Pentium narxining arzonligi va imkoniyatlari bilan
foydalanuvchilami o‘ziga koproq jalb gilmoqgda.

2.16-rasm. Mikroprotsessorlar.
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Tezkor xotira (operativ xotira). Tezkor xotira o0‘zida kompyuterda
ishlayotgan dastur va ma’lumotlami saglaydi. Ma’lumotlar doimiy xotiradan
tezkor xotiraga ko‘chiriladi, olingan natijalar zarur holda diskka qayta
yoziladi. Odatda Intel-8088 protsessorli shaxsiy kompyuter 1 Mbayt
hajmdagi tezkor xotiraga ega bo‘lgan. Hozirgi SHKIlarining tezkor xotirasi 1—
2 Gegabaytdan ko‘proq hajmga egabo‘lib, bu xotira ikki gismdan iboratdir:

1) 640 Mbaytli gismiga amallar tizimi hamda amaliy dasturlar majmuasi
joylasitiriladi;

2) qolgan gismiga xizmatchi magsadlar uchun ishlatiladigan dasturlar
joylaslitiriladi (test dasturlari, dastavval kompyutemi ishga tayyorlash dasturi
va boshgalar).

Monitor (displey, ekran) - foydalanuvchiga matnli va grafikli
ma’lumotlarni chigarish uchun xizmat giladi. Kompyuter bilan bo‘ladigan
bevosita mulogotni  ekranda ko‘rish uchun monitor xizmat giladi.
Monitoming ikki: monoxrom va rangli turlari mavjud bo'lib, ular video
adapter qurilmasi boshgaruvida ikki xil rejimda, matn yoki grafika
holatlaridan birida ishlaydilar.

Mecnitorlar televizorlarga o‘xshash, u ham tasvirlami kineskop (elektron-
nur trabkasi) yordamida hosil giladi. Monitorlar har ganday televizorlardan
fargli o‘larog, yaqgol va aniq tasvirlami ko‘rsatadi. Ular bir-biridan
o‘lchamlari (14 duymdan 24 duymgacha) bilan farglanadi.

Matnli rejimda monitor ekran shartli ravishda 80 ta ustun, 25 satrga
bo'linadi. Shu maydonning ixtiyoriy joyida belgilar tasvirlanadi. Bu belgilar
katta \a kichik lotin harflari, sonlar va yordamchi belgilar bo'lishi mumkin.

Grafik rejimda ekranga matnli ma’lumotlardan tashgari rasm va grafik
tasvirlar ham chigariladi. Bunda belgi ixtiyoriy shrift va o‘lchamga ega
bo‘ladi. Bu rejimda ekran nugtalar (piksel) to'plamidan iborat. Masalan,
640x400 imkoniyatli monitor ekranda gorizontaliga 640 va vertikaliga 400
nugtani tasvirlaydi. Nugtalar soni o shishi bilan tasvir sifati oshadi. Quyida
monitorlaming ba’zi bir turlari keltirilgan.

2.1-jadval
Monitorlar hagida ma’lumot
Adapter Rangi Matnli Grafikli
MDA Og-qora 80x20, 2 ta rang 640x200, 2 ta rang

80x25, 16 ta rang
320x200, 4 ta rang

Hercules Og-qora 80x25, 2 ta rang 720x348, 2 ta rang

80x25, 16 ta rang
80x43, 16 ta rang

VGA Rangli 80x25, 16 ta rang 640x480, 16 ta rang
SVGA Rangli 80x25, 16 ta rang 800x600, 256 ta rang

CGA Rangli 640x200, 2 ta rang

EGA Rangli 640x350, 16 ta rang
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Kompyuterga monitor ulash uchun maxsus videoadapter zarur.

videoadapter — tasvir to‘g‘risidagi ma'lumotlar saglanadigau xotiraning
muayyan gismini monitorda aks cttiruvchi signalai, hamda sinxronizatsiya
signallarini  horizontal (satrli) va wvertikal (ustun bo‘yicha) tagsimlab,
shakllantiradi.

Eng birinchi SHKlarda monitor vazifasida maishiy televizordan
foydalanilgan. bo‘lsa, hozir esa kompyutemi juda quwatli, kuchli grafik
stansiyaga aylantimvchilarga yetib kelmdi. Bu vaqt ichida platalar va
standartlaming bir necha ivlodi almashdi. Avvaliga MDA (Monocrome
Display Adapter - displeyning monoxrom adapteri) standarti paydo bo‘ldi.
MDA platasi ekranga fagat alfavit-ragamli axborotni chigarishga godir bo‘lib,
hech ganday grafika va ranglami ta’minlay olmasdi.

MDA o‘miga kelgan CGA (Color Graphics Adapter - rangli grafika
adapteri) nafagat matnli, balki grafik rejimlarda ham ishlar va mavjud bo'lgan
0‘n olti rangaing to‘rttasini ko‘rsata olardi.

Keyingi bosgichda EGA (Enhansed Graphics Adapter — yaxshilangan
grafika adapteri) ekranda kotinadigan ranglaming sonini 16 rangli palitradan
64 ranggacha yetkazdi va ekranga chigariladigan grafika sifatini ancha
yaxshiladi. EGA standarti paydo bo‘lishi grafik dasturlar, jumladan Microsoft
Windows operatsion tizimi imkoniyatlarini kengaytirishga omil bo'ldi.

Bugun ham foydalanib kelinayotgan VGA (Video Graphics Array) eng
muvaffaqiyatli videostandart hisoblanadi, birog hozirgi kunda 1 ham
takomillashib, SVGA (SuperVideo Graphics Array) standartiga o'tildi.

Agar CGA ning birinchi variantlarida ranglar palitrasi 262144 dan 256 xil
rang chigarishni ta’minlagan bo‘lsa, keyinroq VGA bilan to‘gr keladigan
platalar paydo bo‘ldiki, ularda ranglar bo‘yicha farg 16,8 minni tashkil qildi.

Monitorlaming o‘lchamiga garab uning bahosi o‘sib boradi. Masalan, 17
duymli monitorlar 14 duymli monitorga nisbatan uch barobar gimmat turadi.
Monitorlar sifati bo‘yicha ekrandagi kadrlar chastotasi - 75 Gzni tashkil
etishi lozim. Bu holda monitor sekundiga 80, yaxshi monitorlar (gimmatrog
bo‘ladi) 100 kadmi o'tkazislii mumkin. Ekiandan zararli nurlanisK olmaslik,
ular ta’sirini kamaytirish uchun ekranni LR (Low Radiation) deb yuritiluvchi
maxsus qoplamalar bilan ta’minlanganiga e’tibor bering. Monitor sotib
olayotganingiz:da kompyuter MPR 1l yoki TSO 95 standartiga mos kelsagina
zararli nurlanishlar minimumga Keltirilgan deb aytish kerak. Shu bilan birga
monitor spesifikatsiyasida M (Non Interfaced), ya’ni ekran gqatorlarini
barobariga ko‘rsatish rejimi berilgan bo‘lsa magsadga muvofig bo‘ladi.

2.17-rasm. Monitorlar.
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Klaviatura - foydaianuvchi tomonidan ma'lumotlarni kompyuterga
Mritishga moljallangan qurilmadir. Tugmachalar soni va joylashishi turli xil
kompyuterlai'da turli bo'lishi mumkin, lekin ulaming vazifasi o0 ‘zgarmaydi.

IBM PC SHK Klaviaturalari 2 xilda ishlab chigariladi. Kichik - 83 ta va
katta — 101 ta tugmachaga ega bolgan Klaviaturalar. Katta klaviatura
ishlashga juda qulay. Klaviatura harflar joylashishi bo'yicha ingliz
(QWERTY) va fransuz (AZERTY) standartlariga bolinadi.

2.18-rasm. Kichik klaviatura.

2.19-rasm. Katta klaviatura.

Ba’zi hollarda kichik klaviatura —kichik razryadli klaviatura, Katta
klaviatura esa katta razryadli klaviatura deb ham yuritiladi. SHKning
imkoniyatiga garab kichik klaviaturaning 83, 89 tugmali variantlari res-
pufclikamizda keng targalgan. Katta klaviaturalaming 101, 104, 107 tugmali
standart variantlari bor. Katta klaviaturalaming multimediali variantlari ham
boTib, ularda 108-124 tagacha tugmachalar bor.

2.20-rasra. Multimediali zamcnaviy klaviaturalar.



Klaviaturaning asosiy yoki alfavit tugmalari 57 ta tugmadan iborat boiib,
37 tasi lotin harlari va belgilar, 10 tasi ragam va 10 tasi maxsus tugmalarsan
iborat. Ko‘p tugmalarda bir nechta belgilar yozilgan. Har xil rangda yozilgan
harflar, belgilar har xil til standartiga to‘g‘ri keladi. Til standartini o‘zgartirish
klaviaturalarda turli (o‘ng [Alt] + [Shift], ikkita [Shift], o‘ng [Ctrl]] + [Shift]
tugmalami birga bosish orgali) bajariladi.

Maxsus tugma [Shift]ni bosib, go‘yvormasdan biror harfga tegishli
tugmani bossangiz, uholda katta harfkiritiladi (irtasalan, [Shift] + [a] bosilsa,
ekranda «A» hosil boiadi). Agar bitta rang bilan, bir nechta belgilar yozilgan
bo‘lsa, u holda ulardan pastkidagisi asosiy, yucgoridagi passiv deb nomlanadi.
Tugma bosilganda asosiy belgi kiritiladi. Agar sizga passiv belgi kerak
boTsa, u holda siz maxsus tugmani bosib, go‘yvormasdan belgi tugmasini
bosishingiz kerak (masalan, [Shift] + [1] bosilsa ekranda «!» hosil bo‘ladi).
[Cirl] va [Alt] tugmalarini bosib turib, boshga tugmani bosganimizda har xil
amallar bajariladi. [Caps Lock] tugmasi yordamida [Shift] bosilib turgan
holatni (fagat harflar uchun) yogamiz yoki o'chiramiz. [Tab]dan keyingi
bo‘limga yoki gismga o‘tish, [Backspace] oldin (chapda) joylashgan bitta
belgini o‘chirish uchun foydalaailadi. [Enter] yangi satrga o‘tish yoki
ma’lumotlami kiritish (ba’zi bir klaviaturalarda (Return) yoki (SR)). [Esc]
tugmasi bilan oxirgi harakatdan voz kechish mumkin.

Funksional tugmalar. Maxsus buyruglar vaamallami bajarish tugmalari
[FI] - [F12]. Har xil dasturlar bu tugmalarga har xil amallami o ‘matadi.

Yo‘nalish tugmalari. Kursor o‘mini o‘zgartiradi. Kursorni bitta belgi
chapga, yuqoriga, 0‘ngga va pastga siljitish imkoiiyatini beradi.

Yordamchi tugmalar. [Home] —satr boshiga o‘tish; [End] - satr oxiriga
o‘tish; [PageUp] —bir sahifa yuqgoriga o ‘tish; [PageDown] —bir sahifa pastga
otish; [Insert] - belgilami o‘chirib, ustiga yozish yoki ulami siljitib o'rtasiga
yozri]sh Eolatini o‘matish; [Delete] —keyin (0‘hgda) joylashgan bitta belgini
o‘chirish.

Ragam tugmalari. Ragamlami Kiritish uchun klaviaturada [0], ...,
[9] gacha ragamlar va [/],[*].[-].[ i] belgilaii mavj ud.

Tugmachalarning maxsus majmualari.

-[Ctrl]] + [Break] - ishlayotgan dastur yoki buyrugtii tugatilishini

ta’minlaydi;

- [Ctrl] + [Alt] + [Del] - masalalar dispetcherini chaqiradi yoki operatsion

tizimni xotiraga gayta yuklaydi;

- [Shift] + [RrintScreen] - ekran nusxasini printerga chigarish rejimini

yogish va o‘chirishni ta’minlaydi;

- [Ctrl] + [Numlock] - dastur ishini to‘xtatib turadi va davoin ettiradi.

Sichgoncha —ma’lumot Kkiritilishini yengiilashtiruvchi manipulyator.
SHKning asosiy qurilmalaridan biri hisoblanadi. Uning 3 xil turi boiadi:
standart, trekbol va sensor paneli. Standart sichqonchalar stol ustida ishlatish
uchun moTjallangan, sensor paneli bilan trekbollar esa noutbuklar uchun
yaratilgan va ular pastki panel ichiga o'matilgan bo‘ladi.
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Sichgoncha ichida rezina ichiga joylashgan
sharik bor,u stol bo'yicha harakat gilganda maxsus
roliklar va indikatorlar orgali ushbu harakat
kompyuterga jo ‘natiladi va ekrandagi sichgoncha
koi'satkichi  (strelkasi) belgilagan yo‘nalishda
harakatlanadi.

Sichgoncha qo‘lga  bemalol joylashuvchi bir
necha tugmachali bo‘Ladi. Sichgoncha stol yoki
maxsus yuzada (gilamchalar) harakati natijasida
ekrandagi kursomi mos ravishda harakatlantiradi.

enynwn” bnortasim OSJarlsrl ucliuri sichcjonciici
mos tugmachasi bosiladi. Ba’zi amaliy dasturlar
fagatgina sichqoncha bilan ishlashga moslashgan.

¢ X
‘W $M
WEWW w f

TR SR AD Y

Axborot texnologiyalaming rivojlarxishi sichgonchalaming bir necha xil

koiinishlarini yaratishga sabab bo‘ldi:
- sharikli, ikki tugmali;
- sharikli, uch tugmali;
- nurli, uch tugmali;
- nurli, multimedial! ;
- masofali, nurli, uch tugmali;
- masofali, multimediale

2.22-rasm- SHKning sichqonchasining zamonaviy turlari.

mMustalikamlash uchun savollar

1 SHKning asosiy qurilmalarini sanab bering.

2. AHM va RHM ning fargi nimada ?

3. Protsessoming asosiy vazifasi nimadan iborat?
4. Xotira turlari va vazifalarini sanang.

5. Adapterlar deganda nimani tushunasiz?

6. BIOS nima?

n . Monitor ganday rejimlarda ishlaydi?
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8. Katta razryadli klaviaturaning standart nechta turi bor?
9. Klaviatura tugmalari necha guruhga boiinadi va ular gaysilar?
10. Sichgonchaning ganday turlarini bilasiz?

2.3. Shaxsiy kompyuter qo‘shimcha qurilmalari

M uhim SO ‘zlar: printer, disk, plotter, skamr, tarmoq va audio-video
adapter, modem, multimédia, strimer, duym, NDD, CD, DVD, ZIP, USB,
modulatsiya.

3 B ilib olasiz: SHK qurilmalari; printerning turlari, ishlash tamoyili,
tezligi, sifati va uni ishlab chigaruvchifirmalar, disk turlari, o 'lchamlari,
vazifalari va ishlatish tamoyillari; plotter turlari, vazifalari, ishlash tam oyili;
skaner turlari, ranglarni aniglash bosqichi va ishlash tamoyili; adapterlar
turlari va im koniyatlari; modem turlari, vazifalari, axborotniuzatish va gabul

gilish usullari, multimedia vazfasi; strimerhaqgida ma'lumot.

SHKning imkoniyatini oshirish magsadida turli qurilmalar ishlab
chigarildi va ular SHKning go'shimcha qurilmalari deb nomlandi. Ular
gatoriga:

Printer - kompyuterdagi ma’lumotlami gog‘ozga chop gilish qurilmasi.

Disk (axborot tashuvchi qurilma) —axborotlami ko'chirish, saglash,
targatish va tashish uchun ishlatiladigan qurilma.

Plotter - chizmalami gog‘ozga chigaruvchi qurilma.

Skaner - kompyuterga matnli yoki tasvirli maiumotni kirituvchi qurilma.

Tarmoq adapteri - kompyutemi mahalliy tirmogga ulash imkonini
beruvchi qurilma.

Audio-video adapter —kompyuter yordamida musiga ijro etilishini va
turli video roliklami ko ‘rislmi ta’minlovchi qurilma.

Modem — telefon tarmog‘i orgali boshga kompyuter bilan maiumot
almashuvini ta 'minlovchi qurilma.

Multimedia qurilmalari —kompyuter yordamida tovushli va video-
tasvirlami ko“rish imkoniyatini yaratib beruvchi qurilmalar.

Strimer — kompyuter vinchesteridagi ma’lumotlar nusxasini zaxiraga
olish uchun m o ‘ljallangan qurilma.

Printer. Kompyuter xotirasidagi axborotlami (matnli va rasmli) qog'ozga
bosish uchun foydalaniladi. Printerlar ishlash tamoyillariga ko‘ra matritsali,
siyohli va purkagichli, lazerli turlarga bo* linadi.

M atritsali (ignali) printerlar avvallari keng tal’qalgan
printer turi bo ‘lib, hozirgi kunda deyarli ishlatilmaydi.

Respublikamizda ulami fagat temiryo‘l, avia va bank
kassalarida uchratish mumkin.

Bu printerning ishlash qoidasi  quyidagicha:
printerning yozish boshchasida vertikal tartibda ignalar 2.23rasm
Joylashgan. Boshgacha yozuv satri bo'ylab harakatlaaadi  ignaning harakati.

44



va ignalar kerakli joyda bo'yalgan lenta orgali qog'ozga uriladi va natijada
gog'ozda belgi yoki tasvir hosil boiadi.

Ignalar soniga garab bu printerlar bir-necha turlarga bo‘linadi: 9 ignali, 24
ignali, 48 ignali.

-9 ignali printerda yozuv sifati pastroq boiadi. Sifatni oshirish uchun
chop etishni 2 yoki 4 yurishda bajarish kerak boiadi;

-24 ignali printer sifatli va tezroq ishlaydi;

-48 ignali printer yozuvni juda sifatli chigaradi.

2.24-rasm. Ignali printerlar.

Ignali printerlarda birbetni chigarish uchun 10 sekunddan 60 sekundgacha
vagt ketadi. Ular ba’zan zarbli printerlar ham deyiladi. Ignali matritsali
printerlardan tashgari matritsali termoprinterlar guruhi ham bor, ular bosuvchi
ignali kallak o‘rniga termomatritsali kallak bilan jihozlangan va bosishda
termogog‘oz ishlatiladi.

siyohliprinteriarda tasvir qog'ozga maxsus qurilma orgali purkaladigan
siyoh tomchilari yordamida yuzaga keladi. Siyohli printer sifati purkagichli
priiiternikiga yaqin, narxi ham arzon. Siyohli printer shovginsiz ishlaydi.
Shming uchun hozirgi kunda undan keng fodalanilmoqgda. Tezligi bir bet
uchun 15 sekunddan. 100 sekundgacha. Siyohli printerda bosuvchi kallakda
ignalar o‘miga ingichka naychalar- soplolar (konus naychalarga) ishlatiladi,
u orgali gog‘ozga bo “yoq rangining (siyohning) mayda tomchilari purkaladi.
Bu zarbsiz bosuvchi qurilmadir. Bosuvchi kallakning matritsasi odatda
12 tadan 64 tagacha soploga ega. Keyingi yillarda ulaming mukammal-
lasliishida jiddiy rivojlanishga erishildi. Bunda tasvimi shakllantirishda
bosuvchi kallakning juda mayda soplolari yordamida gog'ozga siyoh
torrchilarini  yo‘naltirilgan portlatishga o‘xshash purkash - purkagichli
bosishning «putakii» texnologiyasi deb ataluvchi usuli ishlatiladi.
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Purkagichliprinteriarda purkash jarayoni texnikasi quyidagicha boiadi:
soplo devoriga elektrik gizdiruvchi element o ‘matilgan boiib, uning harorati
elektr impulsi berilganda 5-10 ms ichida keskin ortadi. Qizdiruvchi element
bilan kontaktda joylashgan siyohning hammasi bir zumda bugianadi, bu
bosimning keskin oshishiga olib keladi, buning ogibatida siyoh soplodan
gog‘ozga otilib chigadi. «Otilgandan» keyin siyohlari kondensatsiyalanadi,
soploda pasaygan bosim maydoni hosil boiadi va unga siyohning yangi
porsiyasi (ulushi) so‘riladi. Bu yangi texnologiya purkagichli printerlar va
plotterlar olamida burilish yasadi.

2.25-rasm. Siyohli printerlar.

Bu esa ularning o‘tkazish qobiliyatini yana bir pog‘onaga (duymda 600-
1440 tagacha nuqta) ko'tarish imkonini berdi. Shunday qilib, hozirgi vagtda
purkagichli printerlar millimetrga 50 tagacha nugtali o‘tkazish gobiliyatini va
sekundiga 500 tagacha belgini bosish tezligini ta’minlaydi va bunda bosish
sifati o‘ta yuqori boiadi.

Purkagichli printerlar yozuvchi kallakda katta miqgdordagi soplolami
ishlatib, rangli bosishni ham bajaradi, lekin bunda o‘tkazish gobiliyati og-
goranikiga nisbatan taxminan ikki marta kamayadi (lekin Epson firmasi
o'tkazish qobiliyati 400 dpi boigan, rangli bosish tezligi minutiga A4
oichamli 4 betni tashkil etgan aoyob rangli purkagichli Stylus 600 printerini
yaratgan). Rangli tasvimi yaratish uchun, odatda, poligrafiyada gabul
gilingan CMYK rang sxemasidan foydalaniladi. U 0°z ichiga to‘rtta bazaviy
(asosiy) rangni oladi: Cyan - havorang, Magenta —to‘q gizil rang, Yellow -
sariq rang, Key - yetakchi (gora rang). Murakkab ranglar bazaviy ranglami
aralashtirib hosil gilinadi. Bu turdagi printerlarda bosish sifati juda yugori
boiib, toiig rangli plakat deyarli bosmaxonanikidan farq gilmaydi.

Purkagichli printerlaming asosiy afzalliklari:

*yuqori bosish sifati, katta migdorli soploli printerlar uchun bosish sifati

deyarli lazerli printerlamikiga yaqin boiadi;

mxomaki bosish rejimida yuqori tezlikka ega;

moddiy, albatta, yaxshi zichlikdagi gog'ozni ishlatish lozim, siyoh yoyilib

ketmasligi uchun;

mshovqinsiz ishlaydi.
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Purkagichli printerlaming asosiy kamchiliklari:

msoplo ichida siyohning qurib golish xavfi mavjud, bu ba’zida bosuvchi

kallakni almashtirishga olib keladi;

msarflanadigan materiallaming nisbatan yuqori narxdaligi, xususan, siyoh

uchun balonchaning, aynigsa, agar u bosuvchi kallak bilan
birlashtirilgan va birgalikda almashtirilsa (bunday tuzilish keng
targalgan).

Lazerli printeriar POSMaxona sifat darajasiga yagin sifatli yozuvni
ta’minlaydi. U ishlash nugtayi nazaridan nusxa ko‘chiruvchi kseroksga yaqin,
burda fagat bosuvchi baraban kompyuter komandasi yordamida elektrlanadi.
Bo'yoq donachalari zarblanib barabanga yopishadi va tasvir hosil boiadi.
Tezligi bir bet matn uchun 3 sekunddan 15 sekundgachani tashkil giladi.
Rasm uchun ko‘proq, katta rasmlar uchun 3 minutgacha vaqt talab giladi.
Hozirgi kunda minutiga 15-40 tagacha bet chop etadigan lazerli printerlar
bor.

2.26-rasm. Lazerli printerlar.

Lazerli printerlarda tasvimi shakllantirishning elektrografik usuli
ishlatilib, bu usul shu nomdagi nusxa ko‘chiruvchi apparatlarda ham
ishlatiladi. Lazerli printer o‘ta ingichka yorugiik nurini yaratish uchun
xizmat qiladi, bu nur oldindan tayyorlab go‘yilgan yorugiikka sezgir baraban
sirtida ko‘rinmaydigan nugtali elektron tasvir konturini chizadi. Elektr zaryad
lazer nuri bilan yoritilgan nugtalardan baraban sirtiga o'tadi. Elektron tasvir
o‘tgandan keyin raziyadlangan maydonlarga yopishib golgan bo‘yoq (toner)
kukuni bilan bosish bajariladi. Toner barabandan gog'ozga olib o'tiladi va
tasvimi gog‘ozda tonemi gizdirib, uerib ketguncha qotiriladi.

Millimetrda 50 tagacha nuqtalami va sekundiga 1000 tagacha belgilami
bosuvchi tezlikni ta ‘minlaydigan o‘tkazish gobililiyatiga ega lazerli printerlar
eng yuqori sifatli  bosishni ta’minlaydi. Rangli lazerli printerlar ham ko‘p
ishlatiladi. Masalan, Tektonik firmasining (AQSH) Phaser 550 lazerli printeri
gorizontal bo‘yicha ham, vertikal bo‘yicha ham millimetrda 48 nugtali
0‘tkazish gobiliyatiga ega. Rangli bosish tezligi minutiga A4 oTchamli 5 bet,
monoxromli bosish tezligi - minutiga 14 betni tashkil etadi.

Printerlaming 1000 taga yaqin turli xil modifikatsiyalari bor. Printerlar
0°zaro quyidagi tavsiflar bo'yicha farglanadi:
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m rangliligi (og-gora va rangli);

m belgilami shakllantirish usuli (belgilarni bosuvchi va belgilami
sintezlovchi);

ish tamoyili (matritsali, siyohli va purkagichli, lazerli);

bosish (zarbli va zarbsiz) va satrlami shakllantirish (ketma-ket va
parallel) usullari;

karetka kengligi (375-450 mmli keng va 250 mmli tor karetkali);
bosish satri uzunligi (80 ta va 132—136 ta belgi);

belgilami terish (ASCII belgilarini to'liq terishgacha);

bosish tezligi;

o0‘tkazish gobiliyati.

Printerlami  bir nechta turlarga ajratish mumkin: SHKda keng
ishlatiladigan belgilarni sintezlovchi matritsali printerlar ish tamoyili
bo‘yicha zarbli, temografikli, elektiografikli, elektrostatik, magnitografikli
boiishi mumkin.

Zarbli printerlar orasida ignali (matritsali)lar eng ko‘p targalgan, lekin
hali ham literli, shar ko'rinishli, gulbargli (moychechak) turlari uchrab turadi.
Printerlarda bosish belgi bo‘yicha, satr va sahifa bo‘yicha boiishi bajarilishi
mumkin. Bosish tezligi sekundiga 10-300 ta ishoradan (zarbli printerlar)
sekundiga 500-1000 tagacha va hattoki sekundiga bir necha o‘nlab
(20 tagacha) sahifalargacha oraligda boiadi; o'tkazish gobiliyati millimetrda
3-5 nugtadan millimetrda 30-40 nugtagacha boiishi mumkin. Matnli bosish
uchun umumiy holda turlicha bosish sifati bilan tavsiflanuvchi quyidagi
rejimlar bor:

- xomaki bosish rejimi (Draft);

—bhosmaxonanikiga yagin bosish rejimi (NLQ —Near Letter Quality);

- bosmaxonaniki kabi bosish rejimi (LQ - Letter Quality);

—yuqori sifatli bosish rejimi (ALQ —Super Letter Quality).

Printerlar, odatda, ikki rejimia - matnli va grafikli rejimlarda ishlashi
mumkin.

Matnlirejim da piiuteiga bosilishi kerak boigan belgilar kodda yuboriladi,
shu bilan birga belgilar konturi printemiiig ishora generatoridan tanlab
olinadi.

G rafiklire jim d a printerga tasvir nugtalarining ketma-ketligi va joylashgan
joyini aniglovchi kodlar yuborikdi. Matnli rejimda printerlar, odatda, bir
nechta shriftlami va ularning turli ko‘rinishlarini qoilaydi, ularning ichida
roman (yozuv mashinakasining mayda shrifti), italic (kursiv), boldfase (yarim
gora), expanded (cho'zilgan), elite (yarim sigilgan), coadensed (sigilgan),
pica (to‘g‘ri shrift - sisero), courier (kuryer), san serif (san serif), serif,
prestige elite va proporsionalli shrift (belgi uchun ajratiladigan maydon
kengligi belgining kengligiga bogiiqg boiadi) keng targalgandir.

Printeming mslashtitilgani (imilliylashtirilishi) magsadga muvofigdir -
0 ‘zining vositalari bilan ms harflarini kirillcha bosishni ta’minlaydi; aks
holda SHKga maxsus drayverlami go‘shish talab etiladi.
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Ko'pgina printerlar grafikli ma’lumotlami samarali chigarishni amalga
oshirish imkonini beradi; bosishning servis rejimlari: galin bosish, ikkilangan
kenglikdagi bosish, ostiga chizib bosish, yuqorigi va pastki indekslar bilan
ajratilgan bosish (har bir belgi ikki marta bosiladi) va ikki marta o‘tib bosish
(ikkinchi marta belgi ozgina surilib bosiladi); ko“p rangli bosish (100 tagacha
turli xil rang va tuslar).

SHKIlarga printerlar ham parallel, ham ketma-ket portlar orgali ulanishi
mumkin.

Parallel portlar centronics tipidagi adapterlar orgali parallel ishlovchi
(ma’lumotni birdaniga baytlab gabul giladigan) printerlarni ulash uchun
(odatda bir vaqtning o ‘zida 3 tagacha printemi ulash mumkin) ishlatiladi.

ketma-ketportiar (2 dona) RS 232S (S2 birikish joyi) tipidagi adapterlar
orgali ketma-ket ishlaydigan (maiumotni ketma-ket 1bitdan gabul giladigan)
printerlarni ulash uchun xizmat giladi. Ko*pchilik tez ishlovchi printerlar
parallel portlami ishlatadi.

Tezkor printerlar shaxsiy buferli xotiraga €ga bo‘ladi, ular SHK bilan
ma’lumotlami almashishda ham, yuklanadigan shriftlami saglash uchun ham
ishlatiladi. Matritsali printerlaming xotirasi katta emas - bir necha yuzlab
kilobaytlargacha, purkagichli printerlarda bir necha megabaytlargacha va
lazerli printerlarda bir necha o‘nlab megabaytlargacha xotira bo'ladi. Xulosa
gilib shuni ta’kidlash kerakki, SHKlaming eng ommaviy printerlarini Seiko
Epson (Yaponiya) firmasi (uning ulushi kamida 30% ni tashkil etadi) ishlab
chigaradi. Hattoki, IBM PC printerlarining Epson standard mavjud. Star,
Mannesmann, Citizen, Panasonic, Canon, HP kompaniyalari ishlab chigargan
printerlaming boshga turlari ham keng ishlatiladi.

Printemi tanlashda quyidagi omillami hisobga olish kerak deb o'ylamiz:

*funksional imkoniyatlar to‘plami, ular bo‘yicha printeming aniqg

masalani yechish uchun goilanishini baholash mumkin (bosilgan huj-
jatlar oichamlari, bajariladigan ishlar hajmi, ruslashtirilganligi, kerakli
shriftlaming borligi va boshgalar);

mrangli tasvimi shakllantirish imkoniyati;

mtasvir sifati (o‘tkazish gobiliyati);

mishlash ishonchliligi va qulayligi, servis;

mtashuvchi, sarflanadigan materiallar, qurilmaga xizmat ko‘rsatish, elektro-

energiyani iste’mol qilish narxlarini 0°z ichiga oigan eksplatasiya xarajatlari;
mprinter narxi.

Disk —axborotlami ko'chirish, saglash, targatish va tashish uchun
ishlatiladigan qurilma. Disklaming ikki turi keng targalgan.

- egiluvchan magnitli disklar (yumshoq disk - Floppy Disk Drive);

- gattiq magnitli disk (Hard Disk Drive).

Yumshoq disklar (Floppy Disk Drive) birinchi variant SHKlar uchun
ishlatilgan va hozirgi kunda ulami deyarli uchratish giyin. Yumshoq disklar
disketa deb ham wyuritiladi. U asosan 5,25 va 35 duymli o‘lchamdagi
disketalarga bo‘linadi.
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2.27-rasni. 5,25 duymli disketa. 2.28-rasm. 3,5 duymli disketalar.

5,25 duymli6 disketalar hajmiga ko‘ra 180, 360 Kbayt va 1,2, 2 Mbaytli
hamda ishlatilish tui'iga ko‘ra DS/DD (Double Side/Doable Density) kabi
boiadi. Bu disketani qoi yordamida bemalol egsa boiadi. Unda 133 mm
aylanasimon disk boiib, to‘rtburchak ko‘rinishdagi palstmassa himoyalagich
bilan goplangan. Bu himoyalagichning uch tirgishi boiib, aylana shaklidagi
tirgish disk yurituvchiga moslashadi, yoy burchakli tirgishda esa maiumot
o‘quvchi pero joylashadi, kichkina to‘rtburch.akli tirgish maiumotni yozish
va o‘gish uchun ruxsat berish vazifasini bajaradi. Agar kichik tirgish gora
rangli gog‘oz bilan berkitilsa, diskdan fagat maiumotlarni o‘gish mumkin
boiadi.

Bu disketalaming hajmiga koia har birining 0‘ziga mos o‘qgish qurilmasi
boiadi. 3,5 duymli disketalar hajmiga ko‘ra 0,72, 1,44, 2, 2,88 Mbaytli
boiadi. Bu disketalar gattiq plastmassa qobiq ichida joylashgan. Bunday
disklar diskining diametri 89 mm ga teng.

Disketalar ehtiyotlik bilan foydalanishni talab etadi. Ulaming asosiy
dushmanlari magnit maydondir.

Qattiq disklar (Hard Disk Drive) - ko‘p hajmli axborotlami saglash,
tashish uchun foydalaniladi. Hozirgi kunda ulaming turli hajmli turlari
yaratilgan va ulardan keng foydalanib kelinmoqda.

Qattig disklardan biri SHKning doimiy xotirasi —«vmchester» hisob-
lanadi. NDD (Hard Disk Drive) - qattiq disk yoki «vinchester» o‘zida
kompyuterdagi operatsion tizim, dasturlash translyatorlari va tillari, matn va
grafik muharrirlar, drayverlar, dasturiy taminotlar, dasturlar, fayllar va
boshgalami  doimiy saglaydi. IBM PC turidagi barcha kompyuterlarda
«vinchester» mavjud boiadi. «Vinchester» kompyuterdagi qurilmalar
(operativ xotiradan tashgari) ichida maiumotni eng tez go‘zgalish (7-20
millisekund) va o ‘gish-yozishni 5 Mbaytgacha tezlik bilan bajarishni ta’min-
laydi.

Kompyuterdan foydalanuvchisi «vinchester»ni asosan uch parametriga
garab aniglab oladi, bular: sig‘im, tezlik, interfeys. «Vinchester» sigimini
unga joylashtirish mumkin boigan maiumot miqgdori belgilaydi. Eng
birinchi IBM PC kompyuterlarida gattiq disk: sig‘imi atigi 5 Mbayt boigan

6TJshbu diskning diametri 133 mm, ya’ni 5,25 duymga teng, shuning uchun bu turdagi disklar
5,25 duymli disklar deyiladi.
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boisa, hozirda esa 100 Gbaytdan 200 Gbaytgacha, hattoki 500-1000
Ghaytga va undan z.iyodrog sigimga ega gattiq disklar mavjud. 12 Gbaytli
gattiq Xotira eskirgan hisoblanib, umuman ishlab chigarishdan olingan.
Hozirgi vaqtda ishlab chigariladigan qattiq diskning minimal miqgdori
40 Gbaytga teng. «Vinchester» tezligi qo‘zg‘alish va maiumotlami o‘qgish-
yozish bilaa tavsiflanadi. Bu xarakteristikalami avtomobilning go‘zg‘alish va
eng yuqori tezlanishiga giyoslash mumkin. Ko‘p kompyuterlarda diskdagi
go‘zgalish 1-12 ms yoki undan ham tez, yangi disklarda 7-8 ms ga teng.
Diskda o*qgish-yozish tezligi fagat diskka emas, kontroller, shina turi,
protsessor tezligiga ham bogiiq boiadi. Hozirgi zamon kompyuterlarining
arzon variantlari uchun tezlik 256-512 Mbaytni, gimmatroglarida tezlik 2-4
Gbaytni tashkil etadi. «Vinchester»lar asosan IEDE turidagi interfeys bilan
kontrollerga ulangan (kontrolleming markasi ham IEDEdir). Amalda ishlab
chigarilayotgan barcha kompyuterlar ona platasida (marepuHcKas nnarta)
IEDE kontrolleriga ega. Aytish lozimki, IEDE kontrolleri to‘rtta qurilma —
gattiq disk, egiluvchi disketani o‘gish-yozish qurilmasi, strimer, kompakt
disklami o ‘gish-yozish qurilmasi va boshgalami boshgarishga xizmat giladi.
Eski kompyuterlarda IDE kontrolleri (IEDEning awalgi varianti) boigan.
Nisbatan ancha sekin ishlaydi va 528 Mbaytdan ortiq hajmdagi gattiq diskni
gabul gila olmaydi. Lokal tarmoglaming serverlarida va boshga unumdorligi
yugori, narxi gimmat kompyuterlarda esa disklami boshgarish uchun SCSI
interfeysi ishlatiladi. Bu. holda SCSI kontrolleri ona platada boiishi ham
zarur. Mazkur kontroller 1EDE ga nisbatan bir necha marta gimmatdir, tezligi
yugori, 4 ta emas, 7 qurilmaga (hattoki, 15 yoki 31 donagacha boiishi
mumkin) xizmat giladi.

2.29-rasm. «Vinchester»lar.

Compact Disk (CD) - qattig disklarning keyingi avlodi boiib,
maiumotlami tashish, saglash uchun foydalaniladi va keng targalgan.
Ulaming 350 Mbayt va 700 Mbayt hajmga ega turlari mavjud. Ular ikki turda
boiadi: CD-R va CD-RW.

CD-R (Compact Disc —Read) —o*qish uchun ishlatiladigan kompakt
disk. Ungafagat bir marta maiumot yoziladi va uni o*chirib boimaydi.

CD-RW (Compact Disc —Read-Write) —o‘qish va yozish uchun ishla-
tiladil%_an kompakt disk. Unga ko‘p martalab maiumotni yozish-o‘chirish
mumkin.
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CD lami o‘gish uchun CD-ROM (Compaxt Disc Read-Only Memory)
disk o'quvchi qurilmasidan foydalaniladi.

CD larga yozish va o‘gish uchun CD-RWOM (Compact Disc Read Write-
Only Memory) disk o'quvchi qurilmasidan foydalaniladi.

2.30-rasm. CD disk va CD-ROM qurilmasi.

Digital Video Disk (DVD) - gattiq disklaming keyingi yangi avlodi
boiib, asosan videoli maiumotlami tashish, saglash uchun foydalaniladi va
hozirda keng targalgan. Ulaming 3 Gbayt va 4,7 Gbaytlilari mavjud. Ulaming
ikki turi: DVD-R va DVD-RW turlari bor.

DVD-R (Digital Video Disc - Read) —o*qish uchun ishlatiladigan ragamli
video disk. Unga faqgat bir marta ma’lumot yoziladi va uni o'chirib boi-
maydi.

DVD-RJW (Digital Video Disc - Read-Write) —o*qgish va yozish uchun
ishlatiladigan ragamli video disk. Unga bir necha martalab maiumot yozish-
o‘chirish mumkin.

DVD lami o'gish uchun DVD-ROM (Digital Video Disc Read-Only
Memory) disk o'quvchi qurilmasidan foydalaniladi.

DVD laxga yozish va o'gish uchun DVD-RWOM (Digital Video Disc
Read Write-Only Memory) disk o'quvchi qurilmasidan foydalaniladi.

2.31-rasra. DVD disk vaDVD RW/ROM lar.

ZIP disk - qgattig disklaming keyingi yangi avlodi boiib, katta hajmli
maiumotlami tashish, saglash uchun foydalaniladi. Ulaming 100 Mbaytdan
13 Gbayt gacha boigan turlari mavjud. ZIP disklami o'quvchi qurilmani
kerakli joyda ixtiyoriy SHKga ulash va foydalanish imkoniyati mavjud.
IOMEGA firmasi tomoaidan ishlab chigilgan boiib, SHKning parallel
protlari bilan ishlaydi, CD va DVD ga nishatan axborotni ko'chirish tezligi 5—
10 martaga katta.
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2.32-rasm. ZIP disk va diskovodlar.

USB Flash drive (flesh disk) — hozirda foydalanuvchilar orasida
ommaviylashgan gattiq disk turi. Undan ixtiyoriy ma’lumotni saglash, gayta
ishlash, targatish magsadida foydalanish mumkin. Ulaming hajmi 32
Mbaytdan 32 Gbaytgacha boigan turlari mavjus. Flesh disk kichkina
koiinishga ega boiib, olib yurish uchun qulay, o‘zida kop maiumot
saglaydi. Bular uchun maxsus disk yurituvchilar kerak emas. Ular
kompyuteming USB porti orgali boshgariladi.

2.33-rasm. Flesh disklar.

Plotter - chizmalami qog‘ozga chigaruvchi qurilma. Plotterlar (grafik
quruvchilar) grafik axborotni (chizmalar, sxemalar, rasmlar, diagrammalar
vab.) EHM dan gog‘ozli yoki boshgacha ko‘rinishdagi tashuvchiga chigarish
qurilmasidir.

Plotterlartasvirni shakllantirish tamoyillari bo'yicha ikki sinfga boiinadi:

« vektorli tipdagi plotterlar, ularda yozuvchi uzel qog‘ozga nisbatan
birdaniga ikkita koordinata bo ‘yicha siljishi mumkin va tasvir gog‘ozda
kerakli to‘g*ni va egi'i chiziglarni istalgan yo‘nalishda bevosita chizib chigish
bilan yaratiladi;

e rastrli tipdagi plotterlar, ularda yozuvchi uzel gog'ozga nisbatan fagat
bir yo‘nalishda bir vaqtning o zida siljishi mumkin va tasvir qog‘ozda satrma-
satr ketma-ket tushiriladigannugtalardan shakllanadi.

Ish tamoylll bo‘yicha plotterlar peroli, purkagichli, lazerli, term ograjik,
elektrostatic boiadi. Vektorli plotterlar fagat peroli boiadi, plotterlaming
golgan tiplari rastrlidir.

peroli plotteriar (Pen Plotter) — bu wvektorli tipdagi elektromexanik
qurilma bo‘lib, ularda tasvir umumiy holda pero deb atalgan yozuvchi
element yordamida chiziglar chizib chigish yoii bilan yaratiladi. Perolar
sifatida plotterlaming turli modellarida perolar, fibrali (juda pishiq gog‘ozli)
va plastik sterjenlar (flomasterlar bo‘yog‘i ichidan chizib keladigan yozish
quroli), bir marta va ko‘p marta ishlatiladigan sharikli uzellar, galamli
grifellar (toshgalam) va bo‘rchalar ishlatiladi.
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Peroli plotterlar rulonli (o‘ramli) va planshetli boiishi mumkin. Rulonli
plotterlar ixchamrog, ishlatishga qulay va aniqdir, ular ko'prog Al, AOyirik
formatli chizmalami yaratish uchun ishlatiladi, shu bilan birga rulonli
gog‘ozdan varagni o‘rab chigarish va kesish avtoinatik bajariladi.

Planshetli plotteriar, Odatda, A3 va undan kichik formatii chizmalami
yaratish uchun ishlatiladi. Siyohda ishlovchi bu plotterlar ham bir tusli, ham
rangli tasvirlaming yugori sifatda chigarish imkonini beradi, lekin past chizib
chiqish tezligiga ega, chunki bo*‘yogning perodan chigishi va uning qurishiga
vagt kerak boiadi. Bundan tashgari, suyug bo‘yogli yozuvchi uzellar
bo‘yogni uzatish kanalining tez-tez, shu jumladan, qotib golgan bo‘yoq
zarralari bilan tigilib golishi sababli doimiy ravishda xizmat koisatish va
tozalashni talab etadi. Qalamli grifellami ishlatishda sifat pastrog boiadi,
lekin chizish tezligi yugori va asosiysi yozuvchi uzelga xizmat koisatish
ancha oddiy va arzondir.

Flomasterli va sharikli peroli plotterlar o'zlarining tavsiflari bo'yicha
yugorida koiib oiilganlar orasidagi holatni egallaydi. Peroli plotterlami
tayyorlovchi yetakchi firmalar: SalSomp (1959-yilda jahonda ilk yaratilgan
plotterlar modeli SalSomp 565), Hewlett Packard, Summagraphics, Mutoh
(xususan, Mutoh XP 620 galamli modeli). Aytish kerakki, peroli plotterlar
doimo va jadallik bilan, xususan, purkagichli plotterlar tomonidan sigib
chigarilmoqda.

Purkagichli plotterlar (INK-Jet Plotter) tasvirlami shakllantirishda
gog‘oz;ga bosuvchi kallakning mayda soplolari yordamida siyoh tomchilarini
yo‘naltirilgan purkash usuli — purkagichli bosishning «pufakchali»
texnologiyasidan foydalaniladi. Purkagichli plotterlar bilan bajarilgan
chizmalar sifati juda yuqori boiadi. Purkagichli plotterlaming uch turi
manUd: monoxromli, rangli V@ranglibosish imkoniyatiga ega.

Termogrgfik plotterlar (Ularni ko pincha tasvimi bevosita chigarish
lazerlari deb atashadi — Direct Imaging Plotter)da issiglik ta’siri ostida
gorayu.vchi maxsus temoreaktiv gog‘oz ishlatiladi. Tasvir fagat monoxrom
tusda boiib, u gog'ozga «tarog» ko‘rinishda bajarilgan maxsus miniatyurali
gizdirgichlar bilan tushiriladi. O ‘tkazish gobiliyati (800 dpi gacha) va chizish
tezligi (50 mm/s gacha) juda yuqoridir. Termogog‘oz narxi gimmat emas,
qurilmalaming 0°zi esa oddiy va doimiy xizmat koisatishm talab etmaydi.
Shuning uchun termografik plotterlar ommalashgan, xususan, katta hajmdagi
chizma ishlari bajariladigan loyiha tashkilotlarida keng targalgan.
Termografik plotterlarga misollar: SalSomp Drawing Master 600, SalSomp
Drawing Master 800, OSE G9050-S.

Hozirda termoreaktiv ko‘chirg‘ich qgog‘ozni ishlatuvchi termografik
plotterlar ham ishlab chigarilmogda, bunda turli rangdagi ko‘chirg‘ich
gog‘ozlarda to‘rt marta oiishlarni bajarish yoii bilan rangli bosishni olish
mumkin, lekin ular keng targalmagan.
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Lazerli plotteriar (Lazer Plotter)da oralig tashuvchi sifatida yarim
o'tkazgich gatlami bilan goplangan aylanadigan baraban ishlatiladi. Lazerli
nur bilan zaryadlangan yarimo‘tkazgich sohalami o0‘ziga tortadi, keyin uni
baraban ostidan o'tayotgan qog‘ozga ko‘chiradi. Blindan keyin toner
tushirilgan qog'oz gizdirgich orgali o ‘tadi, issiglik ta’siri ostida tonner gizib
yaxlitlanadi va gog'ozda qotiriladi (tipik elektrografik texnologiya). Lazerli
plotterlaming afzalligi yaqgqoldir: oddiy qog‘ozni ishlatishi, tasvirning yugori
sifati (0‘tkazish gobiliyati 800 dpi gacha) va tezkorliligi (50 mm/s gacha),
shovqinsiz ishlaydi va toiig avtomatlashtirilgan. Lekin ular ancha gimmatdir.

2.34-rasm. Plotterlar.

Skaner - matnli yoki tasvirli ma’lumotlami gog'ozli hujjatdan bevosita
SHKGga kiritish qurilmasidir. U yordamida SHKning xotirasiga (gayta ishlash
uchun) matnlar, sxemalar, rasmlar, grafiklar, fotosuratlar va boshga grafikli
axborotni kiritish mumkin. Skaner nusxa ko‘chirish apparatiga 0'xshab
gog'ozli hujjatningtasvir nusxasini qog'ozda emas, balki elektron ko‘rinishda
yaratadi, ya’ni tasvirning elektron nusxasi yaratiladi.

Skanerlar hujjatlami gayta ishlovchi elektron tizimning muhim bo“g‘ini va
istalgan «elektron stol»ning kerakli elementidir. 0 ‘z faoliyatining natijalarini
fayllarga yozib va ma’lumotni qog‘ozli hujjatlardan SHKga obrazlami
avtomatik anglash tizimi orgali skaner yoi'damida kiritib, gog'ozsiz ish
yuritish tizimini yaratishga amaliy gadam go‘yish mumkin.

Skanerlar juda xilma-xildir va ulami bir gator belgilari bo‘yicha tasniflash
mumkin. Skanerlar og-gora va rangli bo‘ladi.

0q-qora skanerlar Shtrixli va nimrangli tasvirlami o‘gish uchun
mo‘ljallangan. Shtrixli tasvirlar nimranglarai, yoki boshgacha aytganda,
kuliang tuslari darajalarini uzatmaydi. Nimrangli tasvirlar kulrangning 16, 64
yoki 256 darajalarini anglash va uzatish imkonini beradi.

Rangliskanerlar 04-gora va rangli asi nusxalar (originallar) bilan ishlaydi.
Birinchi holatda ular ham shtrixli, ham nimrangli tasvirlami o*‘gish uchun
ishlatilishi mumkin.

Rangli skanerlarda rangli RGB (Red-Green-Blue) modeli ishlatiladi.
Skanerlanadigan tasvir aylanadigan RGB yomg'lik filtri yoki ketma-ket
yondiriladigan uchta rangli chiroglar orgali yoritiladi. Har bir asosiy rangga
mos signal alohida - gayta ishlanadi. Uzatiladigan ranglar soni 256 tadan
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65536 tagacha (High Color standarti) va hatto 16,8 milliontagacha (True
Color standarti) tebranishi murakin. Skanerlaming o‘tkazish qobiliyati
tasviming bir duymdagi ajratiladigan nugtalar migdori bilaa o‘lchanadi va
75 dan 1600 dpi gacha (dot per inch) bo‘hdi. Konstruktiv jihatdan skanerlar
dastakli V@ stalli boTadi. Stolli skanerlaming, 0z navbatida, piansnetii,
rolikli VA proyeksion turlari bo‘ladi. Shaffof tashuvchilardan tasvimi
0 ‘giydigansiayd-skaneriar alohida ajralib turadi.

Dastakli skanerlaming tuzilishi juda Oddlydlr Ular q0| bilan tasvir
bo'ylab siljitiladi. Ular yordamida bir marta o'tishda tasvir satrlarining ozgina
rxiigdori Kiritiladi (ulaming gamrab olishi odatda 105 mm dan oshmaydi).
Dastakli skanerlarda gayd giluvchi chirog boTib, u skanerlashning ruxsat
etiladigan tezligi oshganligini operatorga bildirib turadi. Bu skanerlar kichik
0 ‘Ichamli va narxi past. Skanerlash tezligi 5-50 mm/s (o‘tkazish gobiliyatiga
bog‘lig). Masalan, Mustek GS-400L - og-gora nimrangli, CG-8400T - rangli
skanerlar mavju d.

Planshetli skaneriar €ng ko'p targalgan. Ularda skanerlovchi kallak asl
nusxaga nisbatan avtomatik siljiydi. Ular ham varagli, ham risolalangan
hujjatlami (kitoblami) skanerlash imkonini beradi. Skanerlash tezligi bir
betga (A4 oTchamli) 2-10 sekundni tashkil giladi. Masalan, rangli skanerlar:
Mustek Paragon 1200, Epson EC 1200, HP ScanJet 5S, HP ScanJet 11CX
Katta formatdagi hujjatlar bilan ishlaydigan skanerlar orasida Agfa
frnnasining ommaviylashgan skanerlarini, masalan, Agfa Argus Il ni
ko'rsatib o‘tish lozim, u 600x1200 dpi fizik o‘tkazish qobiliyatiga (Ultra
View 2400x24-00 dpi interpolyatsiyalovchi texnologiyani ishlatishdagi
mantiqiy o‘tkazish) ega, 4096 rang tuslarini uzatadi, tasvimi 7-9 marta
masshtablash imkonini beradi.

Rolikliskanerlar €ng avtomatlashtirilgan skanerlar hisoblanadi. Ularda asl
nusxa skanerlovchi kallakka nisbatan avtomatik siljiydi, ko‘pincha hujjatlar
avtomatik ravishda beriladi, lekin skanerlanadigan hujjatlar fagat varagli
bo'lishi mumkin. Masalan, Mustek SF-63 skaneri. tezligi bir betga 10
s ekundni tashkil giladi.

Proyeksion skanerlar tashqi ko'rinishidan fotokattalashtirgichni eslatadi,
lekin pastida skanerlanadigan hujjat yotadi, yuqorida esa skanerlovchi kallak
joylashadi. Skaner ma’lumotli hujjatni optik yo‘l bilan skanerlaydi va olingan
ma’lumotni fayl ko‘rinishida kompyuter xotirasiga kiritadi.

slayd-skanerlar ham tuzilish jihatdan turlicha boiadi: planshetli, bara-
banli, proyeksion va boshqalar. Shaffof asl nusxa 35 mm dan 300 mm gacha
chizigli oTchamli to‘g‘ri to‘rtburchak ko‘rinishiga ega. Tavsiflari bo‘yicha
slayd-skanerlar eng yuqori sifatli hisoblanadi. Ulaming o‘tkazish cqobiliyati
odatda 2000 dan 5000 dpi gacha oraligda yotadi. Masalan, barabanli
skanerlar, ularda taxminan 200x300 mm li shaffof asl nusxa (slayd)
aylanadigan barabanga mahkamlanadi. Howtek Scan Master skanerida
0 ‘tkazish gobiliyati 4000 dpi, Scan View, Scan Mate Magic skanerida 4096 ta
tusni uzatishda o‘tkazish gobiliyati 2000 dpi ni tashkil giladi. Eng katta
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0 tkazish qobiliyatiga kichik o'lchamli slaydlar (tomoni 120 mmgacha) bilan
ishlaydigan skanerlar ega. Scitex Leaf Scan 45 skanerida 64500 ta tusni
uzatishda o'tkazish qobiliyati 5080 dpi ga teng.

2.35-rasm. Skanerlar.

Tarmoq adapteri kompyuterai lokal tarmoqga ulash imkonini beradi.
Bunda foydalanuvchi tarmogdagi boshga kompyuter ma’lumotlaridan
foydalanish imkoniyatiga ega bo'ladi. Tarmoq adapterlarining ko‘p xil turlari
mavjudboTib, axborotni uzatish va qabul qgilish tezligi bilan farglanadi. Unda
axborot tezligi bit/sek bilan o‘lchanadi. Tarmoq texnologiyasining rivoj-
lanishi bu adapterlaming keng targalishiga va qo‘llanishiga olib keldi.
Eozirgi kunda SHKIlarni bu adaptersiz tasavvur gilish mushkul, albatta.
Shuning uchun Pentium IV rusumli SHKlarda bu adapterlaming
protsessorlarga biriktirilgan ko‘rinistilari bor. Ulaming tezligi 100 Mbit/sek.

2.36-rasm. Tarmoq adapterlari.

Audio-video adapter kompyuter yordamida musiga ijro etish va videoli
axborot bilan ishlashni ta’minlovclii qurilma. Tovushli adapterlar (Sound
Blaster) SHK yordamida turli xil tovushli axborotlami: musiga, nutg,
shovginli effektlami yaratish, yozish va eshitish uchun ishlatiladi. Tovushni
yaratish rejitnida adapter xuddi musiga asbobi kabi harakat giladi. Tovushli
adapter yordamida yaratiladigan musiga sintezlangan musiga deyiladi.
Towvushni eshitish rejitnida adapter ragamli audio pleyerga o'xshash ishlaydi,
i xotiradan o ‘gilgan ragamli signallami analogli tovushli signallarga
o‘zgartiradi. Tovushni yozish rejimida adapter tovushli signallami keyin-
chalik ulami kompyuter xotirasiga yozish uchun ragamlashni amalga
oshiradi.

Vazifasijihatdan adapter bir nechta modullami 0°z ichiga oladi:

« -tovushni yozish va eshitish moduli;

- tovushni sintezlovchi modul;

- interfeyslar moduli.
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Tovushni yozish va eshitish moduli tovushli ragamlash uchun analog-
ragamli o°zgartirgichni (ARQ"), teskari 0 ‘zgartirisli uchun esa ragamli-analog
ozgaitirgichni  (RAO?) ishlatadi. lkkala holda ham tovush sifatiga
o'zgaitirgichlaming razryadliligi sezilarli ta’sir etadi.

«Ragamlash ganday amalga oshiriladi?» degaa savol tug‘iladi. ARO*da
analogli tovushli signal gat’iy aniglangan ketma-ket vaqt oraliglari
(diskretlash oraliglari) orgali o‘lclianadi, uning amplitudasining o‘lchangan
giymatlari daraja bo‘yicha kvantlanadi (signalning yagin yotgan diskret
giymatlari bilan almashtiriladi) va mos ikkilik kodlari bilan identi-
fikatsiyalanadi. AROning o ‘tkazish qobiliyati ragamli kodning o‘zgarishiga
olib keladigan analog (uzluksiz) signalning eng kichik o‘zgarishiga teng
bo‘ladi, ya’ni u o‘zgartirgichning razryadliligi bilan aniglanadi, negaki
kodning razryadliligi ganchalik yuqori boisa, signalning turli diskret
giymatlari shunchalik ko‘p bo%di va mos ravishda uzluksiz signal
amplitudasining Kichik oraliglarini ana shu kod bilan aks ettirish mumkin
bo‘ladi. Shunday qilib, ragamlash sifati va mos ravishda ragamlangan audio
axborotning keyinchalik eshitilishi boshga sharoitlar bir xil bo‘lganda
0‘zgartirish razryadliligiga va diskretlash chastotasiga bogiiqdir. Ragam-
langan tovushni eshitishda RAO* ikkilik kodlar ulaming mos signallarining
diskret giymatlari bilan, keyin ulami kuchaytirish va akustik tizim orqali
eshitish uchun almashtiriladi. 0 ‘zgartirgichlaming razryadliligi (mos
ravishda, tovushli adapterlaming ham) turli xil bo‘ladi, eng ko‘p targalgani
8 va 16 razryadlisi. hisoblanadi. 8 razryadli adapterlar o‘rtacha kassetali
magnitofonlar uchun, 16 razryadlilari esa ixcham disklardagi audio tizimlar
uchun xos bo‘lgan eshitilish sifatini ta’minlaydi.

Video adapter videotexnologiymi ta’minlovchi kompyuter vositasisdir.
Unda katta migdordagi video amalkming bajarilishini tezlashtiruvchi grafik
akseleratsiya mikrosxemasi bo‘lishi kerak (umuman olganda mikrosxema-
akselerator alohida adapterda ham joylashishi mumkin. SHKda MMX
tipidagi mikroprosessorlami ishlatganda bu mikroprosessorlar video
amallami tezlashtirishni o‘ziga oladi, lekin akselerator video adapterda ham
x.alagit bermaydi). Video adaptemi (video nazoratchini) video axborot bilan
ishlash uchun tanlashda birinchi navbatda quyidagilar talab gilinadi: o‘tkazish
gobiliyati, ranglar soni vaakseleratsiyaning zarurligini hisobga olish.

Video ragamlash adapteri (Video grabber) video kadrlami ushlash,
ulami o‘zgartirish (shu jumladan ragamlashni ham) va kompyuter xotirasiga
yozishni bajaradi. Video ragamlash aiapterlari ikki xil bo‘ladi:

birinchi tur adapterlar - «adr grabberiari (frame grabber) qo‘zg‘almas
tasvirlami ushlash uchun mo‘ljallanga.n;

ikkinchi tur adapterlar —usniash adapteri (Capture board) bir butun video
filmlami gamrab olishi mumkin. Ular kompyuterda videokameradan yoki
videomagnitofondan, tuner bor boTganda esa antennadan ham alohida
televizion kadrlami olish va ulaming bog‘langan ketma-ketliklarini kelgusida
gayta ishlash va printerga yoki videoga gayta chigarishga imkon beradi.
Video signalni ragamlashda axborotning katta to‘plamlari (massivlari)
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shakllanadi. Shuning uchun jarayon dinamikasi bilan jiddiy muammolar
paydo boiadi, negaki o'tkazish gobiliyati 1024x750 piksellar boigan bitta
256 ta rangli to‘lig ekranli tasvimi jo'natish uchun 1 Mbaytdan ortigrog
giymatlarni uzatish kerak boiadi, 10 va undan oshigroq sekund talab etilishi
mumkin. Hatto 640x480 piksellar boigan kuchsiz o‘tkazishda giymatlar
sig'imi baribir katta — 0,5 Mbaytdan sal kamrog. Shuning uchun kadrlar
o'ichamlari video ragamlash adapterlari bilan kichraytiriladi, masalan, butun
ekranning o‘tkazish qobiliyati 640x480 boiganda kadr 80x60, 160x120
(odatda, video uchun Windows 95 muhitida ishlatiladigan ekranning o‘n
oltidan bir gismi), 240x180 yoki 320x240 oichamga ega boiadi
(piksellarda). Yuqori sifatli adapterlar (masalan, Creativ Lab Video Blaster)
mavjuddir, ular video kadrlami to‘lig ekranga chigarib berishi mumkin, lekin
ular ham, odatda, to'licj ekranli gamrashni amalga oshira olmaydi.

Video fayllaming sig‘imi katta boiganligi sababli ular uzatishda va
xotiraga yozishda sigiladi (video maiumotlami kompressiya gilish bajariladi)
rasmni gayta tiklashda teskari jarayon dekompressiya bajariladi. Hozirgi
vagtda maiumotlami sigishning ham dasturli, ham apparat yoii bilan amalga
oshiriladigan bir nechta usullari mavjud. Qiymatlarni sigish vositalari odatda
kodek deb ataladi (Codée - Comprosser-Decompressor). Masalan, Motion
JPEG, INDEOQ, Sinepak va boshga kodeklar keng targalgandir.

2.37-rasm. Audio-video adapterlar..

Modem - telefon tarmog‘i orgali boshga kompyuter bilan ma’lumot
almashinuvini ta’minlaydigan qurilma. Modem (modulyator-dem odulyator)
aniq bir aloga kanalida ishlatish uchun gabul gilingan signallami to‘gri
(modulyator) va teskari (demodulyator) o'zgartirish qurilmasidir.

Nodemlar quyidagi vazifalami bajarish uchun moijallangan:

- uzatishda, keng polosali impulslarni (ragamli kodni) tor polosaliga

(analog signallarga) o'zgaitirish;

- gabul qilishda, gabul qilingan signalni xalagitlardan filtrlash va
detektorlash uchiun, ya’ni tor polosali analogli signalni ragamli kodga
teskari 0‘zgartirish.

Maiumotlami uzatishda bajariladigan o'zgartirish odatda ulaming

modulyatsiyasi bilan bogiangan. Modulyatsiya —bu signalning biror
parametrini aloga kanalida (modulyatsiya gilinadigan signalni) uzatilayotgan
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maiumotlaming joriy giymatlariga mos ravishda (modulyatsiya giladigan
signalni) o‘zgartirishdir. Demodulyatsiya - bu modulyatsiya gilingan
signalni (balki aloga kanalidan o‘tish paytida xalagitlar bilan buzilgan
signalni) modulyatsiya giladigan signalga teskari o ‘zgartirishdir.

Zamonaviy modemlarda ko‘pincha modulyatsiyaning uchta turi
ishlatiladi:

- chastotali-FSK (Frequency Shift Keying);

- fazali - PSK (Rpake Shift Keying);

- kvadraturali-amplitudali —QAM (Quadrature Amplitude Modulation).

chastotalf moc/ulyatsiyada Modulyatsiya gilinadigan signalning (uzatila-
yotgan maiumotlaming) joriy giymatlariga mos ravishda fizik signalning
chastotasi 0‘zgaradi, bunda uning amplitudasi o‘zgarmaydi. Eng sodda holda
maiumotlardan bitining 1 va O giymatlariga, ma’lumotlami uzatishning
birinchi bayonnomalari V.21lia gabul gilingani kabi, chastotaning ikkita
giymati mos ikeladi, masalan, 980 Gs va 1180 Gs chastotali modulyatsiya
xalagitlarga jixda turg‘undir, uzatishda signalning fagat amplitudasi buziladi.

Fazali modulyasiyada Signal fazasi modulyatsiya qlllnadlgan kattalik
hisoblanadi, bunda uning chastotasi va amplitudasi o'zgarmaydi. Faza-
modulyatsiya gilingan signalniag nalagitlarga chidamliligi ham yuqoridir.

Signalning sof amplitudali modulyatsiyasida Uning XaIaQitIardan
himoyalanganligi juda pastdir, shuning uchun xalagitlarga chidamlirog, lekin
yanada murakkabroq kvadraturali amplitudali modulyatsiya goilaniladi,
bunda uzatilayotgan maiumotlar vagtida bir vagtning o ‘zida signalning ham
fazasi, ham amplitudasi o'zgaradi.

Ko‘pgina modemlar maiumotlami uzatish jarayonini ta’minlashdan
tashqari, telekommunikatsiya tizimlarida bir gator boshga foydali vazifalami
ham bajaradi, jumladan:

- tovushni ragamlash va ragamlangati tovushni gayta tiklash amallari;

- faksemil axborotlami gabul gilish va uzatish;

- chigarayotgan abonentning nomerini avtomatik aniglash (NAA);

- avtojavob beravchi va deletion kutib vazifalari hamda boshgalar.

Shuning uchun zamonaviy modem modulyatsiya va demodulyatsiya
qurilmalaridan tashqari (ba’zida esa ular bilan birga) modem ishini
boshgaruvchi maxsus mikroprotsessor, tezkor va doimiy xotira, modemning
ishlash rejimlari va ishlatilayotgan aloga kanalining tavsiflari to‘g ‘risidagi
tovushli va yorugikli xabarlash elementhriga egadir. Doimiy xotira ta’minot
(tok manbai) uzilganda modem konfiguratsiyasini saglash uchun ishlatiladi va
ko“pincha gayta. dasturlanishi mumkin.

Sanoatda ishlab chigarilayotgan modemlar quyidagicha farglanadi:

- konstmksiyasi bilan - avtcnom va apparatura ichiga qurilgan;

- aloga kanalli interfeys bilaa - kontaktli va kontaktsiz (audio);

- vazifasi bilan —tuiii xil aloga kanallari va tizimlari uchun, masalan,
fagat maiumotlami uzatish tizimi uchun - modemlar, maiumotlami va
fakslami uzatish tizimi uchun - faks-modemlar (hagigatan ham, bugunda
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ko'plab firmalar faks-modemlami ishlab chigarmoqda, faks vazifasi boima-
gan «toza» modemlar amalda ishlab chigarilmayapti);

- uzatish tezligi bilan - telefon aloga kanallari uchun TTXMK bayon-
nomalari standartiga mos keluvchi raa’lumotlarni uzatish tezliklari standarti
(shkalasi) mavjuddir; u quyidagi tezliklami o‘z ichiga oladi (bit/s da): 300,
600, 1200, 2400, 4800, 9600, 12000, 14400, 16800, 19200, 28800, 33600,
56000.

Oldin modemlaming har biri alohida tezlikda ishlash uchun ishlab
chigarilgan. Zamonaviy modemlar universaldir. Ulaming ba’zilari (masalan,
MT1932, MT2834 va b.) ham kommutasiya gilinadigan, ham kommutasiya
gilinmaydigan aloga kanallari bilan ishlashi mumkin. Aytilgan tezliklar
shkalasining deyarli hammasini 0‘z ichiga oladi. Modem va faks-modem
rejimlariga ega.

Modemlaming konstruktiv turlari, ya’ni avtonom va apparatura ichiga
qurilgan turlariga birmuncha batafsilrog to‘xtalamiz. Avtonom modemlar
ko'pincha tashqi modem, apparatura ichiga qurilgani esa ichki modem deb
ataladi.

Ichki modem qurilma ichki platasining razyomiga qo'yiladigan adapter
koiinishga ega, masalan, kompyuter tizimi platasi ISA interfeysining slotiga
vatelefon aloga liniyasiga ulash uchun RJ-11tipidagi yevrorazyomga ham ega.

Tashgi modem - bu odatda katta boimagan quticha koiinishdagi
mustaqil konstruksiya boiib, u manba-bloki, apparaturaga (kompyuteming
ketma-ket portiga RS-232) va telefon kanaliga (RJ-11 razyomi) ulash uchun
razyomlar va indikatorli panel bilan jihozlangan. Indikatorlar modemning ish
rejimlari to‘g‘risida maiumot beradi.

2.2-jadval
Faks-modem modellarining tavsiflari
Model Y asalishi Ishlash tezligi Qo‘shimcha vazifalari
. 14400,16800 NAA, avtojavob beruvchining
Zyxel U- 1496 V lehki faks 14400 4 ta rejimi
. 14400,16800 NAA, avtojavob beruvchining
Zz | U-1496E Tash Lo
yxe ashat faks 14400 5 ta rejimi
. . 28800, NAA, avtojavob beruvchining
Zyxel Omni 288S Tashqi faks 14400 7 ta rejimi, ISDN interfeysi
. . 28800, NAA, avtojavob beruvchining
Zynel Elite 2864 Tashai faks 14400 7 ta rejimi, ISDN interfeysi
14400,16800 NAA, avtojavob beruvchining
Zyxel U -1496 P Pocket faks 14400 4 ta rejimi
Sportser 28800 Ichki 28800, faks 14400 NAA, ovozli vazifalar
Courier DC 28800 Ichki 28800, faks 14400 NAA, ovozli vazifalar
Sportster 14400 Tashqi 14400, faks 14400 NAA, ovozli vazifalar

Sportser 14400 Tashqi 28800, faks 14400 NAA, ovozli vazifalar
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Model

Sourier DS 28800
GVSF-1128V
GV SF- 1128H>/

1DC- 14496 9600

Taxminiy
obyekt

Matnning bir
sahifasi
Grafikli lavha

Ragamli
fototasvir
6 sahifali
gazeta
Qisga multfilm

To‘lig ekranli
video

Yasalishi Islilash tezligi Qo*shimcha vazifalari
Tashqi 28800, faks 14400 NAA, ovozli vazifalar
Ichki 14400, faks 14400 NAA, ovozli vazifalar
Tashqi 28800, faks 14400 NAA, ovozli vazifalar
Tashqi 14490, faks 9600 NAA, ovozli vazifalar
2.3-jadval
Ma’lumotlarni uzatish tezligi
Fayl Ma’lumotlarni uzatish tezligi, kbit/s
Sigim o5 144 288 336 64 2000
5Kbayt/s 7,5 5 2,58 2s I,Is 0,04s
30 45s 30s 15s 12s 7s 0,22s
Kbayt
150 225s 150s 75s 60s 35s 11s
Kbayt
1Mbayt 25min  17min  85min  7min 4min 75s
5 Mbayt 120 80min  40min 35 min 20 min  38s
min
20 8soat 5,5 soat 2,75 2,2 13 150 s
Mbayt soat soat soat

2.38-rasm. Ichki modemlar.
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2.39-rasm. Tashgi modemlar.

Multimedia - bu kompyuter texnologiyasining turli xil fizik ko‘rinishga
ega bo'lgan (main, grafik, rasm, tovush, animatsiya, video va boshgalar) va
turli xil tashuvchilarda mavjud bo‘lgan (magnit va optik disklar, audio- va
videolentalar va boshqgalar) axborotdan foydalanish bilan bogiiq sohasidir.

Multimedia (multimedia - ko‘p muhitlilik) vositalari - bu apparat va
dasturlar to‘plami boiib, u insonga o zi uchun tabiiy bo‘lgan juda turli-tuman
mubhitlami: tovush, video, grafika, matnlar, animatsiya va boshgalami
ishlatgan holda kompyuter bilan muloqot gilish imkonini beradi.

Multimedia foydalanuvchiga fantastik dunyoni (virtual) yaratishda juda
ajo)ib imkoniyatlarni yaratib beradi, bunda foydalanuvchi chekkadagi sust
kuzatuvchi rolini bajarmasdan, balki u yerda avj olayotgan hodisalarda faol
ishtirok etadi. Shu bilan birga mulogot foydalanuvchi uchun odatlangan
tilda - birinchi navbatda, tovushli va 'video obrazlar tilida bo'lib o ‘tadi.

Multimedia vositalariga quyidagilar kiradi: audio- (nutgli) va video
ma’lumotlami kiritish va chiqgarish qurilmalari; yuqori sifatli tovushli (sound)
va videoadapterlar (video), video raqgamlash adapterlari, ular video
magnitofondan yoki video kameradan tasvimi oladi va uni SHKga kiritadi;
yuqori sifatli kuchaytirgichli, tovush kolonkali, katta video ekranli akustik va
video gabul qiladigan tizimlar, keng targalgan skanerlar (chunki ular
kompyuterga bosma matnlami va rasmlami avtomatik Kiritish imkonini
beradi); yuqori sifatli printerlar va plotterlar.

Multimedia vositalariga yuqgori ishonch bilan ko'pincha tovushli va video
ma'lumotlami yozish uchun ishlatiladigan optik va ragamli video disklardagi
katta sig‘imli tashqi eslab golish qurilmalarini ham kiritish mumkin.

2.40-rasm. Multimedia vositalari.
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Strimer - kompyuterning vinchesteridagi maiumotlarning nusxasini
zaxiraga olish uchun moijallatigan qurilma,

2.41-rasm. Strimerlar.

SHKning qurilmalari uningtexnik ta’minotini tashkil etadi.

£Q&Musterhkamlash uchun savollar

SHKning go‘shimcha qurilmalari nima uchun ishlab chigariladi?
SHKning go‘shimcha qurilmalarini sanab bering.

Necha xil printer bor, ulaming vazifalarini bilasizmi?

Ignali printerlar hagida nimalami bilasiz?

Disklar necha xil bo‘ladi?

CD-RW nima?

DVD-RW nima?

ZIP va USB disklamingboshqga disklardan ajralib turadigan juhatlarini
bilasizmi?

9. Skaner turlarini sanab bering.

10. Qanday adapterlami bilasiz va ulaming vazifalarini ayting.

© NP WN R

2.4. Shaxsiy kompyuterning dasturiy ta’minoti

£3 Muhim soZzlar: hardware, software, dasturiy ta’minot, dasturiy
interfeys, foydalanuvchi interfeys, TDT, ADT, DTADT, drayver.

A Bilib olasiz: dasturiy ta'minot (DT) turlari, DT ta'rifi, SHK ta minoti,
interfeys turlari, TDT, ADT va DTADT turlari va vazifalari, OT va drayver
vazifalari.

SHK maiumotlami qayta ishlovchi ommabop qurilma hisoblanib,
ixtiyoriy hajmda maiumotlami (mantli, rasm, grafik, ragamli va boshqa
ko‘rinishdagi) yig'ish, qayta ishlash, uzatish kabi imkoniyatlarga ega.
Maiumotni saqglash, qayta ishlash (tahrirlash, o‘zgartirish), uzatish uchun
aniq va tushunaiTi buymqléar ketma-ketligini ttizish kerak. Tuzilgan aniq bir
buyruglar ketma-ketligiga (dastur) asosan kompyuterning bajaradigan
vazifasini o‘zgartirish mumkin.

SHKIar ikkita tashkiliy gismlardan iborat boiib, ularga texnik ta’minot
(hardware) va dasturiy ta’minot (software)lar kiradi.
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Texnik ta’minoti — bu, birinchi navbatda, kompyuteming asosiy texnik
gismlariva qo‘shimcha (atrof) qurilmalaridir.

Dasturiy ta’minot - kompyuteming ikkinchi muhim qismi boiib, u
maiumotlarga ishlov beruvchi dasturlar majmuasini va kompyutemi ishlatish
uchun zarur boigan hujjatlarni o‘z ichiga oladi. Dasturiy ta’minotsiz har
ganday kompyuter bamisoli bir parcha temirga aylanib goladi.

Dasturiy ta’minot (software - DT) deb, SHK tomonidan bajariladigan
aniq birbuyruqglar ketma-ketligining majmuasiga aytiladi.

Dasturiy ta’minot, shuningdek, DTni loyihalashtirish va yaratish bilan
bogiiq quyidagi masalalar bilan shug'ullanadi:

» dasturlami sinash vato'giiligini isbotlash usullari;

» dasturlaming ishlashi sifatini tahlillash va hujjatlashtirish;

» dasturlami loyihalash texnologiyalari;

e dasturlami loyihalash jarayonlarini  yengillashtiruvchi  dasturiy

vositalami yaratish va ulardan foydalanish.

Dasturiy ta’minot —kompyuter tizimining ajralmas tarkibiy qismidir. DT
texnik vositalaming mantigiy davomidir. Muayyan kompyuterlaming
goilanish sohasi uning uchun yaratilgan DT bilan aniglanadi.

Zamonaviy kompyuterlaming dasturiy ta’minoti o‘yin dasturlaridan tortib
taiimiy dasturlargacha boigan millionlab DTlami o‘z ichiga oladi.

Zamonaviy axborot texnologiyalarining gurkirab rivOjlanishi va uni
goilasl sohasining kengayishi DTlarning jadal rivojlanishiga olib keldi.
Shuni ta’kidlash kerakki, 1990-yilda jahon jamiyatida DTga 100 min. AQSH
dollaridan ziyod mablaglsarflangan. Bunda DT rivojlanishi yo‘nalishi shuni
ko'rsatadiki, harakatlar tendensiyasi yiliga 20%ga o‘sib bonnoqda. Hozirgi
ko‘pchilik DTlar dunyodagi yetakchi kompaniya Microsoft tomonidan
yaratilmoqda.

Axborot tizimlaririing DTi deganda, hisoblash texnikasi vositalari bilan
maiumotlarni gayta ishlash tizimini yaratish va ulardan foydalanish uchun
dasturiy va hujjatli vositalami jamlash tushuniladi.

Kompyuteming texnik va dasturiy ta’minoti orasida bogianish ganday
amalga oshiriladi? Avvalo ular orasidagi bogianish interfeys deb atalishini
bilib olishimiz lozim. Kompyuteming turli texnik gismlari orasidagi o‘zaro
bogianish - bu texnik interfeys, dasturlar orasidagi o‘zaro bogianish esa
dasturiy interfeys, texnik gismlari va dasturlar orasidagi o‘zaro bogianish
téxnik-dasturiy interfeys deyiladi.

SHKIlar hagida gap ketganda kompyuter tizimi bilan ishlashda uchinchi
ishtirokchini, ya’ni insonni (foydalanuvchini) ham nazarda tutish lozim. Inson
kompyuteming texnik, ham dasturiy taininotlari bilan muloqotda boiadi.
Irisonning dastur bilan va dastuming inson bilan o°‘zaro muloqgoti
fuydalmuvchi interfeysi deyiladi.

SHKLning DTini uch toifa bo‘yicha tasniflash mumkin.
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1

Dasturlash
texnobgiyasiga
italar
2.42-rasm. Dasturiyta’minotning toifalari.
Tizimli dasturiy ta'minot (System Software) - kKompyuteming va

kompyuter tarmoglarining ishini ta’minlovchi dasturlar majmuasidir.

Amaliy dasturiy ta'minot (Application program package) - bu aniq bir
soha bo'yicha maium bir masalalar sinfini yechishga moijallangan dasturlar
majmuasidir.

D asturlash texnologiyasining uskunaviy vositalari —yangi dasturlami
ishlab chiqish jarayonida qoilaniladigan maxsus dasturlar majmuasidan
iborat vositalardir. Bu vositalar dasturchining uskunaviy vositalari boiib
xizmat giiadi, ya’ni ular dasturlami ishlab chigish (shu jumladan, avtomatik
ravishda), saglash vajoriy etishga moijallangan.

Tizimli dasturiy ta’minot (TDT) quyidagilami bajarishga garatilgan:

- kompyuteming va kompyuterlar tarmog‘ining ishonchli va samarali

ishlashini ta’minlash;

- kompyuter va kompyuterlar tarmog‘i texnik gismining ishini tashkil

gilish va profilaktika ishlarini bajarish.

Tizimli dasturiy ta’minot ikkita tarkibiy qismdan - asosiy (bazaviy)
dasturiy ta "minat va yordamchi (xizmat ko'rsatuvchiy dasturiy ta ‘ininotd&n
iborat. Asu&iy DT kuiupyuici bilan birgalikda yetkazib berilsa, xizmat
koi'satuvchi DT alohida, go‘shimcha tarzda olinishi mumkin.

Asosiy dasturiy ta’'minot (baze Software) kompyuter ishini ta’minlovchi
dasturlarining minimal to'plamidan iborat.

Ularga quyidagilar kiradi:

- operatsion tizim (OT);

- tarmoq operatsion tizitni.

Yordamchi (xizmat ko'rsatuvchi) dasturiy ta'minotga asosiy dasturiy
ta’minot imkoniyatlarini kengaytiruvchi va foydalanuvchining ish mubhitini
(interfeysni) qulayroq tashkil etuvchi dasturlar kiradi. Bular tashxis qiluvchi,
kompyuteming ishchanligini oshiruvchi, antivirus, tarmoq ishini ta’minlovchi
va boshqga dasturlardir.

Shunday qilib, tizimli dasturiy ta’minotni sxematik ravishda quyidagieha
tasvirlash mximkin.



2.43-rasm. Dasturiy ta’'minotning sxematik ko ‘rinishi.

Opératsion tizint (0 T}. Kompyuteming yoqilishi bilan ishga tushuvchi
ushbu dastur kompyuterni va uning resurslarini (tezkor xotira, diskdagi
o‘rinlar) boshgaradi, foydalanuvchi bilan muloqotni tashkil etadi, bajarish
uchun boshqga dasturlami (amaliy dasturlami) ishga tushiradi.

OT foydalanuvchi va amaliy dasturlar uchun kompyuter qurilmalari bilan
qulay mulogotni (interfeysni) ta’minlaydi.

Drayverlar. Ular OT imkoniyatlarini kengaytiradi. Jumladan, kompyuter-
ning Kiritish-chigarish qurilmalari (klaviatura, sichqoncha, printerlar va
boshqalar)ni boshgarishda yordam beradi. Drayverlar yordamida kompyuter-
ga yangi qurilmalami ulash yoki mavjud qurilmalardan nostandart ravishda
foydalanish mumkin.

Birinchi SHKlar OTga ega emas edi. Kompyuter tarmoqqga ulanishi bilan
protsessor doimiy xotiraga murojaat etardi. Ularda murakkab boimagan das-
turlash tili, masalan, Beysik yoki shunga o‘xshash tilni qoilovchi, ya’ni uni
tushunib, unda yozilgan dastur bilan ishlay oluvchi maxsus dastur yozilgan
boiar edi. Ushbu til buyruglarini o‘rganish uchun bir necha soat kifoya gilar,
so'ngra kompyuterga uncha murakkab boimagan dasturlami Kiritish va ular
bilan ishlash mumkin edi. Kompyuterga magnitofon ulangach, chet dasturni
ham yuklash imkoniyati yaratildi. Buning uchun bitta LOAD buyrugi kifoya
edi.

Kompyuterga disk yuxituvchilar ulanishi bilan OTga boigan zaruriyat
paydo boidi. Disk yurituvchi magnitofondan shunisi bilan farq qiladiki, bu
gurilmaga erkin murojaat etish mumkin.

Kompyuterlarning dasturiy taininoti orasida eng ko‘p qoilaniladigani
amaliy dasturiy taminotdir (ADT). Bunga asosiy sabab - kompyuterlardan
inson faoliyatining barcha sohalarida keng foydalanish, turli sohalarda
avtomatlashtirilgan tizimlarning yaratilishi va goilanishidir. Amaliy dasturiy
ta’minotni quyidagicha tasniflash mumkin.

Muanmiogayo 'naltirilgan AD Tga quyidagilami kiritish mumkin:

- hisob-kitob uchun DT;

- ofisni boshqarish va avtomatlashtirish DT;
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- jarayonlami boshgarish DT;

- bank axborot tizimlarining DT;

- pedagogik DT.

Utnumiy magsadli ABT - soha mutaxassisi boigaa foydalanuvchi
axborot texnologiyasini qollaganda uning ishiga yordam bex-uvchi ko‘plab
dasturlami o‘z ichiga oladi. Bular:

- kompyuterlarda ma’ltimotlar bazasini tashkil etisli va saglashni
ta 'miniovchi m&’lumotlar bazasini boshqarish tizimlari (MBBT);

- matnli hujjatlarni avtomatik ravishda bichimlashtiruvchi, ularni tegishli
holatda rasmiylashtinxvchi va chop etuvchi matn muharrirlari;

- grafik muharrirlar;

- hisoblashlar uchun qulay muhitni ta’minlovchi elektronjadvallar;

- tagdimot qilish vositalari, ya’ni tasvirlar hosil qilish, ulami ekranda
namoyish etish, slaydlar, aniiaatsiya, filmlar tayyorlashga moijallangan
maxsus dasturlar.

o jts AD T idora faoliyatini tashkiiiy boshqgarishni ta’minlovchi dasturlami

0‘z ichiga oladi. Ularga quyidagilami kiritish mumkin:

- rejalovchi yoki organayzerlar, ya’ni ish vaqtini rejalashtiruvchi, uchra-
struvlar bayonnomalarini, jadvallami tuzruvchi, telefon va yozuv
kitobiarini olib boruvchi dasturlar;

- tarjimon dasturlar, ya’ni berilgan boshlangich matn ko'rsatilgan tilga
tarjima gilishga moijallangan dasturlar.

Kichik nashriyot tizimlari «kompyuterli nashriyot faoliyati» axborot
texnologiyasini ta’minlaydi, matimi bichimlash va tahrirlash, avtomatik
ravishda betlarga ajratish, xat boshlarini yaratish, rangli grafikani matn
orasiga qo'yish va hokazolami bajaradi.

M ultimedia dasturiy vositalari dasturiy mahsulotiaming nisbatan yangi
sinfi hisoblanadi. U maiumotlami qayta ishlash muhitining o‘zgarishi, kom-
pakt disklarning paydo boiishi, ma.iumotlaming tarmoqli texnologiyasining
rivojlanishi natijasida shakllandi.

Sun iy intellekt tizimlari. Bu sohadagi izlanishlami to‘rt yo'nalishga
boiish mumkin:

1. ljodiy jarayonlami imitatsiya qiluvchi tizimlar. Ushbu yo‘nalish
kompyuterda o‘yinlami (shaxmat, shashka) avtomatik tarjima qilishni va
boshgalami amalga oshiradigan dasturiy ta’minotni yaratish bilan
shug‘ullanadi.

2. Bilimlarga asoslangan intellektual tizimlar. Ushbu yo‘nalishdagi
muhim natijalardan biri ekspert tizimlaming yaratilishi hisoblanadi. Shu
tufayli sun’iy intellekt tizimlarini ma’lum va kichik sohalaming eksperti
sifatida tan olinishi va qoilanishi mamkin.

3. EHMIlaming yangi arxitekturasini yaratish. Bu yo‘nalish sun’iy
tafakkur mashinalari (beshinchi avlod EHMlIari)ni yaratish muammolarini
o‘rganadi.
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4. Intellektual robotlar. Bu yo‘nalish oldindan qo'yilgan manzil va
magqgsadga erisha oladigan intellektual robotlar avlodini yaratish muammolari
bilan shug'ullanadi.

Kompyuterlar uchun yangi dasturlami yaratishni osonlashtiruvchi
dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalari (DTADT). Dasturlash
texnologiyasining uskunaviy vositalari - boshga amaliy va tizimli dasturlami
yaratish, to‘g‘rilash va rivojlantirish jarayonida foydalanuvchi dasturlar.

Bajarishi lozim boigan vazifalariga ko‘ra ular TDTga yaqinroq turadilar.
Dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalarga quyidagilami Kiritish
mumkin:

- muharrir dasturlar;

- dasturlamiyig ‘uvchi vositalar;

- dasturlardagi xatolami topishga va ulami bartaraf etishga yordam

beruvchi - sozlovchi (otladka) dasturlar;

- ko‘p ishlatiladigan tizimiy harakatlami amalga oshiruvchi yordamchi

dasturlar;

- grafik dasturlar paketlari;

- dasturlash muhitlari va boshqalar.

Yaratuvchi dasturlar dasturiy ta’minotni yaratish jarayonining ixtiyoriy
bosqichlarida yordam berishlari mumkin.

Ea”Mustahkamlash uchun savollar

1 SHK ta’minoti necha guruhga boiinadi?

2. SHKning texnik ta’minoti deganda nimani tushunasiz?
3. SHKning DT deganda-chi?

4. SHKning DTlarini sanab bering.

5. TDT ning vazifasini ayting.

i. ADT turlarini bilasizmi?

1. MS Office qanday DT?

S DTADT larga qanday DT kiradi?

9. OT deganda nimani tushunasiz?
10. Muammoga yonaltirilgan ADT ga qaysi DTlar kiradi?
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111sos. MSDOS OPERATSION TIZIiMI

3.1. MS DOS OT va uning tashkil etuvchilari

£y Muhim so'zlar: ms pos. boT, PC DOS, EGA, VGA, IBM PC,
sys.com, msdos.sys, config.sys, command.com, autoexec.bat.

5. Bilib olasiz: Mms pos tarixi, MS DOS variantlari to g 'risida to 'lig
ma ’lumot, M S D O S ning asosiy tashkil etuvchilari va vazifalari, mazmuni.

1980-yil oktabrda IBM firmasi menejeiiario‘zlari ishlab chigarayotgan 16
razryadli SHK uchun OTni gidirish bilan raashg‘ul edilar. U vaqgtlarda
SHKlarda Digital Research firmasining CP/M (Control Program for
Microcomputers) OT keng ishlatilgan. Digital Research firmasi bilan kelisha
olmagan IBM firmasi Microsoft firmasiga murojaat qildi. 0 ‘sfra vaqtda
Microsoft da mos keladigan OT yo‘q edi, lekin u mos keladigan OT ga ega
boigan, uncha katta boimagan Seattle Computer Products firmasidan
xabardor edi. 50000$ evaziga Microsoft firmasi asoschisi va egasi Bill Geyts
shu OT ustidan huquqgqga ega bo‘ldi. Keyinchalik bu OT MS DOS (Microsoft
Disk Operating System) OTga asos boiib xizmat qildi. 1980-yilning
noyabrida IBM firmasi IBM PC uchun OT vyaratish borasida Microsoft
firmasi bilan shartnoma tuzdi. 1981-yil fevralda IBM PC da ishlaydigan
PC/MS DOS ning birinchi versiyasi chiqarildi. 1981-yilning avgustida esa
PC DOS 1.0 ishlab chigarildi. Bu variant IBM PC da ishlatish uchun
tasdiglangan edi.

Diskdagi dasturlami fagat nomi orgali yuklash imkonini beruvchi OT
ishlab chiqildi va u disk operatsion tizimi (Do T) deb nom oldi.

DOT nafaqat diskdagi fayllami yuklash, balki xotiradagi fayllami diskka
yozish, ikkita faylning bitta sektorga tushishining oldini olish, kerak boigan
paytda fayllarm o’chirib tashlash, fayllami bir diskdan ikkinchisiga ko ‘chiiish
(nusxa olish) kabi ishlami ham bajara olardi. Umuman olganda, DOT
foydalanuvchini alohida qog‘ozlarda ko‘plab yozuvlami saglashdan xalos
etdi, disk yurituvchilar bilan ishlashni soddalashtirdi va xatolar sonini
sezilarli darajada kamaytirdi. OTlaming keyingi rivojlanishi texnik
ta’minotining rivojlanishi bilan parallel bordi. Egiluvchan disklar uchun
yangi disk yurituvchilar paydo boiishi bilan OTlar ham o‘zgardi. Qattiq
disklaming yaratilishi bilan ularda o‘nlab emas, balki ytizlab, hatto minglab
fayllami saqlash imkoniyati yaratildi. Shu sababli, fayllar nomida ham
anglashilmovchiliklar paydo boia boshladi. Ana shunda DOTlar ham ancha
murakkablashdi. Ularga diskkmi kataloglarga boiuvchi va ushbu
kataloglarga xizmat ko‘rsatuvclii vositalar (kataloglar orasida fayllami
ko‘chirish va nusxa olish, fayllami saralash va boshgalar) kiritildi. Shunday
gilib, disklarda faylli struktura pa/do boidi. Uai tashkil etish va unga xizmat
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ko‘rsatish vazifasi esa OTga vyiiklanadi. Qattig disklar yanada katta
oichamlarga ega boiishi bilan OT ulami bir nechta mantigiy disklarga
boiishni ham «o‘rganib» oldi.

Har bir yangi paydo boiayotgan OT kompyuteming tezkor xotirasidan
yana<ia yaxshi, unumliroq foydalana oladi va yanada quvvatli protsessorlar
bilan ishlay oladi.

1981-yildan 1995-yilgacha IBM PC kompyuterlaming asosiy operatsion
tizimi MS DOS edi. Shu yillar ichida u MS DOS 22 variantigacha boigan
rivojlanish bosgichlarini bosib oltdi.

MS DOS l1l.xvariantlar:

oS CP/M ga juda o‘xshash <o‘sha davrda standart sanalgan). Faqgat bir
tomonli, xotirasi 160 Kb (s sektor, 40 gator, sektor oichami 512 bayt)
disketa formatlarini ishlata olgan. 1982-yil mayda chiggan 1.25 (PC DOS
1.0) versiyasidan boshlab esa ikki tomonli 320 Kb xotirali formatdagi
disketalar bilan ishlash imkoniyati kiritilgan.

MS DOS 2.x variantlar:

2.0 variant- 1983-yil martda ishlab chiqilgan.

Qo'shimcha imkoniyatlari :

m qattiq disklar (HDD) bilan ishlash;

m fayl tizimining ierarxik strukturasi;

m tom metkalari (maiumot tashuvchilar);

m fayl attributlari;

m printer spuleri (ishchi rejimda maiumotni bosmadan chiqarish) —
PRINT.com;

m 360 Kb li disketani formatlash (9 sektor, 40 gator, sektor oichami 512
bayt).

IMS DOS 3.x variantlar:

3.05 variant - 1984-yil avgustda ishlab chigilgan.

Cio‘shimcha imkoniyatlari:

m 1.2 Mb disket formatlari;

m 3.5 dmli disketalar (format 720 Kb) (3.2 versiyadan boshlab);

m 32 Mb hajmdan kattarogq HDD lardan foydalanish imkoniyatini
beruvchi HDDni mantiqiy disklarga ajratish (32 Mb oichamgacha);

m belgilar jadvalining yaxshilangan varianti;

m kopyuter tarmogqlaridan foydalanish imkoniyati (sust, 3.1 versiyadan
boshlab);

m buyruglar (dasturlar) LAB EL, ATTRIB;

m buyruglar (dasturlar): XCOPY, REPLACE (3.3 versiyadan boshlab);

MS DOS 4.x variantlar:

4.0 variant - 1988-yil noyabrda ishlab chigilgan.

Qo‘shimcha imkoniyatlari:

* EGA,VGA — grafik videoadapteridan foydalanish imkoniyati;

m 32 Mb dan kattaroq hajmdagi mantiqiy disklar;
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MS DOS alohida gismlarini qo‘shimcha xotiraga yuklash imkoniyatmi
beruvchi LIM/EMS standard (EMM386.sys drayveri, IBM PC AT-386
va undan yuqori kompyuterlarda tezkor xotiradan go'shimcha joy);
Dos-Shell qobiq dasturi.

Yuqoridagi imkoniyatlarga qaramasdan MS DOSning 4.x versiyalaridan
keng foydalanilmagan.

IMSDOS 5.x variantlar:

5.0 variant —1991-yil iyuldaishlab chigilgan.

Q o ‘shimcha imkoniyatlari:

operativ xotiradan samarali foydalanish;

go‘shimcha xizmat ko ‘rsatish dasturlari;

IBM PC AT-286 va undan yuqori kompyuterlarda HMA (High
Memory Area) xotiraga MS DOS yadrosini yuklash imkoniyati;

IBM PC AT-386 va unian yugori kompyuterlarda UMB xotiraga
periferik qurilma drayverini yuklash imkoniyati;

amaliy dasturlar uchun operativ xotiradan 620 Kb (0-640 Kb) hajmga
ega adresli sath yaratish imkoniyati;

2 Gb gacha hajmdagi HDDni yuritish imkoniyati;

3.5 dmli disketlar uchun 2.88 Mbli format va boshga imkoniyatlar.

IVISDOS s .x variantlar:
6.0 varianti - 1993-yil martda ishlab chigilgan.
Q o ‘shimcha iinkoniyatlari:

tezkor xotiradan unumli foydalanish;

go'shimcha xizmat ko ‘rsatish dasturlari;

mantiqiy disklar faylli tizimlarini mukammallashtirish uchun dastur
vositalari (DEFRAG);

MEMMAKER maxsus dasturi —tezkor xotiradagi rezident dasturlami
mukammalashtiruvchi dastur;

CONFIG.sys multi konfiguratsiyali fayllari (tnenyudan konfigu-
ratsiyani tanlash imkoniyati);

viruslardan liimoyalanish iizimi (sust);

disk sathidagi foydalaniladigan fayllami kengaytirish imkoniyati
(Double Space);

SHK energiya sarfi nazorati (laptop, notebook).

M S DOS 6.2 variantlar:

6.2 variant —1993-yil oktabrda ishlab chigilgan. Faylli tizim darajasidagi
maiumotlar bilan ishlashda ishonchlilikni ko‘tarish sohasida barcha
yangiliklar kiritilgan.

Qo'shimcha imkoniyatlari:

f

*

*

mavjud buyruglaming natijiviyligimng yuqoriligi (dasturlar);

CD ROM ni keshlash (SMARTDRY dasturi);

maiumotlami yo'gotmasdan DoubleSpacedan voz kechish (mantigiy
diskni boshlang‘ich holiga gaytarish);
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H HDD va FDD dagi fizik nugsonlarni aniglash va chetlab o'tish
(SCANDISK);

m faylli tizimdagi fizik nugsonlarni aniglash va tuzatish (SCANDISK),

shu jumladan «sigilgan» DoubleSpacelami ham;

m ixtiyoriy *.bat faylni qgadam-bagadam bajarish, shu jumladan

AutoExec.'batni ham;

Moslik - dasturiy ta’minot yoki texnik vositalaming birgalikda ishlashi.
Agar N variant OTlari N variant OTlari bilan mos bo‘isa, u holda N
variantida ishlayotgan barcha dasturlar OTlaridagi barcha dasturlar M variant
OTlarida ham ishlaydi. Masalan, MS DOS 5.0 va MS DOS 3.3 bilan mos,
MS DOS 6.0 va MS DOS 5.0, MS DOS 3.3 bilan mos, MS DOS 6.2 va
MS DOS 6.0, MS DOS 5.0, MS DOS 3.3 bilan mos.

MS DOSning asosiy tashJcil etuvchilari quyidagi elementlardan tashkil
topgan:

m boshlang‘ich yuklanish bo‘limi (tizimli disketada .-sektor . -qator . -

tcmonda joylashadi);

m BIOS bilan hamohanglik moduli (10.sys 5.0 va undan yuqori variantlar

uchun);

m uzilishlami qayta ishlash moduli (MSDOS.sys 5.0 va undan yuqori

variantlar uchun);

« buyruglar protsessori (COMMAND.com);

m MS DOS tashqi buyruglari (dasturlar);

m qurilma drayverlari;

* Config.sys fayli;

m Autoexec.bat fayli;

m 10.sys+ MSDOS.sys- MS DOS yadrosi.

Boshlang‘ich yuklanish bloki quyidagicha joylashadi: tizimli disketaning
1-sektor 0-gator O-tomonida, HDD disk 1-sektorida. Tizimli diskning
boshlatig‘ich katalogini ko‘rib chigadi. Katalogdagi birinchi ikki faylning
10.sys va MSDOS.sys ekanligini tekshiradi. Agar HA bo‘lsa, ulami tezkor
xotiraga yuklaydi va boshqaruvni MS DOSga uzatadi. Agar YO‘Q boisa,
ekranda xabar chigadi va foydalanuvchi tomonidan ixtiyoriy tugmaning
bosilishini kutadi:

Nor-System disk or diskerror

Replace andpress any key when ready

M a™osi:

Sistemali disk emasyokidiskda xatolik

Alnashtiring va tayyor bo 'lganda ixtiyoriy tugmani bosing

Shuning uchun ham tizimli disketa «tayyorlash»da 10.sys va MSDOS.sys
faylini SYS.com maxsus dasturi yordamida disketaga ko‘chirish lozim.

10.sys - bu rezident modul (SHK ishlash davomida tezkor xotirada
mavjud boiadi). BIOS bilan hamohang. Qo‘shimcha drayverlar yordamida
BIOS imkoniyatlarini kengaytiradi yoki uning xossalarini o ‘zgartiradi
(kerakli joyda).

73



MSDOS.sys - bu rezident modul. Amaliy dasturlar uchun yuqori dara-
jadagi interfeysni ta’minlaydi, fayllami, Kiritish-chigarish qurilmalarini
boshgaradigan, kutilmagan vaziyatlami (xatolami) qayta ishlaydigan va
boshqa dasturiy vositalarga ega.

Buyruglar protsessori (COMMAND.com) - MS DOSning alohida
moduli. Bu modul boshqga qulayrogiga almashtirilishi mumkin. Vazifalari:

" klaviaturadan yoki *.bat fayldan buyrug qabul gilish va uni amalga
oshirish;

a Autoexec.bat fayl buyruglarini MS DOS yuklanganda amalga oshirish;

] MS DOS amaliy dasturlarini tezkor xotiraga yuklash va amalga
oshirilishini ta’minlash.

Tashqi buyruglar (dasturlar) - MS DOS tarkibiga kiradigan alohida
funksiyalami bajaradigan go‘shimcha dasturlar.

Qurilma drayverlari - tashqgi qurilmalami boshgaradigan maxsus
rezident dasturlar. Drayverlar CONFIG.sys faylida ko‘rsatilgan tartibda
operativ xotiraga yuklanadi.

CONFIG.sys - amaliy dasturlar tomonidan bajariladigan, MS DOS ga
bevosita alogador va qo‘shimcha yuklanadigan drayverlar hagida maiumotni
0‘zida mujassamlagan maxsusmatnli fayl.

COMMAND.com fayli yuklangandan keyin MS DOS ushbu faylni
avtomatik tarzda amalga oshiradi.

AUTOEXEC.bat - qo‘shimcha sozlash ma’lumotlari joylashgan maxsus
mata fayli. CONFIG.sys fayli yuklangandan keyin MS DOS ushbu faylni
avtomatik tarzda amalga oshiradi.

MS DOS OTda ishlatiladigan atamalar izohi:

MS DOS ichki buyruqglari - MS DOS buyruglar protsessori tomonidan
bajariladigan buyruglar.

MS DOS tashqi buyruglari - bajarish uchun MS DOS buyruglar
protsessori tomonidan TX (tezkor xotira)ga yuklanadigan alohida dasturlar.

Rezident dastur - TX ga yuklangandan so‘ng unga boshqarish beriladi,
TXda doimiy joylashadi va boshqa dasturlar bilan parallel ravishda ishlaydi.

CPU (Central Processing unit - protsessor) registrlari - axborot saglash
uchun tno'ljallangan CPU ning maxsus ichki qurilmalari.

*.bat - fayl (Batch-fayl) - tartibli yoki murakkab tartibli MS DOS
buyruglariyoki buyruglar guruhlarini taslikil etuvchi maxsus matnli fayl.

£3*T Mustalikamlash uchun suvollar

1. DOT nima?

2. M'S DOS deganda nimani tushunasiz?

3. M S DOS 1.x varianti hagida nimalami bilasiz?

4. M 'S DOS 2.x variantining go'shimcha imkoniyatlarini sanab bering.
5. M S DOS variantlari neclianchi yillarda yaratilgan?

s . M'S DOS ning asosiy tashkil etuvchilariga nimalar kiradi?
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7. MSDOS.sys qanday modul?

s . Buyruglar protsessori deganda nimani tushunasiz?
9. 10.sys ganday modul?

10. Qurilma drayverlari deganda nimani tushunasiz?

3.2.DOS OTning ichki va tashqi buyruglari

£7 Muhim so'zlar: pos, fayl, katalog, fayl kengaytma, disk, kutubxona,
REM, FORMAT.

& Bilib olasizz M S DOSniyuklash algoritmi,fayl va catalog tushunchasi,
kataloglarning darctxt ko'rinishi, COMMAND.com uchun foydalaniladigan
buyruqlar, AUTOEXEC .balfaylini ishlatish, sozlash va tahrirlash.

DOS OTning ichki va tashqi buyruglarini oiganib chigishdan oldin uning
yuklanish algoritmini bilish zarur. Shu magsadda DOS OT yuklanishining
algcritmni o ‘rganairriz. Bu algoritm quyidagicha:

1 SHK elektr tarmog'iga ulanishi bilan BIOS kompyuter xotirasi va
gurilmalarining ishga yaroqli yoki yaroqgsizligini maxsus test yordamida
tekshirib chigadi. Qurilmalalarda biror nosozlik mavjud boisa, ana shu
nosozlikni chetlab o ‘tish mumkin boisagina, DOSni yuklash davom ettiriladi
yoki shu nosozlikka oid xabar ekranga chiqariladi.

2. Mazkur test muvaffaqiyatli yakunlashish bilan BIOS «A:» nomli disk
yurituvida egiluvchan magnitli disk (EMD) bor yoki yo‘qligini tekshiradi.
Agar disk mavjud boisa, DOS egiluvchan magnitli diskdan yuklanadi, aks
holda qgattig magnitli diskdan (QN1D) yuklanadi.

3. BIOS boshgaruvni DOSni yuklovchi IPLga uzatadi va IPL o°‘z
navbatida SHKni sozlab tezkor xotiraga 10.SYS va MSDOS.SYS disk
fayllarini yuklaydi.

4. Boshgaruv buyruq fayli COMMAND.COM ga beriladi. DOS yuklanib
boigach, DOS olingan EMD yoki QMD da fayllaming avvaldan matn
mubharrirlari yordamida tayyorlangan AUTOXEC.BAT mavjud boisa, avval
CONFIG.SYS ni, so ‘ngra AUTOXEC.BAT ni ishga tushiradi. Ya’ni bu ikki
fayl yordamida foydalanuvchi b a’zi drayver va dasturlami avtomatik ishga
tushirish imkoniyatiga ega bo‘ladi.

MS DOS OT bilan birinchi mulogot. SHK ishga tayyor boigach,
MS DOS OT ekranga quyidagi axborotni chigaradi:

_A:l> yoki C:/>

Bu bilan MS DOS foydalanuvchining buyrugini amalga oshrishga tayyor
ekanligini bildiradi -vau MS DOS OT ning taklifnomasi deyiladi.

DOS niyuklash jarayonida chetlab o ‘tish mumkin bo ‘lgan xatolik haqi-
dagi axborot va F 'l tugmasini bosish kerak ekanligini ifodalovchi yozuv
chigariladi. Xatoni <chetlab o'tish mumkin bo'lsa, DOSni yuklashni
takrorlash, aks holcfa boshga diskdan foydalanish magsadga muvofig bo ‘ladi.
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Foydalanuvchi va SHKning muloqoti foydalanuvchining MS DOS ga
ketma-ket beriladigan buyruglari asosida tashkil etiladi. Buyrug nomini
klaviatura yordamida ekranga yozib, [Enter] tugmasini bosish bilan buyrugni
kiritish ishi tugallanadi. SHKIlar asosan ma’lumotlami saglash va ular bilan
ishlash  uchun  kerak bo‘ladi. Shu amallami bajarish uchun biz
kutubxonalardan foydalanamiz. Kutubxonalarda ham maiumotlar saqlanadi
va ulami biz xohlagan vaqtda ishlatishimiz inumkin.

Kutubxonada ma’lumotlar kitoblarda saglansa, kompyuterlarda esa
fayllarda saqlanadi.

Fayl - bu nomlangan, diskda joylashgan maiumotlar qismi (harflar,
raqainlar va belgilar mantiqiy ketma-ketligi).

FCitobning nomi ikkita gismdan iborat boisa (kitob nomi va avtor nomi),
fayl nomi ham ikkita gismdan iborat (fayl nomi va turi). Shu ikkita gismi
faylning toiig nomi deb nomlanadi. Fayl nomining uzunligi - s belgigacha,
kengaytmasi - 3 belgigacha boiishi mumkin. Fayl nomi va kengaytmasi
o'rtasida nuqta belgisi go'yilishi shart. Fayl nomi kitob nomiga o‘xshab
ichida saglanib turgan maiumotlar mavzusiga garab qo'yiladi. Fayl turi
(kengaytmasi) shu maiumotlar turiga qarab qo‘yiladi. Fayl nomiga qarab biz
shu fayldagi ma’lumotlar nima hagidaligini yoki kimga tegishliligini anig-
lashirniz mumkin. Fayl turiga (kengaytmasiga) qgarab kompyuter ma’lu-
motlami ganaqa ko'rinishda bizga ko‘rsatishni aniglaydi. Shuning uchun
asosiy, ko‘p goilanadigan, kengaytmalar quyidagilardan iborat.

A.sosiy kengaytmalar:

m  *exe, *.com, *.bat- turli dasturlami ishga tushiradigan fayllar;

*bmp, *.jpg, *.gif- rasm va tasvir fayllari;
*.txt, *.doc, *.wri, *.rtf-matn fayllari;
*wav, *.mid, *.mp3 - audio fayllar;
*.mov, *.avi - video fayllar;

m  *sys- tizim fayllari.

Fayl (File) - Matnlar oynasidagi turli belgilar, sonlar va harflaming
mantiqiy ketma-ketligidir. Fayl nom va kengaytmadan iborat boiib, nomi
s tagacha (MS DOS OTda) va kengaytmasi esa 3 tagacha lotin harfidan yoki
belgidan iborat boiadi. Ammo WINDOWS OTda fayl nhomi ham katalog
nomi singari 256 tagacha boigan ixtiyoriy harf yoki belgidan iborat boiishi
mumkin. Nom va kengaytma orasida nuqta go‘yiladi. Fayl nomi ushbu
faylning nima ekanligini bildirsa, kengaytmasi uni ganday tipdagi fayl
ekanligini belgilab beradi. Shuni ta’kidlab o'tish kerakki, bitta joyda bir xil
nomli va bir xil kengaytmali fayl boiishi mumkin emas. Hech bolmaganda
bitta belgiga farq qilishi kerak. Fayl nomi uning mazmuniga mos qgo'yilishi
ma’qul boiadi. Uning kengaytmasiga garab fayl turi va vazifasini aniqlash
mumkin. Masalan, Far.exe. - FAR Manager dasturining ishga tushiruvchi
fayl. *.exe — bajariluvchi fayl. Faylga kengaytma qo‘yish majbur emas.
Dasturlar dastur nomiga mos kengaytmali fayl yaratadi. Fayl turli belgilar,
sonlar va harflaming mantiqiy ketma-ketligidir. Agar shunday ketma-ketlik
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oddiy matnni ifoda etsa, bunday fayl matn fayli deyiladi. Matn fayllari turli-
tuman hujjatlar, maktublar, asarlar yoki dastur satrlaridan tashkil topgan
bo‘lib, har bir satr ikki koiinmas belgilar - «gaytarish» (CR) hamda «yangi
satr» (LF) bilan tugallanadi.

Odatda matn fayli boimagan barcha fayllar ikkilik fayllari deb
nomlanadi.

Katalog (ruscha — «direktoriya», inglizcha — «directory») - diskdagi
fayllar hagidagi axborotlar (fayl nomi, kengaytmasi, uzunligi, so'nggi tahrir
vaqti, holati va boshgalar) yoziladigan maxsus diskdagi joydir. Diskda bir
necha katalog mavjud boiishi va hatto biror katalogning ichida boshga bir
katalog yoki kataloglar joylashishi mumkin. Kataloglami nomlashda ham
lotin harflari, ragamlar va fayl nomi uchun gayd etilgan belgilardan
foydalanish mumkin. . ‘zak katalogning nomi hamisha teskari yotiq chiziq (\)
belgisi bilan ifodalanadi.

Kataloglarda (direktoriya yoki papkalarda) asosan fayl va kataloglar
joylashadi. Bitta katalogda bir nechta boshga katalog boiishi mumkin. Agar
siz katalogdan chiqib ketsangiz, u holda siz yuqori joylashgan katalogga
chigasiz. Eng yuqori katalog asosiy deb nomlanadi. Kataloglar nomi uzunligi
sakkizta belgidan oshmasligi kerak. Katalog nomi ichida saqlanib turgan
fayllarga mos holda qgo'yiladi.

Diskning (xotiraning) maium qismini egallab turuvchi boiak ham
katalog deyiladi. MS DOS OTda kataloglar s tadan ko‘p boimagan katta
lotin harflarda yoki belgilar bilan nomlanadi. Ammo hozirgi kunda
WINDOWS OTda katalog nomini nomlashda 256 tagacha boigan harf yoki
belgilardan foydalanish mumkin. Masalan, DOCS, INSTALL, 0 ‘YIN,
PROGRAM, KITOB, WINDOWS va boshqalar.

Hamma xonalar va kitoblar  kutubxona gavatlarida joylashadi,
kompyuterda esa kataloglar va fayllar disklarda joylashadi. Disklar 3 xilda
boiadi: qattig, yumshoqg va kompakt. Qavatlar nomi tartiblanib sonlar bilan
berilsa, disklar nomi ham lotin harflari bilan tartiblanib beriladi (A, B, C, D,
E...). Bulardan A va B yumshoq (floppy) disklarga beriladi. Qolgan harflar C,
D, E ... qattig disklarga beriladi. Agar sizning kompyuteringizda (kompakt
disk yurituvchisi) boisa u holda oxirgi harfunga beriladi.

3.1-jadval
Kompyuter va kutubxona o‘rtasidagi bog'liglik

Kutubxonada Kompyuterda
Maiumotlar kitoblarda saqlanadi. Maiumotlar fayllarda saqglanadi. Fayl
Kitobning to'lig nomi ikkita gismdan toiiq nomi ikkita gismdan iborat: o°‘z
iborat: 0‘znomi va muallifnomi. nomi va kengaytmasi.
Kitoblar xonalarda mavzusi yoki muallif Fayllar kataloglarda mavzusi yoki turi
bo‘yicha saralanib saglanadi. bo‘yicha saralanib saglanadi.
Kitoblar va xonalar qavatlarda

joylashadi Fayl va kataloglar disklarda joylashadi.
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Foydalanuvchi ish olib borayotgan katalog ishchi yoki joriy katalog deb
nomlanadi. Maxsus buyruq boimasa, MS DOS joriy katalog fayllari
bilangina ish olib boradi. Buyruglar satridan katalog nomini Kiritish bilan
joriy katalogni o ‘zgartirish mumkin.
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3.1-rasm. Kompyuterdagi disk va kataloglar.

MS DOS OT ichki buyruglari maxsus buyruglar bo‘lib, ular disk, katalog,
fayllar bilan ishlash va boshga tizimli amallami bajarish uchun moijallangan.
Ularga quyidagilami kiritish mumkin:

m Ver - MS DOS variantini ko‘rsatuvchi, mazkur buyruq Kiritilgach,
ekranda kerakli axborotni o ‘gish mumkin bo‘ladi;

Command.com fayli uchunfoydalaniladigan ichki buyruglar:

m Break —to‘xtatish;

CD () - joriy katalogni o ‘zgartirish;

CLS - ekranni tozalash;

COPY —fayllardan nuxsa ko‘chirish;

DATE —joiiy kunni auiglash yoki o‘zgartirish;
DIR - fayllar ro‘yxatini ekranga chigarish;
EXIT - Command.com faylining ishini tugatish;
REN - fayl nomini o ‘zgartirish;

m RD -katalogni o‘chirish;

MS DOS tasligi buyruglari OT bilan birgalikda tavsiya etiladigan,
alohida-alohida fayl ko'rinishidagi dasturlar bo‘lib, ular quidagilardan iborat:

*®m mn

m APPEND - berilganlami izlash uchun gqo‘shimcha kataloglami
belgilash;
m DISKCOMP - disklami solishtirish;

*

DISKCOPY - diskdan nuxsa olish;
EDLIN —sodda matn muhamri;
FC - fayllami solishtirish;

DISK —qattiq diskni formatlash;
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FORMAT - diskni formatlash;
HELP - DOS buyruglari hagida maiumot berish;
SYS - tizim fayllarini diskka ko‘chirish;

m XCOPY - fayllardan nuxsa olish.

Juda ko‘p vaziyatlarda biz birnechta buyruglami yoki ular ketma-ketligini
takrorlashimiz zarur bo‘ladi, shu amallami bajarish uchun MS DOSda
buyruglar faylini yaratishimiz mumkin. Buyruglar fayli bu BAT kengaytmaga
ega bo‘lgan DOS buyruglari va ko‘rsatmalari ketma-ketligidir. Buyruglar
faylini bajarish uchun ujoylashgan katalogga kirib uning nomini (kengaytma
yozilishi shart emas) taklifnoma yoki buyruglar satrida yozishimiz mumkin,
agar buyruglar fayli siz joylashgan katalogda boimasa u holda uning
bajarilishi uchun u joylashgan katalog nomi AUTOEXEC.BAT faylida
ko'rsatilishi shart. Buyruglar fayli bajarilish jarayonida biz [CTRL]+[C] yoki
[CTRL]+[BREAK] tugmalar yordamida bajarish jarayonini to‘xtatishimiz
mumekin.

Endi buyruglar faylida ishlatiladigan buyruglar bilan tanishamiz. Hamma
asosiy ichki buyruglar tizim, disk, katalog va fayllar bilan ishlaydigan
buyruglardir. Diskda joylashgan tashqi buyruglar yoki dasturlar nomlari toiiq
yo‘l bilan yozilishi kerak.

CALL «buyruglar fayl nomi» — boshga buyraglar faylini bajarishga
o‘tish.

ECHO OFF va ECHO ON bajarilish jarayonining ekranda ko‘rsatilishi
yoki ko‘rsatilmasligini oinatuvchi buyruglar. ECHO OFF buyrug‘i o‘miga
«@» belgi ishlatilishi mumkin, lekin bu belgi faqat bitta satrga ta’sir giladi.

REM - shu satrda joylashgan barcha yozuvlar izohligini va bajarmasligini
ko'rsatadi.

PAUSE - buyruglar faylini bajarilishini to‘xtatib turish.

PROMPT (matn) - DOS taklifnomasining tashqi ko‘rinishini aniglovchi
buyrug. Matnda ko ‘rinish parametrlari ko ‘rsatiladi:

Sp - joriy disk va katalog;

$n - joriy disk;

Sd-joriy kun;

$t—joriy vaqt;

$v - DOS versiyasi;

$ _ - keyingi satrga o‘tish belgisi;

$s -bo‘shjoy belgisi;

$g- «>» belgisi;

$b - «|» belgisi.

BREAK ON va BREAK OFF —buyruq faylni bajarishni to'xtatuvchi
tugmalami ([CTRL]+[C] yoki [CTRL]+[BREAK]) yoqish yoki o“chirish.

PATH (kataloglar manzili) — buyruglar fayllari va tashqgi buyruglar,
fayllar joylashgan kataloglami kompyuterga tanishtirish. Katalog nomlari
o0 ‘rtasida »;» belgisi go‘yiladi.
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Buyruglar faylida har bitta satrda bitta buyruq berilishi shart. Masalan:

@ECHO OFF

BREAK ON

REM bu mening birinchi buyruglar faylim;

REM bu fayl yordamida. biz disketalami formatlaymiz.

REM formatlashdan keyin shu diskga asosiy tashgi buyruglami
ko‘chiramiz;

REM bu buyruglar COMMAND katalogida joylashgan;

FORMAT A: /Q/S/U

COPY C:\DOS\COMMAND A:\

Buyruq fayllarining asosiylaridan biri bu autoexec.bat faylidir. Bu fayl
DOS yuklanganda o'giladi va tizimaing yuklanish jarayonlarini va ishlash
holatlarini o‘matadi. Shuning uchuti bu faylni tahrirlashda va yaratishga
alohida e’tibor berishimiz shart. Ikkinchi asosiy fayllardan biri bu config.sys
faylidir. Bu fayl DOS ning konfiguratsiyasini va ishlash holatlarini o ‘matadi.
Bu fayl bilan ishlashda ham e’tibor berishimiz shart.

Endi AUTOEXEC.BAT fayliga bir misolni ko‘rib chiqamiz:

@ECHO OFF

BREAK ON

PATH C:\; C:\DOS\; C;\WINDOWS\; C:\NC\; C:\VIRUS\;
C:\ARHIV\ {kataloglar bilan tanishtirish}

PROMPT $P$G

REM {dasturlami xotiraga yuklash}

C:AAUTIL\KEYRUS.COM {rus yozuvini o‘matish}
C:\UTIL\MOUSE.COM {sichgonchani o ‘matish}

C:\NC5\NC.EXE {qgobiq dastur Norton Commander dasturini ishga
tushirish}

M ustahkamlash uchun savollar
MS DOSni ishga tushirish algoritmini ayting.
Fayl deganda nimani tushunasiz?
Katalog deganda nimani tushnnasiz?
Qanday asosiy fayl kengaytmilami bilasiz?
Fayl qayerda saglaaadi? Katalog-chi?
Katalog ichida katalog boiishi mumkinmi?
Command.com fayli uchun ishlatiladigan buyruglami sanab o'ting.
Diskdan nusxa olisht uchun gaysi buyrugdan foydalanamiz?
ECHO nima vazifani bajaradi?
. $s belgisi nimani anglatadi?

O WODN R
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3.3. Disk, katalog va fayllar ustida amallar

M uhirn so‘zlar: disk, katalog, fayl, ver, els, time, date, exit, format,
label, dir, cd, rd, mcl, copy, copy con, type , del, deltree, ren, move.

iS Bilib olasiz: tizim, disk, katalog, fayllar bilan ishlash buyruglari,
buyrvglarni ishlatish, koinpyuter bilan ilk muloqgot, buyruqglarni parametrli
ishlatish, buyruq bo yichayordam olish, M S DOSning buyruglari.

(0] tgan mavzulardan biz buyruglar tashqgi va ichki buyruglarga boiinishini
oiganganmiz. Ichki buyruglar yordamida biz tizim, disk, katalog va fayllar
ustidan har xil asosiy amallami bajarishimiz mumkin. Bu buyruglar DOSning
buyruglar muharriri COMMAND.COM faylida joylashgan. Hamma
buyruglarni 4 guruhga boiishim iz mumkin: tizim, disk, katalog va fayllar
bilan ishlash buyruglari. Endi har bir asosiy ichki buyruq bilan tanishamiz.

Tizim bilan ishlovchi buyruglar:

« VER - DOS variantini ko'rish buyrug‘i.

C:\ver
MS-DOS 6.22
C:\

C:\ver
Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600]
(OH

e CLS - ekranni tozalash buynjg‘i.
C:\cls
c:\

. TIME - joriy vaqgtni koiish va o‘zgartirish buyrug‘i (yangi vagt «»
belgi bilan yoziladi ).

C:\time
Tekywee Bpema 21:40:10.20
BBeauTe HOBOe Bpems:

C:\time

Tekyuliee Bpemsa 21:40:10.20
Beeante HoBOe BpemA: 21:45
C:\

Yangi vaqtni joriy vaqtni ko‘rmasdan o ‘zgartirish.

C:\time 8:30:15
C:\
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. DATE — joriy kunni koiish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug'i
(yangi kun «-» belgisi yordamida yoziladi).

C:\date

Tekywasn gata: NH. 27.01.2010

Beegute HoBYt gaty (mm-dd-gg):

C:\date

Tekywaa gata: 27.01.2010

BeeguTe HoBYt AaTty (mm-dd-gg): 28-01-2010
c:\

Yangi kunni joriy kunni ko‘rmasdan o ‘zgartirish.

C:\date 27-01-2010
C:\

« EXIT - MS DOS dan chiqgib ketisli
C:\exit

Disklar bilan ishlovchi buyruglar:
Disklar ustidan asosiy amallarni bajaruvchi buyruglar bilan tanishasiz.

e «disk no mi»: —shu nomli diskga o‘tish buyrug'i.

C:\D:
D:\

e Format «disk nomi»: /parametrlar - shu nomli diskni tozalash
buyrug'i.

Parametrlar:

g —tezkor tozalash;

s tozalab tizimli fayllarning nusxasini ko‘chirish;

u —albatta tozalash.

C:\ Format a: /q/s

Insert new diskette to drive and strike ENTER when ready (BcTtaBbTe
anckeTy 1 Haxkmnte ENTER)

Format complete

Volume label (11 characters, ENTER, for none)?

Format another (Y/N)?

» Label - disklarda melka (belgi, nom ) qo‘yish va o'zgartirish.

C:\ Label
Tom B ycTpolicTBe C: HE UMEEeT METKY
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CepwuiiHblii HOMep ToMma: 2S562-F8C2
MeTka Toma (11 cumBonoB, ENTER - mMeTKa He Hy>Ha): System
C:\

C:\ Label

Tom BycTpoiicTBe C: umeeT meTKy SYSTEM

CepuidHblii HoOMep Toma: 2S62-F8C2

MeTka Toma (11 cumBonoB, ENTER - mMeTKa He Hy>kHa): System
Ypanut Tekywnii meTky Toma [¥Y(ga)/M(HeT)]? y

C:A

Disk belgisini ko‘ rmasdan o ‘zgartirish.

C:\ Label C disk
C:\

Kataloglar bilan ishlovchi buyruglar:
* DIR - joriy katalogdagi katalog ostilari va fayllarini jadvalli ko'rishi.

C:\>dir

Tom BycTpoiicTBe C nmeeT MeTKy System
CepwuiiHblii HOMep ToMa: B47B-D625
Cogepxnmoe nanku C:\

19.11.2011 15:28 24AUTOEXEC.BAT
27.01.2010 00:13 <DIR> Borland
11.06.2009 02:42 10 config.sys
14.03.2012 17:15 40 503 debugl214.txt
19.12.2011 20:52 <DIR> Dev-Cpp
26.12.2011 13:12 <DIR> Inprise
21.10.2011 00:16 <DIR> Intel
19.04.2010 14:11 624 NetworkCfg.xml
02.12.2011 20:52 13 030 PDOXUSRS.NET
14.03.2012 17:15 <DIR> Program Files
08.03.2012 11:22 <DIR> Temp
06.03.2012 18:45 <DIR> UPDATE
21.10.2011 00:12 <DIR> Users
12.03.2008 18:56 <DIR> WebServers
08.03.2012 19:49 <DIR> Windows

5 thaiinos 54 191 6anT

10 nanok 49 024 679 936 6ailT cBO6OAHO

C:>
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Bu buyrugning bir nechta parametri boiib, ular dir dan so‘ng [/] (slesh)
belgisi va harf yozilishi bilan beriladi:
- Dir /p —katalog ro'yxatini navbat bilan ko‘rishni ta’minlaydi, agar
ekranga sig‘masa;
- Dir /w —katalogni ro‘yxat ko ‘rinishni beradi;
- Dir/on - katalogni alfavit bo'yicha taitiblab ko ‘rsatadi;
- Dir /oe -katalogni fayl kengaytmasi bo‘yicha tartiblabko'rsatadi;
- Dir /os —katalogni fayl hajmlari bo'yicha tartiblab ko'rsatadi.
- Dir /ocl - katalogni fayl (katalog) yozilgan vaqti bo'yicha tartiblab
ko ‘rsatadi.
] CD - joriy katalogni o'zgaitirish (boshqgasiga kirish yoki joriydan
chigib ketish). CD «katalog nomi» - joriy katalog ichida joylashgan shu
nomli katalog ichiga kirish.

C:\CD DOS
- C:\DO S\

CD .. - bitta katalog yuqoriga o‘tish (bu katalogdan chigib, bir bosqgich
yuqgoriga o ‘tishdir).

CD \- bosh katalogga o ‘tish.

] MD «katalog nomi» - joriy katalogda yangi katalog yaratish (MD -
Make Directory). Bir katalogda ikkita bir xil nomli katalog joylashtirish
mumkin emas.

C:\md BILIM
C:\

* RD «katalog nomi» - joriy katalogda bo‘sh katalogni o ‘chirish (RD
ReMove Directory).

C:A\rd BILIM
C:\

* DELTREE «katalog nomi» - joriy kafalogdagi katalog (bo‘sh bo‘lishi
shart emas) yoki faylni o‘chirish. Agar katalog bo‘sh bo‘lmasa, u holda
tasdiglash so‘raladi.

C:\DELTREE DIRECT
ygannt DIRECT co Bcem cogepxumbim ga (Y) HeT(N): Y
C:A

Fayllar bilan ishlovchi buyruglar:
] COPY CON «yangi fayl to‘lig nomi» - joriy katalogda yangi matnli
faylni yaratish. [ENTER] tugmasi yordamida pastga tushish mumkin,
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yozishni tugatish va faylni saglab go'yish uchun [CTRL]+[Z] tugmalari
([Fs ]) bir vagtda bosiladi.

C:\>copy con matnfayl.txt

Mening ismim Bekzod. Ukamning ismi Boburbek.

Men ¢ yoshda, ukam esa 4 yoshda. Men 1- sinfda a’lo bahoda o ‘giyman.
AZ

CKonnpoBaHbI ¢ainos: 1.

cn>

] TYPE «fayl nomi» - joriy katalogdagi matn faylining mazmunini

ko‘rishni ta’minlaydi.

C:\>type matnfayl.txt

Mening ismim Bekzod. Ukamning ismi Boburbek.

Men s yoshda, ukam esa 4 yoshda. Men 1-sinfda a’lo baholarga o ‘giyman.
c:\>

m DEL «fayl nomi» - joriy katalogdagi faylni o‘chiradi.

C:\del bir.txt
C:\

m REN «fayl eski nomi» «fayl yangi nomi» - joriy katalogdagi faylni
gayta nomlash (yangi nom berish).

C:\bir.txt ikki.txt
chn

m COPY «nima» «qayerga» —joriy katalogdagi faylning nusxasini
boshga katalogga nusxalash. «Qayerga» boiimida toiiq yo‘l (disk
nomi:\kataloglar\) ko ‘rsatiladi.

C:\copy mytext.txt C:\DOS\
1 (painn(oB) cKOMMPOBaHO
C:\

» MOVE «nima» «gayerga» - joriy katalogdagi faylni boshga
katalogga nusxalash (olib o‘tish).

C:\move mytext.txt C:\DOS\
1 (haiin (oB)CKONMPOBAHO
C:\

MS DOS OTda yordam olish uchun «help» buyrug'ini Kkiritish lozim. Har

bir buyruq bo‘yicha yordam kerak bo‘lsa, «help buyruq nomi» buyrug‘ini
kiritish lozim.
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C:\cln>1lelp rc!

YpaneHune karasora.

AMOX [/B] [/o ] [auck:InyTb

L3 [/B] [/o ] [auck:]nyTb

/b Y paneHvie gepesa KaTasoros, T. €. He TO/IbKO YKa3aHHOro KaTtanora, Ho
N BCeX cofepKalmxcs B HeM (haiioB 1 NogKaTanoros.

/0 OTKoYeHne 3anpoca TMOATBEPXAEHUSA TMpu  yjaneHUn [epesBa
KaTanoros ¢ NoMoLbio Kno4a/b.

C:\cHr>

3.2-jacval
Ichki buyruglar

MS DOS OTning Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600] 'variantidagi

buyruglar
T.r. Buyruq Vazifasi
1 ASSOC Fayl kengaytmasini taggqoslash
2 AT Jadval bo‘yicha buyruq (dastur)lami ishga tushirish
3 ATTRIB Fayl atributini ko‘rsatish va o ‘zgartirish

[CTRL]+[C] tugmachalar kombinatsiyasini ishlashini

4 BREAK yoqish/o‘chirish

5 CACLS EZ?;ISIZ;QST] Va(gﬁrli_r)laShruxsat boshgaruv  ro‘yxatini

6 CALL Paketli fayllami chaqirish

7 CD Joriy katalogni o‘zgartirish

8 CHCP Aktiv kodli matniii chigarish

9 CHDIR Katalogni chagqirish yokijoriy katalogni o‘zgartirish

10 CHKDSK Diskni testlash va statistikani chigarish

1 CHKNTES Yulflanish v.aqtida. diskni testlash jarayonini ko ‘rsatish
yoki o‘zgartirish

12 CLS Ekianni tozalash

Windowsning qatorli buyruq sharhlovchisini ishga
13 CMD tushirish (Windows da turib MS DOS OTni ishga
tushirish buyrug'i)

14 COLOR MSDOS OTningbuyruq gatori va fonini o‘zgaitirish

15 COMP Ikki  fayl (|Ifk| fayllar - to‘plami)ni ichidagi bor
ma’lumotlar bilan solishtirish

16 COMPACT NTFS qismda fayllaming arxivlangan holatini

ko'rsatish va o‘zgartirish
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IMSDOS OTning Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600J] variantidagi

T.r.

17

18
19
20

21

22

23

24

25

26
27
28

29

30

31

32

33

34

35

36
37

38

Buyruq
CONVERT

COPY
DATE
DEL

DIR

DISKCOMP

DISKCOPY

DOSKEY

ECHO

ENDLOC.AL
ERASE
EXIT

FC

FIND
FINDSTR

FOR
FORMAT

FTYPE

GOTO

GRAFTABL
HELP

IF

buyruqglar
Vazifasi

Diskni FAT fortnatdan NTFS formatga almashtirish.
Jody diskni almashtirish mumkin emas

Bir yoki bir nechta fayllar gunihini nusxalash
Joriy vaqtni ko ‘rish va o'zgartirish
Faylni o'chirish

Joriy katalogda fayl va katalog ostilami jadval
ko'rinishida chiqgarish

Ikki yumshoq diskni ichidagi bor ma’lumotlar bilan
solishtirish

Yumshoq diskni ichidagi bor ma’lumotlami boshqga
bir diskka nusxalash

Buyruglar qatorini takror chagirish va tahrirlash.
Makroslar yaratish

Ekranda buyruqglami ko'rsatish rejimiga o'tish va
xabar chigarish

Paketli faylda lokal o‘zgartirishni tugatish

Bir yoki bir nechta fayllar guruhini o‘chirish

Chigish

Ikki fayl (ikki fayllar to‘plami)ni ichidagi bor
ma’lumotlar bilan solishtirish va fargini chigarish

Bir yoki bir nechta fayllar guruhidan matnli gatomi
gidirish

Faylda matnli gatomi qidirish

Fayllar guruhining har biri uchun ko'rsatilgan
buyrugni ishga tushirish

Diskni formatlash

Fayl kengaytmasini o'zgartirish va tagqoslashda
fayllar kengaytmasidan foydalanish

Boshqgarishni  belgilangan paketli fayl qatoriga
o ‘tkazish

Simvollar guru hi va grafik rejimga 0°‘tkazish
Yordamchi axborotni chaqirish

Paketli faylda buyruglami shart operatori yordamida
boshqgarish
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Tr.

39

40
41
42

43

44

45

46

47

48
49

50

51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
64
65

MS DOS OTning Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600] variantidagi

Buyruq
LABEL

MD
MKDIR
MODE

MORE

MOVE

PATH

PAUSE

POPD

PRINT
PROMPT

PUSHD

RD
RECOVER
REM
REN
RENAME
REPLACE
RIMDIR
SET
SETLOCAL
SHIFT
SORT
START
TIME
TREE

buyruglar
Vazifasi

Disklar bo‘limlari uchun metka yaratish, o'zgartirish
va o ‘chirish

Katalog yaratish
Katalog yaratish
Tizimli qurilmalaming ko'rinishi

Ekran o ‘Ichami bo‘yicha ma’lumotlami qgism-gism
chigarish

Bir yoki bir nechta fayllami boshga katalogga
o‘tkazish

Foydalanilgan fayllaming vyoiini chigarish yoki
0 ‘matish

Vagtinchalik to “xtatish

PUSHD buyrug‘i bilan xotiraga olingan joriy katalog
xusnsiyatini qayta tiklash

Matnli fayIni chop qilish
Taklifnomani o'zgartirish

Joriy katalog xususiyatini xotiraga olish va boshqga
katalogga o ‘tish

Katalogni o‘chirish

Ma’lumotlami fagat o ‘qish uchun tiklash
CONFIG.SYS (paketli fayljga sharhlamijoylashtirish
Katalog va fayllami qayta nomlash

Katalog va fayllami gayta nomlash

Bo'sh fayllar ro'yxati

Katalogni o ‘chirish

0 ‘zgarishlami chiqarish, kiritish va o‘chirish

Paketli fayllarda lokal o'zgarishlar

Paketli fayllarda parametrlarni o ‘zgartirish
Ma’lumot kiritishni saralash

Dastur va buyruglami alohida oynada ishga tushirish
Vaqtni kiritish va o'zgartirish

Fayl vakataloglar shajarasini ko ‘rish



MS DOS OTning Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600] variantidagi

Tor.
66
67

68

69
70

buyruqlar

Buyruq Vazifasi

TYPE Mantli faylni o‘qish

VER Variantni chiqarish
VERIFY Diskd.a fayllaming vyozilishini tekshirish rejimini

o'matish

VoL Disk bo'limining metkasi seriya ragamini chiqgarish
XCOPY Kataloglar shajarasini va fayllarni nusxalash

(QMustahkam lash uchun savollar

1

oA W N

=

©

Tizim bilan ishlovchi buyruglami sanab bering.
Date buyrug‘i qanday ishlaydi?

Format buyrug‘i nima vazifani bajaradi?

Label ganday buyrug?

Dir /w nimani amalga oshiradi?

. Fayllari boigan katalogni ochirish uchun qaysi buyrugdan

foydalanasiz?

. Yangi fayl yaratish uchun gaysi buyrugdan foydalaniladi?
. Move va Copy buyruglarining fargi nimada?
. Dir buyrug‘i hagida toiig ma’lumot olish uchun nima ish amalga

oshiriladi?

10. Sort buyrug‘i qanday vazifani bajaradi?
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Ivsos. WINDOWS OPERATSION TIZIMI

4.1. Windows OT tarixi, imkoniyatlari va variantlari

EY Muhim s£>‘zlar: Windows OT, MS DOS, Microsoft, razrayd, oddiylik,
quvvatlash, moslashuvchanlik.

Ta Bilib olasiz: Windows tarixi, Windows muhifining imkoniyatlari, asosiy
afzalliklari, M icrosoft kompaniyasi hagida, Windows bilan ishlashning asosiy
tushunchalari, Windowsning ishlash rejimlari, Windowsni SHK da o ‘natish
shartlari.

SHKlaming texnik va dasturiy ti’minotlari rivojlanib, dasturiy
ta’minotlami ishlab chigarish bo‘yicha Microsoft korporatsiyasi dunyoda
ilgarilab ketgan edi. U 1981-yilda MS DOS OTni yaratib mashhurlikka
erishdi. SHKIlar foydalanish uchun UNIX (oilalar ma’nosini beradi), OS/2
(OT nomer 2)lar yaratildi. Bu OTlaming maxsus vazifalami bajarishga
moijallanganligi uchun ulardan fagat maxsus tashkilot (ko'pgina davlat
idora)lari foydalanar edi. MS DOS OT ommalashib, keng targaldi, ammo u
bir masalali OT edi. SHKdan foydalanuvchilarga katalog va fayllami
yaratish, tahrirlash, o'chirish, tizimga xizmat ko'rsatish. matnli fayllami chop
etish imkoniyatlarini berardi. Microsoft korporatsiya yangi bir ko‘p masalali
OT ustida ishlab, uni 1983-yilning mayida «Windows» (oynalar, darchalar
kabi ma’nolami beradi) OTni yaratganini e’lon qildi. Windows OT
foydalanuvchi uchun qulay boigan ko'pgina imkoniyatlarga ega edi. U
MS DOS OT imkoniyatlarini sezilarli darajada kengaytirdi.

MS DOS OTda ishlash uchun buyruglami bilish, to‘g‘ri yozish talab
gilinadi, chunki buyruglarsiz MS DOS OTda ishlab bo‘lImaydi. Bu esa ko'p
foydalanuvchilami MS DOS OT bilan ishlashni o ‘rganishga chagirar edi.
Windows OT esa grafik interfeysga ega bo‘lib, barcha buyruglar darchalarga
menyu ko‘rinishida yozib qgo‘yilgan. Windows muhitida ishlash natijasida
foydalanuvchi ku'pgina qulayliklarga ega boTdi. Bunda fayl va papkalaming-
nusxasini olish, k o ‘chirish, qayta nomlash, o'chirish va boshga amallar tezda
va yaqqol bajariladi. Shu bilan birga, bir paytning o‘zida bir necha kataloglar
va buyruglar bilan ishlash imkoniyatiga ega. Y a’ni bu OT bir paytning o ‘zida
bir necha masalalami yechish, ixtiyoriy printer va ekran (adapter) bilan
ishlash, MS DOS dasturlari bilan ishlash imkoniyatiga ega.

Yagona interfeys, ya’ni Wiadows turli variantdagi dastur ilovalari bilan
ishlashning o ‘zgarmas qoidalariga egaligidir.

Hozirgi kunda Windows milliardlab foydalanuvchilar e’tiborini o°‘ziga
jalb etmoqgda. Microsoft firmasi Windowsni takomillashtirish borasida doimiy
ravishda isholib bormoqgda. Shu bilan birga turli dastur ilovalarining
yaratilishi Windowsning imkoniyatlarini yanada oshirmoqda.

7 Katalogning W indowsdagi nomlanishi.
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Windows operatsion muhiti quyidagi imkoniyatlarga ega:

e Umumiy grafik rejim - Windows dasturlarining texnik va dastur
ta’minotga bogiigsizligini ta’minlaydi.

¢ Yagona interfeyss —Windowsda foydalanuvchining muloqoti yagona,
ya’ni turli amaliy dasturlar bilan ishlashning asosiy qoidalari umumiydir.

e Dastur ta’minotlar bilan moslashuvchanligi (muvofigligi) —Windows
MS DOS OTning barch& amaliy ilovalari, tahrirlagichlari, elektron jadvallari
va boshgalami ishini toia ta’minlaydi.

« Ko‘p masalaligi - Windows bir paytning o‘zida bir necha masalani
hisoblaydi (amalni bajaradi), bir dasturdan boshqasiga o ‘tishni ta’minlaydi.

* Mavjud tezkor xotiradan toiig foydalanish imkoniyati - Windows
mavjud tezkor xotiradan to‘la foydalana oladi. Qurilma resurslaridan ham
to‘liq foydalanadi. B u qurilmalar bilan mulogotni o‘zi avtomatik ta’minlaydi.

 Ma’lumotlar almashuvi - Windows dasturlararo ma’lumotlar
almashish imkoniyatlariga egadir. Bu maxsus Clipboard (maiumotlar buferi),
yoki DDE (ma’lumotlaming dinamik almashuvi, ya’ni boshqga dastur
natijalaridan foydalanish), yoki OLE (maiumotlardan ulami tahrirlagan
hol da foydalanish) yordamida amalga oshiriladi.

* Amallaming tezligi va tasvirligi - fayl va papkalar ustida nusxa olish,
ko“chirish, gayta nomlash, o‘chirish va boshga turli amallar tez va tasvirli
ko‘iinishda bajarilishi.

» Ko‘p masalali OT - bir paytning o‘zida bir necha oynalar bilan ishlash,
bir necha masalalami yechish imkoniyatiga ega. Shuning uchun Windows
ko‘p masalali tasvirli ( grafikli) OT deyiladi.

Windows OTning birinchi varianti birinchi bor 1985-yilning noyabrida
sotila boshlangan. Windows OT MS DOS OTning ko‘plab vazifalarini bajara
oladi, ya’ni Windows OT oinatilgan kompyuter MS DOS OT orqali ham
ishlay oladi. Bu OT vyaratilgunicha MS DOS muhitida ishlaydigan grafik
gobiglar: WINDOWS 3.0, WINDOWS 3.1 va WINDOWS 3.11 vyaratildi va
IBM PS turidagi kompyuterlarda keng foydalanildi. Nihoyat 1995-yilda
Microsoft WINDOWS 95 OT yaratildi va foydalana boshlandi. Hozirgi
kunda ancha takomillashtirilgan WINDOWS 98, WINDOWS NT,
WINDOWS ME, WINDOWS 2000, WINDOWS 2001, WINDOWS XP,
WINDOWS XP Professional, WINDOWS XP Professional Service Pack
1,2,3 hamda WINDOWS Vista, WINDOWS 2007 kabi OTlar yaratilib, keng
omma tomonidan foydalanilmoqda.

Nima uchun WINDOWS XX, grafik OT deyiladi, uni nografik OT dan
farqi, qulay va noqulay tomonlari nimalardan iborat? Bu muhitning grafik OT
deyilishiga sabab foydalanuvchi interfeysi, dastur va ma’lumotlar fayllari
monitor oynasida belgilar ko‘rinishida akslantiriladi. Fayllar bilan ishlash
«sichqoncha» yordamida amalga oshiriladi.

8Grafik rejimi oyna.
SWINDOWS XX - WINDOWS OTning 95 oxirgi variantigacha.
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WINDOWS OT ni MS DOS OT dan asosiy afzallikhri quyidagilardan
iborat:

1. Ko‘p masalaligi. Bir paytning o‘zida bir necha dastumi ishga tushirish
imkoniyati.

2. Yagona dastur interfeysi. WINDOWSda bir dasturda tayyorlangan
ma’lumotlarni boshqa dasturlarga olib o'tishning mumkinligi.

3. Yagona foydalanuvchi iatefeysi. WINDOWSda yozilgan bir dastiimi
o ‘zlashtirib olgandan keyin boshqgasini o‘rganish oson. Biz gancha ko‘p
dasturda ishlashni o'rgansak, keyingi dasturlami o ‘rganishimiz shunchalik
osonlashadi.

4. Yagona qurilma-dastur interfeysi. WINDOWS muhiti turli qurilma va
dasturlaming bir-biriga mosligini ta’minlaydi. Bulardan tashgari, WINDOWS
muhiti boshqga, masalan, MS DOS, operatsion tizimlarida yaratilgan
dasturlardan ham foydalanish inkoniyatini beradi.

Agar Windows 3.x ning ilgarigi variantlari MS-DOSni asos sifatida oigan
bo'lsa, WINDOWS XX esa kompyuterda biror-bir boshga OT ishtirokini
talab etmaydi. Siz SHKga bittagina mahsulotni o ‘rnatasiz va darhol
WINDOWS muhitida ishlaysiz. Bundan tashgari, WINDOWS XX**
shunchaki operatsion tizimgina emas. Bu ko'plab yangi, foydali va qgizigarli
narsalarni o ‘zida saqlaydigan dasturiy mahsulotlarga ega. Oddiy va tushunarli
hujjatlarga yo‘naltirilgan interfeys, yordamchi (kontekst) menyu, qurilma va
dasturlami sozlashning oddiyligi, DOS ilovalar va WINDOWSning oldingi
versiyalari bilan toiig moslashuvchanligi, shuningdek, umuman butun
tizimning birligi. Endi hatto yangi foydalanuvchi ham mazkur yangi OT bilan
ishlashda o‘zini ishonchsiz his etmaydi. Foydalanuvchi ganday vaziyatda
golmasin, qulay va tushunarli interfeysda adashib qolmaydi va OT tomonidan
yordamni ixtiyoriy vaqtda olishi mumkin ([FI] tugmasi orgali). Ish jara-
yonida istalgan joyda «aytib beradigan» va kompyuter texnikasi sohasidan
uzog bo'lgan kishiga mo‘ljallangan interfeys bu mahsulotlami ommaviy
iste’mnlrhiga qulay qildi.

Microsoft korporatsiyasining boshqga istalgan mahsuloti kabi WINDOWS
XX ni ham uchta oddiy so‘z bilan izohlash mumkin: oddiylik, quvvatlash,
moslashuvchalik.

Birinchidan, o‘zlashtirishda juda oddiy va foydalanishda qulay, hatto
yangi foydalanuvchi ham yarim soat ishlagandan so‘ng, o‘zini odatiy
sharoitga tushgandek his qgiladi, tajribali foydalanuvchi esa WINDOWS bilan
tanishganidan so‘ng WINDOWSning awalgi variantida ishlashni xohlamaydi.

Ikkinchidan, u yuqori samaradorlikka ega, mazkur xususiyati bilan
WINDOWSning istalgan awalgi variantlaridan kuchli farglanadi. Microsoft
yangi 32 razryadli yadroning tadbiq etishi tufayli samaradorlik va
ishonchlilikni keskin oshirishga erishdi: WINDOWS - bu, MS-DOS va
WINDOWS ilovalari bilan toiig moslikka ega bo‘lgan hagiqiy ko‘p vazifali
va ko‘p ogimli OTdir.
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Uchinchidan, siz bitta dasturiy mahsulotda eng yaxshi va ixcham tarmoqli
vositalar bilan ishlashga universal tarmogli mijoz, tagsimlovchi tarmoglar,
maxsus elektron pochta, ko‘chma kompyuterlar, multimedia vositalarini,
maxsus goilab-quvvatlash va boshgalami qo‘lga kiritasiz.

WINDOWS ning tugal foydalanuvchilari ko‘plab xilma-xil yangi
xususiyatlami qo'lga kiritishdi.  Yuqori tez harakatchanlik va tizim
bargarorligi darhol seziladi. Foydalanuvchi ixtiyorida zaxira tarmoglariga tez
va qula;\ kirish, texnik vositalami sozlash va konfiguratsiyasini almash-
tirishning oddiy va agliy tadbirlari imkoniyatlari mavjud. Plug and Play
texnologiyasi gayta ulanadigan qurilmalar uchun drayverlami sozlash
muammclari haqida foydalanuvchilaming boshqga tashvish chekmasliklariga
imkon beradi.

Dasturiy ta’minot ishlanmalarini tayyorlovchilar endilikda qudratli 32 (64)
razryadli tizimga ega boidilar. 16 razryadli segmentlashgan xotira modeli
bilan ishlashga garaganda 32 razryadli dasturlami yaratish ancha mushkul.
Bundan tashgari, 32 razryadli APl (Application Programming Interface) -
amaliy dasturlash interfeysi WINDOWS NT quvvatlaydigan API bilan
muvofiq boiib, uning natijasida ikkala muhit uchun ilovalarni ishlab chiqish
imkoniyati yuzaga keladi va ancha oddiy tarzda amalga oshiriladi.

WINDOWSga o‘tish SHKni ta’min etish xarajatlarini qisgartirishga,
stolda ishlovchi tizimlar ustidan nazorat darajasini ko‘paytirishga haqiqiy
yordam beradi. Ko‘p sonli tadqgigotlaming ko‘rsatishicha, SHKga uzoq
muddatli davr xarajatlarining 80*”ini kompyuterlami o ‘matish, sozlash va
boshqarish, shuningdek foydalanuvchilar ta’limi sarf-xarajatlarini 0‘z ichiga
oigan ta'minlashga ketadigan xarajatlar tashkil etgan. WINDOWS MS DOS
va WINDOWS 3.1ga giyosan xizmat ko‘rsatishning umumiy xarajatlarini
ancha qgisqartiradi. Uning bahosiga ko‘ra, ulaming modeli uchun
ta’minlashdan yiliga har bir foydalanuvchi 1180 dollar tejaydi. Tizimdan
foydalanish ko‘zda tutilgan 5 yil ichida har bir foydalanuvchi garib s ming
dollami tejaydi.

WINDOWS OT bilan ishlaganda quyidagi tushunchalardan foydalaniladi.

1. Znachok (belgicha) - obyektni aniglovchi tasviri. Uning yordamida
obyektlar bilan ishlanadi (obyektlarga murojaat gilinadi).

2. Yarliq (yorliq) - belgicha turi. Ulami istalgan yerga joylashtirish
mumkin. Yorliglar biror obyektni ishga tushirmaydi, balki fagat ganday
obyekt ekanligini ko ‘rsatadi.

3. Papka - WINDOWS obyektlarini birlashtiruvchi element (MS
DOS dagi katalogdek). Papkada fayllar va yana ichki joylashtirilgan papkalar
bo “lishi mumkin.

4. Papka oynasi - papkaning ochiq holda tasvirlanishi.

5. Mot komnbioTep (Mening kompyuterim) — hamma obyektlami
ochuvchi papka.
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« . KopsuHa (savatcha) - vaqtincha keraksiz obyektlar saglanadigan
maxsus papka. Unda vaqgtincha foydalanilmaydigan papka va fayllami saglab
turish mumkin.

7. Muwsb (Sichqoncha) —grafik OTdagi obyektlami boshqgarish qurilmasi.
U chap va o‘ng knopka (tugmacha)lar va kichik sharchadan iborat. Sichgonni
maxsus gilamchada harakatlantirilsa, elektr signallari monitor oynasidagi
sichgoncha ko‘rsatgichini harakatga keltiradi. Natijada bir obyektdan
boshqgasiga o‘tish imkoniyati yaratiladi. Sichgoncha ko'rsatgichi ham obyekt
bo‘ib, u shakli bilan aniglanadi. Ko‘rsatgich shakli ganday obyektda
turganligiga qarab o‘zgaradi. Uning bu xususiyatiga kontekstli sezuvchanlik
deyiladi. Biror-bir obyekt yoki OT elementidan foydalanish uchun
ko'rsatgichni shu obyektga olib borib, sichqoncha tugmachasi (odatda chap -
asosiy tugmachani) bir yoki ikki marta (tez-tez ikki marta) bosiladi. Natijada
obyekt ishga tushiriladi. Koisatgich obyektga keltirilib 0z-moz to‘xtab
turilsa, ko‘rsatilgan obyekt xususiyati hagida gisga xabar paydo boiadi.

s . «[MpoBogHUK» (boshlovchi) - OT ning fayl tuzilishini ko‘rib chiqish,
fayllar, disklar va tarmoglarulanishini boshqarish vositasi.

9. WINDOWSda fayllar nomi (MS DOS) dagidek s ta belgidan emas,
256 tagacha belgilardan tuzilishi mumkin. Natijada fayl nomidan uni ganday
m a’lumot ekanligini oson bilish mumkin boiadi.

10. Drag and Drop (joyidan ko‘chirish va qoldirish) ish usuli. Ajratilgan
axborot boiagini (fayl, belgicha, rasm boiagi va boshqalar). bir joydan
ikkinchi joyga ko‘chirish usuli. Sichgoncha Kko‘rsatgichini ajratilgan
m a’lumotga olib kelib, uni o‘ng yoki chap tugmasini bosib qo‘yib
yubormasdan kerakli joygacha keltiriladi, keyin qo‘yib yuboriladi. Ajratilgan
boiak yangijoyda hosil bo'ladi.

11. WYSIWYG (nimarri ko‘rsangiz, o‘shani olasiz) ish usuli. Matnli
m a’lumotlar bosmadan chiqarilganda chop etilgan narsaning shakli monitor
oynasida ganday ko ‘rinsa shnnday boiadi.

12. Object Linking and Embedding - OLE obyckuaini bog lash va tirkash
usuli. WINDOWS ning bir ilovasida tayyorlangan maiumomi boshga
ilovadagi maiumotga qo‘shish va tahrir gilish usuli.

Yugoridagi tushuncha va usullar WINDOWS OTning eng Kko‘p
foydalaniladigan imkoniyatlaridandir.

Windows 2 xil ishlash rejimiga ega:

- 0'zgarmas (Standart);

- o‘zgaruvchan (kengaytirilgan).

Rejimning tanlanishi qurilma turiga bog lig. Windows standart rejimda
protsessoming himoyalangan rejimida ishlaydi. Kengaytirilgan rejimda
ishlash uchun kuchli protsessor va maium miqdordagi Mbayt tezkor xotira
zarur.

Shaxsiy kompyuterda Windows o ‘rtanilish shartlari:

* Windows ning install shell paketi;
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* bo‘sh joyga ega qattiq disk — HDD (Windows kerakli Mbayt joyni
egallaydi) va disketani (disk) o‘gish uchun qurilma (diskovod, CD-ROM,
DVD-ROM).

« \ideoadapter (EGA, VGA, Curillic VGA, ma’quli SVGA yoki TVGA
va shunga o ‘xshash modeldagi adapterlar);

¢ sichqgoncha (Mouse);

e kerakli oichamdagi tezkor xotira Windows uchun yetarli.

WINDOWS OTning yana bir imkoniyatlaridan biri tayyor tarmogqli
mijozni o‘zida namoyon etadi. Siz bundan buyon tarmogqli parametrlaming
murakkab sozlanishini bajarish zarurati hagida tashvish chekmasangiz ham
boiadi. Chunki endilikda kompyuteringiz Windows boshqgaruvchisi ostida
ishlaydi. Kompyuterga o‘matilganda u tarmoqli apparat ta’minoti turini
avtomatik ravishda aniqlab beradi va sizning kompyuteringiz uchun tarmoq
muhiti parametrlarini ganday qilib konfiguratsiyalashni hal etadi. Buning
ustiga Windows bir necha tarmoglami maxsus qoilab-quvvatlashga ega va
endilikda tuzilmasidan qat’iy nazar, turli xil tarmoglar tarkibida ishlaysiz.
WINDOWS ga Microsoft Network (MSN) utilitasi kiritilgan, u
WINDOWS ning istalgan foydalanuvchisiga Microsoft Network yalpi
tarmog‘ining turli tuman «on-line» servisiga kirish imkonini beradi.

Microsoft Network quyidagi tur xizmatlami ta’minlaydi:

- elektron pochta (MNS) boshga foydalanuvchilari, boshqa pochta
tarmogqlari yoki INTERNET foydalanuvchilari bilan xabar almashish;

- turli mavzularda, shu jumladan kompyuter kompaniyalarining o0°‘z
foydalanuvchilami g o ‘llab-quwatlash muammolari bo‘yicha elektron
«e’lonlar taxtasi» va konferensiyalar;

- interaktiv. mulogot orqgali bir vagtda ikki va undan ortig foyda-
lanuvchilar o‘rtasidagi «on-line» aloqga;

- erkin foydalanish. magsadida turli matnlar, bezaklar yoki dasturlarga
kirish uchun faylli kutubxonalar;

- Internet konferensiyalariga gatnashish;

- firmalar namoyish etishni mo‘ljallayotgan turli servislar.

MSN xizmatlaridan foydalanish uchun telefon tarmog'i, modem va MSN
xizmat haqini to‘lash uchun zarur b o ‘lgan shaxsiy kredit kartochka mavjud
boiishi lozim.

£ 3 Mustalikamlusfi uchun savoilar

. Windows gaysi kompaniyaning mahsuloti?
Windowsningbirinchi varianti gachon yaratilgan?

. Windowsning gaysi variantlarini bilasiz?

. Windows ganday imkoniyatlarga ega?

. Windowsning asosiy afzalliklarini bilasizmi?

. Windowsning oddiylik xossasini ayting.

7. Windowsningquwatlash xossasini ayting.

oM~ wN -

o
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s . Windowsning moslashuvchanlik xossasini biasizmi?
9. Windowsda foydalaniladigan asosiy tushunchalami sanab bering?
10. Windows ganday rejimlarda ishlaydi?

4.2. Windowsning ishchi stoli, boshgaruv paneli

EY M uhim so ‘zlar: Windows, 'mterfeys, dastur, yorliq, belgi, mening
kompyuterim, Pusk, tugma, bo 'lim, sichgoncha, milliy tizim.

2S. Bilib olasiz: ishchi stol, mening kompyuterim,yorliglar, Windowsning
asosiy tushunchalari, oyna turlari, ishchi stolni sozlash, Pusk menyusini
moslashtirish, monitorni avtomatik o‘chirishnisozlashni.

Windows OTda asosiy amallami bilish, u bilan erkin muloqgot qilish
uchun ishchi stol va boshqaruv paneli bilan ishlashni to‘lig oiganish
magqgsadga muvofiqg. Windows OTning ishchi stoli u ishga tayyor boiganida
hosil boiadi.

Windows OTni ishga tayyorlash uchun elektr manbayiga ulangan
protsessoming «Power» tugmasi bosiladi va 20—30 soniyadan so‘ng
monitoming xuddi shu tugmasi bosiladi. Ekranda Windows OT yuklanishini
tasvirlovchi lavhalar tasvirlanadi. Bu L-2 dagigagacha. davom etishi mumkin.
So‘ng esa Windows OTning ishchi stoli hosil boiadi (4.1-rasmga qgarang).
Windows OTni ishga tayyorlashni vatugatishni bilish muhimdir.

4.1-rasm. Windows OT ishchi stoli.
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Windows OTning interfeysli ekrani ikki gismdan - ishchi stol va
boshqgaruv panelidan iborat. Windows OTda hamma ishni boshgaruv paneli
yordaniida bajarish nrumkin.

Windowsda ekran «Desktop» deb ham ataladi. Windowsga kirganda
dasturlar darchalarda bajariladi. Darchalaming joyini va oichamlarini
o0°‘zgaitirish mumkin. Agar bir nechta dastur bajarilayotgan boisa, darchalami
piktogrammalarga Kkichraytirish mumkin. Bu esa ekrandan unumli
foydalanish imkonini beradi. Darchalar asosan uch xil boiadi:

m dasturlar darchasi - dasturlar darchasida bajarilayotgan dasturlar
joylashadi. Darchaning yuqori gismida dastur nomi va menyu ko‘rsatiladi.
Dastur darchasi ekranning ixtiyoriy gismida boiishi mumkin;

m hujjatlar darchasi —hujjat darchalari dasturlami ochadi;

m muloqotlar darchasi - muloqot darchalari foydalanuvchining ayrim
buyruglarigajavoban savollami chiqarishda foydalaniladi.

Windows OT muhiti ishchi stolida asosan quyidagi yorliglar boiadi:

«Mening kompyuterim» (Moli komnbtTep) - bu yorligda
kompyuterdagi disklar, ularning hajmi, fayllar va papkalar soni va ular haqi-
dagi niaiumotlarni olish, printerlami oinatish va sozlash, dasturlami
0 ‘matish va boshga ishlami bajarish mumkin;

«Mening hujjatlarim» (Mou fokymeHTbl) - bu yorligda foydalanuvchi
tomonidan tayyorlangan fayllar joylashgan boiadi;

«Internet Explorer» - Web brauzer yorligi, ya’ni Internet tarmogi bilan
ishlovchi dastur. Intemetdan foydalanish, saytlar bilan ishlash imkonini
beradi;

«Tarmoqli muhit» (ceTeBoe oKpyXeHune) - bu vyorlig‘da lokal
kompyuter tarmogiga ulangan kompyuterlar ro‘yxati, nomi, tarmoqdagi o0 ‘mi
va umwuman lokal kompyuter tarmogidan foydalanish imkonini beruvchi
bo‘limlar mavjud;

«Kop3uHa» yorligida foydalanuvchi tomonidan bexosdan yoki ataylab
diskdar o‘chirilgan fayllar va papkalar yigiladi. Kerak boiganda bu
ma’lumotlarni tiklash imkoni mavjud. Korzinadan ham o‘chirish imkoni
mavjud.

Windows OTda foydalanuvchilar 4 turdagi menyu bilan ishlashi mumkin:

* OT ning asosiy menyusi;

m barcha obyektlarning lokal menyulari;

* dastur menyulari;

* dastur va hujjat oynalarining, shuningdek, mulogot oynalarining
boshgaiuvchi menyusi.

Menyu - bu biror amalni (buyragni) bajarish imkonini beruvchi buymglar
majmuyidir. Menyu bandlari orasida buymglardan tashgari gism menyuga
kirish imkonini beruvchi bandlar ham boiishi mumkin. Bunday holat ierarxik
(ichma-ich joylashgan, shajarali ) menyu ham deyiladi. Buni dasturlami ishga
tushirish menyusi misolida ko‘rishimiz mumkin. Menyular ekranida
joylashishiga ko‘ra, 'vertikal va gorizontal menyularga boiinadi. Dastur
oynalarining menyusi gorizontal boiib, u sarlavha satrining tagida
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joylashgan. ‘Vertikal menyu - yugoridan pastga. garab ochiluvchi menyudir.
Windowsda vertikal menyuning boshga koiinishi lokal menyu deb
nomlangan va pastdan yuqoriga qarab ochiluvchi ko‘rinishi ishlatilgan.
Tizimning asosiy menyusi ana shunday menyudir. Lokal menyuning yana bir
turi suzib chiquvchi menyu deb atalib, u oynaning ixtiyoriy joyida
sichgonchaning o ‘ng tugmachasini bosganda paydo boiuvchi menyudir.

Menyular tizimida ishlatiladigan shartli belgilashlar:

® menyu bandi davomida ko‘p nuqgta (...) berilsa, shu band bajarilganda
muloqgot oynasi ochiladi;

® menyu bandi davomida uchburchak (» ) berilsa, shu band bajarilganda
gism menyu ochiladi;

m menyu bandi harflari rangsiz bo‘lsa, menyuning shu bandi ayni vagtda
faol emasligini bildiradi;

m menyu bandi davomida tugma yoki tugmalar kombinatsiyasi
ko'rsatilgan boisa, u holda menyuning shu bandini menyuga kirmasdan turib
klaviatura yordamida koisatilgan tugmalami bosib bajarish mumkin. Bu
tugmalar akselerator tugmalar (shortcut keys) deyiladi;

® menyu bandidagi tagiga chizilgan harf gaynog tugma (hot key) deb
nomlanadi. Menyu faol vaqtda kkviaturadan shu harfiii bosib tegishli
buyrugni bajarish mumkin;

m menyu bandi oldida galin nuqgta () yoki (V) belgisi bor bo‘lsa,
alternativ variantlardan birortasi tanlanganini bildiradi.

Windowsning Pusk menyusi (Start) odatda boshgaruv panelining chap
burchagida joylashgan. ?usk (Start) tugmachasi bosilganda, ekranda
W indowsning ish boshlashi uchun kerak boiadigan asosiy menyusi ochiladi.
Unda dastumi ishga tushirish, hujjatai ochish, tizim parametrlarini sozlash,
kerakli faylni topish, zaruriy ma’lumotlami olish va dasturlami ishga
tushirish hamda boshga amallami bajarish mumkin.
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4.2-rasm. PUSK tugmasi.
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Pusk menyusi uch bo‘limdan iborat.
Birinchi bo‘lim - OTning foydalanuvchisini o‘zgaitirish va ishini

tugallash kabi amallami bajarish uchun. «Tizimdan chigish»
tugmasi bosilganda Windows OT tizimdan chiqish yoki foydalanuvchining

ishini tugatish hagidagi mulogot oynasini beradi. « ‘chrish» KMBUWN!
tugmasi bosilganda Windows OT ishni yakunlovchi mulogot oynani taklif
etadi.

4.3-rasm. SHKni o‘chirish mulogot oynasi.

Puskning chap tomondagi «Bce nporpammbl» boiimi SHKdagi barcha
amaliy va yordamchi tizimli, xizmatchi dasturlarni ishga tushirish uchun
xizmat qiladi. Bu boiimning yuqori gismidagi ro‘yxatda oxirgi marta SHKda
foydalanilgan dasturlar ro‘yxati keltirilgan. Uni foydalanuvchining o‘zi
sozlashi mumkin. Puskning o‘ng tomonidagi panel SHKda yaratilgan fayl va
papkalar, disklar ro‘yxati va sozlash, qidirish tizimi, Windows da ishlash
bo‘yichamaiumot, biror bir dastunii yoki ichki buyruqgni bajarish buyruglari
joylashgan.

Menyuning Bce nporpammbl/ All Programs dasturlar bandi yordamida
tizimda o'matilgan barcha dasturlarni ishga tushirish imkonini beruvchi
ierarxik gism menyuga kiriladi. Sichqoncha ko ‘rsatkichini Bce nporpammbl
punktiga o‘rnatiladi. Ochilgan gism menyudan dastur nomi tanlanib,
sichgoncha tugmachasi . marta bosiladi.

CraHgapTbl/Accessories punktiga yangi dasturlarni ham qo‘shish
mumkin. Standart dasturlar gatoriga Windowsni yuklashda tanlab olingan
amaliy dasturlar kiradi. Agar Windowsni  o‘matish  jarayonida
kommunikatsion dasturlar Kkiritilgan bo‘lsa, u holda dasturlar menyusida
Microsoft Exchange menyusi bo‘ladi.

JokymeHTbl/Documents — Windowsda tahrirlanayotgan hujjatlar
ro'yxatini (oxirgi 15 ta) ko‘rsatuvchi menyuni yuklab beradi. Windows
dastlab o'matilgan boisa, bu bandda fagat «Elpoytu meHsi» (ReadMe) punkti
boiadi, xolos.
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HacTtpoiikal/Settings — sozlash punkti tizimidagi hamma elementlar
ro‘yxatini va kerak bo‘lganda ulami gayta sozlash imkoniyatini beradi. Uning
gism menyusida quyidagi bandlar mayjud:

m [aHen ynpasneHus (boshgarish. paneli);

m [puHTepbl 1 dakcbl (printer va fakslar);

m [MaHen 3agay (masalalar paneli).

Mownck/Find - qidirish punkti papka, fayllami, server kompyuterlarini
yoki E-M ail maiumotlarmi gidirish Imkonini beradi.

CnpaBka/Help - maiumot - OTda ishlash bo‘yicha yordamchi
ma’lumotlar tizimini chaqirishni amalga oshiradi. Axborot olish uchun
maiumot tizimining bayonidan (CopgepxaHue) yoki mavzular (IMpeamer)
koisatkichidan foydalanish mumkin. Bu tizim Windowsning imkoniyatlari
va unda ishlash bo‘yicha to‘lig axborot beradi. Hlixtiyoriy dastur uchun
maiumot mavjud.

BbinonbHMT/Run - bajarmoq buyrugi dasturlami ishga tushiradi va
papkalami ochadi, MS DOS buyruglarining bajarilishini ta’minlaydi. Bu
buyrugning muloqot oynasida Obzor... tugmachasi bor boiib, uning
yordamida dasturlar tanlanib, buyruglar gatorida dastuming toiiq nomi hosil
gilinadi. Buyrugni ishga tushurish uchun OK tugmachasi, bekor qilish uchun
esa Otmena tugmachalaribosiladi.

Ishchi staining ixtiyoriy joyida sichqgonchaning o‘ng tugmachasini bosish
yordamida lokal menyuning oynasi ochiladi. Bu menyu bandlari qgaysi
element ajratilgani, ganday amal bajarilayotgani va shu kabi holatlarga
bogiig holda o‘zgaradi. Sichgonchaning o‘ng tugmachasiai bosgach, siz
o‘sha onda ajratilgan element bilan boiadigan ehtimoli ko‘prog amallar
nomlarini  0o‘z ichiga oigan menyuga Kirishingiz mumkin. Odatda,
Windowsning an’anaviy tizimli menyusidan foydalanishga garaganda, lokal
menyu yordami bilan buyruqlami bajarish qulayroqdir.

Windows ishchi stolida yorliglami hosil gilish imkoniyati ham mavjud.
Yorlig (shortcut) maxsus fayl boiib, o‘zida boshga fayl, papka yoki tashqi
qurilmaga yoi (yo‘nalish) hagidagi ma’lumotlami saqlaydi. Kop
ishlatiladigan dasturlarga murojaat gilishni yorliglar orqgali amalga oshirish
mumkin. Ko‘p hollarda murojaat qilishga to‘g‘ri keladigan hujjat, tashqi
qurilma (inasalan, printer) uchun ham vyorliq tashkil gqilish maqgsadga
muvofig. Shundan so‘ng, bu hujjatni o'chish uchun uning vyorligida
sichqoncha chap tugmasiii 2 marta bosilsa kifoya. Yorliq fagat hujjatlar
uchungina emas, balki ixtiyoriy obyektlar, xususan papkalar, disklar boshga
kompyuter va printerlar uchun ham tashkil gilinishi mumkin. Yorligni fagat
ish stoliga emas, balki ixtiyoriy papka ichiga joylashtirish foydalanuvchi
ixtiyorida boiadi. Yorlig hosil gilish hujjatning nusxasini olish degani emas.
Ixtiyoriy yorlig ko‘pi bilan 374 bayt joy egallashi mumkin. Shuning uchun
ham bitta obyekt uchun xohlagancha yorlig hosil gilish mumkin. Yorliglar
fayllar kabi nomlanadi va LNK (Link/cBH;b/aloga so‘zidan olingan)



kengaytmasiga ega boiadi. Vorligni o ‘chirish - bu hujjatni yo*qotish degani
emas. Yorlig uchun yorlig hosil qilish man gilinmaydi, lekin bu holda
ikkilamchi yorlig ham birlamchi yorlig kabi asosiy obyektga yo°‘l haqidagi
ma’lumotlami saglab, birlamchi yorligning nusxasi vazifasini bajaradi.
Ycrliglar piktogrammasi asosiy obyekt piktogrammasi bilan bir xil boiib,
fagat piktogrammaning quyi burchagidagi egri strelka mavjudligi bilan
farglanadi. Ish stolida yorlig tashkil gilish uchun Mo komnbtoTep yoki
MposogHuk yordamida kerakli obyektlar tanlab olinadi. Sichgonchaning
0‘ng tugmachasi bilan shu obyektni belgilab, uni qo‘yib yubormagan holda
ish stoliga sudrab o'tkaziladi. So‘ng tugmacha qo'yib yuboriladi. Ekranda
ochilgan lokal menyudan Co3gaHue apnbika (Yorliq tashkil gilish) buyrug‘i
ishga tushiriladi va shunda ish stolining chap tomonida yangi yorliq paydo
bo’ladi.

Biror-bir dastur yoki hujjatning ishlashini tezlashtirish uchun uning
yorlig‘ini ABTo3arpyska papkasiga joylab, keyin Windowsni ishga tushirish
kerak. Agar siz dastumi MpoBogHuK orgali ishga tushirishni xohlasangiz,
kerakli dastumi toping va o‘ng tugmacha bilan uni faollashtiring. Windowsni
yuklash paytida uning oynasida shu dastur avtomatik paydo boiadi. Bu
dasturlar tez-tez ishlatilib turiladigan bo‘lsa, shu usul bilan uni ishlatishga
qulaylik yaratiladi.

Ish stoli holatini o‘zgartirishda ranglar va rasmlardan foydalanish.
Ish stoli holatini o‘zgartirishda ranglardan foydalanish mumkin. Buning
uchun siz ish stolida sichqgonchaning o‘ng tugmasini bosasiz va hosil bo‘lgan
oynadan «CsolictBa» (holat) bandiga sichqonchani keltirib, chap tugmasini
bosasiz. Ekrandagi oynadan «Pa6oublii cTon» bo'limiga o‘tib, quyida
keltirilgan ranglar ro‘yxatidan o°‘zingizga yoqgan rangni tanlashingiz
mumkin. Bundan tashqgari, ekrandagi ranglardan boshga ranglami ham
tanlashingiz mumkin. Buning uchun ranglar ro‘yxati ustida sichgonchaning
chap tugmasini bosasiz va ekrandagi oynaning o‘ng tomonidagi ranglar
spektridan kerakli rangni tanlaysiz. Keyin esa bu rangning tarkibiy gismlarini
0 ‘zgartirishingiz mumkin. Rangni yaratib bo'lganizdan keyin uni saglab
go'yasiz. Buning uchun «o06aBnTb B Habop» tugmasini tanlaysiz. Shunda bu
rang «fonosibHUTeNHbIe LBeTa» boiimiga qo‘shiladi. OK tugmasini bosib, bu
oynadan chigasiz.

Ish stoli uchun fon sifatida faqat ranglardan emas, balki rasmlardan ham
foydalanish mumkin. Buning uchun siz ish stolida sichqonchaning o°‘ng
tugmasini bosib, hosil bo'lgan oynadan «CgolicTBa» bandini sichqonchaning
cbap tugmasi yordamida tanlaysiz. Ekrandagi hosil bo‘lgan oynadan
«Pabounii cton» bo'limiga o‘tib, ¢oHoBbIV pycyHOK yozilgan oyna ustiga
sichgonchani keltirib chap tugmasini bosasiz va keltirilgan rasmlar
ro‘yxatidan o‘zingizga yoqgan rasmni tanlashingiz mumkin. Bu rasmlami siz
yugoridagi oynadan ko‘rasiz. Agar bu rasmlar sizga yogmasa, kompyuterda
mavjud boshga rasmni tanlash mumkin. Buning uchun, «O630p...» tugmasini
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tanlab, hosil bo‘lgan oynadan kerakli papkaga o'tasiz, o°‘zingiz xohlagan
rasmni tanlaysiz va «OTKpbITbb tugmasini bosasiz. Natijada, siz tanlagan
rasm ro‘yxatga qo‘shiladi, shuningdek namuna ekranida ham rasmning
ko'rinishi paydo boiadi. Rasmning ekrandagi holatini o‘zgartirmoqchi
boisangiz, oynaning chap tomonidagi «PacnonoxeHune» boiimida keltirilgan
3 xil holatdan birini tanlashingiz mumkin:

«LleHTp» — bu holatda rasm ekranning markaziga joylashtiriladi;
«3amocTuTb» — bunda rasmni ekranning yugori chap burchagiga
joylashtiriladi va qolgan joylami shu rasmning bo‘laklari bilan to‘ldiriladi;
«PacTaHyTb» - rasmning o‘lchamidan qatliy nazar ekranni to‘ldirib

joylashtiriladi.

0 ‘zingizga ma’qul holatni tanlaganingizdan so‘ng «lMpUMeHUTb»
tugmasini, so‘ngra «0K» tugmasini bosasiz va siz tanlagan rasm ish stolida
paydo boiadi.

Ish stoli shrifti oichamini o‘zgartirish. Ish stoli shrifti oichamini
o0 ‘zgartirish uchun ish stolida sichgonchaning o ‘ng tugmasini bosib, hosil
boigan oynadan holat bandini tanlaysiz. Ochilgan oynaning «OdopmneHune»
bandiga o‘tib, «Pasmep wpudTta» bolimidan o'zingizga yoqgan shrift
oichamini tanlaysiz. Tanlash natijasini shu oynadagi namuna ekranida
ko'rishingiz mumkin. Kerakli shrift olchami tanlangandan so‘ng,
«MpumeHnTb» tugmasini bosasiz, so'ngra «OK» tugmasini bosib ishni davom
ettirishingiz mumkin.

Monitorni avtomatik ravishda o‘chirish. Windows XP OTga monitomi
avtomatik o'chirish buyrug‘ini berish uchun ish stolida sichqonchaning o‘ng
tugmasini bosasiz. Ekrandagi oynadan holat bandini tanlaysiz va «3acTtaBka»
bandiga o‘tib, «MwuTaHue» tugmasini bosasiz. Hosil boigan oynadagi
«OTKNyyeHune gucnnea» boiimida keltirilgan giymatlardan keragini
tanlashingiz mumkin. Bu yerda 1 min. dan 5 soatgacha va «Hukorpga»
giymatlari mavjud. Siz tanlagan vaqt oralig‘ida kompyuterga hech qganday
topshiriq yuklanmasa. monitor avtomatilc ravishda o‘chadi. Shuningdek,
gattig diskka ham avtomatik o’chish vaqtini berishingiz mumkin. Sizga
maslahat, siz, bu maydonga «Hukorga» giymatini berib qgo'ying. Kerakli
giymatlami bergandan so‘ng «0K» tugmasini bosib, ishni tugatishingiz
mumKkin.

Zastavkani tanlash va almashtirish. Kompyuter kutuvchi rejimga
o‘tganda ekranda paydo boiuvchi jarayon (zastavka)ni tanlash uchun ish
stolida sichqonchaning o ‘ng tugmasini bosib, ochilgan oynadan holat bandini
tanlaysiz. Hosil boigan oynadan Zastavka bandiga o'tasiz va mavjud
jarayonlar ro‘yxatidan keraklisini tanlashingiz mumkin. Shuningdek, bu
yerda kutuvchi rejimga o‘tish vaqtini va Windowsga qaytish uchun
tugmachani belgilash mumkin. Hamma bandlar o‘matilgandan so‘ng
«MpumeHnUTb» tugmasini bosasiz. «OK» tugmasini bosish bilan o‘zgarishlar
o ‘matiladi.
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Ish stoli mavzusini o‘zgartirish. Ish stoli mavzusini tanlash uchun
sichgonchaning o‘ng tugmasini ishchi stolning bo‘sh joyida bosasiz, hosil
bo‘lgan oynadan «CBoiicTBa» (Xususiyatlar) bo‘limiga kirasiz hamda oynada
«Tema» (Mavzu) bandiga o ‘tasiz, mavzular ro‘yxatidan kerakli mavzuni
tanlaysiz. Bn yerda «/3meHeHHAA Tema», «Mos Tekywasa Tema», «Windows
XP», «Knaccmueckan» mavzulari va «gpyrue TemMbl B MHTEPHETe», «0630p»
bandlari mayjud. «pyrue Tembl B UHTepHeTe» bandi yordamida Intemetdan
mavzu olishingiz mumkin. «o630p» bandi yordamida esa diskda mavjud
mavzuni o'matishingiz mumkin. Mavzuni saglab go'yish uchun «coxpaHuTb
Kak» tugmasini bosasiz va yangi hosil b o ‘l[gan oynada mavzuga nom berib,
«CcoXpaHuUTb» tugmasini bosasiz. Amalni yakunlash uchun «MpumeHnTb»
tugmasini va«OK» tugmasini bosasiz.

Ish stoli «znachogini» gayta nomlash. Windows OTda belgilaming
nomini  o‘zgartirish uchun belgi wustiga sichqgonchani olib borib
sichgonchaning o‘ng tugmasini bosasiz va ochilgan oynadan gayta nomlash
funksiyasini tanlaysiz. Klaviatura yordamida yangi nomni kiritasiz. Masalan,
«Mening kompyuterim». So‘ngra, «Enter» klavishasi bosiladi va shu bilan
yorligga yangi nom o ‘matiladi.

Windows XP interfeysiga klassik ko ‘rinish berish. Windows XP OTga
klassik ko‘rinish berish uchun ish stolida sichgonchaning o‘ng tugmasini
bosasiz va hosil bo‘lgan oynadan holat bo'limiga kirasiz. Ochilgan oynada
«opopmneHne» bandiga o‘tasiz va bu yerda «0KHO 1 KHOMKW», ya’ni «oynalar
va tugmalar» bo‘limida «knaccnyeckasa Windows» bo‘limini tanlaysiz va
«MpumMeHnTL» tugmasini, so'ngra, «OK» tugmasini bosasiz.

«Pusk» menyusiga elementlar qo‘shish. Windows OTda Pusk
menyusiga yangi elementlar g o ‘shish va olib tashlash mumkin. Buning uchun
Pusk menyusi ustida sichgonchaning o‘ng tugmasini bosasiz va hosil bo‘lgan
oynadan holat bandiga o‘tasiz. Ochilgan oynadan «HacTpouTb..» (ya’ni
foydalanuvcliining xohishiga ko'ra) tugmasini tanlaysiz va yangi oynaga
o'tasiz. Bu oynada «flononHuTenbHo» bandiga o'tiladi. Oynadagi
«3neMeHTbl B MeHK «lyck» qismida barcha qo‘shish yoki olib tashlash
mumkin bo‘lgan elementlar keltirilgan. Bu yerda keraklilarini go'shasiz,
kcraksizlarini olib tashlaysiz. 0 ‘zgaitirishlami tugatgach «OK» tugmasini
bosasiz, so'ngra «MpumeHnTb» va «OK» tugmalarini bosib amalni tugatasiz.
Endi, «Pusk» menyusiga kirib, «Moin komnbloTep», «Mon [OKYMEHTbI»,
«Mou my3biku» bo‘limlarini menyu sifatida ochilganini ko ‘rishingiz mumkin.

«Pusk» menyusida dasturni ko‘rish. Windows OTda «Pusk»
menyusining tez chaqirish b o ‘limiga dasturlami qo‘shib qo‘yish mumkin.
Buning uchun kerakli dasturni topasiz va dastur nomi ustida sichqonchaning
o‘ng tugmasini bosasiz, ochilgan oynadan «3akpenut B MeHt [lyck»
funksiyasini tanlaysiz. Shu yo ‘I bilan barcha kerakli bo‘lgan dasturlaringizni
«Pusk» menyusiga qo‘shishingiz mumkin. «Pusk» menyusini ochadigan
bo‘lsangiz, bu dastuming yuqori gismda joylashganini ko‘rishingiz mumkin.
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Shuni aytib o ‘tish kerakki, mana shu chizigning tepasidagi dastiirlar hech
gachon o ‘chib ketmaydi. Pasdagilari esa tez-tez foydalanish natijasida paydo
bo‘ladi -va ular foydalanilmasa o‘chadi hamda o‘miga yangiLari paydo
bo‘ladi.

[Pusk.] menyusida [Barcha dasturlar] menyusinining ochilish usulini
o‘zgartirish. Windows OTda [Pusk] menyusiga Kkirib, [Barcha dasturlar]
bandida sichqgochaning o°‘ng tugmasini bossak meayu ochiladi. Buni
avtomatik ochiladigan qilish mumkin. Buning uchun [Pusk] menyusi ustida
sichgonchaning o ‘ng tuginasini bosasiz, hosil bo‘lgan oynadan holat bandini
tanlaysiz:. Ochilgan oynadan «HacTpouTb..» (ya’ni foydalanuvchining
xohishiga ko‘ra) tugmasini tanlaysiz va yangi oynaga o ‘tasiz. Bu oynadan
[go‘shimcha] bandiga o‘tiladi. Oynadagi [Ko‘rsatkichni olib borganda
menyuni avtomatik ochish] bandiga belgi qo‘yib go‘yasiz va [OK] tugmasini
bosasiz, so‘ngra [OK] tugmalarini bosib amalni tugatasiz. Endi [Pusk]
menusiga kirib, ko‘rsatkichni [Barcha dasturlar] bandiga olib borsangiz,
menyu awtomatik ravishda ochiladi.

[Pusk] menyusi ko‘rinishini o‘zgartirish. Windows XP Orda [Pusk]
menyusini milliy ko‘rinishga o‘tkazish mumkin. Buning uchun [Pusk]
menyusi ustida sichgonchaning o‘ng tugmasini bosasiz va holat bandini
tanlaysiz:. Hosil bo‘lgan oynaning [milliy menyuga o‘tish] bandini
belgilaysiz. Bu yerda siz [Pusk] menyusini ganday ko ‘rinishga o-‘tishini
ko‘rib turasiz. Shundan so‘ng [[MpumeHuT] tugmasini va [OK] tugmasini
bosasiz. Endi, [Pusk] menyusiga kiradigan bo‘lsak, menyu milliy ko'rinishga
0 ‘tgan bo'ladi.

[Pusk] menyusida oxirgi ishlatilgan hujjatlarni ko‘rish. Windows
OTda [Pusk] menyusiga yaginda tahrirlangan hujjatlarni ko ‘rish imkoniyatini
go‘shish mumkin. Buning uchun [Pusk] menyusi ustida sichqonchaning o ‘ng
tugmasini bosasiz va hosil bo‘lgan oynadan holat bandini tanlaysiz:. Ochilgan
oynadan [HactpouTt] (ya’ni foydalanuvchiing xohishiga ko‘ra) tugmasini
tanlaysiz: va yangi oynaga o ‘tasiz. Bu oynadan [Qo'shimchalar] bandiga
o‘tiladi Bu yerda [Mening yaginda tahrirlangan hujjatlarim] bandiga belgi
go‘yasiz va [OK] tugmasini bosasiz. So‘ngra [[pumeHuTt] va [OK]
tugmalarini bosib amalni tugatasiz. Endi [Pusk] menyusiga kirib ko‘rsak,
[Yaginda ishlatilgan hujjatlar] paydo bo‘lgaaini ko ‘ramiz.

W Mustalikamlash uchun savollar

1. Windowsda ganday asosiy yorliglar bor?

2. SHK dagi Power tugmasining vazifasini bilasizmi?

3. «Mening kompyuterim» yorlig‘ining vazifasini aytib bering.
4. Windowsda necha x1l oynamavjud?

5. Menyu deganda nimani tushunasiz?

s . Windowsning Pusk tugmasi vazifasini ayting.

7. Pusk tugmasidagi buyruglaming vazifalarini ayting.
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s . Yorliglarning asosiy vazifasi n imada?
9. Pusk menyusiga elementlami g o ‘shishni bilasizmi?
10. Windowsni milliy ko‘rinishga keltirish algoritmini ayting.

4.3. Boslilovchi, fayl va papkalar ustida amallar

£Y Muhim so‘zlctr: Boshlovchi (MpoBopgHuk), Windows explorer, Pusk,
dastur, Winkey, shajara, oyna, tartiblash, fayl, papka, nusxalash,
joylcshtirjsh, shotkey.

2S. B jlib olasiz: Boshlovshi hagida ma’lumot, Boshlovchini ishga
tushirush wusullari, boshlovchida fayl va papkalarning ko 'rinish turlari,
boshlovchi oynasining wustida bajariladigan asosiy amallar, Windows
oynclari bilan ishlaganda shotkey tugmachalari, fayl va papka nomini
o zgartirish, yangifayl vapapka yaratish, nusxalash, nusxasini goldinnasdan
ko'chirish, diskka nusxalash kabi amallarning bir necha usullari,
Windowsdagi shotkey tugmalar, odatiy oynalar, muloqot oynalari, Winkey

tugrnasi, inaxsas amallarni bajaruvchilari.

Boshlovchi (inglizcha — W indows explorer, ruscha - [MpoBogHuK deb
ayadi) Mening kompyuterim yorlig‘i negizi asosida ishlaydi.. hamda disk,
papka va fayllar mundarijasini, ierarxik ko‘rinishini ko‘rib chiqish uchun
ishlatiladi. Shuningdek, papka va fayllardan nusxa olish, ko'chirish, disklami
forrnatlash, papka va fayllami boshgarishning boshqga masalalari bilan ham
shug‘ullanadi. Boshlovchi quyidagi usullardan biri bilan ishga tushirilishi
muinkin:

1) [Pusk] menyusidan dasturlar (MporapmMmmbl), boshlovchi
(MpoBogHuK)LW tanlash orqali;

) xohlagan papka (disk)ni tanlab, «sichqoncha»ning o‘ng tugmasini
bosib [MpoeogHuK]rn tanlash orgali;

3) boshlovchini tez ochish uchun xohlagan disk yoki papkani tanlang va
obyekt ustida [Shift] tugmasini bosgan holda «sichqoncha» tugmasini ikki
maita bosish orqali;

4) xohlagan papka (disk)ni tanlab, Windows oynasining «fayl»
bo‘limidan «provodnik»ni tanlash orgali;

5 [WinKey] + [e] tugmachalar majmuasini bosish orgali;

+) Windows oynasining «Mankun» uskunasi orgali.

Yugorida keltirilgan boshlovchini ishga tushirish usullaridan biri bajarilsa,
ekranda quyidagicha oyna hosil bo* ladi.

DWindowsdagi barcha oynalar Mening ko mpyuterim negizida ishlaydi.
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4.4-rasm. Boshlovchi oynasi.

Boshlovchining oynasi ikki gismdan iborat:

3 shajara (ba’zida daraxt, inglizcha [tree], ruscha [gepeBo] deb
yuritiladi) gismi oynaning chap tomonida kompyuter disklari va papkalarini
ko ‘rsatib turuvchi ierarxiya tizimini aks ettiradi.

J mundarija gismi oynaning (inglizcha - contents, ruscha -
cofepxaHue) o‘ng tomonida disk yoki paplcaning mundarijasini ko ‘rsatib
turadi.

Boshlovchidan disk yoki papka chap tomondagi tizimdan tanlanadi.
Boshga disk yoki papka mundarijasini ko‘rib chigish uchun uni tizimdan
tanlash kerak. Mundarija o‘ng tomonda ko'rinib turadi. Oynaning shajara
gismidagi .ayrim papka (disk)lar oldida «+» belgisi bo'ladi. Bu ularning
ichida ham papkalar bor ekanligini bildiradi. Papkalami ekranda ko‘rsatish
uchun «+» belgi ustida «sichqoncha»ning chap tugmasini bir marta bosish
kerak. [+] belgi [-] belgiga o‘zgaradi va joriy papkaning hamma papkalar
shajara oynasida ko‘rsatiladi. Joriy papka mundarijasini shajaradagi
ko ‘rinishini bekor qilish uchun «-» belgisini bosish kerak. Obyektlami
kengaytirish va Icichraytirish uchun shajara gism oynasida shu obyektlar
ustida «sichqoncha» tugmasini ikki marta bosish kerak. Boshlovchi
oynasining mundarija qismida obyektni ochish uchun uning ustida
«sichqoncha» tugmasini ikki marta bosish kerak.

Boshlovchining mundarijasida ishlash bilan bog‘lig ayrim Kkichik
vaziyatlar:

1) mundarijadan tanlanganda obyekt papkabo‘lsa, papkaning mundarijasi
chigadi;

. ) mundarijadan tanlanganda obyekt ilova bo‘lsa, u ishga tushadi;
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3) mmdarijadan tanlanganda obyekt hujjat bo‘lsa, kerakli ilovadagi matn
ochiladi.

Boshlovchining mundarijasidagi papka va fayllar ko'rinishining quyidagi
turlari rnavjud:

4.1-jadval
Papka va fayllar ko ‘rinishining turlari

T.r. Nomlanishi Ruscha nomlanishi

1 Rasmli bet ko'rinishi 3CKN3bl CTpaHny,

2 Kichik sh.akldagi ko ‘rinish Mnntka

3 Bel™ili ko‘rinish 3HauYKun

4 Ro‘yxat ko‘rinish cnucok

5 Jadval ko'rinish Tabnuuya

Papka -va fayllaming k o ‘rinishini o‘zgartirishning uch usuli rnavjud:
1- usul. Oynaning «Bug» bo'limidan tanlash;

2-usul.Uskunalarpanelidan «Bug» ** uskunasidan tanlash;

3-usul. Oynaning ochiq gismiga «sichgoncha»ning o‘ng tugmasini bosib,
lokal menyuning «Bupg» b o ‘limidan tanlash.

Boshlovchining mundarija qismida papka va fayllarai tartiblash
imkoniyati ham bor. Ularga quyidagilami kiritish mumkin:

s nomi bo‘yicha tartiblash (ums);
hajmi bo‘yicha tartiblash (pa3mep);
turibo‘yicha tartiblash (tun);
o‘zgartirilgan sanasi bo‘yicha tartiblash (M3meHeH);
guruh bo‘yicha tartiblash (no rpynnam);

Papka va fayllar guruhini tartiblashning ikki usuli rnavjud:

- oynaning «Bug» b o ‘limidan «YnopsagounTtb 3Haukun» bo‘limidan;

- lokal menyudan «¥Y nopsago4unTb 3Ha4yku» bo‘limidan.

Foydalanuvchilar bilan muloqot gilishga moljallangan bir gancha oynalar
turi rnavjud (hammasi boshlovchining mundarija gismiga o ‘xshash). Bularga:

e dasturlar oynasi;

e hnjjatlar oynasi (ikkilamchi oyna);

¢ muloqot oynasi;

e ma’lumotnomalar oynasi.

Uniuman oyna quyidagi elementlardan tashkil topgan:

e oynasarlavhasi (tizimli menyu, oynani boshqarish tugmalari);

= menyu;
uskunalar paneli;
obyektlar sohasi;

¢ holat satri.

Mulogot, va xabar oynasida menyu, uskunalar paneli, holat satri rnavjud
emas.

w v v uw
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Boshlovchi oynasining ustida bajariladigan asosiy amallar:

¢ ochish ( dastumi ishga tushirish yoki och.ish, papkani ochish);

e o'lchamlarni o‘zgartirish (kattalashtirish, kichiklashtirish, qayta
tiklash);

* yopish (dastumi tugallash, papkani yopish);

» nusxalash (disk, papka va fayllami);

» o‘chirish (disk, papka va fayllami).

Oynalaxni boshgarishda oyna sarlavhasidagi oyna nomidan chap tomonda
tizimli menyu, boshqgarish tugmalari oyna sarlavhasining ong tomonida
joylashgan. Bir gancha amallami tugmalar yordamida ham bajarish mumkin:

* oynani kattalashtirish [Alt]-i-[SpaceBar] +-[H];

e oynani gayta tiklash [Alt]+[SpaceBar]+[R];

e oynani kichiklashtirish [Alt]+[SpaceBar]-+[N];

* oynaniyig‘ishtirish [Alt]+[SpaxeBar] +[S],

Tugmalami ketma-ket bosish: birinchi [Alt], keyin [SpaceBar] bosib
turilgan ho Ida tugma ([X], [R], [S] yoki [N]) bosiladi. klaviatura orgali amal
bajarganda klaviatura lotin harflariga. o‘tkazilga.n boMishi kerak.

Hujjatlarning oynasi bilan ishlashda:

» oynani kattalashtirish [Alt]-t-[Hyphen]+[Xj;

* oynani gayta tiklash [Alt]+[Hyphen]+[N];

* oynani kichiklashtirish [Alt]+[Hyphen]+[H];

e oynani siljitish [Alt]+[Hyphen]+[M] keyin kursomi boshgarish
tugmalari yordamida (yuqoriga, pastga, 0°‘ngga, chapga) harakatlantirish va
[Enter] tugmasini bosish.

Oynalami boshgarishning eng magbul usuli bu sichgoncha yordamida
boshqgarishdir. Oyna ustida bajariladigan amallami sichqoncha yordamida
amalga oshirish:

e ochish - sichqonchaning chap tugmasini ikki marta bosish;

¢ o‘lchamini o‘zgartirish - oynaning chetiga sichqoncha ko ‘rsatkichini
olib kelib, chap tugmasini bosib turgan holda sichgonni haiakaOantirish va
xohlagancha o‘zgartirib sichqoncha tugmasini bosish;

* oynani kattalashtirish;

e oynani gayta tiklash;

¢ oynani kichiklashtirish;

e joylashishini o‘zgartirish —oyna sarlavhisiga kursomi olib borib, chap
tugmasini bosib turgan holda harakatLantirish va. tugmani bo‘shatish;

e yopish.

Agar m a’lumotlar oynada ko'rinniayotgan bo‘lsa, pastda va o‘ng tomonda
joylashgan gorizontal va vertikal siljitgichlardan foydalanishiiniz mumkin.
Agar ma’lumot gorizontal bo'yicha ko ‘rinmasa gorizontal, vertikal bo'yicha
ko‘rinmasa vertikal chizig o‘tkazgichlardan (Scroll Bar) foydalanamiz.
Y o‘nalishni yangi gator tomon hankatlantirsak yangi gator (ustun) paydo
bo‘lib, garshitomonidagi joylashganma’lumotko ‘rinmaydi.
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Windowsda ma’lumotlar papkada saglanadi. Kompyuterda mavjud
papkalami ¢ ko‘rish uchun boshlovchi yoki «Mening kompyuterim»
piktogrammasidan foydalanish  kerak. Ulardan birida nima borligini
ko‘rmogchi bo‘lsak sichqonchaning tugmasini ikki marta bosish kerak.
Xohlagan diskda fayl va papka saglanadi. Papkada fayl, dastur va boshga
papkalar saglanishi mumkin.

Fayl yoki papkani nomini o‘zgartirish uchun:

a. Mening kompyuterim papkasini tanlang yoki Boshlovchi dasturidan
kerakli fayl yoki papkani tanlang (papkani ochish kerak emas).

b. Fayl menyusining «Qayta nomlash» (IMepenmeHoBaTb) buyrug'ini
tanlang.

c. Yangi nom Kiriting va [Enter] tugmasini bosing.

M aslahat: Fayl nominimn <chegaraviy wuzunligi 255 belgidan iborat
bo'lishi mumkin, probelni hisobga oigan holda. Fayl nomida quyidagi
belgilardanfoydalish mumkin etnas: 1,2, 1, *?2, " <, >,|

Yangi papka yaratish uchun:

a. Boshlovchi darchasida yangi papka yaratish kerak bo‘lgan papkani
oching.

b. Fayl menyusining yaratish buyrug‘ini va papka buyrug‘ini tanlang.
Oynada yangi papka o°‘zining xos ismi bilan hosil bo‘ladi (HoBas nanka
ko‘rinishda).

c. Kerak bo'lgan nomni kiriting va [Enter] tugmasini bosing.

Yangi fayl yaratish fayllar redaktorlari yordamida yaratiladi. Masalan,
matnli fayllar matnli redaktor yordamida, grafik - grafik tahrirlagich
yordamida, tovush —tovush tahrirlagichi yoki tovush sintezatorlari yordamida
yaratiladi. Mening kompyuterim dasturi grafik va matnli hujjatlar yaratish
imkoniyatiga ega. Bunda mavjud tahrirlagich chagiriladi. Quyida shunga
o ‘xshash hujjatlami yaratishga misol keltiramiz.

Yangi matnli hujjat yaratish uchun:

a. Boshlovchida yangi fayl yaratmoqchi bo‘lgan papkani oching.

b. Fayl menyusining yaratish buyrug‘ini tanlang va keyin «matnli hujjat»
buyrug'ini tanlang. Darchada yangi fayl matnli «dokument.txt» nomi bilan
paydo bo'ladi.

c. Hujjatning kerakli nomini Kiriting va [Enter] tugmasini bosing.

Yangi grafikli hujjat yaratish uchun:

a. Boshlovchida yangi fayl yaratmoqchi bo‘lgan papkani oching.

b. Fayl menyusining Yaratish buyrug‘ini tanlang va keyin «Nugtali rasm
BMP» buyrug'ini tanlang. Darchada yangi fayl «Nugtali rasm BMP.bmp»
nomi bilan paydo bo'ladi.

¢. Hujjatni kerakli nomini kiriting va [Enter] tugmasini bosing.

Fayl yoki papkadan nusxa olish uchun:

l-usul:

1. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

109



2. Pravka menyusining «Nusxa olish» (KonuposaTb) buyrug‘ini tanlang.

3. Nusxani ko“chirish kerak bo‘lgan papka yoki diskni oching.

4. Pravka menyusining «Joylashtirish» (BctaButb) buyrug‘ini tanlang.

2- usul:

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. [CtrI]+[C] tugmasini bosing.

3. Nusxani ko“chirish kerak bo‘lgan papka yoki diskni oching.

4. [CtrlI]+[V] tugmasini bosing.

3-usul:

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. Sichgonchaning o ‘ng tugmasini bosib, nusxani ko ‘chirish kerak bo‘lgan
papka yoki diskka o ‘tkazing va sichgonchaning tugmasini bo‘shating.

3. Lokal menyudan «nusxa olish» (Konuposatb)ww tanglang.

4- usul:

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. Sichgonchaning o ‘ng tugmasini bosing.

3. Lokal menyuning «Nusxa olish» (Konuposats) buyrug'ini tanlang.

4. Nusxani ko“chirish kerak bo‘lgan papka yoki diskni oching.

5. Sichgonchaning o ‘ng tugmasini bosing.

. Lokal menyuning «Joylashtirisli (BctaBuTb)» buymg‘ini tanlang.

Fayl yoki papkani o0‘z joyida nusxasini goldirmasdan ko‘chirish
ucliun:

7- usul:

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. Pravka menyusining «Kesib olish» (BbipesaTb) buyrug‘ini tanlang.

3. Nusxani ko“chirish kerak bo‘lgan papka yoki diskni oching.

4. Pravka menyusining «Joylashtirish» (BctaBuTb) buyrug‘ini tanlang.

2-usul:

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. [CtrI]+[X] tugmasini bosing.

3 Nusxani ko‘chirish kerak bo‘lgan papka yoki diskni uchiug.

4. [CtrI]+[V] tugmasini bosing.

3-usul:

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. Sichqonchaning o ‘ng tugmasini bosib, nusxani ko‘chirish kerak bo‘lgan
papka yoki diskka o ‘tkazing va sichqonchaning tugmasini bo‘shating.

3. Lokal menyudan «Ko‘chirib joylashtirmog» (MepemecTnTb)w tanglang.

4-usul:

1. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. Sichgonchaning o‘ng tugmasini bosing.

3. Lokal menyuning «Kesib olish» (Bbipe3aTb) buyrug‘ini tanlang.

A. Nusxani ko‘chirish kerak bo'lgan papka yoki diskni oching.

5. Sichgonchaning o‘ng tugmasini bosing.
s . Lokal menyuning «Joylashtirish (BcTaBuTb)» buyrug‘ini tanlang.
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Fayl yoki papkani disklarga nusxasini olish uchun:

1-usul:

1. Disk yurituvchiga diskni (U SB portga flash-disk) joylashtiring.

2. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

3. Fayl menyusining <do‘natish» (OTnpaBuTb) buyrug‘ini tanlang va
nusxani ko‘chirish kerak bo‘lgan diskni ko ‘rsating.

2-usul:

1. Disk yurituvchiga diskni (USB portga flash-diskni) joylashtiring.

2. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

3. Sichgonchaning o ‘ng tugmasini bosing.

4. Lokal menyuning <do‘natish» (OTnpaBuTb) buyrug‘ini tanlang va
nusxani ko‘chirish kerak bo‘lgan diskni ko ‘rsating.

WINDOWS tugmachalarining kombinatsiyalari hagida.

WINDOWS tugmachalarining quyidagi kombinatsiyalarini bilish foyda-
dan xolibo‘Imaydi.

4.2-jadval
Qaynoq tugmalar (shortkeys)
Tugma Vazifasi
[CTRL] + [C] Nusxa olish
[CTRL] + [X] Qirib olish
[CTRL]+ [V] Joylashtirish
[CTRL] +[Z] Bekor gilish
[DELETE] 0 “chirsh
[SHIFT] + [DELETE] 0 ‘chirish (korzinaga tushirmasdan o'chirish)
[CTRL] bosib turib sichgoncha Tanlangan elementni belgilash
yordamida tanlash
[CTRL] +[ SHIFT] lami bosib Tanlangan elementning yorlig'ini yaratish
turib, elementni ko‘chirish
[F2] Tanlangan elementni gayta nomlash
[CTRL ]+ o‘ngga harakat tugmasi Kursomi keyingi so'zga o'tkazish
[CTRL] + chapga harakat tugmasi Kursomi oldingi so‘zga o ‘tkazish
[CTRL] +pastga harakat tugmasi Kursomi keyingi so‘z boshiga o'tkazish
[CTRL] + yuqori_ga harakat Kursomi oldingi so‘z boshiga o‘tkazish
tugmasi
[CTRL] + [SHIFT] + ixtiyoriy So‘z boshidan oxirigacha belgilash
harakat tugmasi
[SHIFT] + ixtiyo_riy harakat Bir nechta elementlami belgilash
tugmasi
[CTRL]+[A] Barchasini belgilash
[F3] Fayl yoki papkani gidirish



Tugma
[ALT]+[ENTER]
[ALT]+[F4]
[ALT] +[PROBEL]
[CTRL]+[F4]

[ALT]+[TAB]
[ALT]+[ESC]

[Fé]

[F4]
[SHFfT]+[F10]
[CTRL]+[ESC]

[ALT] + menyudagi tagi chizilgan
harf

Menyuning buyruqlaridagi ostiga
chizilgan harf

[F10]

0 ‘ngga yo'nalish tugmasi
Chapga yo‘nalish tugmasi
[F5]
[BACKSPACE]

[ESC]

kompakt-diskni diskovodga
go'yganda [SHIFT]

Vazifasi
Tanlangan elementning xususiyatini ko ‘rish
Joriy elementni yoki faol dasturni yopish
Faol oynaning sistemali menyusi

Dasturdagi faol hujjatlarni yopish (bir vaqtda bir
aechta hujjat bilan ishlay oladigan dasturlarda)

Bir elementdan ikkinchisiga o'tish

Ishga tushirilgani bo'yicha eleraentlararo
bog'lanish

Ekran elementlariaro bogTanish
Boshlovchining manzil ro‘xat gatorini chigarish
Tanlangan element uchun lokal menyuni oehish

Pusk tugmasini ochish
Tegishli menyuni ochish (buyrugni bajarish)

Joriy buyrugni amiga oshiradi

Joriy dastuming menyusini faollashtirish
Menyuda o ‘nggaharakatlanish
Menyuda chapga harakatlanish

Joriy oynani yangilash

Windows boshlovchisida papkaning usti (ota)
papkaga o‘tish

Joriy vazifani bekor qilish

Kompakt-diskni avtomitik o‘qish holatini
yaratadi

4.3-jadval

Mulogot oynalarid» ishlatiladigan tugmalar

Tugma
[TAB]
[SHIFT] +[TAB]

[ALT] + tagiga chizilgan
harf

[ENTER]
[PROBEL]
Strelkali tugmalar
[FI]

[F4]

Vazifasi
Turli parametrlarga o'tish
Turli parametrlarga qaytish

Joriy buyruqgni bajarish yoki mavjud prametmi
o'raatish
Joriy buyruq yoki tugmaning vazifasini bajaradi
Kursomi o'matish yoki olish tashlash
Agar tLigmalar guruhi faol bo‘lsa, tugmani tanlash
Yordam chagqirish
Faol elementning ro‘yxatini ko ‘rsatish
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4.4-jadval
Winkey tugmasining amallari

Tugma Vazifasi
Winkey Pusk. tugmasini ochish yoki yopish
Winkey+[BREAK] Tizimning xususiyatlari uchun mulogot oynasini ochish
Winkey+[D] Barchaoynalami yig‘ib qo'yish yoki ochish

Winkey + [M]
Winkey-HSHIFT]+[M]
Winkey + [E]
Winkey + [F]
[CTRL[-HVinkey + [F]
Winkey +[F1]

Barcha oynalami yig‘ib qo'yish
Yig'ilgan oynalami gayta ochish
«Moy kompyuter» yorlig'ini ochish
Fayl yoki papkani gidirish
Kompyuterlarni gidirish
Windows bo'yicha yordam chagirish

Winkey +[L] Domenda ulanishni blokirovka qilish yoki agar
kompyuterda domenda ulanish bo'Imasa, foydalanuvchining
ishchi stolini blokirovka qilish
Winkey +[R] [BoinonHnTb] mulogot oynasini ochish
Winkey +[U] Dispecher xizmatidagi dasturlar ro'yxatini ochish
4.5-jaclval
Maxsus amallarni bajarish tugmalari
Tugma Vazifasi
O'ng [SHIFT] tugmasini yetti sekund bosib Kiritishni o'chirish yoki yoqish
turish

Chap [ALT] va[SHIFT] +

Yugqgori ekran tinigligini yoqish yoki
[PRINTSCREEN1

o'chirish
Chap [ALT] va [SHIFT] -+-[NUM LOCK] Boshqgaruv tugmalarni yoqish yoki
o'chirish
[SHIFT] tugmasini besh marta bosish Maxsus tugmalarni yoqish yoki
o'chirish

[NUM LOCK] tugmasini besh sekund bosib

Ovozni o'chirish yoki yoqish
turish

4.6-jadval
Windows boshlovchisinIng maxsus tugmalari
Tugma Vazifasi
[END] Faol oynaning pastki pozitsiyasiga o'tish
[HOME]

Faol oynaning yuqorgi pozitsiyasiga o'tish
Tanlangan papkaning barcha fayllarini ko'rsatish
Tanlangan papka tarkibini ko'rsatish
Tanlangan papkani yopish

[NUM LOCK] + [*]
[NUM LOCK] + [+]
[NUM LOCK] + [-]
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10.

Boshlovchi gegaada nimani tushunasiz?

Boshlovchini necha xil ishgatushirish mumkin?

Boshlovchida fayl va papkalar gqanday ko ‘rinishda bo‘ladi?
Boshlovchida fayl va papkalaming ganday ko‘rinish turlari bor?
Y angi papka yaratish usullarini sanab bering.

. Yangi fayl qanday yaratiladi?

Fayl va papkalami nusxalashning necha xil usulini bilasiz?

. [CtrI]+[C] nima ishni amalga oshiradi?

[CtrI]+[X] nima ishni amalga oshiradi?
Windowsda [Tab] tugmasining vazifasmi ayting.
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VBOB. DASTURLASH ASOSLARI

5.1. Kompyuterda masalalarni yechish bosgichlari

ty Muhim so ‘zlarr matematik ifodalash, kompyuter, masalaning
go'yilishi, usul, algoritm, m a lumot, dasturlash, natija, tahlil, yo'rigmona.

2S. Bilib olasiz: Kompyuterda masala yechish bosqgichlari: masalaning
go'yilishi va maqgsadni aniglash, matematik ifodalash, usul ishlab chigish,
sonli usul tanlash, algoritmniyaratish, ma’lumotlarni tayyorlash va tarkibini
aniqlash, dasturlash, dastur matni va ma’lumotlarni axborot tashuvchilarga
o 'tkazish, dastur xatosini tuzatish, dastur bajarilishini tekshirish, izohlash,
tahlil gilisJi,yo 'rigmona tayyorlash.

Kompyuterdan foydalanib «ilmiy-texnik masalani yechish» tushunchasi
keng ma’nodagi so‘z bo‘lib, avvallambor shuni ta’kidlash kerakki, masala
bosqgichlaming gaysi birlarini mutaxassis kompyuterdan foydalanmasdan va
gaysi bosqgichlarini kompyuterdan foydalanib bajarishini aniqlash hamda
bosqgichlaniito‘la o'rganib chigishdan iborat.

limiy-texnik masalalarni (ITM) kompyuterdan foydalanib yechish
bosqgichlari quyidagicha:

1 Masalaning gqo'yilishi va magsadning aniglanishi.

2. Masalani matematik ifodalash.

3. Masalani yechish uslubini ishlab chigish, sonli usullami tanlash.

4. Masalani yechish algoritmini ishlab chiqish.

5. Ma'lumotlarni tayyorlash va tarkibini aniglash (tanlash).

s . Dasturlash.

7. Dastur matnini va m a’lumotlarni axborot tashuvchiga o'tkazish.

s . Dastur xatolarini tuzatish.

9. Dasturning avtomatik tarzda kompyuterda bajarilishi;

10. Olingan natijalami izohlash, tahlil gilish va dasturdan foydalanish
uchun ko'rsatma yozish.

«Informatika» kursida yuqorida keltirilgan 1-4-bosqichlar gisga ma’noda,
xususiy holatlar, ko‘p uchraydigan murakkab bo‘'Imagan muammolar uchun
tushuntiriladi.

Bu bosqgichlar torn ma’noda to'laligicha mutaxassislikni egallash
davomida maxsus kurslar vositasida o'rgatiladi.

s - va 9-bosgichlami bajarishda mutaxassis kompyuterdan foydalanadi.

7-bosgjchda kompyuterdan foydalanish ham, foydalanmaslik ham
mumkin.

ITM ni kompyuterda yechish bosgichlarini alohida ko‘rib chigamiz.

1-bosgich. Masalaning qo‘yilishi va magsadni aniglash.

Xalg xo'jaligining muayyan sohasi (texnika, iqtisod, lingvistika, ta’lim va
b.) bo'yicha ishlayotgan (ishlagan) malakali va vyetakchi mutaxassis
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tomonidan bajariladigan ish, masalani qo‘yish va magsadni aniglash uchun
malakali mutaxassis bir necha kun, oy, hattoki yillab izlanishi mumkin.

Qo‘yilgan maqgsadai amalga oshirish uchun kerakli ma’lumotlar tarkibi
(strukturasi), tuzilishi, ifodalanishi aniglangm bo‘lib, ular orasidagi
bog‘lanishlar aniq ifodalangan boisa, «masala qo‘yilgan» deb aytiladi.

2-bosgich. Masalani matematikifodalash.

Bu bosqgichda masalani yechish uchun kerakli va yetarli bolgan dastlabki
ma’lumotlaraing tarkibi, tavsifi, turi, tuzilislii hisobga olingan holda
matematik atamalarda ifodalanadi hamda masalani yechishning matematik
modeli yaratiladi.

Buning uchun har xil (sohasiga qarab) matematik apparat ishlatilishi
mumKkin.

Masalan iqtisod sohasidagi mutaxassislar —chiziqli dasturlash, dinamik
dasturlash, bashorat (prognoz) qilish bilan bogliq masalalami yechish
matematik apparatini bilishlari kerak; texnika soliasidagi mutaxassislar oddiy
differensial tenglamalar va ularning tizimlari, mexanikaning chetki
masalalarini, gaz dinamikasiga oid masalalarni, intégral ko'rinishdagi
masalalami ifodalash va yechish uchun ishlatiladigan matematik apparatni
tolig tushunib yetgan bolishi kerak.

Mutaxassis 0°‘z sohasini har tomonlama yaxshi o‘rgangan va amaliy
jihatdan puxta o ‘zlashtirgan va gollaniladigan har xil matematik apparatning
barcha imkoniyatlarini toliq tushunib yetgan va amaliyotga qollay oladigan
bolishi kerak.

Bu bosqgichda 2 ta asosiy savolgajavob topish kerak boladi:

1. Masalani ifodalash uchun ganday matematik tuzilish (formula)lar
magqgsadga muvofiqg keladi?

> . Y ’echilgan o'xshash masalalar bormi?

Tanlangan matematik struktura (apparat)ia masalaning elementida
obyektlari to‘la ifodalanishi zarur.

3-bosgich. Masalani yechish usulini ishlab chiqish, sonli usulni
tanlash.

Agar dastlabki ma’lumotlar bilan izlanayotgan natijalar (miqgdorlar,
ma’lumotlar) o'rtasidi anig bogliglik (qonuniyat) o‘matilgan bolib va
masalani yechish uslubi ishlab chigilgan boisa yoki o°‘sha boglanishni
amalga oshirish uchun tayyor sonli usullar tanlab olinib (masala uchun,
masalaning bir gismi uchun) masalaning yechish uslubi yaratilgan boisa,
«masalani yechish uslubi ishlab chigilgan» deyiladi.

Bunda: X — dastlabki ma’lumotlar; Y — natija, magsad funksiyasi,
izlanayotgan miqdor (lar) boisa, ular orasidagi boglanish Y=f(X) kabi
olinishi mumkin.

f - dastlabki ma’kmotlar bilan natijani bog‘lovchi gonuniyat, qoidalar
majmuasi, ya’ni X ma’lumotlar ustida bajarilaiigan amallar ketma-ketligi
yoki tanlab olingan usul.
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Masalani yechishning ishlab chigilgan uslubi yoki tanlab olingan usulning
to‘g‘riligi, samaradorligi keyingi bosqiclilarda tekshirib aniglanadi.

4-bosgich. Masalani yechish algoritmini yaratish.

Bu bosgichda asosan masalani yechish algoritmi yaratiladi. Masalani
yechish algoritmi kompyuteming imkoniyatlarini, yechish anigligini hamda
masalani kompyuterda yechish vaqtini va giymatini hisobga olgan holda
yaratilsa magsadga muvofiq kelgan bo‘lar edi.

Masalaning algoritmini yaratishda oraliq ma’lumotlami iloji boricha
kamaytirish, tashqi qurilmalar bilan bo‘ladigan alogalami minimumga
keltirish kerak.

Dastuming samaradorligi va unumdorligi masalani yechish algoritmining
ganchalik puxta tashkil gilinganligiga bog ‘liq.

3-4-bosqichlar bir-biri bilan jips, mustahkam bog‘langan. Ya’ni yaratilgan
uslubni har xil usullar bilan amalga oshirish mumkin, shu sababdan masalani
yechish uslubi va algoiitmining bir nechta variantlari bo‘lishi mumkin va
keraklisi tanlab olinadi.

Murakkab  masalaning  algoritmini yaratishda  gadamma-gqadam
oydinlashfirish uslubidan foydalangan m a’qui, har bir gadamda algoritmning
tarkibi sodda va tushunarli bo‘lib golishiga erishmoq kerak.

Masalani algoritmlash jarayonida algoritmning ba’zi bo‘laklarini,
lavhalarini, mantigan alohida qismlarini ifodalashda tipik algoritmlar va
amaliyotda tekshirilgan algoritmlardan iloji boricha ko‘p foydalangan ma’qul.

Algoritmlashda modullik tamoyilidan foydalanish algoritmni o‘gishda va
dasturlashda qulayliklar yaratadi. Oxir-ogibatda masalani yechish algoritmi
ishchi holatga keltiriladi, ya’ni algoritm. grafik ko‘rinishda biror algoritmik til
vositasida ifodalash darajasiga keltiriladi.

Masalani algoritmlash - masalani kompyuterdan foydalanib yechish
algoritmini yaratish jarayonidir.

Algoritmlash —masalani yechish bosqichi bo‘lib, masalaga qo‘yilgan shart
va talablar asosida oxirgi natijani, masalaning yechimini olish uchun ishlab
cligilgan algoritmlami yaratish bilan shug'ullanadigan informatikaning
bo'limidir.

5-bosgich. M a’lumotlarni tayyorlash va tarkibini aniglash.

Ma’lumotlarni tasvirlash usulini tanlash algoritmning bajarilishi bilan
cliambarchas bog*langan. Shu sababdan ma’lumotni tasvirlashning shunday
turini, usulini tanlash kerakki, masalani yechish jarayoni sodda va tushunarli
bo‘lsin.

Ma’lumotlar oddiy o‘zgaruvchilar ko‘rinishida (bu hol juda kam
uchraydi), massiv ko‘rinishida, alohida ma’lumot fayllari (ketma-ket
o'giiadigan yoki bevosita o'giladigan) ko‘rinishida axborot tashuvchida
jeylashgan bo'lishi mumkin.

6-bosqich. Dasturlask.

Masalani ishchi holatga keltirilgan yechish algoritmini tanlangan aJgo-
ritmik til vositasida ifodalash (tavsiflash, tasvirlash) «dasturlash» deyiladi.
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Algoritmning har bir mayda bo'lagi algoritmik tilning operatorlari
yordamida, tilning sintaksis va semantika qoidalari asosida yozib chigiladi.
Algoritm mukammal tuzilgan bo‘lsa dasturlashda qiyinchilik tug‘ilmaydi.
Dasturlash jarayonida quyidagi takliflar inobatga olinsa xatolami tuzatish
jarayoni yengillashadi.

1. Dastur umumiy bo‘lishi kerak, ya’ni ma’lumotlarning aniq biror turiga
boglig bo'Imasligi kerak, massivning chegara parametrlarini tekshirish
lozim. Massiv elementlarining soni 0 yoki 1 bo‘lib qgolishi, yoki yuqori
chegarasidan oshib ketish holati.

. .o ‘zgarmas kattalik hamda o'zgaruvchi kattalik ko‘rinishida ishlatish.
(Biror o‘zgarmas kattalikni boshqasi bilan almashtirish zarurati bo‘lib qolsa,
dastur matnini chaqirib o ‘zgartirish kerak - bu noqulay holat EXE, COM
fayllarida aslo mumkin emas). Dasturda kiritiladigan ma’lumotlami nazorat
gilish gismi bo‘lishi kerak.

3. Dasturdagi arifmetik amallami kamaytirish va dastuming ishlashini
tezlatish uchun:

- darajaga oshirish amallan ko‘paytirish ainali bilan almashtirilgani
ma’qui;

- bir xil ma’lumot bilan hisoblaaayotgan arifmetik (algebraik) ifodalami
bir marta hisoblab giymatini biror o'zgaruvchida saqglab ishlatish;

- takrorlashlami tashkil gilishda takrorlanishning chegarasini tekshirish
uchun ifodalardan emas, balki oddiyo‘zgaruvchilardan foydalanish;

- takroriy hisoblashlar tarkibida uchraydigan va takrorlanish davomida
giymatini o‘zgartirmaydigan ifodalami takrorlanishdan tashgarida hisoblash.

4. Dastuming har bir bo‘lagi, moduli gismiga tushuntirishlar yozilgan
bo'lishi kerak. Dasturdagi tushuntirishlar masalani yechish ketma-ketligini
ifodalovchi mantiqiy ketma-ketlikdan iborat bo‘Imog‘i kerak.

Dasturdagi modullar, qismlar aniqg ko‘rsatilgan boMishi kerak.
Takrorlanish boshi va takrorlanish oxiri alohida gatorda turgani ma’qul.

7-bosqich. Dastur matnini va ma’lumotlarni axborot tashuvchiga
o‘tkazish.

Kompyuter uchun axborot tashuvchi vositalar bo‘lib: perfokarta,
perfolenta, magnitli tasma, magnitli disk (egiluvchi magnitli disk, magnitli
karta), fleshkalar xizmat qilishi mumkin.

Dastur matni alohida maxsus qurilmalar yordamida yoki kompyuterdan
foydalanib axborot tashuvchiga o'tkaziladi.

s -bosqich. Dastuming xatosini tuzatish.

Bu bosqgich masalani kompyuterda yechish bosgichlari ichidagi ko‘p vaqt
talab giladigan, mutaxassisdan sabr-qanoat, chidam, aql-zakovat, mantiqiy tez
fikrlash, algoritmik tilning barcha imkoniyatlarini, tuzatish (otladka) qilish
uslubini, yo'llarini, masalaning mag'zini ikir-chikirlarigacha mukammal
bilishni talab giladigan murakkab izlanuvchan jarayondir.

Bu bosqgich «dastumi ma’lum bir test bo‘yicha tekshirish» deb ham
yuritiladi. Dastuming to‘g‘ri ishlashi va yo‘l go'yilgan xatoliklami aniglab



tuzatish algoritmni yaratishda yo‘l qo‘yilgan kamchiliklami bartaraf gilish
hamda tanlangan usulning yaroqli yoki yarogsiz ekanligini aniglab bemvchi
jarayondir.

Test - maxsus tayyorlangan dastlabki malumotlar bolib, ular ustida
amallar bajarish bilan masalaning yechimi (natija) olinadi. Test tayyorlash
juda murakkab ish bo‘lib, qo‘lda hisob-kitob ishlarini bajarishni talab qiladi
hamda dastuming hamma gismlarini, boTaklarini, modullarini tekshirish shart.

D asturning xatosini tuzatish bo yichayo ‘1-yo riglar:

1. Maxsus tayyorlangan ma’lumotlar asosida dastumi qo‘lda yechib
chigish (imkoni boisa) yoki mantigan alohida bolgan bolaklarini,
modullarini qolda hisoblash.

2. Dastumi va uning bolaklarini, modullarini test yordamida tekshirish.

3. Dastuming Kkerakli joylariga bosib chigarish buyruglni qo'yish
(tuzatishlardan keyin olib tashlanadi).

4. Dastuming xatolarini tuzatishda, muloqot rejimida bajarilganda (STOP)
to'xtash buymg‘idan foydalanish.

5. Dasturlash tilini va amal bajaruvchi tizimi (AT)ning maxsus xatolami
tuzatish imkoniyatlaridan foydalanish.

s . Xatolami tuzatish jarayonida kam hajmdagi ma’lumotlar bilan ishlashni
tashkil gilish.

9-bosqich. Dasturning avtomatik tarzda kompyuterda bajarilishi.

Kompyuter xatolari tuzatilib tayyorlangan dastlabki ma’lumotlardan
foydalangan holda masalaning yechimini (yechimlarini) avtomatik tarzda
hisoblaydi.

Agar natijalar masalaning yechimi uchun yarogli deb topilsa masalani
yechish tugallangan hisoblanadi, aks holda yuqoridagi bosgichlar gaytadan
ko‘rib chigiladi.

10-bosgich. Olingan ma’lumotlarni izohlash, tahlil qilish va
dasturdan foydalanish uchun yo‘rignoma yozish.

Masalani yechish natijasida olingan sonlar yoki sonlar massivi, matnlar
yoki matn ko‘rinishidagi massivlar har taraflama izohlanib, tushuntiriladi.
Dasturdan foydalanish uchun ko‘rgazma yozish quyidagilami o‘z ichiga
oladi:

- dastur ishlashi uchun ma’lumotlarni tayyorlash usuli, tuzilishi aniq
belgilangan;

- dastuming ishlashi uchun kompyutemi sozlash yollari;

- sastumi ishga tushirish va ishlash paytida boladigan savol-javoblar;

- dastumi ishlash jarayonida kelib chiqadigan har xil holatlami bartaraf
gilish yollari aniq vapuxta tushunarli quib yozilgan bolishi kerak.

O Musiahkamlash uchun savollar
1. ITMni icompyutivida yechish necha bosqishdan iborat?
2. Masalaning go'yilishi deganda aimani tishunasiz?
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. ITM ni kompyuterda yechishning 2-bosqichi vazifasi nimadan iborat?

. Usui ishlab chigishni tushunturib bering.

. Masalani algoritmlash deganda nimani tushunasiz?

. Dasturlash bosqgichining vazifasini ayting.

. Dastur xatosini tuzatish bo‘yiclia ganday fikrlami bilasiz?

s. ITM ni kompyuterda yechishning 9- va 10-bosqgichlami tushunturib
bering.

9. ITM ni kompyuterda yechishning 3-bosqichiga misol keltiring.

10. Biror bir masalani olib, ITM ni kompyuterda yechishning 9 ta

bosgichga go‘llang.

~N° ok w

5.2. Algoritm va uning xossalari

'Ey Muhim sozlar: xorazm, Al-Xorazmiy, algoritm, logarifm, hisoblash
nazariyctsi, xossa, uzluklilik, aniqlik, natijaviylik, diskretlilik, ommaviylik.

.a Bilib olasiz: algoritm tushunchasi, Xorazmdagi simpozium, Yershov va

Knutlarningfiikrlari, algoritm va hisoblash nazariyasi, algoritm xossalari.

«Algoritm» tushunchasi nafagat matematiklar uchun xos bolib, balki har
ganday axborotni gayta ishlash jarayonlarining asosi boTib hisoblanadi. Mos
algoritmlaming mavjudligi jarayonlaming avtomatlashtirish imkonini beradi.
Algoritmlar nazariyasi matematik mantiq bilan birgalikda zamonaviy
informatika fanining nazariy asosini hosil giladi.

Algoritm so‘zi o‘z tarkibida geografik nomning, ya’ni Xorazm so'zidan
kelib chiqganligi doim ham aniq anglab boTmaydi. «Algoritm» atamasi
Shargning o‘rta asrda yashagan buyuk olimi Muhammad ibn Muso al-
Xorazmiy so‘zidan kelib chiqgan. («Al-Xorazmiy» so‘zi xorazmlik ma’nosini
beradi). U 783-850-yillarda yashagan. X asrda tuzilgan uning qisqa
biografiyasi shunday boshlanadi: «Al-Xorazmiy, uning ismi Muhammad ibn
Muso (kelib chigishi Xorazmdan)». Al-Xorazmivning arab tilida vozilgan
arifmetik asaridan . ‘rta asr Ycvropasi hind pozitsion sanoq sistemasi va bu
sistema 80 hisob san’ati bilan tanishdi. Al-Xorazmiy ishlarining XII asrda
tuzilgan lotincha bayonida uning nomi «Achorismi» yoki «Algorismi» deb
yozilgan. Shu asrda yozilgan arifmetik asarining lotincha tarjimasi «Dixit
Algorizmi» , ya’ni «Al-Xorazmiy dediki» deb boshlanadi. «Algoritm» so‘zi
mana shunday kelib chiggan, awal o‘nli pozitsion arifmetika va
algoritmlami, sonli hisoblashlami belgilash uchun, keyin esa ixtiyoriy
algoritmlami belgilash uchun ishlatilgan. Mashhur amerikalik dasturlash
b o ‘yicha mutaxassis D.E.ICnut o ‘zining ko‘p tomli «The art of compyuter
programming» nomli monografiyasining birinchi bobida shunday deydi
(Knut, 1968, 25-b.):

«EHM uchun dastur tuzishning asosi algoritm tuzishdir, shuning uchun bu
tushunchani sinchkovlik bilan o‘rganamiz. «Algoritm» (algorithm) so‘zining
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0 ‘zi qizigarli: bir qarashda kimdir «logarifm» (logarithm) so‘zini yozmoqchi
bo'lganu, lekin birinchi to‘rtta harfni o‘mini adashtirgan. Bu so‘z mashhur
matematika darsligining muallifl nomidan kelib chiggan, ya’ni Abu Ja’far
Muhammad ibn Muso al-Xovarizmiy («Jafaming otasi Magomet, Moiseyning
o0‘g‘li, kelib chiqishi Xovarizmlik» degan ma’noni beradi). Hozirgi vaqtda
Xorazm shah.: Xivadir». Keltirilgan fikrga 2 ta go‘shimcha qilish mumkin:

1) Qabul gilingan ruscha «Xovarizm» nomi - Xorazm;

2) Xiva - bu Xorazm (Xovarizm) emas, balki Xorazm vohasida
joylashgan shahar.

O ‘zbekistonning zamonaviy Xorazm viloyati (viloyat markazi —Urganch
shahri) qadimiy Xorazmning tabiiy merosi, algoritm tushunchasining kelib
chiqish joyidir.

Algoritm bilan bog‘lig turli xil muammolaming muhokamasi aynan shu
yerda o‘tkazilishi tabiiy hoi hisoblanadi.

Bu masalani hal qilishni Donald Ervin Knut va Andrey Petrovich Yershov
0‘z zimmasiga oldi. 1978-yilning kuzida ular dunyoning 11 davlatidagi o‘z
hamkasblariga xat yuboradilar, bunda quyidagilar bayon gilingan: «Ayrim
mateniatiklar va dasturchilar orasida o ‘z nomini «algoritm» so‘ziga bergan
o ‘rta asr matematigi Al-Xorazmiyning yoshligi va tug‘ilgan yeri haqida turli
fikrlar mavjud edi. Al-Xorazmiy olim va shoirlar, ajoyib faylasuflari bolgan
sivilizatsiyaning mashur o ‘chog‘i Xorazm vohasida yetishib chiggan.

Agar biz Al-Xorazmiyning yanada mashhur bo‘lgan ishlarini eslasak, ular
nafaqgat algoritm so‘ziga, yana algebra so‘zining ham kelib chiqishi jihatidan,
shu nomga alogadorligidan xohlagan matematikning bu yerlarga tashrifi uni
alohida tuyg‘ularga chulgaydi».

AP.Yershov va D.E.Knutning g*‘oyasi sobiq ittifoq Fanlar Akademiyasi
va 0 ‘zbekiston Fanlar Akademiyasi tomonidan quwatlandi. Natijada 1979-
yil 16-22-oktabr kunlari Urganch shahrida «Algontmlar zamonaviy
mateniatikada» mavzusida simpozium o ‘tkazildi. Unda 26 ta sovet va 13 ta
chet ellik olimlar gatnashdi. Simpoziumning ochilish kunida Al-Xorazmiy
haykalining ochilishi tagdimot marosimi bo‘lib o‘tdi. 17, 18, 21 va 22-
sentabr kunlari ishchi majlislar bo‘lib o‘tdi. Simpozium algoritmik kecha
bilan yakunlandi. Bn kecha hisoblash funksiyalari nazariyasi asoschilaridan
biri bo‘lgan S.K.K1inning «Hisoblash tushunchasining rivojlanish tarixidan»
mavzusidagi fikrlari bilan tugallandi. Simpoziumga tayyorlanish jarayonida
uni tashkilotchilaridan biri bo‘lgan A.P.Yershov 1979-yil may oyida
mualliflardan biriga yozganidek: «Algoritm tushunchasi bilan bog‘lig buyuk
maternatik kashfiyotlar» mavzusida garshi ma’ruza bo‘lishi kerak». Bu
ma’ruza shu kitobning mualliflariga topshirildi. Ma’ruza 1979-yil 17-
sentalrda «Algoritmlar nazariyasi nirraa beradi» mavzusida o ‘qildi.

G'aroyib algoritmlar nazariyasi gancha ko‘p narsalami beradi. Uning
yordamida isbotlash, tasodif kabi fundamental tushunchalar ochib beriladi.
Umuman, algoritmlar nazariyasining yutug‘i nafagat yangi natija olishdan,
balki yangi tushunclaa topish va eskilarini aniglab olishdan iborat.
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Algoritmlar va hisoblash nizariyasi 2 gismga bo'linishi mumkin:

1-gism —algoritmlami tuzish va hisoblashga doir umumiy nazariya.

> -gism —matematikaning turli sohalarida hosil boMadigan muammolar
bilan bog‘lig algoritmlar va hisoblash nazaiiyasi.

Algoritm deganda, berilgan masalani yechish uchun ma’lum tartib bilan
bajarilishi kerak bo‘lgan chekli sondagi buyruglar ketma-ketligi tushuniladi.

Biror masalani kompyuterda yechishda eng muhim va ma’suliyatli
ishlardan biri go'yilgan masalani yechishi algoritmini yaratish bo‘lib, bu
jarayonda bajarilishi kerak bo‘lgan hamma bo'lajak buyruglar ketma-ketligi
aniglanadi. Ma’lumki, kompyuteming o‘zi hech ganday masalani yechmaydi,
balki dastur ko‘rinishida yozilgan algoritmni bajaruvchi hisoblanadi, xolos.
Shuning uchun, algoritmda yo‘l qgo‘yilgan xato hisoblash jarayonining
noto‘g‘ri bajarilishiga olib keladi, bu esa 0°‘z navbatida yechilayotgan
masalaning xato natijasiga olib keladi.

Biror sohaga tegishli masalani yechish algoritmini yaratish, algoritm
tuzuvchidan shu sohani mukammal bilganholda, go‘yilgan masalani chuqur
tahlil gilishni talab giladi. Bunda masalani yechish uchun kerak bo'lgan
ishlaming rejasini tuza bilish muhim ahamiyatga ega. Shuningdek, masalani
yechishda ishtirok etadigan obyektlaming qaysilari boshlang‘ich ma’lumot
(masalani yechish uchun zarur bolgan ma’lumotlar) va qaysilari natijaligini
aniglash, ular o ‘rtasidagi o'zaro bog‘lanishni anig va to‘la ko'rsata bilish
lozim.

1. Algoritmning asosiy xassalari. Algoritm quyidagi asosiy xossalarga
ega: uzluklilik, aniglik, natijaviylik va ommaviylik.

Uzluklilik. Dastlabki berilgan ma’lumotlami natijaga aylantirish jarayoni
uzlukli ravishda amalga oshiriladiki, bunda vaqtning har bir keyingi
keladigan dagiqasidagi miqdor (kattalik)laming giymati vaqtning shundan
oldingi dagiqasida bo'lgan miqdorlar qiymatidan ma’lum bir qoidalar
bo'yicha olinadi.

Aniglik. Algoritmning har bir qoidasi aniq va bir giymatli bolishi
zarurki, bunda vaqtning biror daqiqasida olingan miqdorlar giymati vaqtning
shundan oldingi dagigasida olingan miqgdorlar giymati bilan bir qiymatli
aniglangan bo'ladi.

Cheklilik. Bu xossaning mazmuni algoritmlami doimo chekli gadam-
lardan iborat qilib boMaklash imkoniyati mavjudligida. Ya’ni uni chekli
sondagi oddiy ko ‘rsatmalar ketma-ketligi shaklida ifodalash mumkin. Agar
kuzatilayotgan jarayonni chekli gadamlardan iborat gilib qo'llay olmasak,
uning algoritmni tuzib bo‘lmaydi.

Natijaviylik. Algoritm masalaning yechimiga chekli sondagi gadamlar
ichida olib kelishi yoki masalani «yechib bo‘lmaydi» degan xabar bilan
tugashi kerak.

Ommaviylik. Masalaning yechish algoritmi shunday yaratilishi kerakki,
uni fagat boshlang‘ich malumotlar bilan faiglanadigan masalalami yechisb
uchun ham qo‘llanilishi kerak. Bunda bosb.lang‘ich malumotlar «algoritnmi
go‘llash sohasi» deb ataladigan birorta sohadan otr-"rfi
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£ 3 Mustalikamlash uchun savollar

1. Algoritm so‘zi qanciay so'zlar bilan bog‘lig?

2. D.Knut o'zining gaysi asarida Al-~*Xorazmiyni tilga oigan?

3. Al-Xorazmiyga bag'ishlangan simpozium qachon Xorazmda o'tka-
zilgan?

. Hisoblash nazariyasi deganda nimani tushunasiz?

. Algoritm va hisoblash nazariyasi necha qismdan iborat?

. Algoritmning asosiy xossalari neclita?

. Uzluldilik xossasirLIi tushuntirib bering.

s . Aniglik xossasiga misol keltiring.

9. Natijaviylik deganda nimani tushunasiz?

10. Algoritmga omma viylik xossasi kerakmi?

INIEENT N

5.3. Algoritmni ifodalash usullari

Ezy Muhim so'zlar: algoritm, odatiy til, blok-sxema, maxsus algoritm ik

til, dasturlash tillari, chizigli, tannoglanuvchi, takrorlanuvchi algoritmlar.

Bilib olasiz: algoritmni ifodalash usullari, oddiy tilda ifodalash, blok-
sxemada ifodalash, maxsus algoritmik tilda ifodalash, algoritmik dasturlash
tillari, algoritm turlari, chizigli, tarmoglanuvchi, takrorlanuvchi algoritmlar.

Algoritmni ishlab chigishda uni bir necha xil usul bilan ifodalab bersa
bo’ladi. Shulardan uchtasi keng targalgan. Bular:

1. Algoritmni oddiy tilda ifodalash.

2. Algoritmni blok-sxema ko'rinishida ifodalash.

3. Algoritmni maxsus (algoritmik) tilda yozish.

1. Algoritmni oddiy tilda ifodalash.

Algoritmlami ifodalashning eng keng targalgan shakli - oddiy tilda
so'zlar bilan bayon qilishdir. Bu nafagat hisoblash algoritmlarida, balki
hayotiy, turmushdagi «al goritm»larga ham tegishlidir.

Masalan, biror bir taom yoki gandoLat mahsulotini tayyorlashning retsepti
ham oddiy tilda tavsiflangan algoritmdir. Shaharlararo telefon-avtomat orqali
aloga oYnatishning o'ziga xos algoritmidan foydalanasiz. Do'kondan yangi
kir yuvish mashinasi yoki magnitofon sotib olinsa, isimi foydalanishning
algoritmi bilan tanishishdan boshlaymiz.

Masalani kompyuterda yechishda ham, ko'pincha matematika tilini ham
0‘z ichiga oigan tabiiy tildan foydalanish mumkin. Algoritmning bunday
tildagi yozuvi izlanayotgan natijaga olib keladigan amallar ketma-ketligi
ko'rinishida bo'lib, odam tomonidan bir ma’noli idrok etilishi kerak. So'zlar
bilan ifodalangan har bir amal «algoritmning gadami» deb ataladi. Qadamlar
tartib nomeriga ega bo'ladi.

Algoritm ketma-ket, gadamma-gadam bajarilishi kerak. Agar algoritm
matnida «U sonli gadannga o'tilsin» deb yozilgan bo'lsa, bu algoritmning
bajarilishi Ico'rsatiigan N -qadamdan davom etishini bildiradi.
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Ko‘rinib turibdiki, yugoridagi uchala misol algoritmi ham oddiy tilda
yozilgan ekan.

Algoritmiami  oddiy tilda ifodalash kompyuterga kiritish uchun
yaramaydi. Quning uchun algoritmni kompyuter tilida shunday bayon gilish
kerakki, kompyuterda yechish jarayonida bu algoritm ishni avtomatik
boshqgarib turadigan bolsin.

Kompyuter tushunadigan shaklda yozilgan algoritm masalani yechish
dasturidir.

Algoritmni oddiy tilda yozishda to'rt xil amaldan: hisoblash, N- qgadamga
o0'tish, shartni tekshirish, hisoblashning oxiri, shuningdek kiritish va chigarish
amallaridan foydalanilgan ma’qul. Bular ichida eng ko‘p foydalaniladigani
hisoblash amalidir.

2. Algoritmni blok-sxema ko‘rinistiida ifodalash.

Nisbatan  murakkab masalalami yechishda algoritmdan muayyan
kompyuter tilidagi dasturga o‘tish juda giyin. Bunday bevosita o‘tishda
algoritmning alohida gismlari orasidagi bog‘lanish yo‘goladi, algoritm
tarkibining asosiy va muhim bo‘lmagan gismlarini farglash giyin bo‘lib
goladi.

Bunday sliaroitda keyinchalik aniglash va to‘g‘rilash ancha vaqt talab
giladigan xatolarga osongina yo‘l go‘yish mumkm.

Odatda algoritm bir necha marta ishlab chigiladi, ba’zan xatolami
tog‘rilash, algoritm tarkibini aniglashtirish va tekshirish uchun bir necha
marta orqaga gaytishga to‘g‘ri keladi.

Algoritm ishlab chigishning birinchi bosgichida algoritmni yozishning
eng qulay usu.li- algoritmni tizim ko*‘nnishda ifodalashdir.

Algoritm tizimi - berilgan algoritmni amalga oshirishdagi amallar ketma-
ketligining oddiy tildagi tasvirlash elementlari bilan to'ldirilgan grafik
tasviridir. Algoritmning har bir gadami tuzimda biror bir geometrik shakl -
blok (blok simvoli) bilan aks ettiriladi.

Bunda bajariladigan amallar turiga ko'ra turlicha bo‘lgan bloklarga
GOST bo‘yicha tasvirlanadigan turli xil geometrik shakllar - to‘gri
to‘rtburchak, romb, parallelogramm, ellips, oval va hokazolar mos keladi.

Algoritm  tizimlarini qurish qoidalari GOST 19.002-80 da (xalgaro
standart 1ISO 2636-73 ga mos keladi) gat’iy belgilab berilgan. GOST 19.003-
80 (ISO 1028-73ga mos) algoritm va dasturlar tizimlarida qo‘llaniladigan
simvollar ro‘yxati, bu simvollaming shakli va o'lchamlari, shuningdek, ular
bilan tasvirlanadigan funksiyalar (amallar) belgilanadi.

Tizim blok (simvol)lari ichida hisoblashlaming tegishli bosgichlari
ko‘rsatiladi. Shu yerda har bir simvol batafsil tushuntiriladi.

Har bir simvol (blok) oz ragamiga ega bo‘ladi. U tepadagi chap
burchakka chizigni uzib yozib qo'yiladi. Tizimdagi grafik simvollar hisoblash
jarayonining  rivojlanish ~ yo'nalishiai  ko'rsatuvchi  chiziglar  bilan
birlashtiriladi.

124



Ba’zan chiziglar oldida ushbu yo*nalish ganday sharoitda tanlanganligi
yozib go'yiladi. Axborot ogimining asosiy yo ‘nalishi tepadan pastga va chap-
dan 0‘ngga ketadi. Bu hollarda chiziglami ko‘rsatmasa ham bo‘ladi, boshga
hollarda albatta chiziglami go‘llash majburiydir. Blokka nisbatan ogim
chizigi (potok linii) kimvchi yoki chiquvchi bo‘lishi mumkin. Blok uchun
kiruvchi chiziglar soni chegaralanmagan.

Chiguvchi chizig esa mantigiy bloklardan boshga hollarda fagat bitta
bo'ladi. Mantiqgiy bloklar ikki va o‘ndan ortig ogim chizig'iga ega bo‘ladi.

Ulardan har biri mantigiy shart tekshirishining mumkin bo‘lgan
natijalarga mos keladi.

O'zaro kesiladigan chiziglar soni ko‘p bo‘lganda, chiziglar soni haddan
tashgari kop bo‘lsa va yo‘nalishlari ko'p o‘zgaraversa tizimdagi
ko‘rgazmalik yo'qoladi. Bunday hollarda axborot ogimi chizig'ini uzishga
yo'l go‘yiladi, uzilgan chizig uchlariga «birlashtiruvchi» belgisi go‘yiladi.

Agar uzilish bitta sahifa ichida bo‘lsa, 0 belgisi ishlatilib, ichiga ikki
tarafga hambir xil harf-ragam belgisi qo‘yiladi.

Agar tizim bir necha sahifaga joylansa, bir sahifadan boshgasiga o tish
«sahifalararo bog ‘lanish» belgisi ishlatiladi.

Bunda axborot uzatilayotgan blokli sahifaga gaysi sahifa va blokka
borishi yoziladi, gabul gilinayotgan sahifada esa gaysi sahifa va blokdan
kelishi yoziladi.

Algoritm tizimlarini qurishda quyidagi goidalarga rioya qilish kerak.

Parallel chiziglar orasidagi masofa 3 mm dan kam bolmasligi, boshga
simvollar orasidagi masofa 5 mmdan kam bo'Imasligi kerak. Bloklarda
quyidagi o'lchamlar gabul gilingan: a=10, 15, 20; b=l,5a.

Agar tizim kattalashtiriladigan bo‘lsa, a ni 5 ga karrali gilib oshiriladi. Bu
talablar asosan 10-bosgichda, dasturga yo‘rignoma yozishda rioya gilinadi.
Algoritmlami  mayda-mayda  bo‘laklarga  ajratishda  hech  ganday
chegaralanishlar qo'yilmagan, bu dastur tuzuvchining o‘zigabog‘liq.

Lekin, juda ham umumiy tuz:ilgan tizim kam axborot berib, noqulaylik
tug‘dirsa, juda ham maydalashtirib yuborilgani ko‘rgazmalilikka putur
yetkazadi.

Shuning uchun murakkab va katta algoritmlarda har xil darajadagi bir
nechta tizim ishlab chigiladi.

Algoritmning tizim tarzidagi ifodasining yana bir afzalligi undan uchinchi
ka'rinish, ya’ni algoritmik tildagi ifodasi (dastur)ga o‘tish ham juda oson
bo‘ladi. Chunki bunda har bir blok algoritmik tilning ma’lum bir operatori
bilan almashtiriladi xolos.

5.1-jadvalda asosiy bloklar uchun foydalaniladigan shakllar keltirilgan.
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5.1-jadval

Bk>k sxemalar

Shakl Qaysi holda ishlatiladi Shakl Qaysi holda ishlatiladi
( ) Boshlanish va oxirida / / Axborotni kiritish va chigarish
Hisoblashlar uchun Natijani chop etish uchun
Tarmoglanish shartini Takrorlanish boshlanishida
0 tekshirishda ( )

3. Algoritmni maxsus tilda ifodalash. Bu usulda algoritmni ifodalash
uchun «dasturlash tillan» deb ataluvchi sun’iy tillar go‘llaniladi. Buning
uchun ishlab chigilgan algoritm shu tillar yordamida bir ma’noli va
kompyutertushuna oladiganko‘rmishda tavsiflanishi zarur.

Uning tarkibida cheklangan sondagi sintaksis konstruksiyalar to‘plami bor
bo‘lib, u bilan algoritm yaratuvchi tanish bo‘lishi kerak. Ana shu
konstruksiyalardan foydalanib buyrug va ko‘rsatmalar formal ifodalarga
o‘tkaziladi.

Zamonaviy dasturlash tillari kompyuteming ichki kompyuter tilidan
keskin farq giladi va kompyuter bevosita ana shu tilda ishlay olmaydi. Buning
uchun dasturlash tilidan mashina tushunadigan tilga tarjima giluvchi maxsus
dastur - translyatordan foydalaniladi.

Dastumi translyatsiya gilish va bajarish jarayonlari vaqgtlarga ajraladi.

Awal barcha dastur translyatsiya qilinib, so'ngra bajarish uslubida
ishlaydigan translyatorlar «kompilyatorlar» deb ataladi Dastlabki tilning har
bir operatorini o°‘zgartirish va bajarishni ketma-ket amalga oshiriladigan
translyatorlar «interpretatorlar» deb ataladi.

Dasturlashning ixtiyoriy tili belgilar majmuini va algoritmlami yozish
uchun ushbu belgilarni go'llash goidalarini 0z ichiga oladi.

Ej)asturlash tillari birbiridan alifbosi, sintaksisi va semantikasi bilan ajralib
turadi.

Alifbo - tilda gollaniladigan ko‘plab turli ramziy belgilar (harflar,
ragamlar, maxsus belgilar) to‘plamiiir.

Tilning sintaksisi jumlalar tuzishda belgilaming bog'lanish goidalarini
belgilaydi, semantikasi esa ushbu jumlalaming mazmuniy izohini belgilaydi.

Dasturlash tillari va ularni tasniflash. Hozirgi kunda dasturlash tillarini
u yoki bu belgisi bo‘yicha tasniflash mumkin. Dasturlash tilining kompyuter-
gabogliglik darajasi bo‘yicha tasniflash eng umumiy hisoblanadi.
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"Yugorida aytilgan belgiga garab, dasturlash tillari kompyuterga bog‘liq va
kompyuterga bog‘liq fco lmagan tillarga bo‘“linadi.

Kompyuterga bog‘liq tillar, 0‘z navbatida, kompyuter tillari va
kompyuterga mo‘ljalLangan tillarga ajratiladi. Dasturlash tilining kompyuter
tiliga yaqinligi darajasini tariflash uchun til darajasi tushunchasi gollaniladi.
Kompyuter tili 0 daraja deb gabul gilingan bo‘lib, sanog boshi hisoblanadi.
Odamning tabiiy tili «eng yuqori darajadagi til» deb garaladi. Kompyuterga
boglig bo‘lmagan tillar ham ikkita turga bo‘linadi: birinchisi protseduraga
mo‘ljallangan tillar, ikkinchisiga —muammoga mo‘ljallangan tillar.

Protseduraga mo‘ljallangan tillar turli masalalami yechish algoritmlarini
(protseduralami) tavsiflashga mo*ljallangan. Shuning uchun ular ko‘pincha
oddiy qilib «algoritmik tillan) deb ataladi. Ushbu tillar yechilayotgan
masalalar xususiyatlarini to‘la hisobga oladi va kompyuteming turiga deyarli
bogfiq emas. Bu xildagi tillar tarkibi kompyuter tiliga garaganda tabiiy tilga,
masalan, ingliz tiliga yaginrog.

Hozirgi kunda hisoblash, muhandis-texnik, igtisodiy, matnli va sonli
axborotlami tahlil gilish vaboshga masalalami yechish tillari ma’lum.

Masalan: FORTRAN tili 1954-yili ishlab chigilgan bo‘lib, formulalar
translyatori degan ma’noni anglatadi va ilmiy va muhandis-texnik masalalami
hiscblashlarda qo'llaniladi.

ALGOL tili 1960—yili yaratilgan bo'lib, Algoritmic Langauge - algoritmik
til degan ma’noni anglatadi va ilmiy-texnik masalalami hisoblashlarda
goMilaniladi.

K.OBOL tili 1959-yili yaratilgan bo‘lib, Common Businees Oriented
Langauge - «savdo-sotiq masalalariga mo'ljallangan til» degan ma’noni
anglatadi. Korxona va tarmogning moddiy boyligini, moliyasini, ishlab
chigargan mahsulotini hisobga olish bilan bog‘liq igtisodiy masalalami
yechish uchun go‘llaniladi.

PASKAL tili 1971-yilda e’lon gilingan bo‘lib, fransuz olimi Blez Paskal
sharafiga qo‘yilgan. Turli xildagi masalalar yechimini olishda tartiblangan
(stmkturaviy) dasturlar tuzishda qo'llaniladi.

PL/1 tili 1964-yilda yaratilgan bo‘lib, Programming Langauge/l - 1
tartibli dasturlash tili ma’nosini anglatadi. Ushbu til universal tillar turkumiga
kiradi. Bu tilda ishlab chigilgan dasturlar kompyutemi yangisi bilan
almashtirilganda gaytadan tuzib chigilishi zarur emas.

BEYSIK (BASIC - Beginner’s All  Puipose ~ Symbolic  Instruction
Code - boshlovchilar uchun ko‘p magsadli dasturlash tili) hisoblash
algoritmlarini yozish uchun qo* llaniladigan algoritmik tildir. Bu til 1965-
yilda Dartmut kolleji xodimlari Kemini va Kurtslar tomonidan ishlab
chigilgan.

Protseduraga mo‘ljallangan tillardan masalalaming matematik ifodalari,
algoritmlar va dasturlash usixllari bilan tanish bo'lgan mutaxassislar
foydalaniladilar. Bunda ulardan kompyuteming tuzilishini mukammal bilish
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talab gilinmaydi. Muammoga mo'ljallangan tillar kompyuterda masala
yechish usullari va dasturlash usullari bilan tanish bo‘lmagan foyda-
lanuvchilar uchun yaratilgandir.
Foydalanuvchi masalani ta’riflashi, boshlang‘ich malumotlarni berishi va
natijani chigarishning talab gilingan ko‘rinishini aytishi kifoya.
Algoritmxiing asosiy turlari. Masala yechimining
algoritmi ishlab chigilayotgan davrda asosan uch xil
turdagi  algoritmlardan  foydalanib,  murakkab
ko rinishdagi algoritmlar yaratiladi.
Algoritmning asosiy turlariga chizigli, tarmog-
lanadigan va takrorlanadigan ko‘rinishlari kiradi.
Murakkab masalalaming yechimini olish algo-
ritmlari yuqoridagi turlarining barchasiai 0‘z ichiga
olishi mumkin.
Chizigli tixrdagi algoritmlarda bloklar birining keti-
dan boshqasi joylashgan bo‘lib, berilgati tartibda
bajariladi. Bunday bajarilish tartibi «ketma-ket» deb

ham yuritiladi.
Yuqorida ko‘rib o‘tilgan birinchi misol chizigli 5.1-rasm. Chzigli
turdagi algoritmga misol bo'ladi. Amalda hamma algoritm.

masalalami ham chizigli turdagi algoritmga keltirib

yechib bo‘Imaydi.

| %_hiziqli hisoblash jarayonining tizimi quyidagicha ko'rinislida ifoda-
anadi.

Ko‘p hollarda biron-bir oraliq
natijaga bog‘liq ravishda hisoblashlar
yoki u yoki boshga ifodaga ko‘ra
amalga oshirilishi  mumkin ya’ni Ha shart Yo'q
birorta mantiqiy shartni bajarilishiga  +
bog‘lig holda hisoblash jarayoni a yoki
bu tarmoq bo‘yicha amalga oshirilishi
mumkin. Bunday tuzilishdagi hisoblash
jarayonining  algoritmi  «tarmogla- 5.2-fasm shart blok sxemasi.
nuvchi turdagi algoritm» deb ataladi.

Ko‘pgina hollarda masalalaming yechimini olishda bitta matematik
boglanishga ko‘ra unga kiruvchi Kattaliklami turli giymatlariga mos
keladigan giymatlarini ko‘p martalab hisoblashga to‘g‘ri kelinadi.

Hisoblash jarayonining buaday kop martalab takrorlanadigan gismi
«takrorlanishlar» deb ataladi. Takrorlanislilanii 0z ichiga oigan algoritmlar
«takrorlanuvchi turdagi algoritmlar» deb ataladi. Takrorlanuvchi turdagi algo-
ritmni yozish va chizish o'lchamlarini sezilarli darajada qgisgartirish
takrorlanadigan. gismlami ixcham ifodalash imkonini beradi.

Quyida 1 dan to 20 gacha bo‘lgan butun sonlar yig‘indisini hisoblash
algoritmi blok-sxema ko‘rinishi keltirilgan.
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5.3-rasm. Algoritmga misollar.

m”~Mustahkamlash uchun savollar

1 Algoritmlami ganday ifodalash mumkin?

2 Har doim ham algoritmni odatiy til bilan ifodalab bo‘ladimi?
3 Blok-sxema yordamida. algoritmni ifodalash zarurmi?

4. Axborotni Kiritish va chigarish sxemasini chizib bering.

5 Maxsus algoritmik tillami sanab bering.

6. Dasturlash tillari va algoritmlaming fargi bormi?

7. ALGOL gachon yaratilgan va nima ma’noni beradi?

8 Algoritmning asosiy turlarini ayting.

9 Tarmoglanuvchi algoritmda ganday mulohazadan foyalaniladi?
10. Takrorlanuvchi algoritm deganda nimani tushunasiz?
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VIBOB. C++ DASTURLASH TILI

6.1. C++ dasturlash tiliga Kirish

£y Muliim so'zlar: B, B++, C, C++, dasturlash lili, alfavit, ragamlar,
maxsus simvollar, identifikator, xizmatchi so'zlar, amal, unary, binary,
ternary.

"a Eilib olasiz: C++ yaratilish tarixi, C++ imkoniyatlari, C++ alfaviti,
identifikator tushunchasi, C++ da identifikatorlami e’lon gilish vafarglash,
C++ tiliningxizmatchi so zlari va C++dagi amallaming turlari.

C++ dasturlash tilining yaratilishi hagida ma’lumot. C++ dasturlash
tili C dasturlash tiliga asoslangan. C dasturlash tili 0‘z navbatida B va BCPL
dasturlash tillaridan kelib chiggan. BCPL - 1967-yilda Martin Richards
tomonidan o'ylab topilgan bolib, operatsion tizimlarni yaratish uchun
mo‘ljallangan. Ken Thompson o°zining B tilida BCPL ning ko‘p xossalarini
yaratishga harakat gilgan va B dasturlash tilida asosan operatsion tizimning
birinchi variantlarini yozgan. BCPL ham, B ham tipsiz til bo‘lgan. Ya’ni
0‘zgaruYchilaming ma’lum bir tipi bolmagan - har bir o'zgaruvchi
kompyuter xotirasida fagat bir bayt joy egallagan. O ‘zgaruvchini ganday
sifatda ishlatish esa, ya’ni butun sonmi, hagigiy sonmi yoki harfmi,
dasturchining vazifasi fco'lgan.

C tilini Dennis Ritchie B tiliga asoslanib yaratdi va ilk bor C tilini 1972-
yili Bell Laboratoriyasida, DEC PDP-11 kompyuterida qo'lladi. C o‘zidan
oldingi B va BCPL tillarining juda ko‘p muhim tomonlarini 0°z ichiga olish
bilan bir gatorda o'zgaruvchilarni tiplashtirgan va unga turli yangiliklar
kiritilgan. Boshlanishda C asosan UNIX tizimlarida keng targaldi. C mashina
arxitekturasi bilan tez mulogot giluvchi dasturlash tilidir. 1983-yilda, C tili
keng targalganligi sababli, uni standartlash harakati boshlandi. Buning uchun
Amerika Milliy Standartlar Komiteti (ANSI) goshida X3J11 texnik komitet
tuzildi. 1989-yilda ushbu standart gabul gilindi. Standartni dunyo bo‘yicha
keng targatish magsadida 1990-yilda ANSI va Dunyo Standartlar Tashkiloti
(ISO) hamkorlikda ¢ ning ANSI/ISO 9899:1990 standard gabul gilindi.
Shuning uchun C da yozilgan dasturlar mayda o‘zgarishlar yoki umuman
0°zgarishlarsiz juda ko*‘p kompyuter platformalarida ishlaydi.

C++ 1980-yillar boshida Bjame Stroustrup tomonidan C ga asoslangan
tarzda tuzildi. C++ juda kop imkoniyatlami 0‘z ichiga oigan, lekin eng
asosiysi u obyektlar asosida dasturlashga imkon beradi. Dasturlarni tez va
sifatli yozishga hozirgi kunda katta ahamiyat berilmogda. Buni ta’minlash
uchun obyektli dasturlash g‘oyasi ilgari surildi. Xuddi 1970-yillar boshida
strukturali dasturlash kabi, dasturlarni hayotdagi jismlami modellashtiruvchi
obyektlar orgali tuzish dasturlash sohasida ingilob gildi.
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C++ dan tashgari boshga ko‘p obyektli dasturlashga yo‘naltirilgan tillar
mavjud. C++- esa gibrid tiliir. Unda C ga o‘xshab strukturali dasturlash yoki
yangicha, obyektlar bilan dasturlash mumkin. Yangicha deyishimiz ham
nisbiydir. Obyektli dasturlash falsafasi paydo bo‘lganiga ham yigirma yildan
oshyapti.

C++ funksiya va obyektlaming juda katta kutubxonasiga ega. Ya’ni C++
tilida dasturlashni o‘rganish ikki gismga bo'linadi, Birinchisi bu C++ ni
0°zini o‘rganish, ikkinchisi esa C++ ning standart kutubxonasidagi tayyor
obyekt-funksiyalardan foydalanishni o‘rganishdir.

C++ alfaviti. C++ tilida buyruglar va so‘zlar, barcha elementlar C++
tilining alfavitida yoziladi. Alfavitga quyidagi simvollar kiradi.

» Katta ~a kichik lotin alfavit harflari (A, B, ... Z, a b, ... z), pastga
chizigcha belgisi () (harflar bilan barobar yozilganda);

 arab ragamlar: 0 dan9 gacha;

* maxsu-s simvollar; masalan, +, * {, &;

e ko‘rinmaydigan simvollar («Umumlashgan bo'shlig simvollari»).
Leksemalami o‘zaro ajratish uchun ishlatiladigan simvollar (masalan,
bo*shlig, tabulyatsiya, yangi gatorga o‘tish belgilari).

C++ alfaviti aslida kompyuterdagi barcha belgilarni gabul giladi. Chunki
standaitda uning alfavitini barcha belgilar to‘plami deb gabul gilingan.
Shuning uchun izohlarda, satrlarda va simvolli o°‘zgarmaslarda boshga
literallar, masalan, rus harflari ishlatilishi mumkin. C++ tilida olti xil turdagi
leksemalar ishlatiladi: erkin tanlanadigan va ishlatiladigan identifikatorlar,
xizmatchi so ‘zlar, o‘zgarmaslar (const), amallar, ajratuvchi belgilar.

Identifikator. Identifikator —bu dastur obyektining nomi. Identifikatorlar
lotin harflari, ostki chiziq belgisi va sonlar ketma-ketligidan iborat bo‘ladi.
Identifikator lotin harfidan yoki ostki chizish belgisidan boshlanishi lozim.
Masalan, a, b, _t, _a. Ideritifikatorlaming uzunligi standart bo ‘yicha chega-
ralanmagan. Katta va kichik harflar farglanadi, shuning uchun oxirgi ikki
identifikator bir biridan farq qiladi Borland kompilyatorlaridan foyda-
lanilganda nomning birinchi 32 harfi, ba’zi kompilyatorlarda 8 ta harfi
inobatga olinadi. Bu holda NUMBER_OF_TEST va NUMBER OF ROOM
identifikatorlari bir biridan farq gilmaydi. Identifikatorlar tilining maxsus
(xizmatchi) so'zlari bilan nos bo‘lmasligi lozim. Ideiitifikatorlami past chiziq
bilan e’lon gilish maslahatberilmaydi.

Xizmatchi so‘zlar. Tilda ishlatiluvchi ya’ni dasturchi tomonidan
o‘zgaruvchilar nomlari sifatida ishlatish mumkin bo‘lmagan identifikatorlar
xizmatchi so'zlar deyiladi.

C++tilida 6.1-jadvaldagi kabi xizmachi so'zlar mavjud.

Amallai*. Amallar bir yoki bir nechta belgilar bilan aniglanadi va
operatorlar ustida bajariladi. Amal orasida bo‘sh joy go‘yilmaydi. Amaldagi
belgilar maxsus belgilardan (masalan, &&, |, <) va harflardan (masalan,
reinterpret_cast, new) iborat bo*lishi mumkin.
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6.1-jadval

C++ tilining xizmachi so'zlari

asm do if return typedef
auto double inline short typeid
bool dynamic cast int signed typename
break else long sizeof union
case enum mutable static unsigned
catch explicit namespace static cast using
char export new struct virtual
class extern operator switch void
const false private template volatile

const cast float protected this wchar t

continue for public throw while
default friend register true

Operandlar soniga garab amallar uch guruhga bo'linadi: unary, binary,
ternary. Standart amallar gayta aniglanadi.

£ 0 * Mustahkamlash uchun savollar
C++ qasyi dasturlash tiliga asoslangan?
C tillini kim yaratgan?
C++ ganday dasturlash ti li?
C++ alfavitiga ganday simvollar kiradi?
Identifikator nima?
a nomli identifikator va A nomli identifikatorlaming fargi bormi?
Identiflkatorlarni pastiga chizilgan chizigcha bilan e’lon gilishning
ogibatini bilasizmi?
Xizmatchi so'zlarga misollar keltiring.
Amal deganda nimani tushunasiz?
C++ tilida operandlar soniga garab amallar necha guruhga bo'linadi
va qaysilar?

6.2. 0 ‘zgarmas va o‘zgaruvchilar tasnifi

£.7 Muhim so'zlar: o'zgarmas, ozgaruvchi, mantigiy, butun, hagqiqgiy,
belgili, satrli, eskeyp belgisi, ENUM , const, null, hajm, bayt, long, shor, tip.

si Bilib clasizz C++ da o'zgarmaslar va ularni e'lon qilish, eskeyp
belgisining vaiifasi, sanovchi, nomlangan, Null ko ‘rsatkichli o'zgarmaslarni
e’'lon qilish, o'zgaruvchilarni e ’'lon qilish va wularning tiplari, tiplarning

giym atlarchegaralari.

0 ‘zgarmaslar. C++ tilida o'zgarmaslar o'zgarmas Kattalikdir., Ular
mantigiy, butun, haqiqiy, belgili, satrli o'zgarmaslarga bo'linadi. Dasturchi
C++ tilida o'zgarmaslami aniq ifodalay olishi kerak.
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6.2-jadval

0 ‘zgarmaslar formati

0 ‘zgarmas 0 ‘zgarmas formati Misol
Mantiqiy True va false so‘zlar bilan aniglanadi True, False
Butun 0 ‘nlik sanoq sistemasi. Birinchi ragami 0 15, 25, 0,4

boTishi kerak emas (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9)
Sakkizlik sanoq sistemasi. Birinchi ragami 0 01,020, 07155
bo'lishi kerak (0,1,2,3,4,5,6,7)

0 ‘n oltilik sanoq sistamasi. Boshlanishi Ox OxA, 0xIB8, OXOOFF,
(0X) bo‘Eshi kerak (0. 1,2, 3, 4,5, 6,7 89, OXOOff

A B,C, D, B
Haqiqiy 0 ‘nli. [son].[son] ko ‘iinishda 5.7, .001,35
Exponensial. [son][.][son]{E|e}[+|-1[son] 0.2E6, .lle-3, 5EI0,
1.22E-10
Belgili Timoq [7] ichiga olingan bir yoki bir nechta A’ -db’, "A’,
belgi \n\ \012', x07\x07’
Satrli Belgilarning go'shtimogga olingani "Salom Buxoro",

"\tNatija =NxF5\n"

Satrli o‘zgarmas. Satrli o‘zgarmaslar orasiga eskeyp simvollarini
go‘llash mumkin. Bu simvollar oldiga [\] belgisi qgo'yiladi. Masalan,
«\n Birinchi satr \n ikkinchi satr \n uchinchi satr». Satr simvollari xotirada
ketma-ket joylashtiriladi va har bir satrli o‘z;garmas oxiriga avtomatik
ravishda kompilyator tomonidan "\0” simvoli go‘shiladi. Shunday satming
xotiradagi hajmi simvollar soni+1 baytga tengdir. Ketma-ket kelgan va
bo'shlig, tabulyatsiya yoki satr oxiri belgisi bilan ajratilgan satrlar
kompilyatsiya davrida bitta satrga aylantiriladi. Masalan, «Salom» «Buxoro»
satrlari bitta satr deb garaladi. «Salom Buxoro». Bu goidaga bir necha gatorga
yozilgan satrlar ham bo‘ysunadi.

Sanovchi o‘zgarmaslar. C++tilining go'shimcha imkoniyatlaridan biri.

Sanovchi o‘zgarmislar ENUM xizmatchi so‘zi yordamida kiritilib, butun
tipdagi sonlarga qulay so'zlami nios go‘yish uchun ishlatiladi. Masalan,

enum{one=l ,two=2,thr&e=3}

Agar son giymatlari ko‘rsatilniagan bo‘lsa, eng chapki so‘zga 0 giymati
berilib, golganlariga tartib bo'yicha o‘suvchi sonlar mos go‘yiladi.

Enum{zero,one,two}

Bu misolda avtomatik ravishda o‘zgarmaslar quyidagi giymatlarni gabul
giladi:
Zero=0, one=l, two=2
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O'zgarmaslar aralash ko‘rinishda Kiritilishi ham mumkin:
Enum(zero,one,for=4,five,seeks}

Bu misolda avtomatik ravishda o'zgarmaslar quyidagi giymatlami gabul
giladi:
Zero=0, one=l, for=4;five=5,seeks=6;
Enum BOOLEAN {NO, YES};

O'zgarmaslar giymatlari: NO=0, YES=1.

Nomlangan o‘zgarmaslar. C++ tilida o‘zgaruvchilardan tashqari
nomlangan o°‘zgannaslar Kiritilishi mumkin. Bu o'zgarmaslar giymatlarini
dasturda o'zgartirish mumkin emas. O'zgarmaslar nomlari dasturchi
tomonidan kiiitilgan va xizmatchi so'zlardan fargli bo'lgan identifikatorlar
bo'lishi mumldn. Odatda nom sifatida katta lotin harflari va ostiga chizish
belgilari kombinatsiyasidan iborat identifikatorlar ishlatiladi. Nomlangan
o'zgarmaslar quyidagi shaklda kiritiladi:

Const tip 0zgarmas_nomi=0'zgarmas_giymati
Masalan:

Const double Pi=3.1415;
Const long M=99999999;
Const R=2;

Oxirgi misolda o'zgarmas tipi ko'rsatilmagan, bu o'zgarmas int tipiga
tegishli deb hisoblanadi.

Null ko‘rsatkich. Null-ko'rsatkich yagona arifmetik bo'lmagan o'zgar-
masdir. Null Ico'rsatkich O yoki OL yoki nomlangan o'zgarmas NULL orgali
tasvirlanishi rnumkin. Shuni aytish lozimki, bu o'zgarmas giymati O bo'lishi
yoki 0’ simvoli kodiga mos kelishi shart emas.

6.34jadval
O'zgarmaslar chegaralari va mos tiplari
O'zgarmas Ma’lumotlartipi Hajm, Qiymatlar chegarasi
turi bayt

Mantigiy  Boolean 1 True, false

Belgili signed char 1 -128...127
Unsigned char 1 0...255

Sanovchi  Enum 2 -32768...32767

Butun signed short int 2 -32 768 ... 32 767
unsigned short int 2 0...65535
signed int 4 -2 147 483 648 .. 2 147 483 647
Unsigned int 4 0 . 4294 967 295
simed long mt -2 147 483 648 . 2 147 <183 647
unsigned He« ,at 4 0 ...4 294 %67~
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Hagiqiy Float 4 3.4E-32.. .3.4E+38
Double 8 1.7E-308...1.7E+308
Long double 10 3.4E-4932... 1. 1E+4932

0 ‘zgaruvchilar (Variables). 0 ‘zgaruvchilar obyekt sifatida garaladi.
C++ tilining asosiy tushunchalaridan biri nomlangan xotira gismi - obyekt
tushunchasidir. Obyektning xususiy holi bu o'zgaruvchidir. 0 ‘zgaruvchiga
giymat berilganda unga ajratilgan xotira gismiga shu giymat kodi yoziladi.
0 ‘zgaruvchi giymatiga nomi orgali murojaat gilish mumkin, xotira gismiga
esa fagat manzili orgali murojaat gilinadi. O ‘zgaruvchi nomi bu erkin
kiritiladigan identifikatordir. O ‘zgaruvchi nomi sifatida xizmatchi so‘zlami
ishlatish mumkin emes.

6.4-jacfval

0 ‘zgaruvchilar tiplari

Boolean Mantiqiy

Char Bitta simvol

Long char Uzun simvol

Short int Qisga butun son

Int Butun son

Long int Uzun butun son

Float Haqgiqiy son

Double (long float) Ikkilangan haqiqiy son
Long double Uzun ikkilangan haqigiy son

Butun sonlar ta’riflanganda ko‘rilgan tiplar unsigned (ishorasiz) ta’rifi
ko'rinishida bo‘lishi mixmkin. Bu ta’rif qo‘shilgan butun sonlar ustida amallar
mod 2n arifmetikasiga asoslangandir. Bu yerda » soni int tipi xotirada
egallovchi razryadlar sonidir. Agar ishorasiz « soni uzunligi int soni
razryadlar sonidan uzun bo‘lsa, bu son giymati k mod 2n ga teng bo‘ladi.
Ishorasiz « son uchun ga —x amali 2n - « formula asosida hisoblaiiddi.
Ishorali, ya’ni signed tipidagi sonlaming eng katta razryadi son ishorasini
ko‘rsatish uchun ishlatilsa, unsigned (ishorasiz) tipdagi sonlarda bu razryad
sonni tasvirlash uchun ishlatiladi. 0 ‘zgaruvchilauii dastuming ixtiyoriy
gismida ta’riflash yoki gayta ta’riflash mumkin. Masalan:

Short int a; Short intb |; Short int ac;
inta intbl; intac;

0 “zgaruvchilar ta’riflanganda ulaming giymatlari aniglanmagan bo‘ladi.
Lekin o'zgaruvchilami ta’riflashda initsializatsiya, ya’ni boshlangich
giymatlami ko‘rsatish mumkin. Masalan:

int 1=0;

char c=’k’;
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Typedef ta’riflovchisi yangi tiplami Kkiritishga imkon beradi. Masalan,

yangi KOD tipini kiritish:

typedef unsigned char KOD;

KOD simbol;

CD M listalikcihilash uchun savollar
1 C++ dao‘zgarmaslaming necha xil tipi bo‘ladi?

Boom~Nouh~wN

. Yangi tip Kiritish mumkinmi?

A=5E10; A ganday o'zgarmas?
Satrli 0‘zgarmasga misol keltiring.
Enum ganday o'zgarmaslarni e’lon gilish uchun ishlatiladi?
Nomlangan o‘zgarmaslarga misol keltiring.

Null ko‘rsatkich deganda nimani tushunasiz?
Boolean orqgali ganday o‘z:garmaslar e’lon qgilinadi.
Short int va int tiplarining fargi nimada?

Ishorasiz tip deganda nimani tushunasiz?

6.3. C++ da amallar

G7M uhim so'zlar: arifmetik, razraydli, nisbat, mantigiy, imlo, giymat

berish, shartli, tipJi, manzilliamallar, gavslar, unar, binar.

A.Bilib olasiz- arifm etik, razraydli, nisbat, mantiqgiy, imlo, qiymat berish,

shartli, tipli, m anzilliamallardan foyadalinish va qo ‘Hash, vazifalar.

c++ tilida amallar sakkiz guruhga bolinadi. Ular quyidagi jadvalda

Amallar

keltirilgan.
Arifmetik amallar Razryadli
amallar
r+1 qo‘shish r&l va
Mayirish HI yoki
[*] ko ‘paytirish [AL inkor
r/lbolish [«] chapga
[%] modul olish surish
[-] unar minus
f+1 unar plyus [»] o°‘ngga
|++]| birga oshirish surish
f—lbirga kamaytirish H inkor
Imlo amallar Qiymat berish va

shartli amallar
[ 0] - doirali [=] - oddiy giymat
gavs berish

Nisbat amallari

T=1 teng

1!1=1 teng emas

r>| katta

[>=] katta yoki teng

M kichik
[<=] kichik yoki teng

Tipli amallar

[(tip)] - tipni o‘zgar-
tirish
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6.5-jadval

Mantigiy amallar
T&&1 va

fill yoki
[T inkor

Manzilli amallar

[&] - manzilni anig-
lash



[ [11]1- kvadrat [op=] - mui-akkab sizeof - hajmni [*] — manzil bo*-
gavs q iymat berish hisoblash yicha qiymat aniqg-
f,l —vergul C?] - shartli amal lash yoki joylash

C++ da arifmetik amallar. Kop dasturlar bajarilishi davomida arifimetik
amallami bajaradi.

6.6-jadval
Arifmetik amal
Arifmetik amal Arifmetik operator Algebraik ifoda C++ dagi ifodasi
Q o “shish + A+B A+B
Ayirish - A-B A-B
Ko ‘paytirish * AB A*B
Bo'lish / A/B A/B
Modul olish % A MOD B A%B

Ba’zi bir xususiyatlar. Butun sonli bo‘lishda, ya’ni bo‘luvchi ham,
bo‘linuvchi ham butun son bo‘lganda, javob butun soa bo‘ladi. Javob
yaxlitlanmaydi, kasr gismi tashlab yuborilib, butun gismining o‘zi goladi.

IModul operatori [%] butun songa bo‘lishdan kelib chigadigan goldigni
beradi. x% y ifodasi x niy ga bo'lgandan keyin chigadigan goldigni beradi.
[%] operatori fagat butun sonlar bilan ishlaydi. Hagigiy sonlar bilan ishlash
uchun «m ath.n» Kutubxonasidagi Awoi/ funksiyasini qo‘llashkerak.

Qavslar. C++ da gavslaming ma’nosi xuddi algebradagidekdir. Undan
tashgari boshga boshga algebraik ifodalaming ketma-ketligi  ham
odatdagidek. Oldin ko‘paytirish, bo'lish va modul olish operatorlari ijro
gilinadi. Agar bir necha operator ketma-ket kelsa, ular chapdan o‘nga garab
ishlanadi. Bu operatorlardan keyin esa qoshish va ayirish ijro etiladi.
Masalan, « = m s 7% ni9 +x); Birinchi bo‘lib m + s hisoblanadi. Keyin
7% n topiladi va goldiq (s + x) ga bo‘linadi. Chiggan javob esa m + 5 ning
javobiga go‘shilttdi. Lckia biz o gishni osonlashtinsh uchun va xato gilish
ehtimolini kamaytirish magsadida gavslami kengroq ishlatishimiz mumkin.
Yugoridagi misolimiz quyidagi ko'rinishga ega boladi.

k=(m*5)+ ((7%n)/(9 +x)),

A.mallar odatda unar, ya’ni bitta operandga qo‘llaniladigan amallarga va
binar ya’ni ikki operandga go'llaniladigan amallarga ajratiladi.

Binar amallar additiv ya’ni qo shuv [+J va ayirish [-] amallariga , hamda
multiplikativ ya’ni k o ‘paytirish [*], bo‘lish [/] va modul olish[%] amallariga
ajratiladi. Additiv  amallarining ustuvorligi  imiltiplikativ amallarining
ustuvorligidan pastroqdir. Butxm sonni butun songa bo'lgatida natija butui.i
songacha yaxlitlanadi. Masalan, 10/3_3, (-10)/}= 3, 10/(-3)= 3.
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Modul amali butun sonni butun songa bo‘lishdan hosil bo‘ladigan
goldigga tengdir. Agar modul amali musbat operandlarga go‘llanilsa, natija
ham musbat bo‘ladi, aks holda natija ishorasi kompilyatorga bogligdir.

Binar arifmetik amallar bajarilganda tiplami Keltirish quyidagi goidalar
asosida amalga oshiriladi:

* short Vachar tiplari int tipiga keltiriladi;

» agar operandlardan biri 10 n ¢ tipiga tegishli bo‘lsa ikkinchi operand ham
long tipiga keltiriladi vajiatija hamion ¢ tipiga tegishli boladi;

* agar operandlardan biritio a « tipiga tegishli bo‘lsa ikkinchi operand ham
flo a t tipiga keltiriladi va natija hamrio a ¢ tipiga tegishli boladi;

* agar operandlardan biri ¢oubie tipiga tegishli bolsa ikkinchi operand
ham dounie tipiga keltiriladi va natija hamaounie tipiga tegishli bo‘ladi;

» agar operandlardan biri 1ong dounle tipiga tegishli bo‘lsa ikkinchi
operand ham ong doubie tipiga keltiriladi va natija ham iong doubie tipiga
tegishli bo‘ladi;

unar amallarga ishorani o‘zgartiruvchi vnar minus [-] VA unarpius [+]
amallari kiradi. Bundan tashgari [++] va [ amallari ham unar amallarga
kiradi.

[++] unar amali giymatni 1 ga oshirishni ko‘rsatadi. Amalnip refiks yani
++/' Ko‘rinishda ishlatish oldin o‘zgaruvchi qiymatini oshirib so‘ngra
foydalanish lozimligini, postfiks ya’ni /'++ ko‘rinishda ishlatishdan oldin
0‘zgaruvchi giymatidan foydalanib, so‘ngra oshirish kerakligini ko‘rsatadi.
Masalan, i giymati 2 ga teng bo‘lsin, u holda s+ (+ + i) ifoda giymati 6 ga,
3-u ++ ifoda giymati 5 ga teng bo‘ladi. Ikkala holda ham i giymati 3 ga teng
bo‘ladi.

[} unar amali giymatni 1 ga kamaytirishni ko‘rsatadi. Bu amal ham
prefiks va postfiks ko‘rinishda ishlatilishi mumkin. Masalan, i giymati 2 ga
teng bo‘lsin, u holda -/ ifoda giymati 1ga, i— ifoda giymati 2 ga teng boladi.
Ikkala holda ham i giymati 1 gateng boladi.

Bu ikki amalni fagat o‘zgaruvchilarga gollash mumkindir. Unar
amallaming ustuvorligi b in a r amallardan yugoridir.

Razryadli amallar. Razryadli amallar natijasi butun sonlami ikkilik
ko‘rinishlarining harbir razryadiga mos mantigiy amallami qollashdan hosil
boladi. Masalan, 5 kodi 101 ga teng va 6 kodi 110 ga teng.

6&5 qiyjmati 4 ga ya’ni 100 ga teng.
6]5 qiyjmati 7 gaya’ni 111 ga teng.

6 A giymati 3 gaya’ni 011 ga teng.
~6 qiyjmati 2 ga ya’ni 010 ga teng.

Bu misollarda amallar ustuvorligi oshib borishi tartibida berilgan.

Bu amallardan tashgari M « N chapga razryadli siljitish va M »N 0°‘ngga
razryadli siljitish amallari qollaniladi. Siljitish M butun sonning razryadli
ko‘rinishiga qollaniladi. N nechta pozitsiyaga siljitish kerakligini ko‘rsatadi.
Chapga N pozitsiyaga surish, ya’ni 5«0=5 , 5«1 =10, 5«2=20 mos keladi.
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Agar operand mushat bolsa, N pozitsiyaga 0‘ngga surish chap operandni
ikkining N-darajasiga bolib, kasr gismini tashlab yuborishga mosdir. Misol
uchun 5»2=1. Bu amalning bitli ko'rinishi 101»2=001 =1. Agarda operand
giymati manfiy bolsa, ikki variant mavjuddir: arifmetik siljitishda bo ‘sha-
tilayotgan razryadlar ishora razryadi giymati bilan toldiriladi, inantigiy
siljitishda b o “shatilayotgan razryadlar nollar bilan toldiriladi.

Razryadli surish amallarining ustuvorligi o'zaro teng, razryadli inkor
amalidan past, golgan razryadli amallardan yugoridir. Razryadli inkor amali
unar, golgan amallar binar amallarga kiradi.

Nisbat amallari. Nisbat amallari giymatlari 1 ga teng, agar nisbat
bajarilsa va, aksincha, 0 ga tengdir. Nisbat amallari arifmetik tipdagi
operandlarga yoki ko‘rsatkichlarga gollaniladi. Masalan:

1!1=0 giymati 1ga teng;
1=0 giymati O ga teng;
3>=3 giymati 1ga teng;
3>3 giymati 0 ga teng;
2<=2 qiymati 1gateng;
2<2 giymati 0 gateng.

Katta [>], kichik [<], katta yoki teng [>=], kichik yoki teng [<=]
amallarining ustuvorligi bir xildir.

Teng [=] va teng emas [!=] amallarining ustuvorligi o‘zaro teng va
golgan amallardan pastdir.

Mantiqiy amallar. Mantigiy amallar asosan butun sonlarga gollanadi.
Bu amallaming natijalari quyidagicha aniglanadi:

X|ly amali 1ga teng, agar x>0 yoki y>0 bo'lsa, aksincha 0 ga teng;

x&&y amali 1 gateng, agar x>0 va y>0 bo‘lsa, aksincha 0 ga teng;

Ixamali 1 gateng, agar x>0 bo‘lsa, aksincha 0 ga teng.

Bu misollarda amallar ustuvorligi oshib borish tartibida berilgandir. Inkor
['] amali unar, golganlari binar amallardir.

Qiymat L»eiish amali. Qiymat bensh amali [=] binar amal bolib, chap
operandi odatda o ‘zgaruvchiga, o‘ng operandi odatda ifodaga teng bcladi.
Masalan, Z=4.7+3.34;

Bitta ifodada bir necha giymat bensh amallari go'llanilishi mumkin.
Masalan, C=y=f=4.2+2.8.

Bundan tashqgari, C++ tilida murakkab giymat berish amali mavjud bolib,
umumiy ko rinishi quyidagichadir:

0°zgaruvchi_nomi amal= ifoda,
bu yerda amal quyidagi amallardan biri bolishi mumkin: */%,+,-, &A,
« ,» . Masalan,
X+=4 ifoda x=x+4 ifodaga teng kuchlidir;
X*=a ifoda x=x:*a ifodagateng kuchlidir;
X/=a+b ifoda x=x/(a+b) ifodaga teng kuchlidir;
X»=4 ifodax=x»4 ifodaga teng kuchlidir.
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Imlo belgilari araal sifatida. C++ tilida ba’zi bir imlo belgilari ham amal
sifatida ishlatilishi mumkin. Bu belgilar oddiy () va kvadrat [] gavslardir.
Oddiy gavslar binar amal deb garalib, ifodalarda yoki funksiyaga murojaat
gilishda foydalaniladi. Funksiyaga murojaat gilish quyidagi shaklda amalga
cshiriladi: <funksiya nomi> (<argumentlar ro‘yxati>). Masalan, sin(x) yoki
max(a,b).

Kvadrat gavslardan massivlarga murojaat gilishda foydalaniladi. Bu
murojaat quyidagicha amalga oshiriladi: <massiv homi>[<indeks>], Masalan,
a[5] yoki b[n][m].

Vergul simvoliga ajratuvchi belgi sifatida ham, amal sifatida ham garash
mumkin. Vergul bilan ajratilgan amallar ketma-ketligi bir amal deb garalib,
chapdan o‘ngga hisoblanadi va oxirgi ifoda giymati natija deb gqaraladi.
Masalan, d=4,d+2 amali natijasi 8 ga teng.

Shartli amal. Shartli amal temar amal deyiladi va uchta operanddan
iborat bo'ladi: <I-ifoda>?<2-ifoda>:<3-ifoda>. Shartli amal bajarilganda
awal 1-ifoda hisoblanadi. Agar 1-ifoda giymati O dan fargli bo‘lsa, 2-ifoda
hisoblanadi va giymati natija sifatida gabul qgilinadi, aks holda 3-ifoda
hisoblanadi va giymati natija sifatida gabul gilinadi. Masalan, modulni
hisoblash: x<07?-x:xyoki ikkita sonning kichigini hisoblash a<b?a:b.

Shuni aytish lozimki, shartli ifodadan har ganday ifoda sifatida foyda-
lanish mumkin. Agar F Float tipiga, N - Int tipga tegishli bo‘lsa, (N > 0)?
F: N ifoda N musbat yoki manfiyligidan gat’iy nazar, Double tipiga tegishli
bo‘ladi. Shartli ifodada birinchi ifodani gavsga olish shart emas.

Tiplar bilan ishlovchi amallar. Tiplami o‘zgartirish amali quyidagi
ko‘rinishga ega: (tip_nomi) operand. Bu amal operandlar giymatini
ko'rsatilgan tipga keltirish uchun ishlatiladi. Operand sifatida o‘zgarmas,
o‘zgaruvchi yoki gavslarga olingan ifoda kelishi mumkin. Misol uchun
(long)6 amali o0‘zgarmas giymatini o‘zgartirmagan holda operativ xotirada
egallagan baytlar sonini oshiradi. Bu misolda o‘zgarmas tipi 0‘zgarmagan
bo'lsa, (double) 6 yoki (float) 6 amali o‘zgarmas ichki ko‘rinishini ham
o'zgartiradi. Katta butun sonlar haqgiqiy tipga keltirilganda sonning anigligi
yo‘golishi mumkin.

sizeof amali operand sifatida ko'rsatilgan obyektning baytlarda xotiradagi
hajmini hisoblash uchun ishlatiladi. Bu amalning ikki ko‘rinishi mavjud:
sizeof ifoda; sizeof (tip). Misol uchun:

Sizeof 3.14=8
Sizeof 3.14f=4
Sizeof3.14L=10
Sizeof(char)=I
Sizeof(double)=8
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Amallar ustuvorligi

Amallar

! [0 P [O] [->]. [:1L]

2 1 [~], 1+, [-15 [++], H . [&1, 11, [(tip)], sizeof,

new, delete, tip
w5 [>]
4 [*1. [/], [%] (multiplikativ binir amallar)
5 [+], [-] (additiv binar amallar)

6 [«], [»]

! [<]. [<=]. [>=]. []

8

9

i

10 [A]

u I

12 & 8]

13 [n

14 [?:] (shartli amal)

15 H, r=\, IH. [%=]. [+=], [-=], [&=], [~ [M,
[«=1, [»=]

16 [.] (vexgul amali)

£Q Mustahkamlash uchun savollar

1 C++ tilida amallar necha guruhga bo‘linadi?

Arifrnetik amallami sanab bering.

. Arifrnetik amallaming ba’zi xususiyatlami ayting.

. Amallar bilan ishlaganda gavslaming o‘mi ganday?

. ++33 ganday amalni bajaradi?
33++ ganday amalni bajaradi?

. Short va char tiplarini qaysi tipga keltirib boiadi?

2
3
4
5. Unar amalga misol Keltiring
6
7
8
9

5«5 amalining giymatini toping.

6.7-jadval

Yo'nalish
Chapdan o‘ngga
0 ‘ngdan chapga

Chapdan o'ngga
Chapdan o‘ngga
Chapdan o'ngga
Chapdan o'ngga
Chapdan o'ngga
Chapdan o'ngga
Chapdan o'ngga
Chapdan o'ngga
Chapdan o'ngga
Chapdan o'ngga
Chapdan o'ngga
Chapdan o'ngga
Chapdan o'ngga

Chapdan o'ngga

10. Shartli amaldan gachon foydalanish mumkin?

6.4. Dastur tuzilishi

M uhim so‘zlar: main, tip Ii, tipsiz, return, include, define,
proprotsessor, dastur matni (listing), kompilyatsiya, bog'lash, mantigiy
solishtirish, am allar, if.

iS. Bilib olasiz: main funksiyasi, main funksiyasini ishlatish, kutub-
xonalarni chagqirish, oddiy dasturlarni yozish, define funksiyasi,

kom pilyatsiya va bog'lash, mantiqgiy amallaryozilishi, ifoperatorinigo 'Hash.
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Sodda dastur tuzilishi. Dastur komandalar va bir necha funksiyalardan
iborat boiishi mumkin. Bu funksiyalar orasida m ain nomli asosiy funksiya
boMishi shart. Agar asosiy funksiyadan boshga funksiyalar ishlatilmasa,
dastur quyidagi ko‘rinishda tuziladi:

Preprotsessor_komandalari
void main()
{Dastur tanasi.}

main funksiyasi ikki usulda ishlatilishi mumkin (tipli va tipsiz). Yugorida
keltirilgan misolda tipsiz edi. Tipli main ga dastur quyidagi ko'rinishda
tuziladi:

Preprotsessor_komandalari
tip main()
{Dastur tanasi.
return [giymat] }

Preprotsessor direktivalari kompilyatsiya jarayonidan oldin preprotsessor
tomonidan bajariladi. Natijada dastur matni preprotsessor direktivalari
asosida o'zgartiriladi. Preprotsessor komandalaridan ikkitasini ko ‘rib
chigamiz. #inciude <fayi_nomi> - bu direktivadan standart kutubxonadagi
furksiyalami dasturga joylash uchun foydalaniladi. itdefme <aim ashtiruvchi
ifoda> <almashinuvchi ifoda> —bu direktiva bajarilganda dastur matnidagi
almashtiruvchi ifodalar almashinuvchi ifodalarga almashtiriladi. Masalan:

1-listing. Output:
#include <iostream.h>
void main() Salom,
{ BUXORO!
cout« «\n Salom, BUXORO!\n»;
}
Define direktivasi yordamida bu dastumi quyidagicha yozish mumkin:
2-listing. Output:

#include <iostream.h>

#defme program cout « «\n Salom, BUXORO! Salom,
\n« BUXORO!

#define bosh {

#define tam }

void main()

bosh

program;

tam
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Define direktivasidan nomlangan o‘zgarmaslar kiritish uchun foydalanish
mumkin. Masalan:

#define max 10

Dasturda quyidagi amallar niavjud bo'lsin:

Double m=max
A=alfa*max

Preprotsessor bu matnda har bir max o‘zgarmasni uning giymati bilan
almashtiradi va natijada quyidagi amallar hosil bo‘ladi:

Double raax=10
D=alfa* 10

Dastur matni va preprotsessor. C++ tilida matnli fayl shaklida tayyor-
langan dastur uchta gayta ishlash bosgichlaridan o‘tadi. Matnning
preprotsessor direktivalari asosida o‘zgartilishi jarayoni natijasi yana matnli
fayl bo'lib, preprotsessor tomonidan bajariladi.

Kompilyatsiya. Bu jarayon natijasi mashina kodiga o‘tkazilgan obyekili
fayl bo‘lib, kompilyator tomonidan bajariladi.

Bog‘lash. Bu jarayon natijasi to‘la mashina kodiga o‘tkazilgan baja-
rilvivchi fayl bo‘lib, bog‘lagich tomonidan bajariladi.

Preprotsessor vazifasi dastur matnini preprotsessor direktivalari asosida
o‘zgartirishdir. o e fine direktivasi dasturda bir jumlani ikkinchi jumla bilan
almashtirish uchun ishlatiladi. Bu direktivadan foydalanishning sodda
misollarini biz yuqgorida ko‘rib chigdik. incivde direktivasi ikki ko‘rinishda
ishlatilishi mumkin. #inciwae fayl nomi direktivasi dastuming shu direktiva
o‘rniga gaysi matnli fayllami qo‘shish kerakligini ko‘rsatadi. #inciude <fayi
not7ii> direktivasi dasturga kompilyator standart kutubxonalariga mos
kelnvchi sarlavhali fayllar matnlarini go‘shish uchun mo‘ljallangandir. Bu
fayllarda funksiva prototipi tiplar, o‘zgaruvchilar, o‘zgarmaslar Ila’riflari
yozilgan bo‘ladi. Funksiya prototipi funksiya gaytaruvchi tip, funksiya nomi
va fimksiyaga uzatiluvchi tiplarian iborat bo‘ladi. Masalan, cos funksiyasi
prototipi quyidagicha yozilishi mumkin: double cos(doubie ). Agar funksiya
nomidan oldin void tipi ko‘rsatilgan boisa, bu funksiya hech ganday giymat
gaytarmasligini ko‘rsatadi. Shuni ta’kidlash lozimki, bu direktiva dasturga
standart kutubxona go‘shilishiga olib kelmaydi. Standart funksiyalaming
kodlarini bog‘lash, ya’ni alogalami tahrirlash bosgichida, konpilyatsiya
bosgichidan so‘ng amalga oshiriladi.

Kompilyatsiya bosgichida sintaksis xatolar tekshiriladi va dasturda
bunday xatolar mavjud boimasa, standart funksiyalar kodlarisiz mashina
kodiga o‘tkaziladi. Sarlavhali fayllami dastuming ixtiyoriy joyida ulash
mumkin bo‘lsa ham, bu fayllami odatda dastur boshida go*shish lozimdir.
Shuning uchun bu fayllarga sarlavhali fayl (nheadertite ) nomi berilgandir.
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Dasturda Kiritisli va chigarish funksiyalaridan masalan, cout«  funk-
siyasidan foydalanish uchun ~include <iostream.n>  direktivasidan
foydalanish lozimcLir. Bu direktivada iostream.n Sarlavhali fayl nomi
quyidagilami bildiradi: st —standart, i - input (kirish), o —output (chigish),
h - head (sadavha).

Mantigiy solishtirish operatorlari. C++ bir necha solishtirish opera-
toriariga ega.

6.8-jadval
Mantiqiy solishtirish operatorlari
Algebraik ifoda C++ dagi C++ dagi ifoda Algebraik ma’nosi
operator
Tenglik guruhi = X=y x tengdir y ga
Teng emas I= xl=y x teng emas y ga
Solishtirish guruhi > x>y X katta 'y dan
< X<y x kichkinay dan
Katta-teng >= X>=y x katta yoki teng y ga
Kichik-teng <= X<=z=y x kichik yoki teng y ga

[==1, ['=], [>=] va [<=] operatoriarini yozganda oraga bo‘sh joy qo‘yib
ketish sintaksis xatodir, ya’ni kompilyator dasturdagi xatoni ko‘rsatib beradi
va uning tuzatilishini talab giladi. Ushbu ikki belgili operatorlar belgilarining
joyini almashtirish, masalan, [<=] ni [=<] qilib yozish ko*p hollarda sintaksis
xatolarga olib keladi. Gohida esa [!=] ni [=!] deb yozganda sintaksis xato
vujudga keladi, bu mantigiy xato bo‘ladi. Mantigiy xatolami kompilyator
topa olmaydi. Lekin ular dastuming ishlash matnini o‘zgartirib yuboradi. Bu
kabi xatolami topish esa ancha mashaqqgatli ishdir (! operatori mantigiy
inkordir). Yana boshga xatolardan biri tenglik operatori (=) va
tenglashtirish, giymat berish operatoriarini (=) bir-biri bilan almashtirib
go‘yishdir. Bu ham juda ayanchli ogibatlarga olib keladi, chunki ushbu xato
aksariyat hollarda mantigiy xatolarga olib keladi.

Yugqoridagi solishtirish operatoriarini ishlatadigan birmisolni ko'raylik.

3-listing. Output:
# include <iostrea.m.h> Ikki sonni
int main() { kiriting: 105
int a b; 10 katta yoki
cout« «lkki son. kiriting: »«  endl; teng 5ga
cin» a» b; //Hcki son olindi. 10 teng emas
if(@= b)eout« a« «teng »« b« «ga»« endl 50a

if'@<b)cout« a« «Kkichik: »« b« «dan»« endl;
if @>=h) cout « a« »katta yoki teng « « b« «ga»
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« endl;
if (a'!=b) cout« a« «tengemas»« b « «ga»« endl;
return (0); }

Bu yerda bizga yangi bu CGH- ning if (agar) strukturasi keltirildi. If ifodasi
rna’lum bir shartning to‘g‘ri (true) yoki noto‘g‘ri (false) bo‘lishiga garab,
dasturaing u yoki bu blokini bajarishga imkon beradi. Agar shart to‘g‘ri
bo'lsa, if dan so‘ ng keluvchi arnal bajariladi. Agar shart bajarilmasa, u holda
if tanasidagi ifoda bajarilmay, if dan song keluvchi ifodalar ijrosi davom
ettiriladi. Bu strukturaning ko'rinishi quyidagichadir:

if (shart) ifoda;

Shart gismi gavs ichida bo'lishi majburiydir. Eng oxirida keluvchi nugta-
vergul (;) shart gismidan keyin go‘yilsa ( if (shart); ifoda;) mantigiy xato
vujudga keladi. Chunki bunda if tanasi bo‘sh qoladi. Ifoda gismi esa
shartning to‘g‘ri-noto‘g‘ri bo‘lishiga garamay ijro gilaveradi.

C++ da bitta ifodani go'yish mumkin boigan joyga ifodalar guruhini ham
go‘yish mumkin. Bu guruhni {} gavslar ichida yozishkerak. if da bu shunday
amalga oshiriladi:

if (shart) {
ifodal;
ifoda2;

ifodaN; }

Agar shart to ‘gTi javobni bersa, ifodalar guruhi bajariladi, aks holda
blokni yopuvchi gavslardan keyingi ifodalarda dastur ijrosi davom ettiriladi.

Mustahfcamlash uchun savollar
Main funksiyasining vazifasini ayting.
Tipli va tipsiz main funksiyasiga misol keltiring.
cout operatori ganday amalni bajaradi?
define ning vazifasini ayting.
Kompilyatsiya nima?
Preprotsessor vazifasini ayting.
# include <iostream.h> nima amalga oshiradi?
2=0 amali to‘g‘ri yozilganmi?
2=>2 amali to‘g‘ri yozilganmi?
. C++ da shart gaysi operator bilan aniglanadi?

OQWwo~Nould WN R
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6.5. Operatorlar

M uhim SO‘zlar: ®uqta vergul [;], giymat berish operatori [=],
go 'shimcha operatorlar, kiritish-chigarish operatorlari, increment,
decrement, mantiqiy operatorlar, and [& & ], or [}\], not[!].

X Bilib olasiz: C++da bar bir operatorni tugatish, operator turlari,
go 'shimcha operatorlarniishlatish, cin kiritish, cout chigarish operatorlarini
ishlatish, giymat berish, increment, decrement operatorlari, mantigiy and
[& & ], or[\\], not[!] larnivazifalariva ularniishlatish.

Har ganday dastur funksiyalar ketma-ketligidan iborat bo‘ladi. Funk-
siyalar sarlavha va funksiya tanasidan iborat bo‘ladi. Funksiya sarlavhasiga
void mainf) ifodasi misol boia oladi. Funksiya tanasi obyektlar ta’riflari va
operatorlardan iborat boiadi.

Har ganday operator nugta-vergul [;] belgisi bilan tugashi lozim. Quyidagi
ifodalar X=0, yoki 7++ operatorga aylanadi, agar ulardan so‘ng nugtali
vergul [;] kelsa (X = 0; 1++;).

Operatorlar bajariluvchi va bajarilmaydigan operatorlarga ajratiladi.
Bajarilmaydigan operator bu izoh operatoridir. 1zoh operatori [/*] belgisi
bilan boshlanib, [*/] belgisi bilan tugaydi. Bu ikki belgi orasida ixtiyoriy
jumla yozish mumkin. Kompilyator bu jumlani tekshirib o'tirmaydi. Izoh
operatoridan dastuming tushunarli bo'lishi magsadida izohlar kiritish uchun
foydalaniladi.

Bajariluvchi operatorlar 0‘z navbatida ma’lumotlami o‘zgartimvchi va
boshgaruvchi operatorlarga ajratiladi. Ma’lumotlami o‘zgartiruvchi operator-
larga giymat berish operatorlari va [;] bilan tugovchi ifodalar kiradi. Masalan:

I++;
xX*=l;
I=x-4*;

Boshqgaruvchi operatorlar dastumi boshgaruvchi  konstruktsiyalar deb
ataladi. Bu operatorlarga quyidagilar kiradi:

- qo'shma operatorlar;

- tanlash operatorlari;

- takrorlash operatorlari;

- 0‘tish operatorlari.

Qo'shma operatorlar. Bir necha operatorlar [{] va [}] figurali gavslar
yordamida cqo‘shma operatorlarga yoki bloklarga birlashtirilishi mumkin.
Blok yoki go'shma operator sintaksis jihatdan bitta operatorga ekvivalentdir.
Blokning go'shma operatordan fargi shundaki, blokda obyektlar ta’riflari mav-
jud bo'lishi mumkin. Quyidagi dastur gismi go'shma operatorga misol bo'ladi:
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{n++;
summa+=(float)n;}

Bu fragment bo'lsa blok:

{int n=0;
n++;
summa+=(float)n;}

Kiritish-chigarish operatorlari. Chiquvchi ogim cout Kkelishilgan
bo‘yicha ekranga mos keladi. Lekin maxsus operatorlar yordamida ogimni
printer yoki faylga mos go‘yish mumkin:

4-listing. Output:
#include <iostream.h> 1001
void main(void)
{cout« 1001;
J
- 4a-listing. Output:
#include <iostream.h> 1001

void main(void)

(cout« l« 0« 0O« I
>

Kiruvchi ogimein kelishilgan bo‘yicha ekranga mos keladi:

5-listing. Output:
#include <iostream.h> a*a

void main(void)
{inta
ein» g
cout« a*a; }
5a-listing. Output:
#include <iostream.h> a*b
void main(void)
(intab;
gin» a» b;
cout« a*b; }

Qiymat berish operatorlari. Bu gismda keyingi bo‘limlarda. kerak
bo‘ladigan tushunchalami berib o'tamiz. C++ da hisoblashni va undan keyin
javobni o‘zgaruvchiga beruvchi bir necha operatorlar mavjuddir. Masalan:
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k=k* 4;ni k *=4;

Bunda [*=] operatorining chap argumenti o0°‘ng argumentga qo‘shiladi va
javob chap argumentda saglanadi. Biz har bir operatomi ushbu gisgartirilgan
korinishda yoza olamiz: ([+=], [-=], [/=], [*=], [%=])* Ikkala gisra birga
yoziladi. Qisqartirilgan operatorlar tezroq yoziladi, tezrogq kompilyatsiya
gilinadi vaba’zi bir hollarda tezrog ishlaydigan mashina kodi tuziladi.

Birga oshirish va kamaytirish operatorlari (Increment and Decrement).
G+ da bir argument oluvchi inkrement (++) va dekrement (—- operatorlari
mavjuddir. Bular ikki ko‘rinishda ishlatiladi, biri o‘zgaruvchidan oldin (++f-
preinkrement, —d —predekrement), boshqgasi o'zgaruvchidan keyin (s++ -
postinkrement, s--——- postdekrement) ishlatilgan holi.

Postinkrementda o ‘zgaruvchining giymati ushbu o'zgaruvchi gatnashgan
ifcdada ishlatiladi va undan keyin giymati birga oshiriladi. Preinkrementda
esa 0‘zgaruvchining qiymati birga oshiriladi va bu yangi giymat ifodada
go‘llaniladi. Predekrement va postdekrement ham aynan shunday ishlaydi.
Lekin giymat birga kamaytiriladi. Bu. operatorlar fagatgina o‘zgaruvchining
giymatini birga oshirish, kamaytirish uchun ham ishlatilishi mumkin, ya’ni
boshga ifoda ichida go‘llanmasdan. B u holda pre va post formalarining fargi
yo‘g. Masalan:

A

Yugoridagilaming funksional jihatdan hech ganday fargi yo‘q, chunki bu
ikki operator fagat r ning giymatini oshirish uchun go‘llanilmogda. Bu
operatorlami oddiy holda yozsak:

r=ri~ 1L d=d—

Lekin inkrement/dekrement operatorlari oddiygina gilib o‘zgaruvchiga bir
go'shish/avirishdan ko'ra tezroq ishlaydi. Yuqoridagi operatorlami goilagan
holda bir dastur yozaylik.

6a-listing. Output:
#include <iostream.h> /lekranga 5 yozildi, k = 6 bo‘Idi.
int main() /11 =7 bo'ldi.
{intk=51=3, m=§; /I m =7 Dbo‘ldi va ekranga 7 chiqdi.
cout« k++« endl; Im=6+8=14
+=4;
cout« ~m« endl;
m=Kk + (++);

return (0); }

Dasturdagi o‘zgaruvchilar e’lon gilindi va boshlang‘ich giymatlar olindi.
cout « k++ << end; ifodasida ekranga oldin « ning boshlang‘ich giymati
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chiqarildi, keyin esa uning giymati 1da oshirildi. 1 + - 4; da 1ning giyniatiga
4 soni go‘shildi va yangi giymat 1 da saglandi. cout « —in « endl;
ifodasida m ning giymati oldin predekrement gilindi va undan so‘ng ekranga
chigarildi. m=k + (+1) da oldin 1ning giymati birga oshirildi va 1ning yangi
giymati k ga go'shildi. m esa bu yangi giymatni oldi. Oshirish va kamaytirish
operatorlari va ulaming argumentlari orasida bo‘shlig goldirilmasligi kerak.
Bu operatorlar sodda ko'rinishdagi o'zgaruvchilarga nisbatan go‘llanilishi
mumkin, xolos. Masalan:

++(f*5);

ko‘“rinish noto*g ‘ridir.

Mantiqiy operatorlar. Boshqgaruv strukturalarida shart gismi bor dedik.
Shu paytgacha ishlatgan shartlarimiz ancha sodda edi. Agar bir necha shartni
tekshirmogchi bo“lIsak, ayri-ayri shart gismlarini yozar edik. Lekin C++ da bir
necha sodda shartni birlashtirib, bitta murakkab shart ifodasini tuzishga
yordam beradigan mantigiy operatorlar mavjuddir. Bular mantigiy VA -
[&&] (AND), mantigiy YOKI - [|[] (OR) va mantigiy INKOR - [!] (NOT).
Masalan, faraz gilaylik, bir amalni bajarishdan oldin, ikkala shartimiz
(ikkitadan ko*p h£imboishi mumkin) true (hagigat) bo‘lsin.

~ if (i < 10&&1>=20){..}

Bu yerda {} gavslardagi ifodalar bloki fagat i 10 dan kichkina va 120 dan
katta yoki teng bo ‘Igandagina ijro gilinadi.

6.9jadval
AND (&&)
ifodal ifoda2 ifodal && ifoda2
false (0) false (0) false (0)
true (1) false (0) false (0)
false (0) true (1) false (0)
true (1) true (1) true (1)

Boshga misol:
while (g<10 || f<4){...}

Bizda ikki o'zgaruvchi bor (g va f). Birinchisi 10 ian kichkina yoki
ikkinchisi 4 dan kichkina boiganda while ning tanasi takrorlanaveradi. Ya’ni
shaxt bajarilishi uchun eng kamida bitta true bo ‘lishi kerak, AND da (&&) esa
hamma oddiy shartlar true bo‘lishi kerak.
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6.10-jadval

OR (Il)
ifodal ifoda2 ifodal || ifoda2
false (0) false (0) false (0)
true (1) false (0) true (1)
false (0) true (1) true (1)
true (1) true (1) true (1)

[&&] va [|[] operatorlari ikkita argument oladi. Bulardan fargli o'laroq,
[ (mantigiy inkor) operatori bitta argumet oladi, va bu argumentdan oldin
qo‘yiladi. Inkor operatori ifodaning mantigiy giymatini teskarisiga o ‘zgar-
tiradi. Ya’ni false nitrue deb beradi, true ni esa false deb beradi. Masalan:

if ( j(counter=finish))
cout« student bahosi« endl;

Agar counter o'zgaruvchi finish ga teng bo‘lsa, true bo‘ladi, bu true
giymat esa [!] yordamida false ga aylanadi. false giymatni oigan if esa
ifodasini bajarmaydi. Demak, ifoda bajarilishi uchun bizga counter finish ga
teng bo'lmagan holati kerak. Bu yerda [!] ga tegishli ifoda () gavslar ichida
bo‘lishi kerak. Chunki mantigiy operatorlar tenglilik operatorlaridan
kuchlirogdir. Ko‘p hollarda ['] operatori o'miga mos keladigan mantiqiy
tenglilik yoki solishtirish operatorlarini ishlatsa boiadi, masalan, yugoridagi
misol quyidagi ko‘rinishda bo‘ladi:

if (counter !=finish)
cout« student bahosi« endl;

6.11-jadval
NOT (1)
Ifoda I(ifoda)
false (0) true (1)
true (1) false (0)

£ 3 Mustahkamlash uchun savollar

C++da [;] ganday vazifani bajaradi?

C++ da operatorlar necha guruhga bo‘linadi?

Qo'shimcha operatorlami sanab bering.

Blok ganday amalga oshiriladi va uning vazifasi nimadan iborat?
cout operatorining vazifasi?

« ganday amal?

SO, WN PR
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7. cin»a ganday vazifani bajaradi?
8. Increment amali ganday amal?

9. ++(2*a); amal to‘g‘ri yozilganmi?
10. !(5'=0) amalida nima yozilgan?

6.6. Tanlash operatorlari

¢STM uhim so‘zlar: shartli operator, if, else, switch operatori, case,
break, default.

iS. B ilib olasiz: shartli operatorning to ‘ligq va gqisqa yozilishi, if
operatorini ishlatish, switch operatorning to ‘ligq va qisqa yozilishi, switch
operatoriniishlatish.

Shartli operator. Shartli operator ikki ko‘rinishda ishlatilishi mumkin:

Kengaytirilgan variant Qisqartirilgan varianti
If (ifoda) If (ifoda)

1- operator; 1-operator;

Else

2- operator;

Shartli operator bajarilganda awal ifoda hisoblanadi; agar giymat rost,
ya’ni noldan fargli bo‘lsa, 1-operator bajariladi. Agar giymat yolg'on, ya’ni
nol bo‘lsa va else ishlatilsa, 2-operator bajariladi. Else gism har doim eng
yagin if gamos qo‘yiladi. Masalan:

if( n>0)
if(a>b)
Z=2;
else
Z=b;

Agar else gismni yuqori if ga mos qo‘yish lozim bo'lsa, figurali gavslar
ishlatish lozim.

if(n>0) {
if(a>b)
z=3;

else
z=b;

Misol tarigasida uchta berilgan sonning eng kattasini aniglash dasturini
ko ‘ramiz:
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6b-listing. Output:
¢¢include <iostream.h> max
void main()
{float a,b,c,max);
couf<<«\na=»; cin»a;
cout <<«\nb=»; cin»b;
cout <<«\n c=»; cin»c;
if (a>h)
if (2>c) max=a; else max=c;
else
if (b>c) then max=b; else max=c;
cout <<«\n» «m ax;}

Misol tarigasida kiritilgan ball va maksimal ball asosida baho aniglanadi:

7-listing. Output:
#include <iostream.h> baho
void main()
{float ball,maxball,baho,d;
cout« «\nball=»; cin»ball;
cout««\n max_ball=»; cin»max_ball;
d=ball/max_ball,
if (0>0.85) baho=5; else
if (0>75) baho=4; else
if (d>0.55) then baho=3; else baho=2;
cout««\n» «  baho; }

Switch operatori. ir-e 1se -it yordami bilan bir necha shartni test gilishimiz
mumkin. Lekin bunday yozuv nishatan o‘gishga giyin va ko‘rinishi go‘pol
bo'ladi. Agar shart ifoda butun son tipida boisa yoki bu tipga keltirilishi
mumkin bo‘lsa, biz switch (tanlash) ifodalarini ishlata olamiz. Switchning
umumiy ko‘rinishi:

Switch(<ifoda>) {
Case <I-giymat>:<l-operator>

break;
default: <operator>

case: <n-operator>; }
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Oldin gavs ichidagi butun ifoda hisoblanadi va uning giymati hamma
variantlar bilan solishtiriladi. Biror variantga giymat mos kelsa, shu variantda
ko'rsatilgan operator bajariladi. Agar biror variant mos kelmasa, defautt
orgali ko'rsatilgan operator bajariladi. sreak Operatori ishlatilmasa, shaitga
mos kelgan variantdan tashgari keyingi variantdagi operatorlar ham
avtomatik bajariladi. oefauit; break va belgilangan variantlar ixtiyoriy
tartibda kelishi mumkin. oerfauit YOKi break Operatoriarini ishlatish shart
emas. Belgilangan operatorlar bo*sh bo‘lishi ham mumkin.

switch Strukturasi bir necha case etiketlaridan (label) va majburiy
bo'lmagan 4 e fa u 1t etiketidan iboratdir. Etiketbu bir nomdir. U dastuming bir
nugtasida go‘yiladi. Dastuming boshga yeridan ushbu etiketga o'tishni
bajarish mumkin. 0O ‘tish yoki sakrash goto bilan amalga oshiriladi, switch
blokida ham go‘llaniladi.

5 lik sistemadagi bahoni so‘zlik bahoga o'tkazadigan blokni yozaylik.

8-listing. Output:
int baho = 4; Yaxshi
switch (baho) {
case 5: cout «  «A’lo»; break;
case 4: cout«  «Yaxshi»; break;
case 3: cout «  «Qonigarli»; break;
case 2.
case 1 cout « «Qonigarsiz»; break;
default: cout « «Baho xato kiritildil»; break; }

switch ga kirgan o‘zgaruvchi (yugorigi misolda baho) har bir case
etiketlarining giymatlari bilan solishtirilib chigiladi. Shartdagi qiymat
etiketdagi giymat bilan teng bo‘lib chigganda. ushbu case ga tegishli ifoda
yoki ifodalar bloki bajariladi. So‘ng b reak sakrash buyrug‘i bilan switch ning
tanasidan chigiladi. Agar vreak qo‘yilmasa, keyingi etiketlar gqiymatlari bilan
solishtirish baiarilmasdan nlarga tegishli ifodalar ijro qilinaveradi. defauit
etiketi majburiy emas. Lekin shart chegaradaa tashqgarida bo‘lgan giymatga
ega bo‘lgan hollami tahlil gilishuchun kerak bo'ladi.

case Va etiket orasida bo‘sh joy qoldirish shartdir. Chunki, masalan,
case 4: ni cased: deb yozish oddiy etiketni vujudga keltiradi, bunda sharti test
gilinayotgan ifoda 4 bilan solishtirilmay o‘tiladi.

Misol tarigasida bahoni son migdoriga garab aniglash dasturini ko ‘ramiz.

9-listing. Output:
Include <iostream.h>
void main()
{int baho; ein» baho;
switch(baho)
{case 2:cout « «\n yomon»;break;
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case 3:cout««\n o‘rta»;break;

case 4:cout <<«\n yaxshi»;break;

case 5:cout <<«\n a’lo»;break;

default: cout <<«\n baho no‘to‘gri kiritilgan»;};)

Misol tarigasida kiritilgan simvol unli harf ekanligi aniglanadi:

10-listing. Output:

Anclude <iostream.h>
void main()

{char c;

cin» ¢

switch(c)

{case "a’:

case u’:

case '0‘:

case T:

cout <<«\n Kiritilgan simvol unli harf» ;break;

default: cout <<«\n Kiritilgan simvol unli harf emas»;} ; }

EQMustahkamlash uchun savollar

Tanlash operatorlari necha guruhga bo'linadi?
Shartli operator gaysi kalit so‘z orgali yoziladi?
If operatorining umumiy yozilishi ganday?

I operatoridagi bloklar ganday vazifani bajaradi?
Ikki sondan musbatini tgpuvchi dastur tuzing.
Switch operatori ganday operator?

Switchdagi ifoda ganday talablarga javob berishi kerak?
Case so‘zining vazifasini ayting.

Switchda default ganday vazifani bajaradi?

. Switchga doir misol keltiring.

Boo~NourwNp

6.7. Takrorlash operatorlari

2D M uhim so‘zlar: w hile, do while, for, true, false, increment,
decrement, tiplar.

XK. Bilib olasiz: while, do while, for takrorlanish operatorlarining umum iy
yozilishi, ishlatilishiva vazifatari,farqglari, qulayliklari.

While operatori. While operatori quyidagi umumiy ko'rinishga egadir:

While(ifoda)
Operator
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Bu operator bajarilganda awal ifoda hisoblanadi. Agar lining giymati
taise dan fargli bo‘lsa, operator bajariladi va ifoda gayta hisoblanadi. To ifoda
giymatiraise bo‘lmagunchatakrorlash gaytariladi.

Agar dasturda whnite (ture); Satr go'ilsa bu dastur hech gachon
tugamaydi.

11-listing. Berilgan n gacha sonlar Output:
yigindisi
voidmain() n=5;
{ longn,i=l,s=0; s=15;
cm >>n;
while (i<=n)
SHA+

COUt«» s=«<<§; )

Bu dasturdas + - i+ + ifodas=-s+i; i= i+ 1 ifodalarga ekvivalentdir.
Quyidagi dasturda to nugta bosilmaguncha kiritilgan simvollar va gatorlar
soni hisoblanadi:

12-listing. Output:
voidmain()
{long nc=0, nI=0;
charc=";
while (c!= )
{++nc; cin>>c;
if (c="\n") ++nl;}
cout«(«%Id\n», nc);
cou.t <<«\n satrlar=«<< nl««simvollar=«<< nc;}

Do-While operatori. o while ifodasi whnite Strukturasiga o'xshashdir.
Bitta fargi shundaki, wnile da shart boshida tekshiriladi. oo wnile da esa
takrorlanish tanasi eng kamida bir marta ijro gilinadi va shart strakturaning
so‘ngida test gilinadi. Shart wve boisa blok yana takrorlanadi. Sharttaise
boisa, ¢o while ifodasidan chigiladi. Agardo wnile ichida gaytarilishi kerak
Boigg_n ifoda bir dona boisa {} qavslaming keragi yo'qdir. Quyidagicha

oiadi:

do

ifoda;
while (shart);

Lekin {} qavslaming yo‘gligi dasturchini adashtirishi mumkin. Chunki
gavssiz do whnile oddiy wnile ning boshlanishiga o'xshaydi. Buning oldini
olish uchun {} gavslami har doim go‘yishni tavsiya etamiz.
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intk=1

k=k*5;
Jwhile ((1(k>100Q)

Bu blokda 1000 dan kichik yoki teng boigan eng katta 5 ga karrali son
topilmogda. wnile shaxtini ozroq o°‘zgartirib berdik, ! (not — inkor)
operatorining ishlashini misolda ko‘rsatish uchun. Agar oddiy gilib yozadigan
boisak, whnile shartining ko‘rinishii bunday boiardi: while (k<=1000);
Cheksiz takrorlanishning oldini olish uchun shart ifodasining ko'rinishiga
katta e’tibor berish kerak. Bir nugtaga kelib shart «rue danraise giymatiga
0'‘tishi shart.

13-listing. Berilgan ngacha sonlar yigindisi. Output:
void main() n=>5;
{longn,i=1,s=0; s=15;
cm»n;
do
S+=|++;
while (i<=n);

cout««\n s=«<<s; }

Bu dastuming kamcliiligi shundan iboratki, agar n giymati 0 ga teng yoki
manfiy toisa ham takrorlash tanasi bir marta bajariladi va s giymati birga
teng bo* ladii.

Keyingi misolimizda simvolning kodini monitorga chigaruvchi dastumi
ko‘ramiz. Bu misolda takrorlash to ESC (kodi 27) tugmasi bosilmaguncha
davom etadi. Shu bilan birga ESC Kklavishasining kodi ham ekranga
chigariladi.

14-listing. Output:
#include <iostream ,h>;
main 0
{char d; int i;
do {
cinx»d;
i=c;
cout««\n « «i;}
while(i!=27); }

For operatori. For operatorining umumiy ko ‘rinishi quyidagicha:

For( I-ifoda;2-ifoda; 3-ifoda)
Operator
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Bu operator quyidagi operatorga mosdir:

1-ifoda;
while(2-ifoda) {
operator

3-ifoda }

15-listing. Berilgan n gacha sonlar yigindisi. Output:
# include <iostream.h>; n=5;
void main { s=15;
mtn;
cin»n;
for(int i=1,5=0;i<=n; i++, st+=i);
coute«\nx»,s; }

For oOperatori tanasi bu misolda bo‘sh, lekin C++ tili grammatikasi
goidalari r o - operatori tanaga ega boiishini talab giladi. Bo‘sh operatorga
mos keluvchi nugta-vergul shu talabnibajarishga xizmat giladi.

Keyingi dasturda kiritilgan jumkda satrlar, so‘zlar va simvollar soni
hisoblanadi.

16-listing. Qutput:
#include <iostream.h>;
Mefine yes 1
#defme no O
s\void main()
{int ¢, nl, nxv, inword;
inword = no;
nl=nw=no =0;
for(char c="";c!=\’;cin» ¢

{+nc;

ifc= \n’>

++nl;
if(c=""1lc="n"||c="\t")
inword = no;

else if (inword == no)
inword = yes;

+nw; }

cout <<«\n satrlar=«<< nl««so Zzlar=«<< nw««simvollai=«« nc;)
Dastur hax gal so‘zning birinchi simvolini uchratganda, mos o‘zgaruvchi

giymatini bitrtaga oshiradi. inw o ra 0‘zgaruvchisi dastur so‘z ichida ekanligini
kuzatadi. Oldiniga bu o‘zgaruvchiga so‘z ichida emas, ya’ni no gsyméti
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beriladi. YES vaNO simvolik o'zgarmaslardan foydalanish dastumi o‘gishni
yengillashtiradi.

NL = NW =NC = 0 gatori quyidagi gatorga mos keladi:

NC = (NL=(NW =0)).

For Stmkturasi sanovchi (ounter) bilan bajariladigan takrorlashni
bajaradi. Boshga takrorlash bloklarida (wnite, doswnile) takrorlash sonini
control gilish uchun ham sanovchini qoilasa boiardi, bu holda takrorlanish
sonini oldindan bilsa boiardi, ham boshga bir holatning vujudga kelish-
kelmasligi orgali boshgarish mumkin edi. lkkinchi holda ehtimol migdori
katta boiadi. Masalan, qoilanuvchi belgilangan sonni kiritmaguncha
takrorlashni bajarish kerak boisa, biz wniie li ifodalami ishlatamiz.to » da esa
sanovchi ifodaning giymati oshirilib (kamaytirilib) bosilaveradi va chega-
ra\iy giymatni olganda takrorlani sh tugatiladi. ro « ifodasidan keyingi bitta
ifoda gaytariladi. Agar bir necha ifoda takrorlanishi kerak boisa, ifodalar
bloki {} gavs ichiga olinadi.

17-listing. Output:
# include <iostream.h> 0
int main() 1
{for(inti=0;i= 5 i++) { 2
cout« i« end; } 3
return (0); 4
} 5

For Strukturasi uch gismdan iboratdir. Ular nugta-vergul [;] bilan bir-
biridan ajratiladi. 1o r ning ko‘rinishi:

for( a; b; c){
takror etiladigan blok }

a- eion vainitsalizatsiya;

b - shartni tekshirish (o'zgaruvchini chegaraviy giymat bilan solishtirish);

C- 0°zgaruvchining giymatini o ‘zgartirish.

Qismlaming bajarilish ketma-ketligi quyidagichadir:

boshida a bajariladi (fagat bir marta), keyin b dagi shart tekshiriladi va
agar u wue boisa takrorlanish bloki ijro ko‘radi va eng oxirda ¢ da
o‘2garuvchilar o'zgartiriladi, keyin yana ikkinchi qismga o'tiladi. o
strukturamizni w nite Struktura bilan almashtirib ko ‘raylik:

for (inti=0;i< 10; i++)
cout« «Hello!'» « endl;
Ekranga 10 marta Hello! so‘zi bosib chiqariladi. i o‘zgaruvchisi O dan

9 gacha o‘zgaradi. i= 10 boiganda esa i < 10 sharti noto‘g‘ri (raise) boiib
chigadi varo  strukturasi nihoyasiga yetadi. Buni w nile bilan yozsak:



inti=0;

while (i<10 ){
cout« «Hello!» « endl;
Hi

Endi ro r ni tashkil etuvchi uchta gismning har birini alohida koiib
chigsak. Birinchi gismda asosan takrorlashni boshgaradigan sanovchi
(counter) o‘zgaruvchilar e’lon gilinadi va ularga boshlang‘ich giymatlar
beriladi (initsalizatsiya). Yuqoridagi dastur misolida buni int i = o; deb
berganmiz. Ushbu gismda bir necha o‘zgaruvchilami e’lon gilishimiz
mumbkin, ular vergul bilan ajratiladi. Ayni shu kabi uchinchi gismda ham bir
nechta o‘zgaruvchilarning qiymatini o'zgartirishimiz mumkin. Undan
tashqgari birinchi gismda o r dan oldin e’lori gilingan o‘zgaruvchilami
goilasak boiadi. Masalan:

intk= 10;
int1;

for (intm=2,1=0;k<=30;k++, 1H, ++tm) {
cout« k+m +1; }

Albatta, bu ancha sun’iy misol, lekin u bizga . r ifodasining nagadar
moslashuvchanligini  ko‘rsatadi. 1o r ning qismlari tushirib qoldirilishi
Tnnmkin Masalan, ror(;;) (3 ifodasi cheksiz marta gaytariladi. Buo r dan
chigish uchun break operatorini beramiz. Yoki agar sanovchi sonni
takrorlanish bloki ichida o‘zgartirsak,o r ning 3-gismi kerak emas. Masalan:

for(intg=0; g< 10;{
cout« g;

g++}
Yana qo'shimcha misollar beraylik.

for (inty = 100; y >=0; y-=5){

ifoda(lar);

Bu yerda 100 dan 0 gacha 5 lit gadam bilan tushiladi.
for(int d = -30; d<=30; d++){

ifoda(lar);

60 marta gaytariladi.
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For Strukrurasi bilan dasturlarimizda yanada yaginroq tanishamiz. Endi
e’lon qilinadigan o ‘zgaruvchilaming xususiyati hagida bir og‘iz aytib
o‘laylik. Standartga ko‘ra, bu gismda e’lon gilingan o°zgaruvchilarning
goilanilish sohasi fagat o‘sharo r strukturasi bilan chegaralanadi. Ya’ni bitta
blokda joylashgan o strukturalari mavjud boisa, ular ayni ismli
0‘zgaruvchilami qo‘llay olmaydilar. Masalan, quyidagi misol xatodir:

for(intj =0; j<20;j++){...}
for(intj = 1,j<10 ;j++){...} //xato!

j 0‘zgamvchisi birinchi+o r da e’lon gilib boiindi. Ikkinchiro r da ishlatish
mnmkin emas. Bu masalani yechish uchun ikki xil yoi tutish mumkin.

Birinchisi bitta blokda berilgan o - laming har birida fargli o‘zga-
nrvchilami qoilashdir. Tkkinchi yo‘l+o  lar guruhidan oldin sanovchi vazi-
fasini bajaruvchi bir o‘zgamvchini e ’lon qilishdir. v a fo r larda bu o0‘zga-
mvchiga fagat kerakli boshlangich giymat beriladi, xolos.

fo r Ning koi'inishlaridan biri —bo‘sh tanalito r dir.

for(inti=0 ; i< 1000 ; i++);

Buning yordamida biz dastur ishlashini sekinlashtirishimiz mumkin.

£3 Mustahkanilash uchun savollar

Takrorlanish operatorlari necha guruhga boiinadi?
While operatorining umumiy yozilishi ganday?
While operatorida shart gachon keladi?

While operatorining ishlash tamoyilini tushunturing.
Do while operatorining umumiy yozilishi ganday?
Do while operatorida shart gachon keladi?

Do while operatorining ishlash tamoyilini tushunturing.
If operatorining umumiy yozilishi ganday?

If operatorida shart gachon keladi?

If operatorining ishlash tamoyilini tushunturing.

Boom~Noo~rwN R

6.8. 0 ‘tish operatorlari

Muhim so'zlar: takrorlashjarayonlari, break, continue, go to, o'tish.

X Bilib olasiz: break, continue, go to operatorlarining vazifalari,
ishlatilishi, o'tish operatorlaridanfoydalanish afzalliklari.

Break operatori. Ba’zi hollarda takrorlash bajarilishini ixtiyoriy joyda
to“xtatishga to‘gri keladi. Bu vazifani nreax operatori bajarishga imkon



beradi. Bu operator darhol takrorlash bajarilishini to‘xtatadi va boshgaruvni
takrorlashdan keyingi operatorlarga uzatadi. Masalan, o'quvchining n ta
oigan baholariga garab uning o'gish sifatini aniglovchi dastumi ko‘ramiz.
Buning uchun dasturda o'quvchining oigan minimal bahosi aniglanadi:

18-listing. Output:
# include <iostream.h>
void main()
{int i,n,min,p;
while (1)
{ cout«(«Xato! n>0 boiishi lozim \n«);
cout««Baholar soni=»; cin»n;
if (n>0) break; };
for (i=l,min=5; i<=n; i++) {
cin» p;
if (p<2)[|(p>5)) {min=0; break; };
if (min>p) min=p;
if (p<2)||(p>5)) break;
switch(min) {
case 0:cout««Baho noto‘g‘ri kiritilgan»; break;
case 2:cout««Talaba yomon o‘giydi»;break;
case 3:cout««Talaba o‘rtacha o*qgiydi»;break;
case 4:cout««Talabayaxshi o‘qiydi»;break;
case 5:cout««Talaba aio o‘qiydi»;break; }}}

Biz misolda xato Kkiritilgan n giymatdan saglanish uchun wniie (1)
takrorlash kiritilgan. Agar >0 boisa, breax Operatori takrorlashni to“xtatadi
va dastur bajarilishi davom etadi. Agar Kiritilayotgan baholar chegarada
yotmasa, min ga 0 giymat berilib, darhol takrorlashdan chigiladi.

Continue operatori. Takrorlash bajarilishiga ta’sir o‘tkazishga imkon
beradigan yana bir operator continue Operatoridir. Bu operator takrorlash
gadamining bajarilishini to‘xtatib, fo r va wnile da ko‘rsatilgan shartli tek-
shirishga o ‘tkazadi.

Quyidagi misol ketma-ket kiritilayotgan sonlaming fagat musbatlarining
yig‘indisini hisoblaydi. Sonlami kiritish O soni kiritilguncha davom etadi.

19-listing. Output:
# include <iostream.h>
void main()
{iint a,n=10,5=0;
for (int i=1 ;i<=n;i++) {
cm« g
if (a<=0) continue;
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s+=a;
if (a=0) break; }
cout« s; }

0 “tish operatori Go to. 0 ‘tish operatorining ko'rinishi:

Go to <identifikator>

Bu operator identifikator bilan belgilangan operatorga o‘tish kerakligini
ko'rsatadi. Masalan, go to A 1;..;a 1:y=5; Strukturali dasturlashda co to
operatoridan foydalanmaslikka maslahat beriladi. Lekin ba’zi hollarda o‘tish
operatoridan foydalanish dasturlashui osonlashtiradi. Masalan, bir necha
takiorlashdan birdan chigish kerak boiib golganda, to‘g‘ridan-to‘gii breax
operatorini goilab boimaydi, chunki u fagat eng ichki takrorlashdan
chigishga imkon beradi.

Quyidagi misolda n ta gatorga n tadan musbat son kiritiladi. Agar n yoki
sonlardanbiri manfiy boisa, kiritish qaytariladi:

20-listing. Output:

# include <iostream.h>
void main() {

int n,ij,k;

MZIL cout««\n n=»; cin»n;

if (n<=0) {cout««\n xato! n>0 boiishi kerak»;

gotoMI;} ;
M: cout««x sonlami Kiriting \r>>;

for (i=l; i<=n; i++) {

cotit<<«\n«<< j« « — ;

ein» k;

if (k<=0) goto M; 1}

Bu masalani ¢ o 1o oOperatorisiz hal gilish uchun go'shimcha o‘zgaruvchi
kiritish lozimdir.

21-listing. Output:

# include <iostream.h>
voidmain() {

intn,1, j, k;
while(l) {

cout««\n n=»; cin»n;
if (n>0) break;

cout««\n xato! n>0 boiishi kerak»; }
int M=0;
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cout««x sonlami kiriting \n»;
for (1=1; I<=10; I++) {

if (M) break;

cout«(«\n 1=%», I);

for 0=1 ;j<=10; j++) {

cin»k;

if (k<=0) {

M=I; break; }}}) }

¢2? Mustahkamlash uchun savollar

0 ‘tish operatorlarining vazifalarini ayting.

. Odatda o'tish operatorlari gachon qoilaniladi?

Break operatori ning vazifasi nima?

Break operatoriga misol keltiring.

Continue operatorining vazifasi nima?

. Continue operatoriga misol keltiring.

Go to operatorining vazifasi?

. Go to operatori bilanishlashuchun oldin nimani e’lon gilish kerak?

. Go to operatoriga misol keltiring.

. Go to operatoridan har doim foydalanish ganday ogibatlarga olib
keladi?

Bow~NouorwNpe

6.9. Funksiyalar

EJ Muhirn SO‘zlar: blok,funksiya, kutubxona, tip, return, void, function
prototype.

iS. Bilib olasiz: CH++ da fmksiyalarni e’lon qilish, foydalanish,
fim ksiyalaming afzallik tomonlan, xipli va upsizfunksiyalar, parurnetrli va
parametrsizfm ksiyalarniyaratish vafoydalanish.

C++ da dastarlashning asosiy bloklaridan bin funksiyalardir. Funksiya-
laming foydasi shundaki, katta masala bir necha kichik boiaklarga boiinib,
har biriga alohida funksiya yozilganda, masala yechish algoritmi ancha
soddalashadi. Bunda dasturchi yozgan funksiyalar C++ ning standart kutub-
xonasi va boshga firmalar yozgan kutubxonalar ichidagi funksiyalar bilan
birlashtiriladi. Bu esa ishni osonlashtiradi. Kop holda dasturda takroran
bajariladigan amalni funksiya sifatida yozish va kerakli joyda ushbu
funksiyani chagirish mumkin. Funksiyani dastur tanasida ishlatish uchun u
chagiriladi, ya’ni uning ismi yoziladi va unga kerakli argumentlar beriladi.
() gqavslar ushbu funksiya chagirig‘ini ifodalaydi. Masalan:
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foo();
k =square(l);

Demak, agar funksiya argumentlar olsa, ular () gavs ichida yoziladi.
Argumentsiz funksiyadan keyin esa () gavslaming 0°zi go‘yiladi.

Funksiyalar dasturchi ishini j uda yengillashtiradi. Funksiyalar yordamida
dastur modullashadi, gismlarga boiinadi. Bu esa keyinchalik dastumi
rivojlantirishni - osonlashtiradi. Dastur yozilish davrida xatolami topishni
yengillashtiradi. Bir misolda funksiyaning asosiy gismlarini ko‘rib chigaylik.

intfoo(intk, intt) {
iniresult,;
result =k *t;

return (result);}

Yugoridagito o funksiyamizning ismi, () gavslar ichidagi parametrlar —int
tipidagi k va t lar kirish argumentlaridir, ular fagat ushbu funksiya ichida
ko‘rinadi va qoilaniladi. Bunday o'zgaruvchilar ioxai (local —mahalliy)
deyiladi. resuitfoo () ning ichida e’lon gilinganligi uchun u ham lokaldir.
Demak, biz funksiya ichida o'zgaruvchilami va sinflami (class) e’lon
gilishimiz mumkin ekan. Lekin funksiya ichida boshga funksiyani e’lon gilib
boirraydi.yboO funksiyamiz giymat ham gaytaradi. Qaytish giymatining tipi
fooqQ NiNg eionida eng boshida kelgan - int tipiga ega. Biz funksiyadan
gaytarmogchi boigan giymatning tipi ham funksiya e’lon gilgan gaytish
giymati tipiga mos kelishi kerak —ayni o.‘sha tipda boiishi yoki o‘sha tipga
keltirilishi mumkin boigan tipga ega boiishi shart. Funksiyadan giymatni
return ifodasi bilan gaytaramiz. Agar funksiya hech narsa gaytarmasa,
eionda v o id tipini yozamiz. Ya’ni:

voidfunk(){
intg = 10;
COoUut« g,

return;}

Bu funksiya vois (bo‘sh, hech narsasiz) tipidagi giymatni gqaytaradi.
Boshgacha qilib aytganda, gaytargan giymati bo‘sh to‘plamdir. Lekin
funksiya hech narsa gaytarmaydi, deya olmaymiz. Chunki hech narsa
gaytarmaydigan maxsus funksiyalar ham bor. Ulaming gaytish giymati
belgilanadigan joyga hech narsa yozilmaydi. Biz unday funksiyalami
keyimoq ko‘rib chigamiz. Bu yerda bir holatga e’tibor berish kerakki, agar
funksiya maxsus boimasa, lekin oldida gaytish giymati tipi ko'rsatilmagan
boisa, gaytish giymati int tipiga ega deb gabul gilinadi.

void Caytish tipidagi funksiyalardan chigish uchun retrn; deb yozsak
yetarlidir. Yoki return ni goldirib ketsak ham boiadi. Funksiyaning gismlari
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bajaradigan vazifasiga ko‘ra tnrlicha nomlaaadi. Yugorida ko‘rib chigganimiz
funksiya aniglanishi (function definition) deyiladi, chunki biz bunda
funksiyaning bajaradigan amallarini funksiya nomidan keyin, {} qavslar
ichida aniglab yozib chiqyapmiz. Funksiya aniglanishida {} gavslardan oldin
nugta-vergul [;] qo‘yish xatodir. Bundan tashgari, funksiya eioni, prototipi
yoki deklaratsiyasi (function prototype) tushunchasi qoilaniladi. Bunda
funksiyaning nomidan keyin hamon nugta-vergul qo'yiladi, funksiya tanasi
esa berilmaydi. C++ da funksiya goilanilishidan oldin uning aniglanishi yoki
hech boimaganda e’loni kompilyatorga uchragan boiishi kerak. Agar
funksiya e’loni boshga funksiyalar aniglanishidan tashgarida berilgan boisa,
uning kuchi ushbu fayl oxirigacha boradi. Biror-bir funksiya ichida berilgan
bo “Isa, kuchi fagat o‘sha funksiya ichida targaladi. E’lon fayllarda aynan shu
funksiya e’lonlari berilgan boiadi. Funksiya eioni va funksiya aniglanishi
bir-biriga mos tushishi kerak. Masalan:

double squarefchar, bool);

floataverage (inta, inth, intc);

Funksiya e’lonlarida kirish parametrlarining fagat tipini yozish kifoya,
xuddi squareo funksiyasidek. Yoki kiruvchi parametrlaming nomi ham
berilishi mumkin, bu nomlar kompilyator tomonidan e’tiborga olinmaydi,
birog dastuming o'gilishini aacha osonlashtiradi. Bulardan tashqgari, C++ da
funksiya imzosi (function signature) tushunchasi bor. Funksiya imzosiga
funksiya nomi, kiruvchi parametrlar tipi, soni, ketma-ketligi kiradi.
Funksiyadan gaytuvchi giymat tipi imzoga kirmaydi.

int foo(); /1

int foo(char, int); 111
double foo(); //3 - 1 funksiya bilan imzolari ayni.
void foo(int, char); //4 - 2bilan imzolari fargli.
char foo(char. int); //5 - 2 bilan imzolari ayni.

int foo(void); //6 - 1va 3 bilan imzolari ayni.

Yugoridagi misolda kirish parametrlari bo‘Imasa, biz () gavsning ichiga
void deb yozishimiz mumkin (6 ga garang). Yoki () gavslaming qurug o ‘zini
yozaversak ham boiadi (1 ga garang). Yana bir tushuncha —funksiya
chagirigidir. Dasturda funksiyani chagirib, qoilashimiz uchun uning
chagiriq ko‘rinishini ishlatamiz. () gavslari funksiya chagirig‘ida goilaniladi.
Agar funksiyaning kirish argumentlari boimasa, () gavslar bo‘sh holda goi-
laniladi. Aslida () gavslar C++ da operatorlardir. Funksiya kirish parametr-
larining har birini ayri-ayri yozish kerak, masalan, fio at average(inta, int b,
int c); funksiyasinino ataverage (inta,b,c); deb yOZiShimiZ xatodir.

Hali aytib o‘tganimizdek, funksiya kirish parametrlari ushbu funksiyaning
lokal o‘zgaruvchilaridir. Bu o‘zgaruvchilami funksiya tanasida boshgatdan
e’lon qilish sintaksis xatoga olib keladi.



27-listing. Output:

# include <iostream.h> 54321

int foo(int a, int b); //Funksiya prototipi, 108642
/fargumentlar ismi shart emas. 151296
int main() 3

{for (intk = 1, k<6; k++){ 20 16 12
for (int 1=5; 1>0; 24 84

cout« foo(k|l) « » »; //[Funksiya chagirig'i. 25 20 15
}lend for (L. 105

cout« endl;

Ylend for (k...

return (0);

}//end main()

/foo() funksiyasining aniglanishi
int foo(int c, int d)

{/[Funksiya tanasi

retum(c *d);}

Bizda ikki sikl icIndaro o () funksiyamiz chagirilmoqgda. Funksiyaga k va 1
o‘zganivchilarining nusxalari uzatilmoqda. Nusxalaming giymati mos
ravishda funksiyaning aniglanishida berilgan ¢ va d o'zgaruvchilarga
berilmogda. k va 1 ning nusxalari deganimizda adashmadik, chunki ushbu
o‘zgamvchilaming giymatlari funksiya chagirig‘idan hech ganday ta’sir
ko'rmaydi. C++ dagi funksiyalaming bir noqulay tarafi shundaki, funk-
siyadan fagat bitta qiymat gaytadi. Undan tashqari yugorida ko'rganimizdek,
funksiyaga berilgan o'zgaruvchilarni ng fagat nusxalari bilan ish ko‘rilarkan.
Ulaming giymatini normal sharoitda funksiya ichida o‘zgartirish mumkin
emas. Lekin bu muammolar ko‘rsatkichlar yordamida osonlikcha hal etiladi.
Funksiya chagiriglarida avtomatik ma’lumot tipining konversiyasi bajariladi.
Bu amal kompilyator tomonidan bajarilganligi sababli funksiyalami cha-
girganda ehtiyot bo* lish kerak. Javob xato ham boiishi mumkin. Shu sababli
kirish parametrlari tipi sifatida katta hajmli tiplami goilash magsadga
muvofiq boiadi. Masalan, dounie tipi har ganday sonli tipdagi giymatni 0z
ichiga olishi mumkin. Lekin bunday qiladigan boisak, biz tezlikdan
yutgazishimiz turgan gap. Avtomatik konversiyaga misol keltiraylik.

28-listing. Output:
int division(int m, intk) { 4
return (m/ K);

gasturda chagirsak:...

float f = 14.7;
double d= 3.6;
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intj = division(f,d); //f 14 bo‘lib kiradi, d 3boiib kiradi
/' 14/3 —butun sonli bo‘lish esa 4 javobini beradi
cout« j;

Demak, kompilyator f va d o°‘zgaruvchilarining kasr gismlarini tashlab
yuborar ekan. Qiymatlami pastroq sig‘imli tiplarga o‘zgartirish xatoga olib
keladi.

£3 Mustahkamlash uchun savollar

C++da funksiyaning vazifasini aytiag.

C++da ganday fiinksiyalar bor?

C++ning standart funksiyalari gayerdajoylashgan?
Funksiya ganday chagiriladi?

Dasturda bir funksiyani necha marta chagjiriladi?

Dasturda xatolami topishda funksiya yordaralashadimi yoki
giyinlashtiradimi?

Tipsiz funksiyaga misol keltiring.

Dasturda funksiya tipini e’lon gilish shartmi?
Funksiyalardan foydalanishning afzallik tomonlarini ayting.
Darajagako ‘tarish funksiyasini tuzing.

OOTRWDN

5 © o~

6.10. Matematik kutubxonaning funksiyalari

£7 Multint so‘zlar: Math kutubxonasi, funksiya, matematik funksiyalar,

rekurrentqator, cheksiz gator, leksik analiz, rekursivfunksiya.

H. B ilib olasiz: math kutubxonasi, uning funksiyalari, rekurrent qatorlar
uchun dasturlash, cheksiz qatorlar uchun dasturlash, leksik analiz, rekursiv

funksiyalarniyatarish va ularrtiishlatish.

Standart kutubxonaning matematik funksiyalari ko‘pgina amallami
bajarishga imkion beradi. Biz bu kutubxona misolida funksiyalar bilan
ishlashni ko‘rib chigamiz. Masalan:

double =k;
intm = 123;

k = sin(n);

Kompilyator ushbu satrni  ko‘rganida, standart kutubxonadan sin
funksiyasini chagqiradi. Kirish giymati sifatida m ni berdik. Javob, ya’ni
funksiyadan gaytgan giymat k ga berildi. Funksiya argumentlari o‘zgarmas
sonlar (0'zgaiTnas) o‘zgaruvchilar, ifodalar va boshga mos keluvchi giymat
gaytaradigan funksiyalar bo ‘lishi mumkin. Masalan:
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26-listing. Output:
int g =49,k = 100; 4900 ning ildizi — 70;
cout « «4900 ning ildizi —»
« sqri(g *k);
Matematik funksiyalar aksariyat hollarda ¢ounie tipidagi giymat

gaytaradi. Kimvchi argumentning tipi sifatida esa doubie ga keltirilishi
mumkin bolgan tip beriladi. Bu funksiyalami ishlatish uchun m ath.n (yangi
koiinishda cmath) e’lon faylini inciuae bilan asosiy dastur tanasiga kiritish
kerak. Quyida matematik funksiyalar kutubxonasining ba’zi bir funksiyalarini

beraylik. x va y o“zgaruvchilari doubie tipiga ega.

Funksiya Aniglanishi Misol
ceil(x) X ni x dan katta yoki unga teng boi- ceil(12.6)= 13.0
gan eng kichik butun songacha ceil(-2.4) =-2.0
yaxlitlaydi
Ccos(x) X ning trigonometrik kosinusi (x ©c0s(0.0)= 10
radianda)
exp(x) e ning x-darajasi  (eskponental expél.og =2.71828
funksiya) exp(2.0) = 7.38906
abs(x) X ning modul giymati x>0 => abs(x) = x
x=0 => abs(x) =0.0 x<0
=> abs(X) = -x
floor(x) x ni x dan kichik bo‘lgan eng katta floor(4.8) =4.0
butun songacha yaxlitlaydi floor(-15.9) = -16.0
fmod(x,y) x/y ning goldig'ini kasr son tipida fmod(7.3,1.7) = 0.5
beradi
log(x) X ning natural logariftm (e asosiga log(2.718282) = 10
ko‘ra)
loglO(x) X ning 10 asosiga ko‘ra logarifmi 10gl0(1000.0) = 3.0
pow(x,y) X ning y-darajasini beradi pow(3,4) = 81.0
pow( 16,0.25) = 2
sin(x) X ning trigonometrik  sinusi  (x sin(C.0)= 0.0
radianda)
sqrt(x) x ning kvadrat ildizi sgrt(625.0) = 25.0
tan(x) X ning trigonometrik tangensi (x ra- tan(0.0)=0

dianda)

Rekurrent gatorlar. rekurrent qator deb, shunday gatorga aytiladiki bu

gatoming n-hadi n ning giymatiga va gatoming oldingi elementlariga bogiiq
boiadi. Bubog'liglikni aks ettinivchi formula rekurrent formula deb ataladi.
Masalan, n! (faktorial), ya’ni n gacha sonlar ko*paytmasini quyidagi rekurrent
formula yordamida hisoblash mumkin:
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S0=1, Sn=Sn-I*n
Bu formulaga asoslangan dastuming asosiy gismi quyidagicha yoziladi:
For(int s=L,i=l ;i<=n;i++) s*=i;

Rekurrent gatorga yana bir misol Fibonachchi sonlari gatori bolib, bu
gator quyidagi rekurrent formulalar asosida ifodalanadi:

S0=1, SI=1,Sn=Sn-I+Sn-2
Berilgan n gacha bo'lgan Fibonachchi sonlarini hisoblash dasturi:
29-listing, Outpuit:

{int n,S=0;

while (1)

{ein» n;

if (n>2) break;
. cout«(» n giymati noto‘gri kiritilgan«); ¥
for(int SO=I1,SI=1,i=3;i<=n;i++)

{S=S0+S1; S0=S1; S1=S; cout«(«\n »,i,S););}

Cheksiz qatorlar. Matematikada odatda biror giymatni hisoblash shu
miqdorga cheksiz yaginlashuvchi gator hadlarini hisoblashga olib keladi.
Amalda cheksiz gator hadlarini hisoblash yaginlashish sharti bajarilguncha
davom etadi va bu shartga mos kelnvchi gator hadi izlanayotgan migdoming
tagribiy giymati deb olinadi. Odatda yaqinlashish sharti sifatida shart gabul
gilinadi. Bu yerda eps oldindan berilgan son. Qator hadlarini rekurrent
formulalar yordamida ifodalash dasturlashni ancha yengillashtiradi.
Matematikada ? soniri ?/4=I-1/21+1/3!-1/41+ . .+(-1)(i+])*I/i!+... cheksiz
gator yordamida hisoblash mumkinligi isbotlangan. Bu gatomi quyidagi
rekurrent formulalar yordamida ifodalash mumkindir:

RI=1.0, SI=1.0,R.i=-ri-1 *( /i), Si=Si-I+Ri;

Bu masalani yechishning wnile operatori yordamida tuzilgan dasturini
ko‘rib chigamiz:

30-listing. Output:
#include <iostream.h>
{ double eps;
cout«(«\n eps=«); cin»(«%f»,&eps);
int i=2;
double r=1.0;
double s=1.0;
while((r>eps) Kr<-eps));
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{st=r;
r=-r*(l/i);

cout«(«pi=% f»,s*4); }
Shu masalaning a0 w hile Operatori yordamida tuzilgan dasturi:
31-listing. Output:
#include <iostream.h>

{ double eps;

cout«(«\n eps=<<); cin»(«%f»,&eps);
inti=I;

double r=1.0;

double s=0.0;

do

{s+=r;

r=-r*(I/i);

i++}
while((r=>eps) (r<=-eps));
co\it«(«pi=%f», s*4);}

Shunga e’tibor berish kerakki, tekshkish takrorlash tanasi bajarilgandan
so‘ng amalga oshirilgani uchun kichik yoki teng sharti qo‘yilgandir.
Shumasalaningybr operatori yordamida tuzilgan dasturi:

32-listing. Output:
#include <iostream.h>

{ double eps;
cout«(«\n eps=<<); cin»(«%f»,&eps);
for(int 1=1, double r=1.0,double s=1.0; ((r>eps)||(r<-eps));i-H-)
{r=-r*(l/i);s+=r};
cout«(«pi=%f» s *4);}
Lelisik analiz. Kiritilgan ifoda haqgiqiy sonligini tekshiruvchi dastur:
33-listing. Output:
#iiiclude <iostream.h>
void Main()
{intk=I; m=0; char c;
while (c!=7n") {
if (c=.") && (m=0)) {m=l; continue ¥
if ((c<0%) || (¢>79 7)) {k=0; break}; }

if (K cout««\n Hagigiy son»; else cout««\n Hagigiy son
emas»; }

Keyingi dasturimizda Kiritilayotgan ifoda identifikator yoki yo‘gligi
tekshiriladi:
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34-listing. 1 Output:
#include <iostream.h>
void Maira()
{intk=0; charc;
while (c!'="n’)
{if (k==-1) break;
m=2;
if (c>="0") && (c<="9">) m=0;
if ((0="a*) && (c<="Z>) m=l;
if(c="") m=l; }
switch(m)
{{case 0: i f (k==0) k=-I;break;
case 1 k= 1;beak;
default; k=-1;break;} }
if (k=-1) cout«(«\n Identifikator emas«); else cout«(«\n Identifikator«);}

Rekursiv  funksiyalar. rekursiv funksiya deb, 0°ziga 0°zi murojaat
giluvchi funksiyaga aytiladi. Masalan, faktorialni hisoblash iunksiyasini
keltiramiz:

39-listing. Output:
Long fact(int k)
{if (k<0) return O;
if (k=0) return 1,
return k*fact(k-I1); }

Manfiy argument uchun funksiya 0 qiymat qaytaradi. Parametr 0 ga teng
boisa, funksiya 1 giymat gaytaradi. Aks holda, parametr giymat birga
kamaytirilgan holda funksiyaning o‘zi chagiriladi va uzatilgan parametrga
kopaytiiiladi. Funksiyaning o z-o0'zmi chaginsh formal parametr giymati
Oga teng bo‘lganda to‘xtatiladi. Keyingi misoliinizda ixtiyoriy haqiqgiy
sonning butun darajasini hisoblash rekursiv funksiyasini keltiramiz:

40-listing. Output:
Double expo(double a, int n)
{if(n=0) return 1,
if (a=0.0) retun O;
if (n>0) return a*expo(a,n-1);
if(n<0) return expo(a,n+l)/a; }

Funksiyaga expo(2.0,3) shaklda murojaat gilinganda rekursiv ravishda
funksiyaning ikkinchi parametri kamaygan holda murojaatlar hosil boiadi:
expo(2.0,3), expo(2.0,2), expo(2.0,1), expo(2.0,0). BU murojaatlarda quyldagl
ko'paytma hisoblanadi: 2.0+2.0+2.0+1 va kerakli natija hosil gilinadi. Shuni
ko‘rsatlib o'tish. kerakki, bu funksiyamizda noaniglik mavjuddir, ya’ni 0.0 ga
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teng soming O-darajasi 0 ga teng boiadi. Matematik nuqtayi nazardan boisa,
bu holda noaniglik kelib chigadi. Yugoridagi sodda misollarda rekursiyasiz
iterativ funksiyalardan foydalanish magsadga muvofigdir. Masalan, darajani
hisoblash funksiyasini quyidagicha tuzish mumkin:
41-listing. Output:

Double expo(double a, int n)

{if (n==0) return 1;

if (a=0.0) return O;

int k=(n>0)?n:-n;

for(double s=1.0, int i=0; i<k; i++, s*=a);

if (n>0) return s else return 1/s; }

Rekursiyaga misol sifatida sonni satr shaklida chigarish masalasini koiib
chigamiz. Son ragamlari teskari tartibda hosil boiadi. Birinchi usulda
ragamlami massivda saglab, so‘ngra teskari tartibda chigariladi.

Rekursiv usulda funksiya har bir chagirigda bosh ragamlardan nusxa olishi
uchun 0z-0‘ziga murojaat giladi, so'ngra oxirgi ragamni bosib chigaradi.

42-listing, print n in decimal (recursive) Output:
printd(n)
intn;
(inti;
if(n<0)
putchar(’-’);
n=-n;
if <1 =n/10) =0)
printd(i);
putchar(n % 10 -+ ’0);)

printd(123) chagirigda birinchi funksiyar rinta n = 123 giymatga ega. U
12 giymatni ikkinchi r rinta ga uzatadi, boshgarish o0‘ziga gaytganda 3 ni
chigaradi.

COMustahkamlash uchun savollar

1 Matematik kutubxonaning vazifasini ayting.

Math kutubxonasining funksiyalarini sanab bering.
Cell(x) ganday amalni bajaradi?

Dasturda math kutubxonasidan ganday foydalaniladi?
Rekurrent gator deganda nimani tushunasiz?
Rekurrent gatorga misol keltiring.

Cheksiz gatorlami ganday gilib dasturlash mumkin?
Leksik analiz deganda nimani tushunasiz?
Rekursuv funksiya nima?

Rekursiyaga misol keltiring.

Boo~oobrwn
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6.11. Massivlar

M uhim so‘zlar: massiv, bir o‘lchovli massiv, ikki oichovli massiv,
jadval, int, char, float, tip, simvolli massivlar, so'zli massivlar,ko ‘rsatkichli

massiviur.

X Bilib olasiz: C++ tilida massiviarni e 'lon qilish, o'zgarmas massivlar
bilan ishlash, b ir va ikki o ‘lchovli, simvolliva so zli, ko ‘rsatkichlimassivlarni

yaratish vafoydalanish.

Bir o‘lchovli massivlar. Massiv bu bir tipli nomerlangan maiumotlar
jamlanmasidir. Massiv indeksli o0°zgaruvchi tushunchasiga mos keladi.
Massiv ta’riflanganda tipi, norm va indekslar chegarasi ko‘rsatiladi. Masalan,
long int a[5J; char w[200J; double f[4][5][7]; char[7][200]. Massiv
indekslar har doim O dan boshlanadi. C++ tili standard bo'yicha indekslar
soni 31 tagacha boiishi mumkin, lekin amalda bir oichovli va ikki oichovli
massivlar qoilaniladi. Bir oichovli massivlarga matematikada vektor
tushunchasi mos keladi. Massivning int 23] shakldagi ta¥ifi, int tipiga
tegishli z(o1.2191.2121 elementlardan iborat massivni aniglaydi. Massivlar
ta’riflanganda initsializatsiya qilinishi, ya’ni boshlangich giymatlari
ko'rsatilishi mumkin. Masalan, fioat c¢qj={1,-1,2,10,-12.5;. Bu misolda
massiv chegai‘asi avtomatik aniglanadi. Agar massiv initsializatsiya gilin-
ganda elementlar chegarasi ko‘rsatilgan boisa, ro‘yxatdagi elementlar soni
bu chegaradan kam boiishi mumkin, lekin ortig boiishi mumkin emas.
Masalan, int A (51= (2 ,-2}. Buholda a[0] va a[l] giymatlari anigjangan boiib,
mos holda 2 va—2 ga teng.

49-listing. Massivda musbat elementlar soni va summasini Output:
hisoblash
# include <iostream.h>;
# include <conio.h”;
void main() {
int x[]={-1,2;5;-4;8;9%};
chscr();
for (int s=0,int k=0, int 1=0; 1<6; I++) {
if (X[1]<=0) continue;
k++s++ 1
cout«(«%d»,Kk);
cout«(«% d»,k);
getchQ; X
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50-listing. Massivning eng katta, kichik elementi va oita Output:
giymatini aniglash

Ainclude <iostrcam.h>*

void main()

{int 1j,n;

Float a,b,d,x[I OQ;

While(l) {

cout«(«\n n=<<); cin»(n);

If (n>0 &&n < = 100 ) break;
cout«(«\n Hato 0<n<101 boiishi kerak«); }
cout«(«\n elementlar giymatlarini kiriting:\n«);
For (i=0;i<n;i+-+)

{cout(«x[»,i,«]=«); cin»(x[i]);}

max=x[0] ;min.=x[0];

For (s=0,i=0;i<n;i++)

{s++;

If(max<x[i]) max=x]i];

If(min>x[i]) min=x]i]; ¥

s/=n;

cout«(«\n max=»,max);

cout«(«\n min=»,min);

cout«(«\n o‘rta giymat=»,s); }

Jadvallar. Ikki oichovli massivlar matematikada matritsa yoki jadval
tushunchasiga mos keladi. Jadvallaming initsializatsiya qilish qoidasi, ikki
oichovli massivning elementlari massivlardan iborat boigan bir oichovli
massiv ta’rifiga asoslangandir. Masalan, ikki gator va uch ustundan iborat
boigan haqiqiy tipga tegishli d massiv boshlangich giymatlari quyidagicha
ko‘rsatilishi mumkin:

float d[2][3]={(l,-2.5,10),(-5.3,2,14)};
Bu yozuv quyidagi giymat berish operatorlariga mosdir:
d£0][0]=1;d[0][1]=-2.5;d[0][2]=10:;d[I][0]=-
5.3;d[I]fll=2;d[I][2]=14;
Bu giymatlami bitta ro‘yxat bilan hosil gilish mumkin:
float d[2](3]={l,-2.5,70,-5.3,2,14};

Initsializatsiya ~ yordamida boshlangich  giymatlar  aniglanganda
massivning hamma elementlariga giymat berish shart emas. Masalan:

intx[31031={(1,-2,3),(1,2), (-4)}

Bu yozuv quyidagi qiymat berish operatorlariga mosdir:

x [01[0]=1ix [0 ][1]=-2:x[0][2]=3:x [I][0]=-Ex[I]{[1]=2:x[2][0]=-4;
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Initsializatsiya  yordamida boshlang‘ich  giyinatlar  aniglanganda
massivning birinchi indeksi chegarasi ko'rsatilishi shart emas, lekin golgan
indekslar chegaralari ko‘rsatilishi shart. Masalan:

Double x[][23={(I.1, 1.5, (-1.6,2.5J1/3 ,-4)}

Bu misolda avtomatik ravishda gatorlar soni uchga teng deb olinadi.

Quyidagi ko‘radigan misolimizda jaival Kkiritilib, har bir gatorning
maksimal elementi aniglanadi va bu elementlar ichidan eng kichigi
aniglanadi:

51-listing. Output:
#include <iosti-eam.h>
void main()
{ double a[4,3]; double s,max=0.0,min=0.0;
int ij;
for(iJ=0;i<4;i-t-+) {
for(j=0;j<3;j+-+)
{cout«(» a[%d][%d]=»,1.j);cin»(«°/of»,s);a[i,j]=s;
if (max<s) max=s; }
cout«(<An«);
if (max<min) min=max; }
cout«(«\n min=%f»,min); )

Simvolli massivlar. C++ tilida satrlar simvolli massivlar sifatida
ta’riflanadi. Simvolli massivlar quyidagicha tasvirlanishi mumkin: char
pas[roJ; Simvolli massivlar quyidagicha initsializatsiya qilinadi: cnar
Capitall]=«Buxoro»;: BU holda avtomatik ravishda massiv elementlari soni
aniglanadi va massiv oxiriga satr ko‘cliirish \n’ simvoli qo'shiladi.
Yuqoridagi initsializatsiyani quyidagicha amalga oshirish mumkin:

Charcapitalf]J=f'B  "U\NT \ 0 R \V'0\ '\n'};

Ru holda so‘z oxirida n* simvoli aniq ko'rsatilishi shart Masalan,

palindrom masalasini ko‘rib chigamiz. Palindrom deb, oldidan ham oxiridan

ham bir xil o‘giladigan so'zlarga aytiladi. Masalan, non. Dasturda kiritilgan
so‘z palindrom ekanligi aniglanadi:

52-listing. Output:
#include <iosti'eam.h>
voidmain() {
gets(a);
for(intj=0, a[j]'="\0";j++);
1-0;

while(1<j) if (a[1++]!=alj-]) break:

if ((-N>1) cout«(«Palindrom  emas«) eise
cout«(«Palindrom);
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Keyingi misolimizda Kiritilgan so‘zdan berilgan harf olib tashlash dasturi
berilgan:
53-listing. Output:
Ainclude <iostream.h>
void main() {
char s[J;
int c;
gets(a);
inti,j;
for(i=j=0; g[i] '=7A0";i++)
if ([i] '=c)
sli-H]= s[if;
s[j] = \0’;
puts(s); :
Har gal °s’ dan fargli simvol uchraganda , uj-pozitsiyaga yoziladi va fagat
shundan so‘ngj giymati 1ga oshadi. Bu quyidagi yozuvga ekvivalent:
if (s[il!=c )
s[i] = s[il;
j-n-;
So‘zlar massivlari. Ct-+ tilida so‘zlar massivlari ikki oichovli simvolli
massivlar sifatida ta’riflanadi. Masalan:

Char Name[4][5]
Bu ta’rif yordamida har biri 5 ta harfdan iborat boigan 4 ta so'zli massiv
kiritiladi. So'zlar massivlari quyidagicha initsializatsiya gilinishi mumkin:
Char Name[3][8]={«Anvar»,«Mirkomil»«Yusuf»}

Bu ta’rifda har bir so’z uchun xotiradan 8 bayt joy ajratiladi va har bir
soz oxiriga O’ belgisi qo‘yiladi. So‘zlar massivlari initsializatsiya
gilinganda so‘zlar soni ko ‘rsatilmasligi mumkin. Bu holda so‘zlar soni
avomatik aniglanadi:

Char comp[][ 9]={«komp’yuter»,«printer»,«kartridj«}

Quyidagi dasturda benl gan harf bilan boshlanuvchi so'zlar ro‘yxati bosib
chigariladi:

54-listing. Output:

#include <iostream.h>

void main()

{ chara[10][10];

char c;

for(int i=0;i<10;i-H-) gets(a[i]);
»c=getchar();

for(i=0;i<10;i-H-) if (afi] T 0]=c) pi_its(afil); }
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Quyidagi dasturda fan nomi, talabalar ro‘yxati va ulaming baholari
kiritiladi. Dastur bajarilganda ikkiolgan talabalar ro‘yxati bosib chigariladi:
55-listing. Output:
#include <iostream.h>
void main()
{ chara[10][10];
char s[10];
int k[10];
gets(s);
for (int i=0;i<10;i++) gets(a[i]);
for (i=0;i<10;i++) {cin»(«%d» K[i]};
for (inti=0;i<10;i++) if (kfil==2) puts(afi]); }
Ko‘rsatkichlar massivlari. Ko‘rsatkiclilar massivlari quyidagicha
ta’riflanadi:

<tip> *<nom>[<son>]

Masalan, int <pt6] tatifint tipidagi obyektlarga olti elementli massivni
kiritadi. Ko'rsatkichlar massivlari satrlar massivlarini tasvirlash uchun
qulaydir. Masalan, familiyalar ro‘yxatini kiritish uchtm ikki oichovli
massivdan foydalanish kerak.

char fam[][20]={«Qlimov»,«Rahimov»,«Ergashev«}

Xotira 60 elementdan iborat boiadi, chunki har bir familiyagacha O lar
bilan toidiriladi. Ko‘rsatkichlar raassivi yordamida bu massivni quyidagicha
ta’riflash xnumkin:

Char *pf[]= -{«0limov»,«Rahimov»,«Ergashev«}.

Bu holda ro‘yxat xotirada 23 elementdan iborat boiadi, chunki har bir
familiya oxiriga 0 belgisi qo‘yiladi. Koisatkichlar massiviari murakkab
elcmentlarni sodda usulda tartiblashga imkon beradi. Quyidagi misolda
matritsa t,aulari birinchi elementlari o'sishi tartibida chigariladi. Bu misolda
yordamchi ko‘rsatkichlar massivi yaratilib, shu massiv tartiblanadi va massiv
asosida matritsa elementlari chigariladi.

56-listing. Output:

{int n=2;

int m=3;
arrayG[3]={(l,3,5),(3,1,4),(5,7, D}
int *pa[n];

for (1=0;1<n;1++) pa[l]=(int *)&a[l];
for (I=0;1<n-1;1++)

{for (int k=I=21;k<n;k-i-H)

ifarn rn>arkirn
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{int *pp=pall];

pa[l]=pa[K];pa[K]=pp;};

for (1=0;1<n;1++)

{cout«(«\n%lI»,1+1);

for (int j=0;j<magistr;j-H-)

cout«(«%l»,parnm);}};

Koisatkichlar ~ massivlari ~ funksiyalarda matritsalar ~ giymatlarini
o0“zgartirishi mumkin. Quyidagi misolda matritsani transponirlash funksiyasi
ishlatiladi.

57-listing. Output:

void trans(int n,double *p[]);

{doublex;

for (int 1=0;I<n-1;1++)

for (intj=1+1;j<n;j++)

L

pIYL=p )

p[l][']]=x_; ; ;:

void main()

{double a[3,3]={ 11,12,13,21,22,23,31,32,33};

double ptr={(double*)&a][0], (double®)&a[l],
(double*)&a[2]};

intn=3;

trans(n,ptr);

for (int 1=0;1<n;1++)
{cout«(«\n %i»,i+l);

for (intj=0;j<n;j++)
cout«(«\n %M a[ll[iD; ¥ ¥

BjMusla/tkamlash uchtin savollar

Massiv deganda nimani tushunasiz?

int S[25]; C++da nimani bildiradi?

int x={1,2,3,4}; necha oichovli massiv?

Ikki oichovli massiv deganda nimani tushunasiz?
Ikki oichovli massivlarni ganday eion gilamiz?
Massivlar bilan ishlash uchun yordamchi kutubxona kerakmi?
Simvolli massivga misol keltiring.

a[][2] massivini ganday tushunasiz?

So‘zli massivga misol keltiring.

Ko‘rsatkichli massiv deganda nimani tushunasiz?

=

Boom~uouorwn
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VIIBOB. BORLAND C++ BUILDER MUHITIDA
DASTURLASH

7.1. C++ BUILDER mubhiti

czy Muhim so‘zlar: DOS, Borland CH++, owL, Windows, menyu, hotkey,

form , wunit, object, treeview, inspector.

X Bifib olasiz: C++ builder muhitining yaratilishi, variantlari, minimun
talablari, oyna ko ‘rinishi, oynaelementlariva vazifalari, foydalilugmachalar

va ularning vazifalari.

DOS OT da ishlovchi Borland C++ dasturlash muhiti birinchi bor 1990-
yilda 2.0 ragami bilan chigdi (OS/2 uchim bu variant 1992-yilda chiggan).
1991-yilda 3.0 ragami bilan darchali dasturlashga asoslangan variant
yaratildi. Oradan bir yil o‘%tgach, Borland C++ ning yangilangan varianti
yaratildi. Bu variantda IDE oynali muhit va OWL 10 shablon dasturlar,
Turbo 'Vision 1.0. bilan realizatsiya gilingan edi. Borland C++4.0 variantidan
boshlab (1993-yil) DOS dasturlami goikb-quvvatlovchi gismi o‘chirilib,
fagat darchali dasturlash gismi rivojlantirildi. Windows 95 va OWL 2.5 ni
goilab-quvvatlovchi 4.52 varianti 1995-yilda chiqdi. 1996-yil martda
Windows NT 351 (Windows NT 4.0 ishlanayotgan) 5.0 varianti chiqdi.
1997- yilda Borland C++ Builder muhiti yaratildi.

Borland C++ ning rivojlanishi: Turbo C —#Borland C++ —Borland C++
Builder — Code gear c++ Builder (Code gear Turbo C++) —»Embarcadero
C++ Builder (Embarcadero Turbo C++).

Borland C++ Builder ning bir nechta variantlari yaratildi. Bu goilanmada
Borland C++ Builder 6 variantida ishlash, turli oynali dasturlar tuzishni
o‘rganish bilan uning buyruglarini ham oiganamiz. Borland C++ Builder 6
muhitining ishlash tamoyillari:

« protsessor Intel Pentium 11400 MG va andan yugorilari;

* operatsion tizimlar Microsoft Windows 98, 2000 (SP2) yoki XP;

* 25 6 Mb tezkor xotira taklif gilinadi (mil 128 Mb);

» tashqi xotira uchun 750 Mb bo‘shjoy kerak, to‘lig o‘matish uchun;

* CD-ROMV;

» SVGA (800x600, 256 ranglar) yoki yugorisi;

» manipulator «Sichgonchax.

Borland C++ Builder 6 (C++ Builder) dasturini ishga tushirganimizda
(Myck —Mporpammel -> Borland C++ Builder 6 —» C++ Builder 6) oynasi
quyidagicha hosil bo‘ladi (6.1-rasm).

Borland C++ Buildeming oynasi 5 gismdan iborat.

1 Menyu va uskunalar paneli joylashgan oyna (bu oyna har doim bir xil
ko‘rinishda boiadi).
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2. Object TreeView —hu oynada darchadagi obyektlar joylashgan bo*-
ladi. Oynani ekranga chigarish uchun [Shift]+[Alt]+[FI 1] tugmasi bosiladi.

3. Object Inspector —bu oynada obyektlarning xossalari (properties) va
hodisalari (events) boshgariladi. Tanlangan obyektga xos properties va events
hosil boiadi. Bu oynani ekranga chigarish uchun [FI 1] tugmasi bosiladi.

4. From - bu oyna tuzilayotgan dastuming oynasi va uning obyektlaridan
tashkil topgan bo‘ladi. From lar bir nechta boiishi mumkin. Ulami
almashtirish uchun [Shift]+[F1 2] tugmasi bosiladi.

5 Unit - bu oynada tuzilayotgan dastuming listing matni yozilgan
bo'ladi. Unitlar ham bir nechta boiishi mumkin. Ulami almashtirish uchun

[Ctrl]-t-[F12] tugmasi bosiladi.

7.1-rasm. Borland C++ Builder 6 ning interfeysi.

7.1-jadval

Foydali tugmalar (hot key)

Tr. Belgisi Hot key
1 0 [FI2]

N

[Fl 1]

[F 01
> [Fo1
D New
£ Open
a Save
§ Save all

co~No o1 w

Vazifasi
From oynasidan unit oynasiga otish va
aksincha
Object Inspector -» From ga va
aksincha, Object Inspector > Unit ga va
aksincha
Menyu
Run (dastumi tekshirish va ishlatish)
Yangi loyiha yaratish
Loyihani ochish
Loyihani saglash
Barcha loyihalami saglash
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9 [Ctrl]+[F11] Loyihani ochish

10 a [Shift|+[F11] Loyiha go‘shish

ik & Loyihani gayta nomlash
12 Yordam tizimi

13 é rCti-[[+{F12]  Unit lami almashtirish
14 & fShift]+fFI 2]  Formalarm almashtirish
15 m Yangi forma qo‘shish

£ 1 Mustahkamlash uchim savollar

1. MS DOS muhitida ishlovchi Borland C+- birinchi marta gachon
yaratilgan?

. Windowsda ishlaydigan Borland C+-+nechanchi yilda yaratilgan?

Borland C++ Builder ning rivojlanishini ketma-ket sanab bering.

Borland C++ Builder ni ishga tushirish algoritmini ayting.

Borland C++ Builder ning oynasi necha gismdan iborat?

Object treeview nima vazifani amalga oshiradi?

Form nima?

Yangi loyiha ganday yaratiladi?

[save] va [save all] laming fargini ayting.

10. [Ctrl]+[F12] ning vazifasi.

(QOO\ICDU1-I>OJI\)

7.2. C++ Builder muhitida konsolli va darchali dasturlar

EZD M uhim so ‘zlar: loyiha, console, console wizard, VCL, cout,
application, xossa, hodisa, element.

SS.BiIib olasiz: loyiha yaratish, console rejimda ishlash, console wizard
bilan ishlash, VCL, application yaratish, Builder elementlari, forming 21 ta
xossasiva 8 ta hodisasihamda ular bilan ishlash usullari.

Konsolli dasturlashuchun C++ Builderda barcha loyihalamiyopish lozim
(Close all) va «file—»new—other..» buyruglar algoritmi bajariladi. Ekranga
«New Items» mulogot oynasi chigadi. Bu oynadan «New—Console Wizard»
tanlanadi va ekranga «Console Wizard» mulogot oynasi chigadi. Source Type
boiimidan dasturlash tili (masalan, c++) ai, kerak boisa visual component
library (VCL)ni tanlab [ok] tugmasi bosiladi.
Dastur listing matnni yozish uchun tahrirlovchi
oyna ochiladi. Bu oynadan barcha matnlami  :Tg
o‘chirish mumkin. Fagat VCL ni tanlagan I

G:'vdervd

boisangiz «#include <vcl.h>» o‘chirish xato v Qabfpiam)

boiadi. Chunki biz uni tanladik va bu '

kutubxonadan foydalanamiz. Shundan so‘ng C s

kerakli kutubxonalami chagirib, operatorlami Gt @dj &
yozish. imiz mumkin. 7.2- rasm. Console Wizard.
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7.1-listing Output:

Ainclude <vcel.li> Salom
# include <iostream.h> BUXOROI!!!
void main()

{ cout« «Salom BUXORO!»; )

C++ Builder ning konsolli muhitida C/C++ ning ixtiyoriy dasturini Kiritib,
bajarib ko‘rish mumkin. Masalan, kvadrat tenglamani hisoblovchi dasturi:

7.2-listing Output:

Ainclude <vcl.h>
# include <iostream.h>
f?include <math.h>
void main() {

cout« «axAR-+bx+c=0 ni yechish» « endl;
cout« «a,b,c ni Kkirit:» « endl;

inta,b,c;

tin» a» b» ¢

if(a<=0) cout « «a<=0bo‘lishi xato "!»;
else {

float d;

d=(b*b)-(4*a*c);

if (d<0) cout ««yechim y o ‘g»;

else {

if (d=0) cout « «x=»« (-b+sqgrt(d))/(2*a);
else {

cout« «xl=» « (-b+sqrt(d))/(2*a) « endl;
cout« «w@=>>« (-b-sqrt(d))/(2*a)« endl; }}}
hool readin;

cin» readin; }

C++ Builder mubhitida darchali dasturlash. C++ Builder muhitida
yaratiladigan darcliali dasturlar loyiha deb ataladi. C++ Builder muhitida
loyiha avtomatik tarzda yaratiladi. Yoki «File —> New Application» orgali
ham vyaratilishi mumkin. C++ Builder ishga tushirilgandan so‘ng [F9] tug-
masiiri bosing va ekranda Form oynasi hosil boladi. Odatda C++ Builder da
barcha dasturlar oynali (darchali) boiadi. Siz ixtiyoriy dasturdan shu oynaga
C++ Builder elementlarini joylashtirishingiz mumkin. Uning elementlariga
Standard (Odatiy), Additional (go'shimcha), Win32, System (tizim), Data
Access (ma’lumotlar bilan bogianish), Data Controls (maiumotlami
boshqarish), dbExpress va boshqalar kiradi. Bu elementlar guruhini
navbatma-navbat o ‘rganib boramiz.

Form obyektining xossa va hodisalari bilan tanishib chigamiz.
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Nomi

Align
AutoScroll
AutoSize
Borderlcons
BorderStyle
Caption
ClientHeight
ClientW idth
Color
Cursor
Font
FormStyle
Height

Icon

Menu

Name
PopupMenu
Position
TransparentColor
Width
WindowsState

OnActivate
OnClick
OnCluse
OnCreate
OnDbIClick
OnHide
OnKeyPress
OnShow

7.2-jadval

Form obyektining sossa va hodisalari

Vazifasi
XOSSALARI

Tekislash
Avtomatik Scroll o ‘matish
Avtomatik o‘lchamni o‘matish
Formadagi sistemali tugmalar
Formaning ko'rinishi
Sarlavhani nomlash
Mijoz talabi bo'yicha balandligi
Mijoz talabi bo‘yicha uzunligi
Rangini tanlash
Kursoming kofinishi
Yozuvlardagi parametrlar
Stili (turi)
Balandligi
Icon ni o'matish
TiMainMenu ni o'matish
Nomi (murojaat uchun)
TPopupMenu ni o'matish
Aktiv bo’lgandagi holati
Rangni filtrlash
Uzunligi
Chagirilgandagi holat

HODISALARI
Aktiv bo‘lganda
Sichgoncha bosilganda
Yopilganda
Yaratilganda
Sichgoncha 2 marta bosilganda
Yashiringaida
Tugma bosilganga
Chagirilganda

Qiymatiari hagida

alLeft - chapdan tekislash
Tnre/False

Tnae/False
biSystemMenu = False
BsDialog

Dastur

200

200

ClWindowFrame
CrHandPoint
Name=MSSerif; size=8:...
FsNormal

450

Window

PoScreenCenter
True/False

500
WsMaximized

Formaning qolgan xossa va hodisalari bilan keyinrog tanishamiz,
Formaga bitta rnisol ko‘rib chigaylik. Masalan, oynaning sarlavhasida
«Birinchi oynam», ekranning o‘rtasidan, oq rangli, balandligi 250, uzunligi
250 o'lchamda yaratilganda «Oyna yaratildi», yopilganda «Oyna yopiladi»,
sichgoncha bir marta bosilsa, «Sichgoncha bosildi», sichgoncha ikki marta

bosilsa,
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«Sichgoncha ikki marta bosildi» degan mulogot oynalarini
chigaruvchi oyna, yaratishni misol tarigasida olamiz.



C++ Builder dasturi ishga tushirilgan va bir loyiha tayorlangan boisa, uni
xotiraga olib (save all), so‘ng barcha loyihalami yopamiz (close all). Yangi
Icyiha yaratamiz (File —»New Application).

1 Forma sarlavhasida yozish uchun Object Inspector oynasidan
Properties boiimiga o‘tib, Caption «Birinchi oynam» matnini yozamiz.

2. Position ga o tib, uni poScreenCenter ga tenglashtiramiz.

3. Colorni oqrang gilib (clwWindow) tanlaymiz.

4. Height ning giymatiga 250, Width ning giymatiga 250 ni kiritamiz.

5. Object Inspector oynasidan Events boiimiga o‘tib, OnCreate 0‘ng
tomoniga ikki marta sichqonchani bosib, void _ fastcall TForml::
FormCreate (TObject *Sender) protsedurasiga ShowMessage («Oyna
yaratildi»); matni kiritiladi. ShowMessage ekranda xabarlami chigaradi.

6. OnClose 0‘ng tomoniga ikki marta sichgonchani bosib, void__fastcall
TForml FormClose  (TObject *Sender, TCloseAction &Action)
protsedurasiga ShowMessage ( » Oyna yopiladi » ); matnni Kiritiladi.

7. OnClick o*ng tomoniga ikki marta sichqonchani bosib, void__fastcall
TForml :: FormClick (TObject *Sender) protsedurasiga ShowMessage
(«Sichgoncha bosildi» ); matnni kiritiladi.

8. OnDbIClick o'ng tomoniga ikki marta sichgonchani bosib, void
_ fastcall TForml : FormDbIClick (TObject *Sender) protsedurasiga
ShowMessage («Sichgoncha ikki marta bosildi») matni kiritiladi.

Shunday gilib, berilgan vazifa bajarildi. [F9] tugmasini bosib, dastumi
tekshiramiz va ishlatamiz. "Yugoridagi 1,2,3 va 4 lami operatorlar bilan kiritsa
boiadi. Buning uchun Object Inspector oynasidan events boiimiga o‘tib,
OnCreate o'ng tomoniga ikki marta sichgonchani bosib, void __ fastcall
TForml:: FormCreate ( TObject *Sender ) prosedurasiga quyidagi listing
Kiritiladi.

7.3-listing

Caption=«Birinchi oynam»;

Position=poScreenCenter;

Color=clWindow;

Height=250;

Width=250;

Bu misolning umumiy listing kodi quyidagicha:
7.4-listing

/]

Ainclude <vcl.h>
"pragma hdrstop
J¢include «Unitl.h«
1/
#pragma package(smart_init)
#pragma resource «*.dfm<<
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TForm| *Forml;
I/

__fastcall TForml :TForml(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

P

void__ fastcall TForm| ::FormCreate(TObject *Sender)
{ Caption=«Birinclii oynam»;
Position=poScreenCenter;

Color=clWindow;

Height=250;

Width=250;

/S/howMessage(«oynayaratiIdi«); }

void___fastcall TForrnl::FormClose(TObject *Sender, TCloseAction & Action)
/{/ ShowMessage(«Oyna yopilladi«) ; }

void__ fastcall TForml ::FormClick(TObject *Sender)
/5 ShowMessage(«Sichgonclia bosildi«);}

void__ fastcall TForml ::FormDblClick(TObject *Sender)
{ ShowMessage(«Sichgoncha ikid marta bosildi«); )

EDMustahkamlash ucliun savollar

1 VCL nima uchun kerak?

Console wizardning vazifasini ayting.

C-H- Builder va C++ ning fargi bormi (console rejimda)?
Loyihani ishlatish uchun gaysi tugma bosiladi?
C++ Builder elementlarini sanab bering.
Formning xossasi deganda nimani tushunasiz?
Xossalarga misol keltiring.

Formning color xossasi nima uchun kerak?

. Hodisa nima?

10. OnHide hodisasining vazifasini ayting.

N oA wN

7.3. Standart (odatiy) bo‘lim elementlari

£y IMuhim so ‘zlar: sinf (class), element, ToDouble, Tlabel, Tedit,
Tbutton, xossa, hodisa.

2a BiJib olasiz: Standart bo'limimng elementlari, Tlabel, Tedit, Tbutton
sinfelementlarining xossa va hodisalari, ulardan foydalanish va xossalctrini
0 'zgartirfsh, hodisalarini ishlatish.
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Standard boiimidagi elementlar odatiy dasturlarda ko‘p foydalaniladigan
elementlarguruhidan tashkil topadi.

7.3-jadval
Standard bo'limning elementlari

- Piktogi- e
Tr. Nomi i \ezifesi
1 TFrames a Frame qoshish
2  TMainMenu r Menyu yaratish
3 TPopupMenu % Lokal menyu yaratish
4  Taoel A Metka (mat) goyish
5 THit £ MaTumot kiritish (Erirksh)
6 TMemo a Matnli ma “lunot kiritish (yazish, tHrirkeh)
7  TButton JX1  Tugma goyish
8  TCheckBox & Check tanlagich (p"yish
9  TRadioButton 9 Radio tugma tanlagichqo yish
10 TListBox Ro"yxat ofesi
11 TComboBox a Karbinatsiyalashgan oyna
12 TcrollBar am Chapga-0ngga o tkazgich
13 TGroupBox 1  Elerentlar guhini kil gilish
14 RadioGroup LS Radio tugma gurthini ekl gillish
5 Pael 0 Guruhni gl dilish

Bu elementlaming xossa va hodisalari bilan navbatma-navbat tanishib

boramiz.
Standart  bo'limining elmentlaridan
foydalanib, dastur tuzishga Kirishamiz.

Kvadrat tenglamaning ildizlarini hisoblovchi
dastur tuzish talab gilingan boisin.

Bu masalani yechish uchun yangi loyiha
yaratamiz (File -> New —» Application).
Yangi forma yaratildi. Unga TLabel, TEdit
va TButton elementlarini o‘matamiz (bir
vaqgtda bir nechta elementdan kerak boisa,
uni tanlaganda [Shift] tugmasini bosamiz).
Elementlar oicham larini o'zgartirish uchun
xossalardan foydalanib, Top, Left, Width,
Height lami o‘zgartiramiz. Umuman olgan-

~*4 rorm\ %

Kvadrattenglama furmulasi: ax“2+bx+c=0
a

b

jidi<2

C

iEb3
retja HoMVesh J
7.3+ama. Kvadrat taglare.

da buni sichgoncha yordamida ham qilsa boiadi (Visual). Bu elementlami
rasmdagidek o'mating. Bu elementlaming nomini o‘zgartirish uchun name
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xossasiga murojaat gilish kerak. Mantlarini o‘zgartirish uchun caption
xossasiga yozish kerak. Hisoblash jarayonini amalga oshirish uchun esa
button elementining ustiga sichqonchani ikki marta bosamiz va ekranda
listing kodni yozish uchun tahrirlovchi oyna wvoid _ fastcall
TForml::ButtonIClick(TObject *Sender) hosil boiadi. Shuning ichiga
quyidagicha Listing kodni yozamiz:

7.5-listing.

Label5->Caption=«Natija:»;
double a,b,c;
a=Editl->Text.ToDouble();
b=Edit2->Text.ToDoubleQ;
c=Edit3->Text.ToDouble();
int d=b*b-4*a*c;
if (d<0){
Label5->Caption=Label5->Caption-+«ildiz yo‘'q!!!»;
return; };
double xI=(-b+sgrt(d))/(2*a);
double x2=(-b-sqrt(d))/(2*a);
Label5->Caption=Label5->Caption+StriiJg(xI)+» ;\r\n <<4-String(x2);
Bu listingda sqrt (ildiz olish)dan foydalanganimiz uchun foydalanuvchi
kutubxonalar ro'yxatiga math kutubxonasini qo‘shib go‘yamiz (# include
<math.h>).
Yuqorida foydalanilgan elementlaming ba’zi xossalariga to'xtalib
o‘tamiz.

T4-jactval
Xossalar
Xossa \ezifesi
TLabel elerenti
Caption Elementdegi yozunni cpytaradi
Alios Elererital jo/Ahtiniil
AutoSize Yozuwvi boyidaato oidiam
Enabled Element ishlatidtamxsat berilganlig
Color Rangi
Forit TFoNt xoss8l.-
ParentFont Merosdagi font dan foydhlanish
Transparent Element rargining tinigliaini anigllash
ShowAccelChar Tez bosiluachi tugmadan foydbllanish
WordWrap Matn cptortp sighmasa avtonatik pestca
tehirish
TEditelerenti
Anchors Forming oidanlari o Zzgargada
elerertning ham o"Ildainini
0 ‘zgaruwden gikh

BorderStyle Hoshiyalaming stilini o “zpamrish



Color Rangi

Readonly Kiritilggn matmi @ridsdp rusat
bermeslik

PassnordChar Kiritilayotgen herfni belgiga aleshitirish

Tet = Ansi String tipicegi matmil kiritash

TButton elerenti

OnClick Sichgonchaning chep tugesi
bosilgandagi hodisa

Cancel OClidkQ) hodisasi ni Esc tugresi atpli
bajarish.

Default Joriy holat

Cgption Tugmadagi yozuv

PopupMenu Local menu (celgib chiguvahi meryu) -

EQMuiistahkamlash uchun savollar

BoomNnoubr,wN

£1?

Tmemo elementining vazifasini ayting.

Lokal menyu yaratish uchun gaysi elementdan foydalanamiz?
Label 1->Caption=«Salom» nimani anglatadi?

Matnni songa aylantirish uchun gaysi operatordan foydalanamiz?
# include <Math.h> ning vazifasini ayting.

Elementdagi yozuvni gaysi xossa gaytaradi?

Font xossasining vazifasini ayting.

TEdit elementining ReadOnly xossasi himani amalga oshiradi?
TButton elementining OnClick hodisasi nimani bajaradi?
TButton elementining OnClick hodisasini [Esc] tugmasi bilan bekor
gilish uchun gaysi xossaga murojaat gilish kerak?

7.4. llova yaratishda vizual elementlar

Muhim so Zlar: TMainmenu, Tmemo, Topendialog, Tsavedialog,

TListBox, xossa, hodisa.

X. Bilib olasiz: TMainmenu, Tmemo, TListBox, Topendialog,
Tsavedialog laming xossalari, hodisalari, ulardan foydalanish va ishlatish,
funksional tugmalarni o 'rnatish.

Visual elementlardan foydalanishni kichik tahrirlovchi ilova yaratish bilan
o‘rganib chigamiz. Buning uchun bo‘sh forma yaratamiz. So‘ng formaga
TMainMenu va TMemo hamda Dialogs boiimidan TOpenDialog va
T SaveDialog elementlarini joylashtiramiz.

Menyuni tayyorlash uchun TMainMenu elementining ustiga sichqonchani
ikki marta bosamiz hamda menyu boiimlari va boiim buyruglarini kiritamiz.
Menyudagi buyruglarga tugma orqgali murojaat gilish uchun kerakli harf
oldidan [&] belgisi qo‘yamiz. Masalan, &chiqish-> chigish. Tez bajariluvchi
tugmalami esa shortkey xossasiga kerakli tugmachalar majmuini o‘matib
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amalga oshiramiz. TMemo elementi uchun Align xossasiga alClient va
ScrollBars xossasiga ssBoth ni o'rnatamiz. Menyuda fayl bolimini yaratamiz
va uning buyruglariga ochish - [F3], saglash - [F2] va chigish —[Ctrl]+[x]
mos nom va tugmachalami o‘matamiz (7.4-rasmga garang).

Brommi sy S3

o
Memol

P ! 050! ]

rononn

7 -4vasn. Formda elerentlaming ko rinishi.

Fayl boiimidagi ochish buyrugga sichgonchani ikki marta bosamiz va
quyidagi operatorlami yozamiz:

void fastcall TForml::ochishlClick(TObject *Sender)
?f (OpenDialogl->Execute())
Memo 1->Lines->LoadFromFile(OpenDialog 1->FileName);

1
Fayl boiimidagi saglash huyrug‘iga siohgnnrhnni ikki marta bosamiz va
quyidagi operatorlami yozamiz:

void__fastcall TForml::saglashIClick(TObject *Sender)

<
if ( SaveDialogl->Execute())
Memol->Lines->SaveToFile(SaveDialogl->FileName);

1

Fayl boiimidagi chigish buyiug'iga sichqonchani ikki marta bosamiz va
quyidagi operatorlami yozamiz:

void__fastcall TForml::chgishIClick(TObject *Sender)

élose();
);
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Juda kop hollarda dastur ilovalari ko‘p oynali boiadi. Ko‘p oynali
ilovalami yaratishga C++ Builder tomonidan yaratilgan forma asosiy
hisoblanib, golgan oynalami File—=NTew—»Form buyrug‘i orgali yaratiladi.
Kichik telefon yozuv dasturini tuzaylik. Buning uchun ikkita foima
yaratamiz. Birinchi formani kaptioniga asosiy oyna, ikkinchi oynaning
kaptioniga Kiritish oynasi deb yozamiz. Birinchi oynaga 1 ta Tlabel,
TListbox, 2ta Tbutton elementlaridan joylashtiramiz (xuddi 7.5-rasm-
dagigek), Ikkinchi formaga o‘tib ([Shift]+[F12]), 2 ta Tlabel, Thutton va
Tedit elementlarini joylashtiramiz (xuddi 6.5-rasmdagigek).

7 5+aan. Oynalaming korinihi.

Oynalar rasmdagidek tayyorlangandan so‘ng, ikkinchi formaga o‘tib, [ok]
tugmasining ModalResult xossasiga mrOk ni, [Cancel] tugmasiga esa
mrCancel ni tanlaymiz. Birinchi oynaga o‘tib, [Delete] tugmasini ikki marta
bosamizva quyidagi listing kodni kiritamiz:

ListBox 1->Items->De lete( ListBox 1->ItemiIndex);

Bu listingning ma’nosi shundaki, listbox dan tanlangan elementni
o‘chirislidir. [Enter] tugmasiga o‘tib, uni ikki marta bosamiz va quyidagi
listing kodni kiritamiz.

Form2=new TForm2(this);
if (Form2->ShowlModal()==mrCancel) return;
ListBoxI->Items->A.dd(Form2->Editl ->Text+» - «+Form2->Edit2->Text);

03 Hustahkamlash uchun savollar

1 Dialogs bo‘limida ganday elementlar joylashgan?

2. Menyu boiimlarini Kiritish uchun nima ish amalga oshiriladi?

3. [&] belgisidan nima uchun foydalanish kerak?

4. Tmemo elementining Align xossasiga nima uchun [alClient] giymati
teriladi?
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5 Menyu boiimlariga funksional tugmachalami ganday gilib o‘ma-
tamiz?

6. OpenDialogl->FileName nima vazifani bajaradi?

7. OpenDialogl gachon faol boiadi?

8 Memol->Lines->SavcToFile(SaveDialog 1->FileName) operatorlari-
ning vazifasini ayting.

9. Close() nimani bajaradi?

10. Yangi ikkinchi forma ganday chagiriladi?

7.5. Hisoblash natijalarining jadval ko’rinishini yaratish

Muhim so Zlar: ustrn, gator, yacheyka, TStrigGrid, massiv.

is. Bilib olasiz: hisoblash naotijalarini jadvalda yozish, TStrigGridning
xossalari, hodisalari, ulardanfoydalanish va ularni ishlatish.

Turli matematik hisoblashlar mavjud. Ularaing ayrimlarining natijalarini
jadval koiinishida ifodalashga to‘g‘ri keladi. Masalan, x ning giymatlarida
ikkita funksiyaning giymatlari va boshqalar. Jadval koiinishidagi natijalar
gator va ustundan iborat boiadi yoki matritsani misol qilib olishimiz
mumkin.

Natijalarini jadval ko‘rinishini ifodalash uchun C++~ Builderda Additional
(go‘shimcha) boiimining TStringGrid elementlardan foydalanamiz. Bu
elementning ba’zi xossalari bilan tanishib chigamiz.

7.5-jadval
Xossalar
Tr. Xossa nomi Vezifesi yoki giymati
TStringGrid elerenti
1  Align Joylaghwvi. Mesalan, alClientmijoz oraisi boyida
2 ColGourntt Ustunlar smi
3 Color Ragi
4 FixedColor Qatorva usstuming sarlaharagi
5 FixedCols Ustun bo"yidha sarlatasmi (occatch 1)
6 FixedRows Qatorbo*yicha sarfalasmi (odatch 1)
7 GridLineWidth  Chiziglarcelinligi
8 RowCount atorfar smi

Faraz gilamiz jadvalning giymatlari mos ravishda ustun va gator ragami
yigindisiga teng boisin. Bu hisoblash uchun C++ Builderda yangi forma
yaratamiz va unga srtingGrid elementidan joylashtiramiz. Formaning faol
boigan OnActivate hodisasiga quyidagi listingni kiritamiz.
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const int m=5 ,n=5;

StringGridl->FixedCols = 0;

StringGrid I->FixedRows = 0;

StringGridl->ColCount = m;

StringGridl->RowCount = n;

for(int i=0; i<m; i++)

for(intj=0; j<n; j++)

StringGridl->Cells[i]Q] = IntToStr(i+j);

Matematikhisoblashlar matritsa ko ‘rinishga keltirilgan boisin. Masalan:

int matr[5][2] = {{1,2}{3.4},{5,6},{7.8},{9,0}};

Bu matritsa elementlarini StringGrid ga yozish uchun quyidagicha listing
yoziladi.

for(int i=0;i<5; i++)

étringGridI—>CeIIs[i][O] = IntToStr(matr[i][0]);
StringGridl->Cclls[i][ 1] = IntFoStr(matr[i][l]);
J

Faraz qilaylik, [ab] oraligda y=cos(x) funksiyaning giymatlari n ta
tugunda hisoblab jadvalga yozilsin deyilgan bo‘Isin.

Buning uchun formada bitta StringGrid va uchta edit, bitta button
elementlaridan qo ‘yamiz. So‘ng Buttonlga sichgonchani ikki marta bosib,
quyidagi listingni yozaraiz:

float a,b,n;

float h,x;

a=StrTolnt(Edit 1->Text);

b=StrTolnt(Edit2->Text);

n= StrTolnt(Edit3->Text);

h=((b-a)/n);

StringGridl ->ColCount=n+;

StringGridl ->RowCount=3;

StringGridl->Cells[0][0]=«*»;

StringGridl->Cells[0][1]= «x»;

StringGridl->Cells[0][2]=«f(X)»;

for(int i=l;i<=n;i++)

étringGrid 1->Cells[i] [0]=IntToStr(i);
x=a+i*h;

StringGridl ->Cells[i][ 1]=FloatT oStr(x);
StringGridl ->Cells[i][2]=FloatToStr(cos(x));

3
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Dastur formasini 7.6-rasmdagidek tayyorlab ishga tushirsak, quyidagicha
natijalami olamiz.

MM __aaMMKkmii -

- a nikirit: m b:m kirit: nrii kirit:

= D w 2 a3 pa b 16 w
x 2.9802i0.2000C0.4000C0.60CX)C0.800ai 120001 4i
m 1 i0,9800c0.92100,825350,5967C0.5403C0,362360, i
J

s Vo win \ ..

7.6-rasn. Furksiya giyethair.i jadalgpyazich.

QOMustahkamlash uchun savollar
TStringGrid xossalarini sanab bering.
TStringGrid vazifasi nimadan iborat?
FixedCols ning vazifasini ayting.
StringGridl->FixedRows = 0; operatorining vazifasini ayting.
StrigGridda gatorlar sonini belgilash mumkinmi?
StrigGrid yacheykasiga ganday murojaat gilinadi?
Massivlar ganday e’lon gilinadi?
a=StrTolnt(Editl->Text); vazifasini ayting.
Ko‘paytirish jadvalini hosil giling.
. StringGridl->Cells[i][0]=IntToStr(i); nimani amalga oshiradi?

Boow~Nonh~wNp

7.6. Hisoblash natijalarining grafik ko‘rinishini yaratish

& Muhim so‘zlar: grafik, galam, mo'ygalam, VCL, Tcanvas, Pen,
Brush, xossa, hodisa, egrichizig.fon, ellips, chiziqg, chizish.

is. Bilib olasiz: C++ Builder da grafiklarni yaratish, TCanvas elementi,
Pen, Brush elementlari bilan ishlash, xossa va hodisalarini o'rganish,
go ‘Hash, ranglar, TColor elementi xossa va hodisalari, elementlarning ba Zi
muhim qgiymatlari, grafiklarni hosil qilish uchun zanir xossalar, turli
geometrik shakllarni chizish.

C++ Builderda grafik imkoniyatlami tashkil gilib beruvchi boiim yo‘q.
Lekin grafiklarni yaratish mumkin. Buning uchun VCL ga TCanvas elementi
kixitilgan. TCanvas elementida Pen va Brush elementi bar. Bu elementlar
chizish imkoniyatlarini beradi. Pen bu galam, Brush bu mo'ygalamdir.
Ulaming ba’zi xossalari bilan tanishib chigamiz.
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Tr. Xossa nomi

Color
Handlle
Node

Stle
"Widith

GOPRWN R

Bitmap
Color
Handle

Style

©O©oo~NO®

7.6-jadval
ZXossalar

Vezifesi yoki giynati
TPen elementd
Rangni aniglaydi -
Deskriptorop Pen.
Nugtaniing bosh Holata.
Chizigning looTinishi &al).
Chizigning uzunligini aniglash.
TBmsh elematti
-bmp tidli fayllar uchun fon ot tenlash.
Fon raoi.
Deskriptorop HBrush. WinAPI uchun cpillaniledi.
Fonning variantdari @&il).

Ixtiyoriy rang TColor giymati sonli va binar amallar and, or, not, xor lar
kombinatsiyasi bilan hosil gilinadi.

Xossa nomi

-
o

pmCopy
pmNotCopy

pmNot
pmXor
pmNotXor

pmMask
pmNotMask
pmMerge
pmNotMerge
pmNop
pmBlack
pmvhite

KEBowo~Nwo GbhwNp

7.7-jadval
Xossalar

Vazifasi yoki giyrati

TColor giyratlari
Aralashmagan rang.
Ranglar arasida bogianish.
Fonning rargi aralashgan hollatoa o tedi
Xor ko‘rsatilgn. 1 bitli rarglar toplami
Avval pmXor ga o ‘teziledi vanot arali yordamida sararali
rang tanlaedi.
Mantiqgiy ad, ranglar orasidagi bogianish.
ptnMask tanlanedi, sofig pmNot
Mantiqiy ar, ranglar orasicegi bogianish.
Ranglar orasidagi bogianish.
0 zgarmas rag.
Oora.
0g-

TColor ning giymatlarini TPen ning Mode xossasiga giymat gilib berish

mumkin.

TBrush ning style xossasining giymatlari 7.8-jadvaldagi kabi boiadi.
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7.8-j adval

Xossalar
Nomi Ko “rinichi Nomi Ko'rinishi
bsBDiagonal bsDiagCross
bsFDiagonal keHoriziital
bsCross bs\ertical
bsClear Both
Grafiklar turli shakllar yordamida hosil gilinadi. Biz endi ular bilan
tanishamiz.
7.9-jadval
Xossalar
Xossanomi \ezifasi yoki giynati
Chiziq
MoveTo Berilgen nugtaga o't
LineTo LineTo - chiziq chizish (ariy nugtadan berilgen nuoteged ) .-
Folylire Folylire - Tpoint ning messiv dyektarini birlehtirish
Fedlar
Pollygon Nugtalar bo"yidha soha chizedi -
Rectagle To g Tibudeddi orthudek
ARt Chegarasiz tof Tiburdekli o rtourdekning foni.
FrameRect— ToQ1 budedi rtudek atof diziglaini 1 pikselga

tepladitirish, oy i burdeddi o' rtburd ek fosiz

Polygon (soha)ni grafik ko'rinishga tasvirlashga bitta listing keltiramiz.
Bu listing k-vadratni chizadi.

TPointpoints[5];
points[0].x=50;
points[0].y=50;
points[l].x=150;
points[l].y=50;
points[2].x=150;
points[2].y=150;
points[3].x=50;
points[3].y=150;
points[4].x=50;
points[4].y=50;
Canvas->Polygon(points,4);
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Grafikli matnlami ekranga chigaruvchi protseduralar:

TextOut-Berilganmatnni kerakli nugtaga chigarish;

TextExtent - matnning birinchi va oxirgi qatorlarining orasidagi
oichamlarini gaytaradi;

TextWidth - matnning uzunligi;

TextHeight —matnning balandligi.

TextRect- matnni berilgan nugta va shaklda chigarish.

Egri cfcizig (PolyQezier). Odatda egri chizigli grafiklar matematik
formula yordamida yaratiladi. Egri chizig chizish texnologiyasi quyidagicha:
birinchi va oxirgi chegaralar, oraligdagi nugtalar beriladi va burilish
aniglanadi. Masalan:

TPointpoints[7];
points[0]=TPoint(0,0);

pointsfl ]=TPoint(800,30);
points[2]=TPoint(0,4 0);
points[3]=TPoint(550,400);
points[4]=TPoint(350,200);
points[5]=TPoint(550 ,400);
points[6]=TPoint(0,5 OO);
Canvas->PolyBezier(points,6);

Fon. FillRect fon usulidan fargli gizigarli FloodFill foni mavjud. Berilgan
nugtadan boshlab fon qo ‘yadi, xuddi PaintBrush kabi. Uning birinchi ikkita
giymati koordinatalar, uchinchisi rang, to‘rtinchisi fon turi. fsSurface va
fsBorder fon turlarini gabul giladi.

Ellipse. Bu ellipsni chizadi, to‘g‘ri burchakli to‘rtburchak kabi.

RoundEect. Aniq chiegaralangan to‘g‘ri burchakli to ‘rtburchak chizadi.

Pixels. Ikki oichovli massiv boiib piksellar rangini saglaydi. Birinchi
oichov - X, ikkinchisi —Y.

Draw. Berilgan nugtada (X,Y) TGraphic obyektini chigarish. TGraphic —
abstract (barcha virtual rnetodlar bilan) sinf. Undan dasturda to‘g ‘ridan-to‘g‘ri
foydalanib boimaydi. U meroslari - TBitmap, Tlcon, TMetaFile. Bulaming
barchasiga rasmlar, ikonkalar, metafayllar kiradi va - .bmp, .ico, .wmf, .emf.
TJPEGImage nomli sinf* ham mavjudki, JPEG formatli rasmlami koisatadi.

StretchDraw. Bu ham xuddi Draw kabi, fagat bu rasmlami TRect
yordamida avtomatik masshtabga keltiradi. Masalan:

Canvas->StretchDraw(TRect(0,0,40,40),MyGraphic);

CopyRect. Bir sohani nusxalash.

CopyMode. Nusxalash usuli. Xuddi Mode xossasiga o0‘xshash.

Yuqoridagi funksiya va usullardan foydalanib, biz C++ Builderda
ixtiyoriy grafikni hosil gilishimiz mumkin. Masalan, y = x2ning garafigini
chizish.
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7.6-listing.
y = i+ ning garafigini chizish.

Canvas->MoreTo(15,15);

Canvas->Pen->Coloi—RGB(255,255,0);

for(int i=0;i<30;i++) {
Canvas->LineTo(i* 10,(i*i) *10);]

Rangli quyosh

Canvas->MoveTo(ClientWidth/2,ClientHeight/2);

Canvas->Pen-
>Coloi=RGB(random(255),random(255),random(255));

Canvas->LineTo(randQm(CLientWidth)irandom(ClientHeight));
To‘g ‘ri burchakli to‘rtburchak.

Canvas->Rectan«le(50,50,150,150);

Fori o ‘rnatish

Canvas->Brush->Style=bsCross;
TRect tRect(0,0,100,100);
Canvas->FillR_ect(tRect);

Fonli ellips

Canvas->Bmsh->Style=bsDiagCross;
Canvas->Pen->Color = clBlue;
Canvas->Pen->Mode=pmNotCopy;
Canvas->Ellipse(0,0,500,500);

Mata chigarish

A”nsiString vasS=«Matny;

C anvas->Font->Color=clRed;
Canvas->Font->Size=50;
Canvas->TextOutA(50.50,vasS);

Besh yulduz

T Point tPoints[6];
Canvas->Pen->Color = clRed;
Canvas >Pen->Witdth=3;
tPoints[0].x = 40;
tFoints[0].y = 10;
tPoints[I].x =20
tPoints[l].y =60
tPoints[2].x =70
tPoints[2].v = 30
tPoints[3].x= 10
tPoints[3].y = 30
tPoints[4].x = 60
tPoints[4].y = 60
tPoints[5].x =40
tPoints[5].y = 10
Canvas->Polyline(tPoints,5);
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LLI Musiahkamlash uchiin savollar

1 C++ Builderda grafik imkoniyatlami tashkil gilib beruvchi bo‘lim
bormi?

VCLning vazifasi nima?

Pen va TCanvas elementi ganday element?

Color xususiyatining vazifasini ayting.

Tbrush elementi Style xossasining ganday giymatlarini bilasiz?
LineTo ning vazifasini ayting.

Tpoint nima uchun ishlatiladi?

Grafik matnlar bilan ishlovchi protseduralami ayting.

Egri chizigni ganday chizish mumkin?

Draw nima?

Bowm~Nooswp
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VII1BOB. WINDOWS DASTURLARI
8.1. Total Commander dasturi

N7 Muhim so Zlar: Total Commander, interfeys, oyna, fayl, papka,
menyu, disk, arxiv, gidirish, saralash, buyruglar gatori.

Bilib olasiz: Total Commander dasturi, oyna tuzilishi, fayl va papkalar
bilan ishlash, arxivlar bilan isklash, buyruglar gatori bilan ishlash, FTP-
aloga.

Windows OTda fayl va papkalar bilan ishlashni yengillashtirish uchun
Norton Commander dasturining keyingi varianti boigan Total Commander
dasturi yaratildi. Bu dastur Windowsning qobiq dasturi hisoblanadi. Dastur
oynasining ko‘rinishi 8.1-rasmdagi kabi boiadi.

MIWF ... Fam Kfbpoac fXioM i

8.1-1asn. Total Commandeming ofresi.

Oyna 6 gismdan iborat bo‘lib, foydalanuvchining xohishiga binoan
tayyorlab olinadi.

1 Sarlavha. Total Commandeming varianti va foydalanuvchisining nomi
ko ‘rsatiladi.

2. Menyu satri. Satrda [taiin], [BblaeneHue], [komaHabl], [ceTs], [BuaA],
[koHurypauwms], [3anyck] boiimlari bor.

3. Asboblar paneli. Foydalanuvchining ishini osonlashtirish uchun
go‘yilgan.

4. Total Commandeming oynalari. Chap va o0‘ng oynalar bor.

5. Buymaglar gatori. MS DOS yoki Windowsning buyruglarini berish
mumkin.
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6. Funksional tugmachalar. Total Commanderda ishlashni yengillashtirish
uchun foydalanuvchiga yordam tarigasida o ‘rnatilgan.

Total Commanderda ishlash juda qulay boiib, fagat kerakli ishni amalga
oshirish uchun shu amalni bajaruvchi tugmalar majmuyini bilish talab etiladi.
Shumagsadda tugmachalar majmuasining jadvalini keltiramiz.

Tugma

Fi

F2

F3

F4

s

F6

W

F8

Fo

Fi1C
SHIFT+HF1
SHIFT+F2
SHIFT+F3
SHIFT+F4
SHIFT+F5S

SHIFT+CTRL+F5
SHIFT+F6
SHIFT+F8

SHIFT+F9
ALT+F1
ALT+F2
ALT+F3
ALT+SHIFT+F3
ALT+F4
ALT+F5
ALT+SHIFT-HF5
ALT+F6
ALT+SHIFT+F6
ALT+F7
ALT+F8
ALI+F9
ALT+SHIFT+F9
ALT+F10
CTRL+F1

8.1-jadval

Funksional tugmachalar
\ezifesi
Total Commanderda ishlashbo yida foydalanuchigayordam
Fayl (pepkani) cgytanomlash
FaylIning matnini korish
Faylni tahrirlah
Fay Ini nusxalsh
Faylni ko"chirish (cpytanomllab ko™chirish)
Papka yaratish
Faylni o ‘chirish (DEL tugmesi ham bu vezifeni bajaradi)
Joriy oyna uchun menyuni feolleshtirish
Aktiv menyudan chigish
Fayllaming koiinishini tanlagV kolankani tayyorlash
Parellardegi fayllar ro"yatini olishtirish
Kursorda turban faylni ko"rish (egar F3 idki ko"rishboisa)
Yangi matnll fayl yaratish va tarirlash uchun yukllash
Joriy papkada fayini nusalash (Gayta nomlash acpli FTP-alogeda
Tayini Edifeti lgen senerch nusalash)
Papka va faylar uchun yorliq yaratish
Joriy parelda papkani gayta nomlash
Fayl va papkani korzinega tushirmasdan o ‘chirish (SFIFTHDEL ham
bu \ezifani bajaradi)
Obyektning lokal menyusini ko"rsatadi (SHIFTH-10, contextmenu)
Chap parelda disdar royati
0 hg parelda disklar roysati
F3 ning yordamchisi (dii, tason)
Faylni idia tizim bilan ko Tish uchun yklash

Total Commanderdan dhigish
Tanlangan fayllani andaviash
Oxirgi o thirilgan fayl bilan fayni anxiviash
Arxivlangan fayllami ochish (Windows 9x ishlamydi)
Arxivni testlash (Windows 9x ishlamaydi)
Qidiruv tazimi
Buyruglar gatorinmg royatini ochish
Arxivlangan fayllami ochish
Arxivni testlash
Joriy papka shalarasini ochish
Fayl laming gisga ko Tinishi (fecgt isnlan)

CTRL+SHIFT+F1 Rasnli (lgili) ko'rish
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Tugma
CTRL+F2
CTRL+SHIFT+F2

CTRL+F3
CTRL+F4
CTRL+F5
CTRL+F6
CTRL+F7
CTRL+F8
CTRL+F9
CTRL+F10
CTRL+F11
CTRL+F12
CTRL+A
CTRL+B
CTRL+C
CTRL+D
CTRL+E
CTRL+F
CTRL+SHIFT+F
CTRL+I
CTRL+J

CTRL+SHIFT+J

CTRL+L
CTRL+M
CTRL+SHIFT+M
CTRL+N
CTRL+P
CTRL+Q
CTRL+R
CTRL+T
CTRL*SHIFT+T
CTRL+U
CTRL+SHIFT+LJ
CTRL+V

CTRL+W
CTRX+SHLFT+W
CTRL+X
CTRL+Y
CTRL+Z
CTRL+\

ENTER

\ezifesi
Fayllamingtoiiq koiinishi (homi, oichami, \ect, alrintd)
lloalami (izhlar) korsatish (CTRL+Z acpli yagi iloalar
yeratileo)
Nomi bo"yida saralesh (10 Tiviedand)
Kengaytmasi bo yidha saralesh (logrivtedant)
Vegti bo yidha sarallesh (o giv/tedarnt)
Oichami bcYyicha saralash (I0g TVisda)
Saralegsiz
Papkalamin? daraxtko"rinishi
Joriy faylni chop ailish
Parnelda hamma pepkallani ko ‘rsatish
Panelda desturlani ko Tsatish
Parelda foycalanuvchi sheblloni asosiich ko“rsatish
Hammasini belgiiash
Papkadagi bardha fayllami ko ‘Tsatidmi o hatishvoiib tashlaeh
Buferga fa/lal nedlasli (CrlHns ham bajaradi)
Tanlangan pepkalami achish
Buyruglar atorinirg oldirgi holatigeotsh
FTP-sernver billanbogiatiish
FTP-server bilanbogianisni
Ikkinchi bir oynaga o “tish (Tab ham shu idni bejaredi)
Fayl nomini buyruglar catoriga nuealash (Carl+ETter ham shu idmi
bejeracn)
Fayl nomini buwnglar catoriga toiiq mazili bilen nusalash
Col+sifegterham shu idni bajarad)
Tanlangan fa/l yoki pepkaning hajmi
Guruhlab ce\ta nanllash
FTP-aloca reiimini o Zartirish (FTP-alooa feol boisa)
Yangi FTP-aloga (URL ni yoki marziIni kiritish kexak)
Joriy yoini buyruglar catoricanusalash
Tez koTishowesini_jaiyboimagan parelga o etaghvolib tashleeh
Joriy parcni yareilash @Ghubmmm (R liaiushu idnil bejaredh)
Yangi kladki ochishvaunga o™tish
Yangi \klada ochish e jariy vidadkada cplish
Parellar o nini almeshitirish (fecat fedl \kladalar uciiun)
Parellar o°'mini alveshtirish (hamma \klled<alar uchun)
Buferdan jariy papkaga faylni o"matish GhirfteHins ham shu vezifani
bejarecin)
Joriy \Klladkeni yopish
Barcha jariyboimagan Wladkani yopish
Buferga fayllami coldirmesdan olish
Buyruglar catoriini tozallar (Bsc ham shu vezifani bajaradi)
Faylga izchyaratishydi iz0ni o ‘Zprtirish
Asosily papkaga o™ tish (CTRL+< ham shu vezifani bajaradi)
Buyruglar catori bo“sh boimasa, buyruoni bejaradi;
kursor papkada. (@n<avel) boisa, uni octieds;



Tugma

SHIFT+ENTER

ALT+ENTER

ALT+SHIFT+EN

TER

CTRL+ENTER

CTRL+SHIFT+

ENTER

ESC
SHIFT+ESC
Harf:

ALT+harf

ArtCrharf(lar)
yoki
CTRL4-ALT=

TAB
JCTRL+TAB

CTRL+SHIFT+TAB

DEL
SH1FT+DEL
INS

1Bo sh
(ordeD

Joy

\exifesi
kursor faylda boTsa, faylini odhedigen dastumi ishga tuehiradh;
kursor oddiy fayldabolsa, kichik t@rirlochi dastumi odedi;
kursor arxiv ichidegi faylda bolsa, anxdavni ochedi va fad desturini
ishop tehiradi
Buyruglar catorini bgjartiradi / command buynug™i bilen desturlami
ishga tushiradi, agar Windows pepkasida noclosepif fadi mavjud
bo“ks;
arxiv fay liar bilan iishlagac: anxivga Kirish, papkadek o - parallel
ravidth kerakli desturlami degiradi, mesalan, winzip yoki qurmp
anxiv ichice: kursor turgen fa/ini ochishva korish uchun
kataloglar bilan ishlagah: yagi vikladka jariy peplkani ochish
Fayl/papkaning xasiyatini korish;
tarmogga ulangan kampyuterlaming xasiyatlarini ko"rish udun;
arxiv ichica: kursor turgen fad xuasiyatini ko"rish (@aru fal andav
fayl boTsa ham);
FTP-aloga oyesica: sener tomonidan ishlatilvegen fayl/fgda
laming lisirgini ko"rsatish
Joriy papka va uning papka cstilarin histolagh;
pPapkaning toiiq ro“yatini <dir>buyrug™i bilan ko"rish munkiin:
FTP-alogada: server uchun deblonlar cptorini sazlash oyresini
degiradi
Buyruglar catoriiga kursor turgen fad namini yozadi';
izlesh oynasida:  keyingi doyektga o tish, agar ishlesh sertica mos
boisa;
papkada: yangi vikladka ochish GhiftiEter ham bu ismi bejarad)
Fayl yo* lini buyrugllar catoriga ko™ chirish

Buyruglar cgtorini tozalash

Total Commander oyesini yig'ish
Buyruglar catoriga kursomi_jo/lashtirish va herfni yozish

iZlesh rejimida harf: jariy papkada fayl/padeca o'tish (Jariy half
bilan boshlanadigan fayl/kalarga o™i

IzZleh rejimida joriy pepkada fayl/pedega o"tish (ar. harf biln
boshlanadigan fayl/gdalartp o' ad)

IZleh rejimida joriy pepkada fayl/padeda o'tash (Qaiy barf bii
boshlanadigan fayl/epalargp otid)

Ikkinchl oynaga o"tish

Jody oynaning keyingi ladasiga o tish

Joriy oynaning oldirgi \kledesiga o tis®

Faylni 0 “chirish (F8 kebr)

Faylni0 “chirish (SHIFT+F8 kebi)

Papka/faylni kelgilashielgilasmi olibteshlash

Paplka/faylni belgilaghvielgilasm dlib tashlash (auyrugiat cator xoi:
o' lishi kera); kursor joriy faylda opladi, agar kursorda pega
tanlangan bo Isapapkaning o idhemi <DIR> bilan ko rsatra
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Tiigna
CTRL+PgUp

CTRL+PgDn

0"ngga/chapga
yoTalish
tugralari
SHIFT+0 g
chapga

ALT+

o nggav/chigpa
ALT+yuqoriga
CTRL+

0 ‘hgga/chapga

CTRL+yuqgonga
CTRL+SHIFT+
yuoriga
CTRL+ yugoriga
NUM +

NUM-

NUM *

NUM/
CTRL+NUM +
CTRL+NUM -
ALT+NUJV1 +
ALT+NUIM-

CTRL+SHTFT+F5

\ezifasi
Ona papkaga otk (CD  buyrug“ibilan bir>al)

Papka/arxivni ochish (ustagin ochilluahi EXE kengaytmali fallar
ham kirah)
Kursomi buyrugllar catoriggjo/lashtirish

Kursomi buyrugllar catoriggjoylashtirish
Oldingi foydalanilgen pepkalarga o tish

Foydalani lgan peplkallar ro patini odedi

Ikkinchi oynada jariy pedeni achish;

yorlioda Crk, “pif): yorioni saglovohi pepkani achish;

fayl ydd [Jlelgich: ikkinchi oynada jorily papkani achish;
izlesdayoki fadlada: kursor turgen fad joylashgen pepkeni achish
Joriy doyekini yagi kladkada ochish (perka, andv, virtLal papka)

Joriy dyyekini yargi \kladlcach ikkdiindhi oynada ochish (e,
anav, virtal pepka)

Kursomi bwruglar catorich joylashtindi va oldin - ishlatialgn
buyruglar rosatini odedi

Shabllon bo"yidha aurumni kelgileb olish

Shabllon bo™yicha.guruni belsileb dlislini bekor gilish

Belgilasi bekor ailish

Belgilasni o Tatish

Hammasini kelgilash (CTRL+A kebi)

Hammasiini belgilasmi bekor gillish
Joriy kengaytma boyiicha tanlkesh

Jorily kengaytima bo*yiidra tenlesmii bekor gilish
Tugrachallar bilken jariy faylga yorliq yaratib beredii

£9 Mustahkumlash uchun savollar
1. Windowsda fayl va papkalar bilan ishlashni yengillashtiruvchi dastur
nomini ayting.

Nooh,~wd

Menyu satrida ganday boiimlarbor?

Total Commander dasturining oynasi nechta?

[F2] tugmasining vazifasini ayting.

Joriyoyna uchun menyuni faollashtirisli tugmasi ganday?
Oynalar o‘mini almashtirish tugmasini ayting.
[CTRL]+[L] ning vazifasini toping.
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8. Arxivlangan fayllami ochish tugmasi ganday?

9. Papkalaming daraxt ko‘rinishini chigarish uchun ganday amal
bajariladi?

10. Buyruglar gatorining vazifasini ayting.

8.2. Windows 7 tizimida qidiruv

£ j Muhim so'zlcir: _fayl, papka,kengaytma, vagt, hajm, axborot o'Ichov
birliklari.

2 Bilib olasiz: Winc/ows7 tizimida fayl va papkalarni gidirish tizimida
ishlash, kengaytma, hajm, vaqti bo yicha izlash.

OTlaming va barcha qobiq dasturlaming ichki gidiruv tizimi mavjud.
Qidiruv tizmining vazifasi fayl, papka va ulaming xossalari asosida, ichki
ma’lumoti bo‘yicha izlab topishdir. Windows 7 OTda gidiruv tizimi boshga
OTlarnikidan fargli o'laroq, uning barcha oynalari yugori o‘ng tomonida
joylashgan. Bu foydalanuvchiga bir gancha afzalliklami ta’minlaydi. Ya’ni
joriy oyna bo'yicha gidirishni ta’minlaydi.

Mouck-: 3ocnbuy 'ts if:) Pl

8.2-raan. Qidirw oyesi.

Rasmda tasvirlangan gidimv tizimi Documents(Fr) dan kerak faylni topib
beradi. Fayl va papkalarni qgidirish usullari bir nechtadir.

Fayl yoki papkani nomi bo‘yicha izlash. Bu izlashda uning nomi
maydonga yoziladi va Enter tugmasi bosiladi, joriy oynaning papkasi
bo‘yicha fayl yoki papka qgidiriladi. Agar faylning bosh harflaridan birortasini
bilsangiz, u holda bu faylni [*] belgisi orgali izlash mumkin. Masalan, a* - a
harf bilan boshlanadigan barcha fayllarni topib beradi. Agar fayl nomining
oiirgi harflarini bilsangiz u holda [*] belgisidan foydalanish ham mumkin.
Masalan, *jadval - oxiri jadval so‘zi bilan tugagan barcha fayllami topadi.
Agar siz fayl harflarining boshi va oxirini bilsangiz, u holda [*] belgisidan
fcydalaniladi. Masalan, b*jadval —bosh harfi b va oxiri jadval so‘zi bilan
tugovchi barcha fayllarni izlab topadi. Agar faylning birinchi va uchinchi
harflarini bilsangiz, u holda faylni [*] va [?] belgilari orgali izlash mumkin.
Masalan, b?h* bosh harfi b va uchinchi harfi h bolgan barcha fayllami topadi.

Fayl (papka)ni kengaytmasi bo‘yicha izlash. Agar faylning nomini
toiig bilmasangiz, uning kengaytmasi bo‘yicha izlash mumkin. Buning
uchun [*] belgisidan foydalanamiz. Masalan, *.doc doc kengaytmali fayllami
tcpadi. *.txt matnli fayllarni topadi va b. Agar fayl nomining bosh harfini
bilib, golganlarini bilmasangiz, u holda bosh harfdan so‘ng [*] belgisi va
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kengaytmani yozish mumkin. Masalan, b*.doc doc kengaytmali bosh harfi b
boigan barcha fayllami topadi. B*.txt barcha bosh harfi b boigan matnli
fayllami topadi.

Fayllarni hajmi bo‘yicha izlash. Buning
uchun gidiruv tizimining maxsus «pa3smep:»
so‘zidan foydalaniladi. Rasmda tasvirlangan W’“’” EQ?O-I}B
oichamlar bo'yicha fayl va papkalami ishlash ~ Mreree(0A00
mumkin. Masalan, <dasvep: cpegHuii», bunda  qegie qD6-14B
100 Kb dan 1MB gacha boigan. hajmli fayllar  Eouwed-B\p
izlab topiladi. Fayllami uning nomi,  Qpovbe@G-IBVI
kengaytmasi va hajmi bo‘yicha topish ham  Tvexcwe(-B\
mumkin. 1Vlasalan, b*.doc paswvep: cpegHuii 8.3-rasn. Hajim boyida

bunda bosh harfi b, kengaytmasi doc, hajmi, i
100 Kb dan 1MB gacha boigan fayllar izlab
topiladi.

Fayllarni o‘zgartirilgan vaqgti bo‘yicha izlash. Qidiruv tizimining
maxsus «fgara u3meHeHus:» so'zidan foydalaniladi. Rasmda tasvirlangan
o‘zgartirilgan vagti bo'yicha fayl va papkalami izlash mumkin. Masalan,
«AaTa U3MeHeHUs: Ha nmpoLusoli Heaene» bunda oigan haftada o‘zgartirilgan
yoki yaratilgan fayllar izlab topiladi. Fayllami
uning nomi, kengaytmasi, hajmi va 0zgarti-  g,sepure gary mm auanason gar:

rilgan vaqti bo‘yicha topish ham mumkin. © et i >
Masalan: b*.doc; pa3mep: cpegHuii; paTa MW Br Cp 4 Mr Cb Be
N3MEeHeHUs: Ha NpoLLnoii Hedene, bunda bosh s 6 73 911
harfi b, kengaytmasi doc, hajmi 100 Kb dan R R
1MB gacha, oigan haftada o‘zgartirilgan s eua

yoki yaratilgan fayllar izlab topiladi. [0

Agar siz fayllaming ichidagi maiumoti  Paneererou roay
bo‘yicha izlamogchi boisangiz, hech boima- | esomnon nerons
ganda uning bir xossasini bilish talab etiladi.  «awee ua avoii negene

Windows 7 da yana bir qulaylik tomoni **™

shundaki, u fayllaming ichki yozuvlarini avto- 8.4ar. Vgt boHucd/ia
matik ko‘rsatib turadi. Masalan, 8.5-rasmga
garang.

Mustahkamlash uchun savollar

Windows 7 da gidiruv tizimi joylashganjoyni bilasizmi?

Fayl vapapkalami ganday izlash usullarini bilasizmi?

2-harfi [b] boigan papkani topish usulini ayting.

Barcha matnli fayllami topish usulini ayting.

Kompyuterdan fayl va papkalami gidiristmi ganday boshlaysiz?

GO WN
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8.5raan. eshrdtipii.

Topilgan fayl hagida ma’ lumot bering.
Shu oyning 15 sanasidan so‘ng yaratilgan barcha fayllar ro‘yxatini
shakllantiring.
8. Kompyuterdagi hajmi 10 Kbaytdan kam boigan fayllami ganday
topasiz?
9. Hajmi 100 Kbaytdan ortiq boigan rasmli fayllami toping.
10. Kengaytma bo‘yicha fayllami gidirish usulini izohlab bering.

~No

8.3. PAINT va Kalkulyator dasturi

£y Miihim so'zlar: grafik imthcirrir, Paint, oyna, lenta, fayl, kengaytma,
kalkulyator, injenerlik, dasturchi, birliklarni akslantirish, vagtlarni hisoblash.

X Bilib olasiz: grafik muharrir Paint to'g'risida ma’lumot, Paint
gatorining lentasi, ishchi soha bilan ishlash, rasmlarni gayta ishlash,
tahrirlash vsullari, kalkulyatowing vazifalari, turlari, ishlash vafoydalanish
asoslari, funksional tugmachalat- vazifalari.

Paint dasturi. Windows OTda kichik grafik muharriri - Paint dasturi
mavjud. U dastur yordamida turli rasmlar, chizmalar, grafiklami tayyorlash
mumkin va tayyor rasmlarni tahrirlash imkoniyati mavjud. Bu dastur oynasi
Windows ning oldingi versiyalaridan fargli oiaroq Windows 7 tizimida
ishlash uchun qulay qilib yaratilgan.

Paint inglizcha so'zdan olingan boiib, ma’nosi «chizmog», «chizish»
degan ma’nolami beradi. Paint dasturining oynasi 5 gismdan iborat boiib,
ular:

Sarlavlia satri. Bu satrda Tizimli menyu, tez bajaruvchi satr, sarlavha
satri hamda uchta tizimli tugmacha bor. Tizimli menu oyna ustida amallami
bajarishga yordam beradi.
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£ Vit K

8.6+aan. Raint dsturinirg ofesi -

» Masalan, oynani yopish, tez bajaruvchi satrda foydalanuvchi tomonidan
tez-tez bajariladigan buyruglami ko ‘rishmumkin. Masalan, xotiraga olish. Bu
gatomi foydalanuvchining o‘zi ham sozlashi mumkin. Buning uchun gator

oxiridagi

[LL] tugmachani bosish va kerakii buyruglami tanlash lozim.

Sarlavha satrida yaratilgaa yoki tahrirlanayotgan faylning noini bo‘ladi (Paint
dasturi 6e3bIMsHHbINA deb fayl yaratadi).

» Lentalar qgatori. Bu gator paint tugmasi va ikkita lenta (rnasHas,
Bua)dan iborat. Paint tugmachasida fayllar bilan ishlashni ta’minlovchi

buyruglar joylashgan.

N o1
Cozpgatb
OTKpbITH
CoxpaH/Tb
CoxpaHUTb KaK
MNevaTb
Co crkaHepawm Kavepsl
OTNpaB/TL MO AEKTPOHHOM ModTe
Coenartb (hoHOM paboqero ctoa

CeoiicTBa

O nporpavve
Bbi3cog,

8.2-jadval

Buyruqglar ro‘y\at;j

\ezifesi
Yangi fad ochishuchun
Diskda bor fayini ochish uchun
Faylni xotaraga olish
Kerakii ko Tinigth fayini xotirega ollish
Faylni chop dilish
Faylga tedji \ositalarden rasm o 1ratish
Tayyorlangan faylni e-nail atali joratish
Tayyorlagan fadni it o foniga
o'fatish
Tayyorlangan faylning>cssalai
Paintcbsturd hegida
Paiat desturicen chigish
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Birinchi lenta MnaBHas deb nomlanib, asosan rasmlarni tayyorlash uchun
moijallangan. Unda Bydgep o6meHa, N306paxeHne, NHCTpYMeEHTbI, Purypel,
Liseta boiimlari bor. Bygep o6meHa boiimi Windowsning buferi bilan
ishlashga mo‘ljallangan. Masalan, biror-bir so‘zni buferga Copy orgali
olsangiz, uni Paintga Paste bilan go ‘yish mumkin (Copy - KonmpoBaTb,
Paste —BcTaBuTb). 306paxkeHne bo* lirni rasmlar ustida ishlash imkoniyatini
beradi. Masalan, rasmni 90 gradus bo‘yicha aylantirish, rasmning ma’lum
gismini belgilash va b. WHcTpymeHTbl boiimida rasm va tasvirlami
tahrirlovchi asboblar joylashgan. Masalan, galam, o‘chirg‘ich. ®urypsl
boiimida turli geometrik shakllami chizish imkoniyatini bemvchi shakllar
joylashgan. Masalan, uchburchak, ko ‘pburchak, yulduzcha. Ligeta boiimida
Paintda tanlangan obyektlaming ranglari tanlanadi.

« Ishchi soha. Bu yerda rasmlar chiziladi.

» Holat satri. Kursoming koordinatasi hagida ma’lumot beradi. Tanlan-
gan obyektlaming oichami hagida ax.borot beradi.

Paint grafik muharrir dasturi quyidagi rasmda tasvirlangan ko‘rinishda
fayllami saglash imkoniyatini beradi.

@

oJ?:;,g;“

8158

HO) HOHA i VIBAAGYE
| B tEIONa DEviE o~ AR BTy R
8.7-raan. Raanli fayini ssoflesh sl

Paint dasturida ishlashni yengillashtirish uchun gaynoq tugmachalar
ro‘yxatini keltiramiz.

8.3-jadval
Funksional tugmalar
Tugma Vezifasi
CTRL+N Yangi faA yaratish
CTRL+0O Diskdagi faylni ochish
CTRL+S Rasmni xotiraga olish
F12 Kerakli korinishda fayini >otiraga olish
CTRL+P Rasmni chop dilish
ALT+F4 Pairnt desturini yopish
CTRL+Z Bajarilgen ismi bekor gillish
CTRL+Y 0 ‘zprismi takaorlash
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CTRL+A Rasmni ol tanleesh

CTRL+X Resimi goldirmaschn olish

CTRL+C Tanlangan fragrertni buferga olish

CTRL+V Buferdan (p"yish

0 gga yo relish Tanlangan doyekini 0 hgga Siljitish

tugresi

Chapga yoralish Tanlangan doyektni chapga siljitish

twoesi

Yugorigayo nalish Tanlangan doyekini yuopriga siljitish

tugresi

Pastgayo"ralish tugresi - Tanlangan doyektnil pestoa Siljitsh

ESC Tanlasni bekor gilish

DELETE Tanlangami o ‘dhirish

CTRL+B Matnni tenleshva callin gillish

CTRL ++ Qalam, mo Ycjalano“ldanini 1pikselga cehirich
CTRL + - Qalam, mo Yopllatn oTchamini 1 pikselga kamaytirish
CTRL+1 Matnni tanleshva egri gilish

CTRL+U Metnni tenlash va tagiga chizillgen gilish

CTRL+E Xossa mulogot oyresini ochish

CTRL+W Oyna aVichamini o “zartarish uchun mulogot oyreni

CTRL+PAGE UP
CTRL+PAGE DOWN
F11

odchish

Messhitabni kattaleshtirish
Messhitabnil kichiklaghtirish
Rasmni ddaan bo"yidha ko rish

CTRL+R 0 ddegidniko Tsatashyoki yeshirish
CTRL+G To i ko"rsatishydki yeshirish

F10 wm ALT Tugmalar hegidayordam berish
SHIFT+F10 Lokal menyuai koTsatish

FI Paint desturd bo®yida yordam

Kalkulyator dasturi. Windows OT vyaratilgandan buyon kalkulyator

dasturi takomillashtirib kelinmogda. Windows 7 tizimining Kalkulyator
dastur juda ko‘plab amallami hajaradi Winrlowsning oldingi variantlarida
Kalkulyatorning ikki xil koiinishi bor edi. Windows 7 tizimida
kalkulyatoming ~ «OG6bluHbI»  oddiy,  «MHxeHepHbili»  muhandislik,
«[Mporpammmct»  dasturlovchi, «Crarnctmka» statistik, «[peo6pazoBaHue
eanHnuy birliklami akslantirish, «BbluncneHve gatbi» vaqtlami hisoblash,
«JlucTbix» turli hisoblar kabi koiinishlari bor. Kalkulyatornmg har ko'rinishi
tanlanganga uning ko‘rinishi ham unga mios o‘zgaradi. Windows 7 tizimida
kalkulyator 17 xona birligigacha hisoblaydi va undan kattalarini le+16
ko‘rinishida tagdim etadi.

. Oddiy kalkulyator —oddiy matematik amalar ([+], [-], [*], [/]) bilan

birga ildiz olish ishora almashtirish (z ), sonning teskarisini topish ()ga
o'xshash amallami bajaradi. Masalan, 4 sonidan kvadrat ildiz olish uchun
awai 4 sonini yozamiz va Mi tugmasini bosamiz. Kalkulyator ekranida
sgrt(4)=2 hosil boiadi.

210



» Muhandislik kalkulyatori - oddiy kalkulyator amallari bilan birgalikda
trigonometrik funksiyalar, Vx,n,nl,xy.X , log, int, Mod kabi amallami
bajaradi. Masalan, int(9.3)=9, 5!=120 hosil boiadi.

» Dasturchining kalkulyatori — muhandislik kalkulyatori va matematik
rnantiq amallarini va 4 ta sanoq tizimidagi amallar, natijalami xotiraga olish
kabi amallami bajaradi. Masalan, 101(2)+100(2)= ni bajarish uchun awal bir
tanlanadi va 101+100 va Enter yoki tenglik bosiladi va natija 1001 hosil
boiadi.

 Statistik kalkulyator - oddiy kalkulyator amallari bilan birga sonlar
massivining yigindisi, o‘rta arifmetigi, kvadrat yigingisi, kvadrat o‘rta
arifmetigini hisoblash kabi amallami bajaradi. Masalan, (4, 5 6, 8)
massivnin« ygindisini hisoblash uchun awal lentaga 4, 5, 6 8 ni kiritamiz
(add yoki enter orgali). X tugmasini bosamiz va ekranda 5,75 hosil boiadi

» Birliklami  akslantiruvchi ~ kalkulyator - birliklami  oichash
imkoniyatini beradi. Bu kalkulyatorda [ogirlik], [vagt], [bosim], [uzunlik],
[bardoshlik], [hajm], [maydon], [tezlik], [temperatura], [burchak],
[energiya] larning oichov bikliklari bor va ulami hisoblash qulay. Masalan,
1litr = 0.001 metr kub, 10 sm = 3,937007874015748 duym.

ff] <a/lb<yAJ»TOp

8_8+asn. Cddiy va birliklani dsleantirisnirg ko gl

Vagtlami hisoblovchi kalkulyator — sanalar orasidagi yil, oy, hafta,
kunlami hisoblash imkonini bex'adi. Masalan, mustagillikka necha il
boiganini hisoblash uchun birinchi sanada 01.09.1991 ni va keyingisida
16.12.2011 ni tanlaymiz. Bu holda ekranda [20 r.; 4 Mec.; 2 Hefl.; 1ah.] va
7442 kunligini aniglash mumkin.

Turli hisoblar kalkulyatori —bu kalkulyator jamiyat hayotida ko‘p uchrab
turadigan iqtisodiy hisob-kitoblami amalga oshiradi.
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Tugma
ALT+1
ALT+2
ALT+3
ALT+4
CTRL+E
CTRL+H
CTRL+U
A
CTRL+O
CTRL+P
CTRL+M
CTRL+R
CTRL+L
%
m
/

*

+

IIg@JU'

BACKSPACE
ESC

DEL
CTRL+SHIFT+D

8.4-jadval

Funksional tugmachlar

\ezifesi

Oddiy rejinga o™tish
Muihandislik rejimgao ‘tish
Desturlovchi rejinga o tsh
Satistikarejinoa o ‘tish
Vegtni histhlash rejinga o"tish
Histblash juraliga o™tish
Birlikdarbillan ishleeh rgjiiinicpo tsh
Yordam
M- tugresi
M+ tugresi

MS tugresi
MR tugresi

MC tugresi

% tugresi

+1- tugnesi
/ugesi

*tugresi

+ tugresi

- tugresi

Vxtugresi

Kvadrat ildiz tugresi

09 ragamlar tugresi
=tugresi

-(eargisn)

Backspace

C tugresi

CE tugresi

Hisdblash jurelini tozalash tugresi

Histblash jurelini Erireh

Hisdblash juralida yuopriga hardatlanish
Hisoblash juralida pestoa hardkatlanish
Hisdblash juralidegi o™zoprisni bekor gilish
Hisdblash juralini histblash

Gradus pararetrini tanleshmuhandislik rejimica
Radian pararetrini tanleshmuhandislik rejimica
Grad pararetrini tenlashmhandislik rejimica
Muhandislik rejimich invtugresini bosish
Muhandislik rejimicamod tugresini bosish
Muhandislik rejimida sirh tugresini bosish
Muhandislik rejimica cosh tugresini bosish
Muhandislik rejimich tarh tugesini bosish
Muhandislik rejimich Intugresini bosisl
Muhandislik rejimich inv tugresini bosish
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Muhandisl ik rejimich sintugresini bosish
Muhandisl ik rejimica aos tugresini bosish
Muhandislik rejimica tan tugresini bosish
Muhandislik rejimicadms tugresini bosish
Muhandislik rejimica pi tugresini bosish
Muhandislik rejimida Fetugresini bosish
Muhandisl ik rejimich exp tugresini bosish
Muhandislik rejimica xA2 tugresini bosish
Muhandislik rejimich xAy tugresini bosish
Muhandislik rejimida xA3 tugresini bosish
Muhandisl ik rejimica lag tugresini bosish
Muhandislik rejimidan! tugresini bosish
Muhandislik rejimica yVx tugresini bosish
Muhandisl ik rejimica 3vx tugresini bosish

CTRL+G Muhandislik rejimica I0x tugresini bosish

Pl XS VACRIRINPAR T
it

w
w

OO WNE

© ©

Desturlash rejimica Hex ga o"tish
Dasturlash rejimida Dec ga otsh
Desturlash rejimida Oct ga o ‘tish
Dasturlash rejimida Bin ga o‘tish
Dasturlash rejimida Quord ga otish
Desturlash rejimida Dword ga o"tish
Dasturlash rejimida Word ga o™tish
Desturlash rejimica Byte ga o"tish
Desturlash rejimica RoR tugresini bosish
Desturlash rejimica RoL tugresini bosish
Desturlash rejimida Lsh tugresini bosish
Desturlash rejimida Rsh tugresini bosish
Desturlash rejimicaMod tugresini bosish
Desturlash rejimica OR tugesini bosish
Desturlash rejimica XoR tugresini bosish
Desturlash rejimidaNot tugresini bosish
Desturlash rejimida And tugresini bosish
Desturlash rejimicda A-F tugmesini bosish
Mustahkamlash nehmt suvollar
Grafik muharrirlami sanab bering.
Paint interfeysini tasniflab bering.
Paintda yaratilgan rasmlami ganday formatlarda saglash mumkin?
Paintda [Ctrl]-»-[A] nima vazifani bajaradi?
Tanlashni bekor gilish uchun gaysi tugma bosiladi?
Windows 7 tizimida kalkulyatomi ganday ishga tushirish usullarini
bilasiz?
Kalkulyatoming dasturlovchi turi ganday amallami bajarish uchun
moijallangan?
Statistik kalkulyatoming ganday amallarini bilasiz?
[@] belgisi ganday amalni bajaradi?
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IXBOB. AMALIY DASTURLAR MAJMUASI

9.1. Matn muharrirlari

Muhim so'zlar: matn muharriri, Microsoft Word, Microsoft Office,
ishchi maydon, hujjat, funksional tugma, bet, belgi, interfeys, lenta.

%. Bilib olasiz: matn muharririning vazifalari, Microsoft Word, Word
interfeysi, holat satri, ishchi maydoni, lentalaming vazifalari.

Matn muharrirlari 0z ma’nosidan maium bo'Imogdaki, matnlami
yaratish, tahrirlash, bezak berish umuman olganda rnatnlar ustida amallar
bajaradi. Hozirgi kunda oramalashgan matn muharriri bu Microsoft Word
dasturidir. Bu dastur Microsoft Office paketiga kiruvchi dasturlardan bin
bolib, Microsoft kompaniyasining mahsuloti hisoblanadi. Hammaga ma’-
lumki, Microsoft Office ning bir nechta variantlari bor. Matn mubharrirlarida
matnli hujjatlami yaratish va tahrirlash usullarini Microsoft Word 2007
varianti orgali bayon etamiz (word so‘zi iaglizchadan «so‘z» degan ma’noni
beradi).

Microsoft Word 2007 (Word) dasturi matn mubharrirlarining oldingi
variantlaridan foydalanuvchilar uchun aticha qulay. Sababi endi matnlar
ustida bajariladigan amallami menyu bo‘yicha qidirish uchun vaqt
sarflanmaydi. Chunki Wordda lentalarda hamma amallar ochib berilgan va
aniq boiimlarga boiingan.

9.1-rasm. Wordning oynasi.
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Word oynasi 4 gismdan: sarlavha, lentalar, ishchi maydon, holat satridan
iboratdir.

Sarlavha satrida 4 ta gism bor. a) Microsoft Office tugmasi - matnli
hujjatlami yaratish, ochish, saglash, chop etish, yopish kabi bir gancha
amallami bajaradi. b) Tez foydalanish paneli —foydalanuvchiga qulaylik
yaratish uchun tez-tez foydalanib turiladigan buyruglarning belgisini joylash-
tirish va zarur boiganda foydalanish imkoniyatini beradi. Unga yangi
buyruglami qo'shish uchun panelning oxiridagi tugmaga kelib sichgonchani
bosish kerak. So‘ng ro'yxatdan kerakli buyruglami tanlash lozim. Sizga
kerakli buyrug bu ro‘yxatda boimasa, boshga buyruglar boiimidan
go‘shiladi. d) Tayyorlanayotgan hujjatning nomi. €) Word oynasini
yig‘ishtirish, Kkattalashtirish (kichiklashtirish), yopish tugmalari joylashgan
tizim tugmachalari.

Ishchi maydon - Word matn muharririda matnlar ustida amallar
bajarishda, kerakli hujjatlami tayyorlashda foydalaniladigan ish joyi. Ishchi
maydon atrofida chizg‘ich boiishi mumkin. Chizg‘ichni o'matish va olib

tashlash uchun ishchi stolning yugori o‘ng tomonidagi I8?; belgini tanlash
kerak. Ishchi stolning o‘ng tomonida hujjat betlarini yugoriga-pastga
harakatlantiruvchi tugmalar bor. Shu tugmalaming pastida * - 1 bet
yuqoriga, * — 1 bet pastga, ° - hujjatning biror boiimiga o‘tish belgilari
bor. o belgining 0‘z navbatida 12 ta buyrug‘i bor (9.1-jadvalga garang).

9.1-jadval
Maxsus tugmachalar
Tr. Belgisi \Vezifesi
1 Hujjatning maxsus joyiga otish (UUHG] ham shu
R \ezifani bejaradii)
2 Ja- Hujjatobn soZz (elging qidinsh OdHF] ham shu
. \ezifani bajaredi)
3 J So“zni yoki boi imning o™Zlarini takchirish
4 = Ragamli royxatoa o tish
5 [Q] Rasmga o tish
6 y Jedvalga o “tish
7 - Maxsus maydonga o ‘tish. Mesalan, formulaga
8 a Oxirgi havolaga o tash
9 cp Havolaga o ‘tish
10 [H Izohga o tish
n ER Bosh betga o tish
2 J0J 1takeyingi betop o tsh
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Holat satri - tayyorlanayotgan hujjatning holatlari hagida ma’lumot
beradi. Hujjatning necha betligi va kursoming joylashgan beti hagida
ma’lumot beradi. Masalan, CtpaHuua 2 u3 5. Agar uning ustida sichgoncha
ilﬂgi (rjr]arta tez-tez bosilsa, ekranga [Haiitm n 3ameHuts] mulogot oynasi
chigadi.

Hwvcaen B [ ]

OGbeKT nepexopa: Bﬂlﬂemmmﬂ

e

9.2aan. [Halimm savers] nuloopt ofresi.

Bu oyna yordamida hujjatdan kerakli so‘zni topish, turli belgi (so‘z)ni
topib, boshga bir belgi (so‘z)ga o‘zgartirish, hujjatning kerakli bo‘limlariga
(bet, boiim, qator, izoh, silka) o‘tish imkoniyatini beradi. Bu vazifalami
tugmalar yordamida ham amalga oshirsa bo‘ladi. So‘zni topish uchun
[Ctrl]+[F], so‘zni topib o‘zgartirish uchun [Ctrl]+[H], biror boiimga o‘tish
uchun [Ctrl]+[G] tugmalaridan foydalanamiz.

Hujjatdagi so‘zlarning sonini ko‘rsatib turgan band yordamida hujjat
to‘g‘risidagi statistik ma’lumotlami olish mumkin. Buning uchun uning
ustiga sichgonchani tez-tez ikki marta bosiladi va ekranda «Cratuctuka»
oynasi chigadi. Bu oynada betlar 5 ta, so‘z 801 ta, belgilar (bosh joysiz)
5966 ta, belgilar (bosh joy bilan birga) 6756 ta, abzat 10 ta, qatorlar 102 ta

kabi ma’lumotlar keltirilgan boiadi. belgisi yordamida hujjatdagi
so‘zlaming yozilishi tekshirib boriladi. Shuni bilish kerakki, kompyuterda
mavjud boimagan so ‘zning tagiga qizil chiziglar chiziladi. 0 ‘zbek tilidagi
so‘zlami ham MS Office ning lug‘atiga go‘shish mumkin. Buning uchun
mazkur so‘zni tanlab, sichgonchaning o‘hg tugmasi bosiladi va lokal
menyudan «go6aBuTb B cnoBapb» buyrug‘i tanlanadi. Keyingi belgi esa
Worddagi yozuv grafikasi (tili)ni o‘zgartirish imkoniyatini beradi. Holat
satrining 0‘ng tomonidagi 6 ta belgi hujjatning ko ‘rinishi bilan ishlaydi (9.2-
jadvalga garang).



9.2-jadval
Holat satrining tugmalari

Tr. Belgisi \ezifasi

1 m Huj jatning bet oichamidagi ko'rinishi

2 psi Hujjatni o “gish rejimiga o tkazish

3 (| Hujjatning veb hujjat koiinishi

4 i1 Hujjatning tzilishi ko rinshi

5 w Hujjatning qoralama kolinishi

6 1o fFRATN sk Hupjatning messhitab ko Tinishini o"zprtarish

Lentalar. Bu tushuncha Wordning oldingi variantlarida uchramaydi.
Endi buyruglar menyulardan emas, balki lentalardan bajariladi. Lentalar
asosan 7 guruhga bo‘linadi. Ulaming vazifalari tizimlashtirilgan va ichki
bo‘limlarga boiingan. Wordda hujjat bilan ishlash jarayoniga garab, lentalar
soni oshishi mumkin.

1 Bosh lenta ("naBHas) - Windows cho‘ntagi, Yozuv turlari, oichami,
ko‘rinishlari, matnni formatlash, stiliar va tahrirlash bilan ishlashga
moijallangan.

A cwrwd [ ART BEUE W JTb % e

2 Qo‘yish lentasi (BctaBka) - betlar, jadvallar, shakllar, alogali
boglanishlar, kolontitullar, turli obyektli matnlar, matematik formula va
belgilami go‘yish uchun mo'ljallangan.

3. Bet xossalari lentasi (PasmeTka cTpaHuubl) - temalar, bet xossalarini
tayyorlash, betga fon, tartiblash kabi amallami bajarishga moijallangan.

4. Eavolalar lentasi (Ccbinkn) - mundarijalar, havolalar, adabiyotlar
ro‘yxatini tuzish, obyektlami nomlash, jadvalli havolalar o‘rnatish uchun
moijallangan.

5 Jo'natishlar lentasi (Pacceinkn} —jo'natmalarni yaratish, qoilash,
toidirisl, ko'rish, u-zatish, yakunlash bo iimlaridan iborat.
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6. Tagrizlash lentasi (PeueH3vnpoBaHne) —so'zlarni tekshirish, izohlar
go'yish, tuzatishlar, o'zgarish, solishtirish va himoyalash xizmatlari uchun
moijallangan.

. 1 | [ v..3P e 1
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7. Ko'rinisli lentasi (Bug) - hujjatning ko‘rinish xususiyatlari, ishchi
maydonda quiayliklar, masshtab, oynalar, makroslar bilan ishlashga
mo‘ljallangan.

" m'«:*i»q»mem. - R - xJwdlx S AV -Tm CDI. («:%

Lentalar bilan ishlash foydalanuvchiga katta qulayliklar yaratib beradi.
Sichgonchasiz ham lentalardan foydalanib boiadi. Buning uchun [Alf]
tugmasini boshib turish ketak va Word oynasi (9.1-rasmga garang)da lentalar,
belgilar ustida harflar hosil boiadi va shu harflar bilan lentalarga o ‘ib, lenta
ichidagi belgilaxda ham harflar hosil boiganini koi'ish mumkin. Masalan,
biror-bir rasm qgo‘yishni olsak. Buning uchun [Alt] tugmasini bosamiz.
Ekranda belgilar va lentalarda harflar hosil boiadi va [C] harfini bosib,
go'yish lentasiga o‘tamiz. Rasm o‘matish uchun [3] harfini bosamiz va
ekranga rasmlanii qo‘yish uchun mulogot oynasi hosil boiadi. Rasmni
tanlab, [Enter] tugmasini bosamiz.

LLI Mustahkamlash uchun savollar
1 Matn mubharririning vazifalarini ayting.
2. Microsoft Word ganday dastur?
3. Word s o ‘zining 0‘zbekcha ma’nosini bilasizmi?
4. Word oynasi necha gismdan iborat?
5. 0 ‘ng tomondagi tugmachalar vazifalarini ayting.
6. [Ctrl]+[Cr] tugmachalarining vazifasini ayting.
7. [CtawoTunka] oynasi ganday ma’lumotlami chigaradi?
8. Kerakli ibora (belgi)ni qgidirib topish uchun gaysi tugma bosiladi?
9. Microsoft Wordning nechta lentasi bor?
10. Jo‘natmalar lentasining vazifasini ayting.

9.2. Matnli hujjatlarni tayyorlash

£Y Muhim so‘zlar: hujjat, matnli hujjat, belgi, ibora, so'z, gator, Word
cho’ntagi, format, funksional tugma, shrift, bo'lim, tekislash, stil, bet.

. Bilib olasiz: matnli hujjatlar bilan ishlash, Windows cho'ntagidan
foydalanish, main ustida bajariladigan amollar, foydali tugmalar, matnlami

formatlash, stillardan foydalanish, yaratish, bet xususiyatlari bilan ishlash
imkoniyatlari.
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Matnli hujjatlami tayyorlash uchun odatda matn boiimlari, gatorlar va
so‘zlar bilan ishlanadi. So'zlar klaviatura yordamida Kiritiladi. Bir bo*limni
tugatib, ikkinchi boiimni yaratish uchun [Enter] tugmasi bosiladi. Matnning
biror gismini nusxalash yoki ko‘paytirish uchun Windows cho‘ntaklaridan
foydalanamiz. Wordda oxirgi 24 ta nusxalangan maiumotni saglovchi
cho'ntak mavjud. Uni ekranga chigarish uchun bosh lentaning [Bytep
06meHa] boiimiga murojaat gilish kerak. Boiimning past 0‘ng tomonidagi I
tilgmacha bosilsa, ekranda cho‘ntak oynasi hosil bo‘ladi. Uni sozlash uchun
MapameTpbl boiimidan foydalanamiz. Ma’lumotlami cho'ntakka ikki usulda
olish mumkin. [KonupoBats] - nusxalash, bunda matnning gismi belgilanib
olinadi va nusxasi cho'ntakka uzatiladi. Bu amalni bajarish uchun [Bydep
obmeHa] boiimidan N> [KonuposaTb] tugmasini bosish kerak yoki
[Ctrl]+[C] yoki [Ctrl]+[inseret] tugmalar majmuasini bosish yetarli.
[Bbipesats] - kesib olish, bunda matnning gismi belgilanib olinadi va matnda
goldirmasdan cho‘ntakka ko‘chiriladi. Bu amalni bajarish uchun [Bycep
06meHa] boiimidan & [Bbipesatb] tugmasini bosish kerak yoki [Ctrl]+[X]
yoki [Ctrl]+[Delete] tugmalar majmuasini bosish yetarli. Cho‘ntakdagi
maiumotni matnning biror gismiga qo‘yish uchun kerakli joyga borib (kursor

turgan joy) [Bydep obmeHa] boiimidan [BcTaBuTb] tugmasini bosish
kerak yoki [Ctrl]+[V] yoki [Shift]+[insert] tugmalar majmuasini bosish

yetarli. [Bytep obmeHa] boiimida yana bir tugma  [®opmaT no o6pasy] —
namuna bo‘yicha formatlashdir. Matnning biror gismini formatlash kerak
boisa, tayyorlangan format [@PopmaT no o6pasy] tugmasi orgali
nusxalanadi va formatning kerakli joyi (boiim, so‘z, harf)ga bosiladi.

Matnli hujjatda matnlar bilan ishlaganda interaktiv amallar mavjud. Ular
matnli hujjat bilan ishlashni yengillashtiradi. Ular:

- gator boshiga oiish uchun [Home] tugmasi;

- (ator oxiriga oiish uchun [End] tugmasi;

- so‘zni harfma-harf belgilash uchun [Shift] va [<-], [-] yo‘nalish
tugmasi;

- matrni gator-gator belgilash uchun [Shift] va [T],[l] yo‘nalish tugmasi;

-matrni so‘zma-so‘z belgilash uchun [Ctrl]+[Shifit] va [<}, [
yoiialish tugmasi;

- matrni boiimma-boiim belgilash uchun [Ctrl]+[Shift] va [T],[4Y]
yoiialish tugmasi;

- mamda so0‘zma-so‘z harakatlanish uchun [Ctrl]+[->] yo‘nalish tugmasi;

- hujjatda gator oxirigacha belgilash uchun [Shift]+[End] tugmasi;

- hujjatda gator boshigacha belgilash uchun [Shift]+[Home] tugmasi;

-hujjatni varaglash uchun: [PageUp] oldinga, [PageDn] navbatdagiga
oiish uchun;

- hujjat boshiga oiish uchun [Ctrl]+[Home] tugmasi;

- hujiat oxiriga oiish uchun [Ctrl]+[End] tugmasi;
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-matndan bir so‘zni belgilash uchun so‘zning ustiga sichgoncha ikki

marta tez-tez bosiladi;

— matndan bir abzasni belgilash uchun bo‘limning ustiga sichgoncha uch

marta tez-tez bosiladi.

Matnli hujjatlarda matnning shrifti bilan ishlash imkoniyati matnni
tayyorlashda qulay bolib, yozuv turi, oichami, shakli, rangi va bir gator
amallami bajarishga xizmat giladi. Bu vazifalami bosh lentadagi [LUpndT]
yozuvni tayyorlash bo'limi yordamida amalga oshirsa bo‘ladi.

9.3-jadval
Shrift amallari
Tr. Belgisi Tugma \ezifesi
1 TR o [CoTHSifdHA Yozuwni tenlesh
2 wom [CotHhiftHP] Yozuv 0" Idemini tanleesh
3 w [CatkDI Yozuv 0" Idvemini kattaleshtiricsh
4 - (SRR (] Yozuv 0" Idvemini kichildeshirish
5 - Formatni tozalash
6 Ly [CoTHE] Yozuvni calinalidi
7 [CoiHT] Yozuvni ogma cjilish
8 4 - [coTHU] Yozuvning tagiga chizish
9 ¢ - So‘zga dhiziq
10 w [CodH=1 Yozuvnil indeksca yarzish
n mn [CoTHEifEH A Yozuvni cargjada yazish
1 BhifcH31 Matnning yazuvini tekislash
13 - Mata fi
14 - Mata ragi

Matali hujjatdagi matnlami chapdan, o‘ngdan, o‘rtadan tartiblash,
ragamlar yordamida tartiblash, ko'p bosqichli ragamlar yordamida formatlash
amallarini bosh lentadagi [A63au] boiimi yordamida amalga oshirsa boiadi.



9.4-jadval
Matnni formatlash

Tr. Blgisi Tugma \ezifasi

1 Belgili markerlar omatish

2 hi Ragaml i markerlar omatish

3 VH Ko P bogichli, ragenli markerlar o™matish
4 0B Matnni chapga surish

5 Matnni ogga surish

6 im Tartiblash

7 Qator bosh kelgisi

8 s [OdHL] Matnnii chapdan tekislash

9 w [CoTHE] Matnni o Ttacen tekislash

10 [CoTHRI Matnni 0"ngdan tEdslesh

u ! Matnni bet hoshiyesi bo yida tekislesh
2 Eu Matnning catoriari oresickgi masofa

3 Mr- Matn foni

14 g M atn atrofmi degaralash

Matnli hujjatlar tayyorlashda [Ctunu] stillardan ham foydalanish mumkin.
Stil —hujjatdagi matnning ko‘rinishini tayyorlash, formatlashning tayyorlab
go‘yilgan koiinishidir. Har bir foydalanuvchi o‘zi uchun stil yaratishi
mumkin. Buning uchun bosh lentadan [Ctuan] bo'limming past o'ng
tomonidagi id tugmacha bosilsa, ekranda [Ctunam] mulogot oynasi chigadi.
Bu oynadan matn uchun kerakli stiliarni taniash mumkin Stiim tanlashdan
oldin uni koiish uchun [MpegBapuTensHbliA npocmoTp]” taniash lozim.
Stillami o'zgartirish uchun [3meHuTb cTvnm] ga murojaat gihsh kerak. Agar
Wordning stillarini o‘zgartirmogchi boisangiz, stilni tanlab, sichgonchaning
0‘ng tugmasini bosib lokal menyudan [nM3meHuTb] buyrug‘mi tanlaymiz va
kerakli stil parametrlarini Kiritamiz. Agar yangi stil yaratmoqchi bo‘lsak,
[Ctnnm] mulogot oynasidan [Co3gaTtb CTWb] tugmasini bosamiz va ekranga
[Cozganwue cTuns] mulogot oynasi chigadi (9.3-rasm).



9.3+aan. Sl yaath

Matnli hujjatlami tayyorlashda betning xossalarini sozlashni bilish kerak.
Matnli hujjatlaming bet xossalarini sozlash uchtm [PasmeTka cTpaHuua]
lentasidan foydalanamiz. Bu lentada [Tembl] temalar, [MapameTpbl
cTpaHuupbl] bet parametrlari, [®oH cTpaHuubl] bet foni, [A63au] abzas,
[YnopsgounTs] tartiblash boiimlari mavjud.

Temalar boiimida matnli hujjatlar uchun turli temalami tanlash mumkin.
Temalaming rangi, yozuvi, ta’sirchan gismi, ya’ni effektlami o'zgartirish
mumkin.

Bet parametrlari boiimiia bet maydoni, turi, olchamlari, matn ustunlari
va bir gancha amallami bajarish mumkin. Bu boTimning buyruglari
quyidagicha:

9.5-jadval
Bet o“lcremlarini o"zartirish tugralari

Tr. Belgisi \ezitasi

Bet degpralarinirg o Idenlarini slesh. Bunda tayyor
cpliplar ham &dif giliredi. Agarda boshga xdli kerak

1 a boisa, odigi [HacTpavBaevbe norsi] buyrugni tenkeb,
Mom [MapaveTpsl cTpanbi] mulogot oynesiden foydalanish
mumkiin.
2 . Hijjat betini 90 gradsp burish ([KrvwHas]  holatiden
G'P%B.‘lh [AnsbovHast] hollatiiga 0 tezishyoki tedarist).

Hujjaftaing bet oichamini tanlash. Bunda tayyor cpliplar

adif giliredi. Mesalan, A, A3, A5 fomattkgi bethar.

3 §5 Boshga xal o “Ichemdegi betdar kerek boisa, [[poyrve
Peaep pasvepsl cTpaHiubl | buyrugtini tanlaymiz va ekranga

[TapaveTpel ctpannupi] mulogot opesi hosil boiadi -

Mullogot oyresidan kerddli paranetrlami tenlaymiz.
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Bir betch matnlami ustunlarga jo/eehtarish. Bunda ham
tayor seblolar mvjud. Mesalan, 2,3 wstnli. Kop

()]

Ko usmli kerak bo‘ln, [Ooyrve konoHki] burugTini
tanlaymiz.
5 eI '(I)'?r?/ymo;ﬂl sreblanlaryordamida matnli hujjatiarca o tishlami
jijoen Matnli hujjatlaning cptorarini ragamlash  (bo“limlani,
v catorlami 1w Xil ragemllash munkin) .
RrRcadareermB™  Matndagi so"zlami ko“dhirishisdlari

~

Bet fcni bo'limida bet foni va chegaralari bilan ishlanadi.

9.6-jadval
Bet i bilan ishlo.chi tugralar

Tr. Eelgisi Vezifesi

Betlaming cstiki gismida turdi xil yozuvlami joAashtirish. Mesalan,
oralamla, namuna. Bunda ham tayor sSeblonlarden

1 foydalanishimiz munkin. Agar deblonlar sini gigtimesa,
go#a  [Hactpaveaeves rogiowka] buyrug™i acpli yagisini yaratish
mumkin.
" Betning fon ragini tanlash

, Betning degpralarini fomatlesh. Mesalan, betning atrofica gl
4 nagshllami o"matish.

Gt

LW Mustahkamlash uchun savollar

Matnli hujjat deganda nimam tushunasiz?
[Ctrl]+[C] tugmasining vazifasini ayting.
Word cho‘ntagi bilan ganday ishlanadi?
Tozuvni tanlash uchun gaysi tugma bosiladi?
Matnlami tekislash usullarini ayting.
[Ctrl]+[=] ganday vazifani bajaradi?

Stil nima?

Stilni yaratish usulini ayting.

Bet chegaralari ganday formatlanadi?

. Eirbetdabir nechta ustun ganday hosil gilinadi?

©CONOUTAWN

S
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9.3. Obyekt va jadvallarni tayyorlash

Muhirn so Zlar: ko ‘rgazmali va tasvirJi obyektlar, jadval, bet, titul
bet, gator, ustun, jadval stili, shablon, formatlash, jadvalda matematik
amollar, rasm, shakl, WordArt.

22 Bilib olasiz: bet shablonlarini o matish, jadval yaratish usullari,
jadvallarni tahrirlash, jadvalda stil va shablonlardan foydalanish, jadvalga
ustun, gator qo'shish, matnlarni joylashtirish, jadvalda hisoblashlarni
bajarish, k ‘orgazmali va tasvirli, WordArt, rasm obyektlarinijoylashtirish va
tahrirlashlar.

Wordda obyekt va jadvallar bilan ishlash uchua [BctaBka] joylashtirish
lentasidan foydalanamiz. [BctaBka] joylashtirish lentasida Wordda
joylashtiriladigan barcha obyektlar bor. Ularga [CTpaHuupl] betlar, [Tabnmua]
jadval, [Mnntoctpaummn] ko‘rgazmali va tasvirli obyektlar, [Cesasu] alogalar,
[KonoHtuTynel] kolontitullar (har betning hoshiyasiga bosilgan yozuvlar),
[Tekct] matnli obyektlar, [Cumsonbl] belgilar kiradi. Har bir boiimning
vazifasi hagida to‘xtalib o‘tamiz.

1 Betlar boTimida 3 ta asosiy buy-
ruglar mavjud. [TuTynbHas ctpaHuua] titul BeraskaTabnuye
betlar o'matish uchun ishlatiladi. Asosan

0O 0O oo oo oo o o
tayyorlangan h.ujjatning titul betlari birinchi o0 0o 0 0 0 0 0 0 0 0o
varaqda joylashgan boiadi. Bu buyrug © oo oo oo ooo
orgali titul betlami yaratish qulay bolib. © oo oo oo o000
10 dan ortiq tayyor qolipkr bor. Bu golip- © o oo oo oo oo
lardan biri tanlab, titul betning o‘zgaruvclian = = = 2 2 o0 o o oo
xossalarini Kiritish lozim. Masalan, hujjat- ©° = oo o5 0o B o0
ning nomlanishi, yil, gisqgacha mazmuni va HO0O0UOODUOOU

d BcrasutbTabnuy

boshqgalar. [MycTas cTpaHmubl] bo‘sh bet
lami joylashtiradi. Kursor turgan joriy  y hfapucosars ra6nuuy
betdan so‘ng yangi bo‘sh bet joylashtiradi. ¢S LUpeo6pas-oests s T3E
[PaspbiB cTpaHmubl] betlar orasida uzilish | Tabnnua Excel
o'matish yoki yangi bet yaratish.

2. Jadvallar boTimidaa hujjatda turli
usullar bilan jadval o'matish, chizish 9.4+1asn. Joal oratidL
mumkin. Bu boiimda asosan 1 ta buyruq
boTib, unda sichgoncha bosilganda ekranda
muloqgot oynasi hosil boiadi (9.4-rasm). Mulogot oynasida jadvalni 6 xil
usulda yaratish yo'llari ko'rsatilgan. 1-usal - bu jadvaldagi gator va ustunlar
soni bilan yaratiladi. Bu usul bilan 10x9 oichamli jadvalgacha yaratish
mumkin. Buning uchun kerakli gator va ustunlar soni tanlanadi va hujjatda
jadval hosil bo*ladi. Masalan, 5x5, ya’ni 5qgator va 5 ta ustunli jadval yaratish

m  ¢Kcnpecc-Ta6nnubl
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talab gilingan bo'lsin. Buning uchun sichqoncha yordamida 5 ta gator va 5 ta
ustun tanlanadi. Jadvallaming gator va ustimlari avtomatik ravishda
yaratiladi. 2-usul —[BcTaBuTb Tabnuuy] jadval qo‘yish usuli boiib, ixtiyoriy
oichamdagi jadvalni yaratish imkoniyatini beradi. Bu buyrug tanlanganda
ekranga [BctaBka Tabnuupl] mulogot oynasi chigadi. Mulogot oynasida
jadvalning va gator, ustunlaming oichami tanlanadi. 3-usul —[HapucoBatb
Tabnuuy] jadval chizish usuli bo‘lib, u tanlanganda kursor o‘mida galam
hosil boiadi. Qalam bilan ixtiyoriy jadvalni chizish mumkin. Bu usulda avval
jadvalning chegarasi chiziladi va gator, ustunlar ketma-ket chiziladi. 4-usul —
[MpeobpasoBats B Tabnuuy] jadvalga akslantirish usuli bo‘lib, maium bir
goida asosida yozilgan matnlami jadval ko'rinishiga o ‘tkazish. Matnni yozish
goidalarini oldindan bilish talab gilinadi. Agar bilmasangiz shu usulga
murojaat qilib, bilib oling. Masalan, abzas, tabulatsiya, nugta vergul [;]
amallari ~ bilan  yozish. Matn  quyidagicha  berilgan  boisin:
t.r;ismi;familiyasi;yoshi;oahosi. Bu matnni jadvalga akslantirish uchun avval
matn tanlanadi va jadvalga akslantirish bajariladi. Natijada matn oinida 1ta
gator va 5 ta ustunli jadval matnlar bilan hosil boiadi. 5-usul —Microsoft
Excel dasturining jadvalini o‘rnatish. Bu usul bilan Excel dasturini
biladiganlar ishlay oladilar. 6-usul - tayyor shablonli jadvallami o ‘rnatish.

Yaratilgan jadval tanlanganda, jadval obyektiga murojaat gilinganda,
kursor jadvalning biror elementida qo‘yilganda Wordda qo‘shimcha lentalar
guruhi [pa6ota ¢ Tabnuuammu] hosil boiadi. Unda ikkita [KoHcTpykTOp]
jadval loyihasi bilan ishlash, [Maket] jadval elementlari bilan ishlashga
moijallangan lentalar mavjud.

Jadval loyihasi bilan ishlash

lentasida  jadval stillaming X CPoamronoeia I TEEAEY

parametrlari bilan ishlanadi (rasmga  |mCopo@ VOB Moret crorte
o . A CTpK«¢ * ] “RHaUBHCTTD b

garang). Jadvalda birinchi gatomi ML ICHTE ML

sarlavha sifatida olinsa, [CTpoka '

3aronoska]  buyrugi  tanlanadi. 9.5-rz8n. Jdal xashathi

[CTpoka UTOroB] buyrugi ’ ) )

tanlanganda qatorlar oxirida gatorlarning jamisini yozish uchun gator qgilib
belgilanadi. Jadvalning tanlangan stillari jadvalda va [CTunm Tabnmubl]
boiimida aks topadi. Bu boiimda tayyorlangan parametrlar yordamida turli
jadvallar shabloni taqdim etiladi. [3anvBka] buyrugi yordamida jadvalning
yacheykasi, gator, ustun yoki kerakli sohasining ostki rangini o'zgartirish
mumkin. [FpaHuubl] buyrugi bilan jadval chegaralarining turli ko‘ri-
nishlarini tanlash mumkin. Jadval stillarini ham o‘zgartirish mumkin.
Stillarga shablonni chigaruvchi tugmani bosib, oxirgi [V13MeHWUTb CTUb
Tabnuupl], [Ounctuts], [Co3gatb cTUnb Tabnmubl] buyruglaridan foydalanish
mumkin.
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JFHuBax

X Mk %
LTy,
9.6+zsin. Johal dilli.

Jadval loyihasi bilan ishlovchi
lentaning oxirgi boiimi jadval- 0.5
lami chizish uchun foydalaniladi. j Lierms" %"m
Jadval vyaratish, chizish uchun HpoEm eHE
jadvalning chiziglari  ko‘rinishi,
chizigning galinligi, rangi 9.7+zan. Jdal dizh

tanlanadi. [HapucosaTb Tabnmuy]
buyrug‘i yordamida jadvalni chizish mumkin. Jadvalda ortigcha chiziglar
chizilgan boisa, [Jlactuk] buyiugi bilan ulaini o‘chirish mumkin.
Jadval elementlari bilan ishlash lentasi 6 ta
boiimdan iborat. [Tabnuua] boiimida jadval 4 Bugenurs *

elementlarini tanlash uchun [Bbigenutb] buyrugidan il orospasurs cerxy
foydalanish mumkin. Odatda jadvalning yacheykasini, 3 ceoicrea
gator, ustun yoki butun jadvalni belgilash imkoniyati Tooua

bor. [OTtobpasutb ceTky] buyrugi jadvalni to‘r

ko‘rinishda tasvirlaydi. [CBoiicTsa] jadval xususiyatlari 8.8+zan. Jdal

bilan ishlashga yordam beradi. eleetleri.
[CTpokn n cTonbupl] boiimi jad-

valda elementlami go‘shish va o‘chirish i~ g iP Boreams-aney

imkoniyatlarini  beradi.  [YganuTb] los4521
buyrugi yordamida jadvalning yachey- v %@bs BramarER
kasini, gator, ustun yoki butun jadvalni Crpow Feoily

0‘chirish mumkin. [BctaButb cBepxy]

buyrugi kursor turgan joydan bitta  9.9yzgn Qatorvaustniarbiln iish,

yuqoriga gator joylashtiradi. [BcTaButb

cHM3y] esa kursor turgan joydan bitta pastga gator joylashtiradi. [BcTtaBuTb

cnesa], [BctaButb cnpasa] buyruglari kursoming mos ravishda chap va

o‘ngidan ustun joylashtiradi. Agar bir nechta gator yoki ustun belgilangan

vaqtda bu buyruglar amalga oshirilsa, shuncha gator yoki ustun go'shiladi.
[Pa3mep sauvelikn] boiimi )

fagat jadvalning yacheykasi | q Iz s+ Blbvoisnw Teoy’ APK

bilan ishlashga moijallangan i

boiib, [AsTonogsop] jadvalni R ! W SpeseeTpupieroazan |

hujjatning ko‘rinishiga mos-

lab olish, ja‘d\_/alda yO;iIgan 9.10-rasm. Yacheyka bilan ishlash.
matnlar bo‘yicha tekislash
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ishlaiini bajaradi. Yacheykaning balandligi va uzunligini kiritish, o'zgartirish
ham mumkin. [BblpoBHATb BbICOTY CTPOK] buyrug‘i gatorlarning balandligini
bir xil oichamga keltiradi. [BbIpoBHATb LWMpUHY cTON6LOB] buyrugi esa
ustunlarning uzunligini bir xil oichamga keltiradi.

[O6bvepnHUuTL] bo‘limidagi [O6beauHUTL
Aveitikn] buymg‘i tanlangan bir nechta ya-
cheykani birlashtiradi, [Pa3outb sueiikn] ya-
cheykani gator va ustunlarga boiadi, [Pa36uTb
Tabnmuy] jadvalni ikkita jadvalga ajratadi.

[BbipaBHuBaHne] bo‘limida ham yachey-
kalar bilan ishlash ko‘zda tutilgan bo‘lib,
yacheykada yozuvni joylashtirish (9 ta usuli
bor: yuqori chap, yugori o‘rta, yuqori 0‘ng,
o‘rta chap, o‘rta, o‘rta o‘ng, past chap, past
0'rta, past 0‘ng) imkoniyatini beradi, [Hanpas-
NeHve TekcTa] yacheykadagi yozuvning yo‘na-
lishini (3 ta: oddiy chapdan o'ngga, pastdan
yuqoriga, yugoridan pastga) ta’minlaydi.
[Mone sueitkn] yacheykaning chagaralarini
tayyorlash uchun xizmat qgiladi.

[AaHHble] boiimida jadvaldagi maiumot-
lar bilan ishlash mumkin. [CopTupoBka] tan-
langan ustun yoki gatorlami o'sib borish tar-
tibida tartiblaydi. [[MoBTOpWTb CTPOKWM 3aro-

Nevt COLEIVHATL SHEAM
Ua POMbs-EAU
PmbTeONY

O6befUHNTD
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noskog] javdal sarlavhasini takrorlaydi, agar u
boshqga betga oigan boisa. [[peo6pasosars B
TekcT] jadvalni matn koiinishida tasvirlash.
[®opmyna] yordamida jadvalda hisoblash ishlarini olib borish mumkin.

9.13+aan. Ma “luotlar.

Masalan, gatorlar yigindisini hisoblash uchun formula qatorida
[=SUM(ABOVE)] ni, ustunlar  yigindisini  hisoblash  uchun esa
[=SUM(LEFT)]ni yozish kerak.

3. [BcraBka] lentasining keyingi
boiimi - [WnnocTpaumu] koigazmali : —at i i
va tasvirli obyektlar o‘rnatishga moi- ¢ '

PucyHok Knun ®urypsl SmartArt Juarpamma

jallashtirilgandir. [PucyHok] rasmlarni
fayldan joylashtirish uchun irtoijal-
langan. [Knwun] Wordning rasmlar
to‘plamidan rasmlarni joylashtirishga
mo‘jallangan. [®urypsl] Wordda turli
xil shakllami chizish va rasmlarni yaratish imkoniyatini beradi. [SmartArt] va
[Anarpamma] turli xildagi diagrammalami o‘rnatish uchun ishlatiladi.

4. [Cesisn] boiimi hujjatda boiimlami o‘zaro bogiash va havolalar
go‘yish uchun ishlatiladi. [Fvnepccbinka] hujjatda havolalarni oinatish
imkoniyatini beradi. [3aknagka] hujjatning zarur matnlariga murojaat gilish

WNnnoctpauumn

9.14+aam. Ko roparelar .
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uchun belgilab olish, [MepekpecTHast ccbinka] tayyorlangan hujjatning
bandlari bo‘yicha havolalar oVnatish uchun foydalaniladi.

5. [KonoHTtnTyn] boiimi hujjat betining yugori va pastki gismlarida
yozuvlami hamda hujjat betlarini ragamlash uchun ishlatiladi.

6. [Tekct] bo‘limi matnli obyektlarni o‘matish uchun foydalaniladi.

7. [CvmBonbl] boiimi hujjatda simvollar va matematik formulalami
yozish imkoniyatini beradi.

9.15+asn. Yozuv va kelgilamioiratish.

Wordda turli obyektlarni joylashtirish go‘shimcha lentalami ochib beradi.
Bu lentalar tanlangan obyekt bilan ishlash (formatlash, parametrlarini
0‘ zgartirish, koiinishlarini, o‘lchamlarini belgilash kabi) imkoniyatlar beradi.
Bu imkoniyatlar foydalanuvchida obyektlar bilan ishlaslini, tezda kerakli
parametrlami o‘zgartirish, obyekt elementlari bilan tanishish va ulami
0‘zgartirish bilan bir gatorda Wordning tayyor shablonlaridan foydalanishda
qulay boiib, uch oichovli obyektlarni ham yaratishga imkoniyat beradi.

—h
-_—
N
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Mustahkamlash uchun savollar

. Wordda obyektlar bilaa ishlash deganda nimalar nazarda tutilgan?

. Obyektlar qaysi lentadan foydalanib oinatiladi?

. Betlar boiimidagi tugmalar va ulaming vazifalarini ayting.

. Jadvalni necha usulda yaratish mumkin?

. Qanday yozilgan matnai jadvalga oikazib bolladi?

. Jadvalda stil va shablondan nima uchun foydalaniladi?

. Jadvalning bina yacheykasim boiish uchun nima ish amalga
oshiriladi?

. Jadvalda matnlami necha xil usulda joylashtirish mumkin?

. Koigazmali va tasvirli obyektlarga ganday obyektlar kiradi?

. WordArt ganday obyekt?

5o o

9.4. Elektron jadvallar

& Muhim soZlar: elektron jadval, Excel, Microsoft Office, interfeys,
yacheyka, gator, ustun, ishchi kitob, varaq, lenta.

Bilib olasiz: Microsoft Excel hagida ma’lumot, interfeys tuzilishi,
ishchi kitobda ishlash, gator va ustunlarning nomlanishi, soni, MS Excel
lentalarining vazifalari.
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Elektron jadval muharrirlarining o‘z nomidan maium boimoqdaki, ular
elektron jadvallar bilan ishlash imkoniyatini beradi. Elektron jadvalning
asosiy tushunchasi bujadvaldir. Endi Worddagi oddiy jadvallar emas, balki
elektron jadvallar bilan ishlashga tocg‘ri keladi. Elektron jadvallar bilan
ishlovchi dastur Microsoft Excel deb nom olgan. Bu dastur Microsoft Office
paketiga kuruvchi dasturlardan biri boiib, Microsoft kompaniyasining
mahsuloti hisoblanadi. liammaga ma’lumki, Microsoft Officening bir nechta
variantlari bor. Elektron jadval muhanirlarida elektron jadvalli hujjatlami
yaratisli va tahrirlash usullarini Microsoft Excel 2007 varianti orgali bayon
etamiz.

9.16-raan. Miaosoft Excel dssturinirg ofesi.-

Microsoft Excel 2007 (Excel) asosan hisob-kitob ishlari, maiumotlarning
turli ko'rinishlari, ma’lumotlami qayta ishlash, saralash kabi amallami
bajarishga moijallangan. Excelning oynasi Word oynasi kabi 4 gismdan
iborat, Bular: sarlavha satri, lentalar, ishchi maydon va holat satri. Sarlavha
va holat satri xuddi Word dasturiniki bilan bir xil. Shuning uchun bu
gismlarga to‘xtalib o‘tmaymiz. Excelda tayyorlanadigan hujjat ishchi kitob
deb nomlanadi. Ishchi kitob o0‘z navbatida varaglardan iborat boiadi.

Dastur oynasining ishchi maydonida ishchi kitob bilan ishlash uchun
qulay boigan vositalar joylashgan. Ishchi maydon asosan yacheykalardan
iborat. Yacheykalar csa ustun va gatorning kesishmasidan tashkil topgan.
Excelda hammasi bo* lib qgatorlar soni 1048576=22ta boiib, ular ragamlar
bilan tartiblanadi. So‘nggi qgatorga oiish uchun [Ctrl]] + [4] tugmachalar
majmuasi bosiladi. Ustunlar soni esa 16384=2U ta boiib, lotin harflari bilan
belgilanadi. So'nggi ustunga oiish uchun [Ctrl]+[—] tugmachalar majmuasi
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bosiladi. Excelda hammasi bo‘lib 17179869184 = 2/1 ta yacheykalar bor. Har
bir yacheykza 0‘z nomiga ega. Masalan, A4, DIl. A4- A nomli ustuming 4
gatori degan ma’noni beradi va biz bu yacheykaga doimo A4 deb murojaat
etamiz. Ishchi kitobda tezkor xotiraning quvvati yetguncha varaglami
yaratish mumkin. Avtomatik tarzda 3 ta varag yaratiladi. Ustunlarning
maksimal uzunligi 255 ta belgi, gatorlarning maksimal balandligi 409 yozuv
o‘lchami. Har bir varaqda 1026 ta vertikal ya gorizontal chiziglar bor bo‘lib,
~ 38117488 ta bet bor. Har betda 450 ta yacheyka bor. Har bir yacheykada
32767 ta belgini yozish mumkin. Ishchi Icitobda 16 million xil rangdan, ya’ni
32 bitli ranglar to‘plami va 24 bitli raaglar to‘plamidan toiiq foydalanish
mumkin. ilaiiiitl ishchi kitobdagi betlami varaglaydi. [ |-*] belgisi birinchi
varagqga o‘tish, [-4] bitta oldingi, [»] bitta keyingi va [»!] oxirgi varagqa
oiish uchun ishlatiladi.

Excelnin.g lentalari Wordning lentalaridan fargli ravishda 7 ta boiib,
ularga: [naBHasa] bosh lenta, [BctaBka] obyektlami o'matish, [PasveTka
cTpaHuubl] bet xususiyatlari, [Popmynbl] formulalar, [AaHHble] ma’lumotlar,
[PeueHnsnposaHme] tagrizlash, [Bug] koiinish lentalari kiradi.

1 Bosh lenta 7 ta boiimdan iborat boiib, Windows cho'ntagi, matn
yozuvlari, matnlami tekisksh va yacheykaga joylashtirish, yacheykani
formatlash, stillar, yacheykani shartli formatlash, yacheykalar ¢o‘shish,
o‘chirish va tahrirlash amallarini bajarishuchun moijallangan.

* P orfe: - e w 3 i LT W
e H)K%_H:Ii W gt

2. Obyektlami joylashtirish lentasi yordamida jadvallami ko'chirish,
ko'rgazmali  rasmlami, diagrammalar, alogalar, obyektli matnlami
joylashtirishimiz mumkin.

3 w::AuSw*3 ai & e zf in jiu 0 0. dl s2
Tiimy ... v R SR s v

3. Bet xususiyatlari lentasida ishchi kitobning varaglari betlari uchun
temalar, bet parametrlari, chegaralari, oichamlari, turlarini tanlash mumkin.

mm-r b BAdL Mmﬁﬁ . " At g

4.  Formulalar lentasi yordamida turli hisob-kitoblami bajarish uchun
formulalar kategoriyalarini tanlash, formulalar kutubxonasi, maydonlami
nomlash, maxsus hisoblash formulalari jarayoni bilan ishlash imkoniyatlari
mavjud.
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5. Ma’lumotlar lentasi ichki ma’lumotlami joylashtirish, maiumotlar
bilan bog‘lanish, m.a’lumotlami saralash, ma’lumotlar bilan ishlash kabi
amallami bajarish uchun mo‘ljallangan.

6. Tagrizlash lentasida maiumotlarning to‘g‘ri yozilganligini tekshirish,

izohlar yaratish, ishchi kitob varaglarini himoyalash kabi amallami bajarish
mumkin.

fi- La, . 9

- . - i i p fe p cksnsisnot
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7. Ko'rinish lentasida varaglaming ko‘rinishi, maxsus elementlami
ko‘rsatish yoki yashirish, varagning masshtabini aniglash va o‘zgartirish,
Excel oynalari bilan ishlash va makroslar yaratish imkoniyatlari mavjud.

Lentalar bilan ishlash foydalanuvchiga katta qulayliklar yaratib beradi.
Sichgonchasiz ham, xuddi Worddagi kabi, lentalardan foydalanib boiadi.

Mustahkamlash uchun savollar

MS Excel ganday dastur?

NS Excelning interfeysini tushuntirib bering.
Ishchi kitob va varaqgning fargi bormi?
Qatorlar ganday nomlanadi?

MS Excel dasturida nechta gator bor?

Ishchi kitobdagi bet ganday hisoblanadi?

MS Excelda necha xil rangdan foydalaniladi?
Excelda neclita lenta bor?

Ma’lumotlar lentasining vazifasini ayting.
Lentalarda s ichqonchasiz ganday ishlash mumkin?

Boom~oobwnmrE

9.5. Yacheyka va jadvalni formatlash

Muhim so‘zlar: yacheyka, gator, ustiin qo Shish, o thirish, mulogot
oynasi, varag, shablon, himoyalash, formatlash, format turlari.

2 Bilib olasiz: yacheyka, gator, nstun qo'shish, o'chirish, balandligi va

uzunligmi sozlash, yangi varaq, diagramma, shablon go Shish, varaq ustida

bajariladigan amollar (nomlash, gayta nomlash, ...), varagni, ishchi kitobni
himoyalash, eslaima, izohlar bilan ishlash, yacheykaniformatlash usullari.
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Microsoft Excelda yacheyka qo'shish uchun Hobssnerue siveek v
gator va ustun qgo‘shish kerak boiadi. Sichgon
yordaraida juda oson varagga yacheyka qo‘shish (g
mumkin. Buning uchun yacheyka qo'shilishi kerak
boigan joyga sichgoncha olib kelinadi va
yacheyka tanlanadi. Sichgonchaning o‘ng tugmeasi
bosilib, ekranga lokal mulogot oynasi chigadi. j X "]j Cngs J
Oynadan [BcTtaButb] buyrugi tanlanadi va
ekranga [Odo6asneHve sueek] mulogot oynasi
chigadi (9.17-rasm). 9.17-rasmdan koiinib 917+asm Yacheyka qo'shish.
turibdiki, yacheyka qo‘shishning 4 xil turi bor: 1)
[suelikn, co casurom Brnpaso] —o‘ngga harakat bilan yacheyka qo‘shish; 2)
[suelikn, co casurom BHU3] - pastga harakat bilan yacheyka qo‘shish; 3)
[cTpoky] - gator 4) [cronbey] - ustun. 4 turdan
keraklisini tanlab, [OK] tugmasi bosilsa, varagga g, .o crpoxn
yacheyka qo‘shiladi. Sichgonchasiz bajarish uchun .
esa bosh lentaning [fueliku]  bo'limidan Boraame lip
[BcTtaButb] buyrugining [BctaButb sueiikun] ALK jj Onea
buyrug‘idan foydalaniladi. Qator balandligini
o‘zgartirish uchun kerakli gatomi tanlash lozim.
Tanlangan gatoming ustiga sichgonning o‘ng 9.18+asm Qatar bdandig.
tugmasi bosilib, [Bbicota cTpoku] buyrug'i
tanlanadi va eleranga [Bbicota cTpoku] mulogot oynasi chigadi. [BbicoTa
ctpokm] degan joyga kerakli balandlikni Kiritib, [OK] tugmasi bosiladi.
Shunday qilib, gatoming balandligi o'zgaradi. Sichgonchasiz bajarish uchun
esa bosh lentaning yacheyka boiimidan [®opwmart] buyrugigakirib, [BbicoTa
ctpok] buymg‘i tanlanadi va erkanga 9.18-rasm chigadi. Tanlangan gatoming
balandligini o'zgartirish uchun gatoming pastki chizig‘iga sichgonning chap
tugmasini keraklicha tushirish bilan ham amalga oshiriladi. Balandlik sm,
duym, piksel uizunlik o‘lchov birliklari bilan -
berilishi mumkin. Ustun uzunligmi o'zgartinsh  Lipracofin Y
uchun kerakli ustunni tanlash lozim. Tanlangan ot
ustunning ustiga sichgonning o‘ng tugmasi LiptaQoSis: IES
bosilib, [LLnpuHa cton6ua] buyrug‘i tanlanadi va [ « ] Onea
ekranga [LLUupuHa cronbua]l mulogot oynasi
chigadi (9.19-rasm). [LUvpuHa cton6ua] degan
joyga kerakli uzunlikni kiritib, [OK] tugmasi  9.19rasm Ustun uzunligi.
bosiladi. Shunday qilib, ustunning uzunligi o‘zgaradi. Sichqonchasiz bajarish
uchun esa bosh lentaning yacheyka boiimidan [doopwvar] buyrugiga kirib,
[WnpuvHa cTon6eu] buyrugi tanlanadi va ekranga 9.19-rasm chigadi.
Tanlangan ustunning uzunligini o‘zgartirisli uchun ustunning o'ng chizigiga
sichgonchaning chap tugmasini keraklicha tortish bilan ham amalga
oshiriladi.

0 CTpOKy
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16bcbl kkob8a yal™ qo‘shish wcbun ke-
rak/ ,Joy8a kurbOrT kellwb, Bkluwoncban” 1 ¢|‘7|_A AL
0‘n§ Wn~tabl bBlacll ya [go6aBuThb...]
buynwY ranlana(1l. Ekrar™a [BctaBka] nornH
muloqot oynabl cblsac3n (9.20-rabTt). Bwn
oynadan [J/luct]w lanlab, [OK] wu~Tabl
bo511ac1l.  51cbuoncbaslr quyidagi buyruglar
Kelna-kellI§18an TNoyclUanlMaék «rnasHaa —* 9.20- rad. Yaras ao"beb.
Ayelikn —> BCTaBUTb —> BCTaBUTb JIUCT».
le/ebl  kitobga8l yarac™T o‘cbinéb mcbun
kerakH Joy8a kurborw kelllnb, sichgolwing
o‘n8 LL8Ta5l bobMacH ya [yganuTb...]
bnyn~Y tanlanadi. Sichqonchasiz quyidagi
buyruglar  ketma-ketligidan  foydalaniladi:
[rnaBHas —* aueilkm —% ypannTb —» yaanuTb
nncT]. 16Vcbl kliob8a varaq yor~4w ranglash
ucbun kerakH joyga kurborw  kellnb,
sichgonchaning o‘ng tugmasi bosiladi ya
[LiBeT apnbiuka] buyrug‘i lanlar”™b Ekranéa
ranglale Fo'pkTH bo511 bo“~ 1 ya kerakH rangni
lanlab, [OK] M~Tabl bosiladi. Sichqonchasiz ~— 9-2-2bl Yaraau rvexebkb.
quyidagi buyn~lar ketma-ketligidan
foydalaniladi: [rnaBHass —* aueiikn —» hopmat —* LiBeT Apnbliykal. Natijada
tanlangan varagning yorliq rangi o ‘zgaradi.

iolcbl kitobda varagni gayta notla.ub e
ucbun gayta notlawblii kerak bo‘“an varaq
tanlanadi. Sichgonning o ‘ng tugmasi boélLLb,
[MepenmeHoBaTb] buyrng‘l tanlanadi. Varag- " 3B
ning nonut YyorlBH \ichun «kureor ya~”
nowida paydo bo‘~1. K.erakl nonun KTHb, oo Tl
sichgoncha boshga blr joyga bosiladi ya
varagning nort o”aracH. Sichqonchasiz bu 9.22-1261. Maydon KIrKKK
jellu atal8a oe6bln6b wcbun: [rnaBHaa —*
AYelikn —»dhopmaT —> NepenMeHoBaTb JIUCT]
buyruglar kellT-kell~blan  foydalaniladi.
Yax”™w ko'cblnb yokl nubxalabb wcbun
Ko‘cbTHBbI kerak bo'l8an varaq tanlanadi.
Bbklkl0ncbawr”™  0°‘ng tugmasi bo6LLb,
[MepemecTtuTh/CckonupoBaTts] buyn™Yy  ladla
nadi ya edeanga [[lepeMecTuTb WM CKO-
npoBats] Tu~oC oynabl chigadi (9.21-
rabt). Muloqot oynas! clan kerakH Tanr/lT
lamab, [OK] tugwasi bosiladi. Mulogot
oynasidan [B kHury] joyiga dgaysi jebd/ll 9.234&br. Yaradubroyab3b.
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kitobga ko'chirish kerakligi koisatiladi. [Mepeg Jiuctom] joyiga varagni
gaysi varaqdan oldinga ko'chirish yoki [[Mepemectutb B KoHeu]w tanlasak,
oxiriga joylashtirishni bajaradi.

[Co3paBaTb Konmio]w tanlab, [OK] tugmasi bosilsa, varagning nusxasiai
kerakli joyga nusxalaydi. Sichqonsiz bu ishni amalga oshirish uchun:
[rnaBHass — Aueilkn —* hopmaT —>nepeMecTuTb/ckonupoBaTh JINCT...]
buyruglar ketma-ketligidan foydalanadi. Excelda boshga dasturlar kabi 0z
ishchi kitob varaglarini himoyalash imkoniyati mavjud. Ishchi kitobda fagat
varagni himoyalash emas, balki yacheyka (yacheykalar majmuasi)ni ham
himoyalash imkoniyati mavjud. Yacheykani yoki yacheykalar majmuasini
himoyalash uchun tagrizlash lentasining [W3MeHeHusi]  boiimidan
{Pa3pewnTb M3MeHeHVe AMano3oHoB...] tanlanadi. Ekranga «Pa3pelumnts
M3MeHeHMe aunano3oHoB» mulogot oynasi chigadi.

MkracftOffkeSxM - . - fafiMm '

Aueiiita is«Marpsms «wunenrpT Us*e*«*81

1 UT06-tSi UaMeHHTL [351/aberHPO siueliky YMEH SIp» «y; c-aauTe. 3a0Ty pokn €« th W B 3eHnTy nhcTa' {30 3xa ‘Peasonpssane«
TIPU 3T« MOXT No-pe6e-Br-bes 6304 MMpCE».

9.24raam. Varagning hinoyalarogenlligi hegichoeear.

Mulogot oynasidan [Co3gaTb] tugmasi yordamida yacheyka (yachey-
kachalar majmuasi)ni tanlash mumkin. [W3meHWTb] tugmasi yordamida
yacheyka (yacheykachalar majmuasi) o‘zgartiriladi. [YamanuTb] tugmasi
yordamida yacheyka (yacheykachalar majmuasi) o‘chiriladi. [CosgaTb]
tugmasi bosilsa, ekranga [Hosblit anano3oH] nomli mulogot oynasi chigadi
(9.22-rasm). Muloqot oynasining [VIms] degan joyiga himoya nomi beriladi.
[Aueitkn] gismiga esa himoyalanishi kerak bo‘lgan diapazon ko‘rsatiladi.
[Mapon gmanosoHa]8a parol kiritiladi va [OK] tugmasi bosilgandan so‘ng
ekranga parolni tekshirish uchun gaytadan yana bir marta parolni Kiriting,
degan muloqot oynasi chigadi. Bu yacheyka (yacheykachalar majmuasi)ga
go‘yilgan himoya varagni toiiq himoyalagandan keyin kuchga kiradi.
Varagni himoyalash uchun [3awptnte nuct] tanlanadi va ekranga [3awTa
Nucta]l nomli mulogot oynasi chigadi (9.23-rasm). Bu oynada kerakli
maiumotlar to'ldirilib, [OK] tugmasi bosiladi. Ishchi kitobning bitta varag'i
va uning yacheykachalarini himoyalash yugoridagi taitibda amalga oshiriladi.
Ishchi kitobning har bir varag‘ini himoyalash uchun alohida himoyalash
amallarini  bajarish kerak. Varagga himoya qo‘yilgan bo'lsa, 9.24-rasm
mulogot oynasi ekranga chigadi. Bu mulogot oynasida [OK] tugmachasini
bosish bilan javob beriladi. Varagga qo‘yilgan himovani bekor gilish uchun
tagrizlash lentasining [W3meHeHusi] boiimining [CHATb 3awmty Jlucta]
tanlanadi va varagning himoyasi 0‘z kuchini yo‘gotadi. Varagga fon o‘matish
uchun bet xususiyatlari lentasining bet paramertlari majmuasidan
[Mognoxka] bandi tanlanadi. Ekranga [Mognoxka] nomli mulogot oynasi
chigadi va undan fon uchun zarur boigan fonjoylashgan manzil ko ‘rsatiladi.
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Yaraqqa go'yligan fonni o‘chirish uchun bet
Xususiyatlari  lentasining bet paramertlari
majmuasidan [YganuTe ¢oH] bandi tanlanadi
va 'varagning foni o chadi. Yacheykaga eslatma
go‘yish uchun vyacheyka tanlanadi. So‘ng 9.5r=an. Ih
tagrizlash  lentasining izohlar bo ‘limining
[MpumeyaHre] buyrug‘i tanlanadi. Ekranga eslatma matnini yozish uchun
maxsus to‘rtburchak hosil boiadi (9.25-rasm). Bu to‘rtburchakning ichiga
kerakli matn yoziladi. Matn yozib tugatilgandan so‘ng sichqoncha kursori
bosliga bir yacheykaga bosiladi. Eslatma qo'yilgan yacheykaga kursor
keltirilsa, eslatma paydo bo‘ladi. Eslatmani sichqon yordamida ham qo‘yish
mumkin. Buning uchun eslatma go‘yiladigan yacheykaga kursor Keltirilib,
sichgonchaning o'ng tugmasi bosiladi. Lokal menyudan -.(BctaBuTb
npumedaHne] buyrug'i tanlanadi va ekranga eslatmani yozish uchun
to‘rtburchak hosil bo ‘ladi (9.25-rasm). Eslatmani o'zgartirish uchun esa
[PeveH3upoBaHe —»MpumMedaHe —* M13mMeHUTb npumedaHue] (sichgonning
o‘ng tugmasini bosib, lokal menyudan [V3meHnTb npumedaHue]) buyrag‘i
tanlanadi. Eslatmani o‘zgaitirish uchun ekranda to‘rtburchak paydo bo‘ladi.
Eslatmani formatlash uchun esa toitburchakning chekka tomonlariga
sichqoncha tez-tez ikki marta (sichqonning o‘ng tugmasi bosiladi, lokal
menyudan [dopmax npumedaHune] buyrug'i) bosiladi. Ekranda [hopmat
npumedaHne] mulogot oynasi paydo bo‘ladi. [LWpndt] bo‘limida eslatma
yoziladigan yozuv shrifti, yozuv shakli, yozuv o‘lchami, yozuv rangi kabi
xususiyatlar o‘zgartiriladi. [BbipaBHuBaHve] bo‘limida eslatmaga yoziladigan
yozuvning tekislash turi (chapdan, o ‘ngdan, o‘rtadan)ni tanlash va yozuvning
o‘mini aniglash kabi xususiyatlar o ‘zgartiriladi. [LiBeta n nuHumn] bo‘limida
eslatmaning fon va chegaralarining rangni o‘zgartirish xususiyati, [Pasmep]
bo‘limida eslatmaning tomonlar o‘lchami (balandlik, uzunlik)ni o'zgartirish
va masshtabni tanlash xususiyatlari mavjud. [3awwuTa] bo‘limi eslatmani
o‘zgartirishdan hirnoyalashni ta’minlaydi. [Ceoiictea] boiimi eslatmani
ko‘chirish vagtida qaysi xususiyatlar bilan ko'chirish lozimligini belgilab
go‘yishda qo‘l keladi. [Monda] bo‘limi eslatma yozuv maydonining
chegaralarini belgilash uchun kerak. [Be6] bo‘limida eslatmaga yoziladigan
yozuv yoziladi. Eslatmani doimiy ko‘rinib turuvchi va qalgib chiquvchi
hoiatlarga keltirish mumkin. Buning uchun eslatma go‘yilgan yacheyka
tanlanadi. Sichqonning o‘ng tugmasi bosiladi va ekranga lokal menyu hosil
bo‘ladi. Lokal menyudan [OTo6pasuTb MAM CKpbITb NpumedaHue] buyrug'i
tanlanadi. Eslatmani o‘chirish uchun eslatma qo'yilgan yacheyka tanlanadi.
Sichgonchaning o'ng tugmasi bosiladi va ekranda lokal menyu hosil bo‘ladi.
Lokal menyudan [Y ganuTb npumevanne] buyrug‘i tanlanadi va yacheykadan
eslatma o'chadi.
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Excelda yacheyka formatini o‘zgartirish imkoniyati ham mavjud.
Yacheykaning xususiyati, yacheykadagi inatn ko'rinishi, yozuv shrifti,
yacheyka chegaralari, fon ko'ri-
nishini formadash mumkin. _ -
Yacheykaning xususiyati deganda, 1 O @l
unga yoziladigan yozuvning ma’-
lum bir tartibda yozish (masalan,
sana fomiati [kun/oylyil] tartibda
beriladi) tushuniladi. Yacheykani
formatlash uchun birinchi format-
lanuvchi yacheyka tanlab olinadi.

So‘ng uni formatlash uchun sich-

gonning o‘ng tugmasi bosiladi va

[Popmart Auelik] buyrug‘i tanlanadi

(TCnaBHass —»Aueitkn — dopmar —

dopmar  aueiikn) yoki [Ctrl]-b[l] 9.26-raan. Yacheykeni fomatleeh
tugmachalar majmuasi  bosiladi.

Ekranga yacheykani formatlash uchun [dopmart sueek] mulogot oynasi hosil
bo‘ladi (9.26-i"asm). [®opmat s4eek] mulogot oynasi 6 bo'limdan iborat:
1) [YUucno]l -  yacheykaning sonli xususiyati; 2) [BblpaBHuBaHue] -
yacheykadagi matnni o‘matish; 3) [LUpndT] - yacheyka matnining shrifti;
4) [FpaHmua] — yacheyka chegaralari; 5) [Bug] - yacheykaning fon ko‘ri-
nishi; 6) [3awmTa] - yacheykani himoyalash. Bu olti boiimning vazifalari
bir-birining vazifasiga o‘xshash bo‘lib, ularga [Tab] tugmasi yordamida
otiladi. 1) [Ywmcno] boTimi 3-rasmda tasvirlangan. Uning [YwucnoBsble
thopmartbl] va [O6pa3sey] bandlari mavjud. [HYucnosble dopmatbl] bandidan
yacheyka uchun kerakli xususiyat tanlab olinadi, tanlangan xususiyatning
yozilish formati [O6pasey] - namuna bandiga. yozib ko'rsatiladi.

9.7-jadval
Format tudari
Tr.  Xususiyatlar nomi Vezifesi
1 o6wwni Matnga mos xussiyat tenlaydi.
2 Uncnosoii Snli xusLsiyatga o‘zartiradi va o'l kesr ko rinidth
keradi xonagacha olish inkoniyatini beredi.
3 JeHexHbl bd]wyblrcallatp,ll birligini oatish imkoniyatini

4 OUHaAHCOBbIV <glJ,eHe>KHb|m» xaLsiyatining birbo k.- Ixuynyblr
caviat pull birligini o mattish inkoniyatini kerech

5 Jata Sanallami tanlagen ko Tinisthyazish XELBI}BIJ
6 Bpewms Vegtni tanlagen ko Tinisthyozish X8 siyatl -
7 MPOLEHTHBbI Foidi xussiyatga omatish va onlli kasr ko rinigtha

lkeradli xonagacha dlish inkoniyatini beredi.



8 [JpoGHbiA Kasr dizig’i (/) yordamida yazish inkoniyatini o fretish.
9  3KcroHeHWarbI! bl Yozilgan somil eksponensioral ko™ rinishthyozish
XEEIaL-

10 TexCToRbIA Metnli yorw xuasiyatica o™ tkazish.
1 JononHuTtensHbii  Qo"shimcha inkoniyatdar.
2 Bee thoopvaTa Barcha xususiyatlar (yugpricegi xasiyatlar to"plani)

2) [BbipasHuBaHue] bo‘limi ya- i MU L

cheykaga yozilgan matnning ko'ri-
nishini tashlash imkoniyatini beradi
(9.27-rasm). Bu bo‘limning asosiy
[BblpaBHuBaHue] va  [OpueHTayms]
bandlari mavjud. [BbipaBHUBaHME]
bandida yacheyka matnini gorizontal
va vertikal ko‘rinishda yozilishini
tanlash mumkin. [OpueHTtauma] ban-
dida yacheykaga yoziladigan matnni
necha buichakka burib yozish kerakligi
ko‘rasatiladi. 3) [LUpudt] bo‘limida
yacheykaga yoziladigan  matnning

-I.I—
nr

B5E i

9.27-raan. Yadheykeni famatleeh.

yozuv turi, ko‘rinishi, oichami, rangi tanlanadi. 4) [[paHnya] bandida
chiziglarring ko‘rinishi tanlanib, yacheyka chegaralari tanlagan chiziq turi
bilan chiziladi. 5) [Bug] yacheykaning fon rangini tanlash imkoniyatini
beradi. Ranglar palitrasidan kerakli rang tanlanadi va yacheykaning fon rangi
shu rang ko‘rinishiga o‘tadi. 6) [3awmta] bo‘limi yacheykaga yozilgan
formulani yashirish va yacheykani himoyalash imkoniyatini beradi.

(N Mustahkamlash uchtm savollnr

Boom~woohwn

MS Excelda yacheyka ganday nomlanadi?

Yacheyka go‘shish uchun ganday algoritm amalga oshiriladi?

Ustun uzunligi qaysi birlikdao‘Ichanadi?

Ishchi kitobda yangi varaq ganday qo‘shiladi?

Ishchi kitobnimg varag‘ini boshqa ishchi kitobga ganday ko ‘chiriladi?
Varagni qayta nomlash algoritmini ayting.

MS Excelda maydon ganday belgilanadi?

Maydonni himoyalash ganday amalga oshiriladi?

Yacheykani formatlash uchun gaysi tugma bosiladi?

Yacheykadagi formulani yashirish usulini ayting.

9.6. Matematik anal, funksiyalar ustasi

& Muhim so'zlur: formula, formula gatori, funksional tugma, amollar,

funksiya, progressiya, arifmetik va

geometrik, vaqt progressiyalari,

matematik, mantigiy, rrtatnfunksiyalari, kutubxona.



%. Bilib olasiz: MS Excelda amc/llar, formula gatori va midan foyda-
lanish, formula gatorining tugmalari, funksiyalar ustasi va uning funk-
siyalari, usliin va qalorlarni progressiya orqgali to'ldirish, avtomatik
progressiya, arifmetik va geometrik, vaqt progressiyalaridan foydalanish,
matematik, mantiqiy, matnlar bilan ishlovchi, matematik va trigonometrik
funksiyalar ro yxati va vazifasi, funksiyalar kutobxonasi bilan ishlash.

Formula gatorini ekranga chigarish ucliun «Bug—»nokasats wm
CKpbITb—»CTpOKa thopmyn» buyruglar ketma-ketligidan foydalanadi. Formula

gatori lentalar panelidan so‘ng joylashgan bo‘ladi (9.28-rasm). Yacheykaga
matn (formula, son) yozish uchun «F2» tugmasi bosilsa, formula gatorining
ko‘rinishi o‘zgaradi (9.29-rasm).
1B A
9.28+aam. Formulla G-
[ Al - Xv/f-

9. 9raan. Tahrirlarayotoen fomula cptoni.

Formula gatoridagi tugmalaming vazifalari quyidagi jadvalga keltirilgan.

9.8-jadval
Formula gatori tugmalari
Tr. Tugma rasmi Tugma nomi Tugma \ezifesi.
1 l “ m\ Nma mmr |O'I’Sillaji- irg mnini
2 Beog M1 “lunot kiritasni boshllash.
3 n OtveHa Ma Tumot kiritismi bekor ailis
BcraBka . _

4 Funksi X

A (yHiLys yaep yish
5 n _. 1 Yozishjoa  Yazilgan ma’lumoti kavisatib turish.

Formula kdritish uchun kerakli yacheyka nomini [nMHjga yoziladi va
[Enter] tugmasi bosiladi. So‘ng yozish joyiga o‘tib, [=] (tenglik) belgisi
bosiladi va kerakli formula kiritiladi. Masalan: B4 yacheykaga B2 va B3
yacheykadagi sonlaming yig‘indisini Msoblash kerak bo'lsin. Buning uchun
formula qatoridan [wms]»a B4 Kkiritiladi. Yozish joyiga kelib, [=B2+B3]
formula yoziladi va [Enter] tugmasi bosiladi. B2 va B3 yacheykaga ixtiyoriy
ikki sonni kiriting va ularning natijasi B4 yacheykadahisoblanadi.
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Formulalar lentasi Excelning eng katta — Mogoywesd 2 v m
qulayliklaridan biri hisoblanadi. Formu-
lalar lentasi turli xildagi jarayonlarni
bog‘lash, hisob-kitob qilish uchun ishla-
tiladi. Uning ichki funksiyalari mavjud. Bu . m
ichki funksiyalar turli toifalarga bo‘linadi. ﬁ
Formulalar ustasining ikki gadarai mavjud:

Birinchi gadam [MacTtep yHkuum] deb

nomlanadi (9.30-rasm). [Mouck yHKLmK]

bandiga  gidirilayotgan  fimksiyaning Qe

gisqacha nomi yoziladi va [Haiitu]

tugmasi bosilib, gidiriladi. Toifa bandida 9.30-rasm. Furksiyelar gkes.
funksiyalaming turli  toifalari tanlab

go‘yiladi. Toifa turlariga [(rHaHcoBbIe], [MaTemaTnuckue], [gata n Bpems],
[cTatucTuyeckme], [cbinkn u maccusbl] va hokazolar kiradi. [Bblbepute
thyHkumia] bandidan kerakli funksiya tanlanadi. Pastda tanlagan funksiyaning
tasnifi va argumenti hagidagi ma’lumot boiadi. Ikkinchi gadamga o'tish
uchun [OK] tugmasi bosiladi. Ikkinchi gadam [AprymeHTbl yHKUMM] deb
nomlanadi (9.31-rasm). Bizning rasmda [KopeHb] funksiyasi tanlangan.
[Uueno] yozilgan bandda [kopeHb] funksiyasining argumentini kiritiladi.
9.31-rasrnda [25] soni Kiritilgan. Pastda fimksiyaning vazifasi va natijasi
ko‘rinib turadi. [OK] tugmasi bosiladi va kursor turgan yacheykada [5] soni
hosil bo‘ladi. Formula gatorining matn yozish maydoniga esa [=KopeHb(25)]
yozilgan bo'ladi. Foimulalar lentasining formulalar kutubxonasi bo‘limidagi
ashoblar paneliga joylashgan (1-) [AsTocymma] tugmasining pastga
yo‘naltirilgan tugmachasini bosilganda matematik toifaga tegishli bir nechta
funksiyalar chigadi. Bu funksiyalar doimiy hisob-kitoblarda ishlatilib
kelinadi. Ular 9.9-jadvalda keltirilgan.

aoRic

APryMEHTbI G y M 1y 1t

KOPEHb

9.31+aan. Furksiyalar Lstzsi.
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9.9-jadval
[ABTOCcymma)] tugmasiningfunksiyalari

No Funksiya nomi Tarjimesi \ezifesi
Slaryig irdising Tanlangenyadheykalarcegi
1 CymmmpoBaTe histblach sonllaming yigtirdisini hishlaydi.
Tanlangan yadeykalardegi
2 Crepree O0TE® o aming o Teachesini histhlai.
Tanlangan yadeykalardegi
3 Hncro Son sonlaming Smini hiscblaydi.
Tanlanganyadeykalardegi
4 Makcumym Eng latta giymat sonlaming eng katta smini
chicpradii.
Tanlanganyadheykalardegi
5 MUHUMYM Eng kichik giymat sonllaming eng kichik smini
chicpradi.
Biz matematika fanidan bilamizki, progressiyalar _
matematik va geometrik bo'ladi. Ammo informa- "' ®
tikada progressiyalar turlicha boiadi. Progressiya -  Bpaso
bu ma’lum bir gadamga oldingi haddan oshib borish ~ S; HE*
(ma’lum bir jarayonning takrorlanishi) demakdir.  fit! Bneeo

Matematik progressiya at=aw +q (i=1l..n, n— | o
o‘zgarmas son) formula bilan aniglanadi. Geometrik flporpeccns.
progressiya at=a,_xq (i=\..n, n- o'zgarraas son) ' PE

formula bilan aniglanadi. Vaqt progressiyasi A -
matematik progressiya kabi q gadamga ortib boradi. 9.2z,

Excel dasturida yacheykalami progressiyalar yorda-

mida to‘ldirish mumkin. Buning uchun boshlentaning tahrirlash bo'limidan

A [3anonbHuTs] buyruglaridan foydalanish mumkin (9.32- rasm).

9.10-judvai
TVIdirish buyrugqlari
No Funksiyanomi ajinesi \ezifesi
Kursor turgen yacheykadagi yozuvni
1 Bz Pest pestop keradiicha ko chifmog
Ku - .
2 Bripaso 0g orop it ko hing
. Kursor turgen yacheykadagi yozuvni
3 Beepx Yucpri B ia ! deajagl fidakothimog
Irsor turgen i yozamni
4 Bneso Chap chepcp keraicha kochimoq
- Kursor turgen yacheykadagi yozunni
5 Mo nuctam Varaqlarbo'_ylda \aaqlarboyide_\lerindplgomimnq
6 Mporpeccus Progressiya Progressiyalani bgjarish
7 BbIpOBHATBL Solishamog Yacheykalani tagopsleb ko Tmoqg



Progressiyalami bajarish
uchun [InaBHass —* Pegaktn-

Mporpeccus

Pacnonoxexne Tun

pOBa'HVIe - }3anoanMTb' —* npor— <'m 0 CTpOKam E{M#M!ME}GI #} BeHb
pECCVIH] beruqlal" ketnﬁ—ketl igi «O r=ocTonbuyam eOvEA B3 .j pa6ota? geHb
bejariledi va ekranga [Tpor- O fom! D

pecarsi] mulogot oynasi chigadi @mEmae . o
(9.33rasm). [Pacrionoxerve]cla \Asoanaearepe/eusa
progressiyaning cator yoki ustun YT ¢ fpeAenHoe saeHe:

bofyicha joylashishi tanlaedi.

[Tun] bandidan progressiyalar-

ning tudari tenlanedi. [EavHupi] 9.3B3raan. Agesiva

bandi facat vaqt prog-ressiyasiga

tgili. [lar] bandiga progressiyaning gadami () kiritledi va [0K]
tugnasi bosiladi. Progressiyaning [aBTo3anonHeHne] tui quyi va yugori
chegaralari kirttilgen boTsa, avtomatik ravishda gqadam (@ni oz tanlab,
toldiradi.

Formuialar kutubxonasining matematik gumhidagi funksiyalami degirish
wullari finksiyalar ustasini degirisli kebi, fecpt «kategoriya» bandida
«MaremaTudeckuii» gurahi  tanlanadi  yoki  formulalar  lentasiden
OMatesunfisirer  buyru.g€ tanlaedi.  Uning finksiyalari quyida jadvalga
leldrilgen. Matematik toifadegi fanksiyalar asosan smlar, nessiviar,
burchaklar ustida amal lar bajaradi.

9.11-jadval
Matematik funksiyalar
Fmksiya Argument - - S
Tr. nani i Argument i \ezifesi
ABS 1 son Sonniing moodullini ceytaradi
, Arkkosinus giyratini  radiadh
¢COS 1 son hischlaydi. 0va Aaraligtich
Giperbolik arkosinus giymatini
3 ACOSH 1 son hischlaydii.
Arksinus  giymatini radiancha
4 ASIN 1 son histblaydi -
-« £2van 2 oaligica
Gipertolik arksins  giymatini
5 ASINH 1 son histblaydi.
Arktangens giyratini  radianch
6 ATAN 1 son hiscblaydi -
-n/2vaToalig'ich
X,y koordiretalarca
7 ATAN2 2 X, Y giymatini radiada hisbladi. -
van oraligida @rdan tadoa)
Giperbolik arktangens qgiynatini
8 ATANH 1 son hischladi.
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COS

COSH
EXP
Ged
Lem
LIS
LOG

LOGIO
SIM
SINJH

Syrtel

TAIM
TAN SH
FPAZLYCHI

3HAK

KOPEHb
MOBP
MOMPE]

MYMHOX
OCrAT
OTBP
nn
MPOU3BEN

PALVA . Hbl
PUMCKOE
CTENEHb

CYMM
OAKTP
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g

N R
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kop

NN

kop

Argument tid
LN
Se gl

son
Son

SN, e8B

nmessiv

nmessiv
nmessiv, Messiv
am, bo"lunahi

M, SN

In, son, ...

burdek
sn, forma
. SN

Im, son, ...
|sn
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\ezifesi

Somning kosinusini hishlaydi.
Giperbolik  kosins  giymatini
histlaydi -

Berilgen soming eqpoantasini
cpytaredi.

Berilgen sonlaming eng  katta
umumi'y ko"paytuvahisini topedi.
Berilgen sonlaming eng  katta
umumi'y bo dudisifii e
Soming retwal  legprifmini

cpytaredii.

Brilggn a5 bo'yida son

logarifmini cpytaradi-
logartfmini

Soming onli

Soming sirusini histhlaydi -
Giperbolik  sins  giymatini
hisblaydi.

Somi 1 ga lko'mvtinb, kedrat
ikdizolh.

Soming tagasini histblaydi .
Gipertolik taoges  giynatini
histhlaydi.

Rediiamil gradusga o “thazedi -
Agar son nushat bo"Isa 1, nolga
tag o"Isa 0 va manfiy olsa
-1 ni cpytaredi.
Soming kedrat ildian gay-
ok .

Ted<ari matritsni cpytaradi.
Matritsaning cetermirentini
cpytaredi.
Matritsaning ko"paytmesini
cpytaredi.

Qoldicni cpytaredi.

Sonniing o Tlli keardli giismini son
bo'yichayaditia . _

n ni 15 xona aniglikca.cpytaradi -
Sonlaming ko"paytmesini hisob-
bhd.

Gradlsni radiag o tkazedii.
Somi rimragamiga o™ tkazedi -
Somi dargjaga ko“tarak.
Sonlaming  yig“irdisini
ba

Feltzrialni hishlaydi.

hisob-



Formulalar kutubxonasining «matematik va trigonometrik» guruhidagi
funksiyalarni chagirish usullari fimksiyalar ustasini chagirish kabi, fagat toifa
bandida «Mat. n TpuroHomeTpus» guruhi tanlanadi. Uning ftinksiyalari
quyidagi jadvalga keltirilgan. Matematik va trigonomertik toifadagi
funksiyalar asosan sonlarustida amallar bajaradi.

9.12-jadval
M atematik va trigonometrik funksiyalar ro‘yxati

- - Argument  Argument e

Tr. FRuksiyanomi ph i \izifesi
1 KOPEHbMN 1 <on Elcl;iga koteytirib, kvedrat
2 MY/NIbTUHOM kob e K’:tl:la nominal  koeffetsiyattni

toedi.

Sonlaming eng katta umumiy

3 HOA, ko S, S, i \chisini topech.
4 HOK ko"p o, ST, Smlarlg:rr;g en? katta umumiy

5 OKPYI'NT 2 son,son Somi silligieshtirish
6 PAL.CYMM 4 | xn,m '39'5.‘16"'i catoming  yig irdlisini
7 CAYUMEXAY 2 am, 9, I sonioraslcbn taxminly somi
8 YACTHOE 2 sn,smn, Bo Ilmtianlng butn  qismini

Formulalar kutubxonasining matnli guiuhidagi funksiyalarni chagirish
usullari funksiyalar ustasini chagirish kabi, fagat toifa bandida [TekcToBble]
guruhi yoki formulalar lentasidan 5 macres buyrug‘i tanlanadi. Uning
ftinksiyalari quyidagi jadval ga keltirilgan. Matnli toifadagi funksiyalar asosan
matnlar va sonlar ustida amallami bajaradi.

9.13-jadval
Matnli funksiyalar ro'yati
Tr. Ruksiyanomi Ar%:;]nient Argument txa \ezifesi
1 BATTEKCT 1 Son Somni matnga o™ zprtiredi -
Matndagi  belgilar somi
2 ONCTP 1 Matn EytaraOi.
meitn, sm, I, Matnni
3  3AMEHUTH 4 ot o prtivi
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Tr. Runksiyanoni AT g ment \ezifesi

mi

4 3HAYEH 1 Matn Matrni sorga a/Artirad.

5  KOACWMB 1 Matn r'\:?gr&nignibmrm- Eebs—
Matmning  birinchi  bed-

6  NEBCWMB 2 mn,sn  gisidn  boshleb ek
gandacpylaadl._ )

7 MEYCUMB 1 Matn '\c/)la(;lﬂaoin simvol lami

8 NMOBTOP 2 man, son Matrl;i leradide tekor

9 MNOACTABUTb 4 manmanmem,son Vauning gismi - o"zpr-

1o nonck 3 metn,me,sn Matn iz

1 NPABCUMB 2 metn, son &E_‘Jdarjlgg;lid)natmlrg

2 nPOMUCK 1 Matn m:gj bosh  herfta
Mettrniing bosh herfini cpl-

13 MPOMHAY 1 Matn dirh, cphgriarini kichik
harfop 0" tiezzdi.

14 CUMBON 1 n Kodga mos kelgini gay-
Matnni matn bilen ta<hi-

15 COBNAN 2 atn, man reck, teng bokea I, oks
holdayolg'on cpytaredi-

16 CTPOYH 1 matn gﬂmnli kichik  harfoa

17 CUENUTb kop matn, matn, Eiir rruga matnlami

18 TEKCT 2 an, fomat  Matmi fomatlaydi

Formulalar kutubxonasinmg [mantiqiy] guruhidagi funksiyalami chagirish
usullari funksiyalar ustasini chagirish kabi, fagat toifa bandida [J/lornueckue]
guruhi tanlanadi yoki formulalar lentasidan LLEonm«<sx buyrug‘i tanlanadi.
Uning ftmksiyalari quyidagi jadvalga Kkeltirilgan. Mantigiy toifadagi
funksiyalar asosan mantiqiy ifodalar ustida amallar bajaradi.

9.14-jadval
Marttigiy fuksiyalar ro‘ypati
Funksiya Argument - S
o pal Argument i \zifesi
1 ECNW Ko"p mentigly ok, Sert  assica  giymat

mentigiy ik, IKala nentigiy Moo

2 ’ ¥o'p mentiqiy ifoh. ... tEchiredi.
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matigiy ifach, KA mentiqily  ifoceden
3 il Kop rrentiqi?/xrﬁrb, . birini techirdi
4 NCTUHA Rost
5 NOXb Yolgon
6 HE 1 mentigiy ifoch  Tedari xulosa

Bundan tashgari, formulalar kutubxonasida ko‘plab formulalar bor.
Ulardan foydalanish uchun [®opmynbl] lentasining [BubnnoTeka qyHKLmm]
bo'limiga murojaat qilish kerak (9.32-rasmga garang).

ZAetocva Jovewef  GLnumuooub -

I-Qta}ovuvlﬂmrm; NTacse  fQMuavam-ee -

m " pelmaneee- L) pnedHum-
Bovosadui

9.3raam. Fuksiyalar kutubaresi -

Bu funksiyalar Excelda hisob-kitob ishlarini bajarish uchun barcha
qulayliklami yaratib beradi. Agar funksiyaning nomini bilsangiz, funksiyalar
kutubxonasiga murojaat gilish shart emas. [=] belgisini qo‘yib, funksiyaning
nomini terish yetarli.

bl !

X M un JBdepauiaer KiB3VELQ qoEaHEE M HOHLY MOOVBERIEHAMAICEHM |
(©L@107\V:]

CXOMVBCCH

®KOHTeCLL,

CKHb

CSCAEHM
KON

9.FH+asin. Funksiyalami yazish.

LI Mustahkamlash uch un suvollar
1 [F2] tugmasining vazifasini ayting.
2. Funksiyalar ustasining vazifasini ayting.
3. Yacheykadagi sonlardan Kkattasi va kichigini topish funksiyasini

ayarg.
. MS Excelda ganday progressiyalar bor?
. Matematik funksiyalami sanab bering.
Ged ganday vazifani bajaradi?
. Mantiqiy ftmksiyalardan gaysilarini bilasiz?
. licki sondan kattasini topuvchi formulani yozing?
. Funksiyalar kutubxonasining vazifasini ayting.
. «ljiformatika fani» so ‘zining uzunligini qanday topainiz?

Soom~Noo s



9.6. Diagrammalar yaratish

EYMubl T so'zlar: diagramma, Microsoft Graph, format, maket, grafik,
gistogramma, diagrammalar vstasi.

2. Bilib olasiz: MS Excelda diagramma yaratish usiiUari, diagramma
turlari, diagramma yaratish bosqichlari, ko finishlari, maketlar bilan ishlash
usullari.

Excel dasturining yana bir imkoniyati bu diagrammalar bilan ishlashdir.
Buning uchun Office paketi tarkibiga kiruvchi qo‘shimcha Microsoft Graph
dasturiga murojaat etiladi. Diagrammani tasvirlashdan oldin yacheykalarga
ma’lumotlar (sonlar) Kkiritiladi, keyin [BctaBka] lentasidan [Quarpammbi]
bo‘limiga o‘tiladi va kerakli diagramma turi va ko ‘rinishi tanlanadi.

Diagrammalaming turlari va ko‘rinishlari 9.36-rasmda tasvirlangan.
Excelning oldingi variantlarida diagramma yaratish 4 gadamdan iborat edi.
Excel 2007 da bu gadamlar ixchamlaslitirilgan.

Diagramma vyaratilgandan so‘ng, u tahrirlash uchun tanlansa, lentalar
gatorida [Pa6oTa ¢ gnarpammamu] lentalar guruhi hosil bo'ladi. Bunda 3 ta
[KoHcTpykTyp], [MakeT], [®opmat] lentalari bor.

[KoHcTpykTop] lentasi asosan diagrammaning turini  o'zgartirish,
ma’lumotlar bilan ishlash, stil va ko‘rinishlami tanlash va o‘zgartirish,
joylashtirishga mo‘ljallangan.

(TR S Alb1s « LLiFe

[KoHcTpykTop] jenOAnwuy; [Tun] boYiiTéa 2 labuyruglar [M3meHuTs TN
anarpammbl] va [CoxpaHuTb Kak wa6bnoH] Tta\]wl [W3meHnTb TUN
avaammbl] tanlangan diagrammaning LN ya ko'nwbblw o‘zgartirish
(Tkoriyaluw beradi ya [CoxpaHuTb Kak wWwabnoH] layyorlarwan diagleammani
golip sifatida saglash jTkowyaiw beradi.

\IJHW te'rl *A

W= Jilfcj W jauufA
Wk ajim-j> jJeléjra '
mm\m

YW

mSkiu-£M

¢hieim s!

9.36-rasm. Diaaramma o'matish.

246



[AaHHble] boTimida ham 2 ta buyrug bo‘lib, [Crtpoka/cTon6eu] -
diagrammaning ma’lumotlarini o‘zgartirish imkoniyatini beradi. Ya’ni gator
ma’lumotlarni ustun o‘miga va, aksincha, ustun ma’lumotlarini gatorga
almashtiradi. [BbibpaTb gaHHble] diagrammadagi ma’lumotlarni o‘zgaitirish,
go‘shish, o“chirish amallarini bajarish uchun mulogot oynasi chigaradi va
0‘zgartirish imkoniyatini beradi.

[Maketbl guarpamm] boMimi  duagrammaning ko'rinish maketlarini
tanlash imkoniyatini beradi. Uning maketlari quyidagicha:

irz
N V774
4 -au-

Makfttiar asosan diagrammaning nomi, o‘glaming notai, icgendalaming
ko'rinishini tanlash, giymatlami joylashtirish uchun imkoniyat yaratib beradi.

[Ctun pguarpamm] bo‘limida diagrammaning stillari tanlanadi. Stilda
chiziglaming ko'rinishi va ranglarini tanlash imkoniyati tagdim etiladi.

[PacnonoxeHune] bo‘limida bitta [MepemecTutb gnarpammy] buymg‘i bor.
Bu buyrug yordamida tayyorlangan diagrammaning joylashishi taminlanadi.

Buyrug tanlanganda ekranda quyidagicha mulogot oynasi chigadi (9.37-
rasm).

MepemeujeHne gnarpammel . I\/bl

Pa3mecTUTb Anarpammy:

¥ O mopvowrce  |0apawal

OraneavioE iitarnsn

9.37—raan. Diagranmani_jo/Aedhtirish,

Bu mulogot oynasi yordamida diagrammani ixtiyoriy varagga va alohida
varaqqa joylashtirish mumkin.

[MakeT] lentasining vazifasi tanlangan joriy diagramma elementi bilan
ishlash, diagrammaga rasm, ko‘rgazmali shakllar, obyektli yozuvlar,
diagrammaga oid yozuvlami o‘matish va olib tashlash, diagrammaning fon
rangini o'zgartirish kabi amallami bajarish mumkin.

’ Joj9 ua M Jj _m: \ 3

[®opmar] lentasi diagrammaning joriy elementlari bilan ishlash va
formatlash uchun [Tekywwuii parmeHT] bo‘limi, [CTun duryp] bo‘limi bilan
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esa diagrammadagi shakllaming ko'rinishi, ranglari, chegaralari va turli
effektlar orqgali formatlash, [CTun WordArt] diagramma yozuvlarining
ko'rinishi va undagi yozuvlami formatlash, [Pasmep] boiimida esa balandligi
vauzunligini o‘zgartirish imkoniyatlari mavjud.
Q%35 p 0 71T ' -

Uil un UT)g il g °g- *eciorm, :

«»,, ®
ECOMDIM T == ——= — P71 o] sw- Q- BCAK-, @it %— ! SQEI :

LU Mustahkamlash uchun suvollur

Microsoft Graph dasturining vizifasini ayting.

MS Excelda diagramma chizish. uchun gaysi lentaga murojaat etiladi?
Necha xil diagramma turlarini bilasiz?

[Po6oTa c gnarpammamu] lentasida ganday bo‘limlar bor?
Diagramma maketi nima?

Diagrammalar yaratish ychun nimalar kerak?

y=cos(x) funksiyaning grafigini chiza olasizmi?
Diagrammani joylashtirish usullarini ayting.

Diagramma fonini o‘zgartirishalgiritmini ayting.

. Diagramma O‘lchamlarini o ‘zgartirish usulini ayting.

©O® N T BA WD

=
o

9.8. Ma’lumotlarni saralash va jamlash

McY Muhim so zlar: ma’lumot, saralash, jamlash, tartiblash, ma’lumot
tuzilishi, dublikat, filtr.

2 Bilib olasiz: Excelda so ‘zlar, sonlar bilan ishlash, yacheykada
kiritilayotgan m a’lumotni tekshirish, ma’lumotlarni saralash, tartiblash,
jamlash usullari.

Excelda ma’lximotlar bilan ishlash uchun [JaHHbie] lentasi mavjud. Bu
lentada [MonyunTb BHewHWe pfaHHble] tashqi ma’lumotlami olish,
[MogkntoueHna]l bog‘lanish, [CopTupoBka n dunbTp] saralash va filtrlash,
[Pabota ¢ pgaHHbiMM] malumotlar bilan ishlash, [CTpykTypa] oynaning
tuzilishi kabi bo*limlar mavjud.

tsr-~ N fr* «n r: .. g r irr*" =, a a
1— .7 ;. isscs t —~r-

Ma’lumotlar bilan ishlash boiimida 5 ta buyruq bor. [TekcT no
cton6uam] buyrug‘i bitta yacheykada yozilgan so‘zlami ustunlarga so‘z-so‘z
gilib olish imkonini beradi. Masalan, bitta yacheykada «Bir ikki uch»
matnnini kiriting va buyrugni tanlang. Natijada ekranga matnlar ustasi
chigadi. Bu uch gadamdan iborat. Qadamlar bajarilgandan so‘ng oldingi
matnning har bir so‘zi alohida-alohida ustunga o‘tadi. [YgannTb gy6nukatbl]
tanlangan maydondagi nusxasi bor elementlami o‘chirish. Masalan, bitta
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[EaEMXTE-EHA Y2 il
ustunda sonlar qatorini Kiriting va NrpaneToen | p 205t enn rrona | Cinte oot -6
bu qatorda takrorlarruvchi sonlar Yeroane rporepit
bo‘lsin. So‘ng [YamanuTb Aay6nu- IIErLK
KaTbl] biryrag‘ini tanlang va ustunda
fagat sonlaming 1 nusxasi qoladi.
[MpoBepka paHHbIX]  yacheykaga
kiritilayotgan ma’lumotni tekshirish

S3 Q VrHapApCaITL MyCTLE Sl

uchun foydalaniladi. Bu buyruq

LL| »aCcTpoCTpaHy TTbVBVEHEHA HRAPYTVE *-* i<W cTe n x e YOTORVEM
oddiy foydalanuvchilarga tayyor »
goliplarga  ma’lumotni  Kiritish e 1<

uchun qc‘l keladi. Masalan, A us-
tunda fagat ikki xonali sonni Kiritish
talab gilingan bo'lsin. Buning uchun
A ustuniii tanlaymiz va [lpoBepka pfaHHbIXx”a murojaat etamiz. Ekranga
[MpoBepka BBOAMMBIX, 3HaueHUli] muloqot oynasi chigadi.

Bu muloqgot oynasi 3 gismdan iborat bo‘lib, [MapameTpbl] bo'limida Kiri-
tilishi kerak bo‘lgan m a’lumot turi tanlanadi. Masalan, ma’lumot turiga [Tun
faHHbIX] butun son [LLenoe uucno], ma’nosi (qiymati)ga [3HaueHune], oraliq
[Mexay] ni tanlasak, minimum [MunHumym] va maksimum [Makcumym] lar
hosil bo‘ladi. Ularga eng kichik va eng katta ikki xonali sonlami kritamiz.
[CoobuieHune gnsa BBoga] bo'limiga o ‘tib, matn kiritish uchun xabar sarlavhasi
va matnini kiritish mumkin. Masalan, «Diggat», «lkki xonali sonni Kirit!».
[Coob6uweHne 06 ownbke] bo'limiga o ‘tsak, xatolik hagidagi xabar sarlavhasi
va matnini Kkiritish mumkin. Xatolar haqidagi xabaming uch turi mavjud:
[OcTaHoB] to‘xta - m a’lumotni gat’iy qoida asosida Kiritishni talab etadi,
[MpeaynpexgeHune] ogohlantirish - m a’lumot xato kiritilganligi hagida xabar
beradi ya foydalanuvchiga tanlash imkoniyatini yaratadi, [Coob6weHune]
xabar —ma’lumot xato Kiritilganligi hagida xabar beradi.

[CTpykTypa] oynaning tuzilishini tayyorlash uchun mo‘ljallangan. *3
[FpynnupoBaTtb] gqatorlami (ustunlarni) guruhlash. “3 [PasrpynnupoBaTb]
yaratilgan guruhlashni o'chirisli. Excel oynasining tuzilishini ko‘ring.

9.38-rasm. Ma’lumotlarni Kiritishni
tekshirish.

TP [ a

L1.12i37 A B K [ M N

oo » =N

i
17
Is

ro
23,

ra22
z3

9.39-rasm. M a’lumotlarni saralash.
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[CopTupoBka u cdunbtp] bo‘limida ma’lumotlami saralash va filtrlash
imkoniyati bor. Ma’lumotlami saralash, tartiblash uchun o'sish va
kamayish tartibida buyrug'idan foydalaniladi. Ma’lumotlami filtrlash uchun

buyrug'idan foydalanamiz. Ma’lumotlami filtrlash buyruglari 4 ta boiib,
ular:

- [®unbTp] —« yacheykada filtrlashni joriy icoreeir ABOB B
etish, buni [CtrI]+[Shift]+[L] bilan amalga oshirish fhm%ﬁ:ﬁmcmw
mumkin;

- [OuncTuTs] yachcykani filtrlashdan ozod .

R Sddiad

-{MNp*B*eM*rb  MOBTOPHO] yacheykaei. s

MMasbiil s«yTa o'tal5b;

-[AononHuTensHo] J1 yacbeykaiia kengay-
nn~an AMaabuw bajarish,

PlUrk&b jarayomda TaYdwnolar Joyla51”an
mallin (n3llinlar) tanlanadi ya nMasb o ‘rmalllagl.
PMula5b o‘rnam”anclan S0°‘ng Yyacbeyka o0°‘ng
tomonida ! tugmacha bo3ll bo‘la<ll. TuprTa
bosilganda ekranga 3arakeb ya LMasb wucbun Inulogot oynas! chigadi.
Tanlangan yacbeykaw k>yclalanmycbl xoblebl bo‘ytoba bBbaraksb wucbun
[CopTupoBka no uBeTy] —[lMonb3oBaTenbckas copTupoBka] bwuynuwlar
ketma-ketligi tanlanadi ya ekranga [CopTupoBka] Bara™b tTu”o! oynasl
chigadi. Bu oynadan Aoyclalanmycbl blnncbl, jkkTcbl, wucblncbl ya
boBMakrw naybal Ta-nayba! Barakab ldTlbl ya bara”sb wnH T layyorlaycll.

9.40-rasm. Saralash.

CopTvipoeka (Y

I\ kb?-3,-1 X Ecarnbypoeea ]j -2 <orkposaByaose» || i ; W | Mapwersl,. | i >MamccyHpxar proSsaar
Croroen : Csottoosks Mkoaox

Copr>posa3ro Q lorA20M 2
3em! D - gj [eevem 1 it f mer,@ur,m as or
3are* r« im 3uramna [l [orroA

SiieK» iy | anpasb. Kast. AToeb. «av N~ Tk

. CK . \.Onem

9.41-ra*T. Kel™aylwl8an rarak”b.

Foydalanuvchi tomonidan AMaBbT aTa”a o03bln3b TMTKT. Buning
mcbmn ragn”am Alllabb gismiga o4Y/l, TaTl yoii sonH AKr ([TeKcToBble
unbTpbl], [4ncnoBble ¢GunbTpbI])T tanlab ata”a o6blnéb TUTKT.
Mabalan, 9.41 -rasmga garallg.
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Monb3oBaTenbCckuii aBTeunbTp 1y LI.M”S

Moka3aTb TONbKO Te CTPOKM, 3HAUEHMUA KOTOPb.*X:
WHpopmanxr paHnaan onraH 621x 001

?aB-*0 . A E
oa »nn
ipas-'O bl e E

3HakB onpocao603HayaeT oauH NGO 3HAK
3Hak*" 0603HayaeT NOCNEA0BATENbHOCTb N0Gb=X 3HAKOB

9.42-rasm. Foydalanuvchi filtri.

£ 3 Mustahkamlash uchun savollar
1. Bitta yacheykaga yozilgan so‘zlami so‘zma-so‘z yacheykalarga
joylashtirish ganday amalga oshiriladi?

. Excelda ma’lumotlar bilan ishlash uchun ganday lentalar mavjud?

. Ustundagi bir xil m a’lumotlar qanday o‘chiriladi?

Ma’lumotlami tekshirish deganda nimani tushunasiz?

Ma’lumotlami Kiritishda necha xil dialog oynadan foydalaniladi?

Ma’lumotlamijamlash ganday amalga oshiriladi?

. Qaysi bo‘limda ma’lumotlami saralash va filtrlash imkoniyatlari bor?
[CtrI]+[Shift]+[L] qanday vazifani amalga oshiradi?
Ma’lumotlami saralash usullarini ayting.

. Foydalanuvchi toirionidan tuziladigan saralash ganday amalga oshi-
riladi?

© o ~No R wN

=
o .

9.9. Tagdimot niuttarrirlari hagida (Microsoft Power Point)

Muhim so Zlar: Power Point, point, tagdimot, slayd, lenta, interfeys.

2s. Bilib olasiz: Microsoft Power Point hagida ma'lumot, point so'zining
ma’nosi, Taqgdimot muharrirlarining vazifasi, Power Point dasturining
interfeysi, PPoint dasturining vid lentasi, slaydlarni tayyorlash va ko 'rsatish.

Taqgdimot muharririning magsadi turli jarayonlar uchun tagdimotlar
yaratishdan iborat. Masalan, talaba malakaviy bitiruv ishini himoya qilganda
tagdimot slaydlaridan foydalaniladi. Bu maqgsadda Microsoft firmasi
foydalamivchilarga Microsoft Power Point dasturini yaratgan va u Microsoft
Office dasturlar majmuasiga kiradi. Microsoft Power Point (PPoint) ning juda
ko‘p variantlari bor. Taqdimotlar yaratish usullarini PPoint 2007 varianti
orgali bayon qilamiz. Power so'zining ma’nosi biror-bir narsaga jon
baglishlash, cheksiz kuch, ba’zida qurilmani yoqish kabi ma’nolami beradi.
Masalan, hozirgi barcha texnikalarda power tugmasi mavjud va bu tugma
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orgali uni ishlatish, jon Kiritish inumkin. Point so‘zining ma’nosi nugta
degani. Power Point so‘zining ma’nosi nuqtani ishlatish, nuqtaga jon Kiritish
ma’nolari bilan mos keladi. PPoint taqdimot yantish dasturlarining ichida
eng yaxshisi va qulay dasturdir. Sababi, Word, Excel bilan ishlashni
o‘rgangan foydalanuvchilax uni tez »‘rganib oladilar.

% it BV e ’\*(;83

~ eSS »u, >>NoweNe  Inj <

9.43-rasm. PowerPoint dasturining oynasi.

PPoint ning interfeysi Excel interfeysi kabi 4 ta gismdan iborat.

1. Sarlavha gatori - tayyorlanayotgan taqdimot faylining nomi yoziladi.
Tez ishga tushirish buyruglar lentasi va Windowsning 3 ta tizimli tugmasi
joylashgan.

2. Lentalar - tagdimotlami yaratish va tahrirlash uchun qo‘lkeladigan 7 ta
lentadan iborat. Ular: [FnaBHaa] bash lenta; [BctaBka] obyektami qo‘yish,
o'matish lentasi; [Awu3aiiH] tagdimot mavzusiga mos ko'rgazmali ko‘n-
nishlami tanlash; [AHumaumnsa] obyektlarga harakat berish; [[Moka3s cnalifos]
tagdimotdagi slaydlaming ko‘rinishlarini sozlash; [PeueH3npoBaHue]
tagrizlash. lentasi; [Bug] ko'rinish lentasi.

3. Ishchi maydon - PPointning ishchi maydoni uch gismdan iborat bo‘lib,
foydalanuvchilar uchun juda qulaydir. Chap tomonda tagdimot fayliaing
slaydlari va uning tuzilishi aks ettiriladi. Shuningdek. bu yerda slaydlar uchun
turli shablonlardan foydalanish oynalari aks ettiriladi.

4. Holat satri — PPointning ishchi maydoni holatidagi ma’lumotlar.
Masalan, slaydlar soni, so‘zlami ilovaga tekshirish, slaydning ko‘rinishi
kabilar. PPointning holat satridagi vizifalar quyidagi rasmda keltirilgan.
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9.44-raSM. H otat satrini sozlash.

Rasmda tasvirlangan lokal menyuni chigarish uchun holat satrida
sicligcmchaning o‘ng tugmasini bosamiz. Foydalanuvchi holat satrini o ‘ziga
mos qilib tayyorlab olishi mumkin. [Apnbikn pexumoB npocmoTpal
buyrug'ida slaydlami ko‘rish uchun 3 ta buyrug bor. Ular (®HS i)
slaydlaming oddiy ko‘rinishi, slaydlami saralash, slaydlami ko‘rishdir. Bu
buyruglar foydalanuvchi tomonidan juda ko‘p marotaba ishlatiladi.

PPointning ko'rinish [Bwupa] lentasi bilan tanishib chigamiz. Lentada
[Pexxumbl npocmoTpa npeseHTaymun] slaydlami ko‘rish rejimi, [MokasaTe unn
ckpbiTb] ishchi maydon elementlarini ko‘rsatish yoki yashirish, [MacwTa6]
masshtab, [LiBeT nnn otTeHKn ceporo] slaydning rangli va rangsiz rejimlari,
[OkHo] oynalar, [makpocbkl] makroslar kabi bo‘limlar bor.

Ko'rinish oynasining eng asosiy vazifasi taqgdimotning tuzilishi bilan
ishlash. Taqgdimotdagi salydlaming foydalanuvchi uchun turli xil ko‘rinish va
tuzilishlari bor. [O6bluHbIA] oddiy ko‘rinish — bunda tadimotning slaydi
ishchi maydonda joylashgan, chap qgismida esa slaydlaming navbatma-navbat
ko ‘rinishi va tuzilishini ko‘rish mumkin. [CopTupoBwuk cnaiigoB] slaydlami
saralash - bunda slaydlaming o‘mini almashtirish imkoniyati mavjud.
[CTpaHuubl 3ameTok] Slaydlaming mazmunini qayd qilish uchun maydon
ochiladi (harbir slayd uchun alohida). Slayd namoyish gilinganda bu gaydlar
ko'rinmaydi. [Moka3 cnanpgoB] - slaydlami ko‘rish. [O6pa3sey cnaiigoB] —
slaydlaming tayyor shablonlaridan foydalanish. [O6pasey Bbiga4y] -
slaydlami chop qilish usullari aks ettirilgan ko‘rinish. [O6pa3ey 3ameToK] -
Qayd qilish uchun tayyor shablonlardan foydalanish. Bu buyruglar
tanlanganda har biri uchun alohida ishlash lentalari hosil bo‘ladi.

9.45-rasm. Taqdimotlarni namoyish qgilish usullari.
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1UBET;

| CrreHkun ceporo

Macwra6 Brucare me ferbii 63
Lier viyorreH reporo
9.46-rasm. Ko‘rsatish/ 9.47-rasm. Masshtab. 9.48-rasm. Rangli ko‘rinish.
yashirish.
—1 Kackagom ™= tir
Hosoc i il
oD Peypum %
OKHO N a
9.49-rasm. QOynalar. 9.50-rasm. Makroslar.

[FCokasaTb nnn ckpbiTb] bo‘limi bo‘lib, unda [JinHelka] chizg'ich —slayd
atrofida chizg‘ichni, [CeTka] to‘r - slaydni to‘r bilan to‘ldirishni ko‘rsatish
yoki olib tashlash amallarini bajarishga yordam beradi. Bu amallar
foydalanuvchiga slaydda ishlashni osonlashtiradi. Masalan, obyektlami
joylashtirishda.

[MacwTa6] masshtab - bu slaydning ko'rinishi bilan ishlaydi. Bu
bo‘limda 2 ta buyruq [MacwTa6] slaydning o‘lchamini kattalashtirish yoki
kichiklashtirish uchun, [Bnucate y okHo] slaydni butun ishchi maydon
bo‘yicha joylashtirish uchun ishlatiladi. [MacwTa6] buyrug‘i tanlanganda
ekranga masshtab o‘lchamlarini tanlash uchun mulogot oynasi chigadi va bu
oynadan foydalanuvchi kerakli o Ilchamni tanlab oladi.

[LiBeT nnn oTTeHkun ceporo] —taqdimot slaydlarini ranglarini o‘zgartirish
uchun ishlatiladi. [LiBeT] rangli rejimga o‘tish. [OTTeHKo ceporo] oq - qora
rangga o‘tib, ranglami ajratish. [UepHo-6enblii 6e3 ceporo] og-qora rejimga
o ‘tish. Har bir rejim tanlanganda alohida lenta hosil bo‘ladi.

[OkHO] bo‘limi PPointnig uyualaii bilan ishl'ash uchun moljallangan.
[HoBoe okHO] tahrirlanayotgan tagdimot faylining yangi nusxasini taqdim
etadi. [YnopsgounTb Bce] Ppointda ochilgan barcha oynalami dastur
oynasida tartib bilan joylashtiradi. [Kackagom] PPointda ochilgan barcha
oynalami dastur oynasida ustma.-ust va ketuia- ket qilib joylashtiradi. Joriy
slayd eng ustki gismida joylashadi. [Pasgenutb] Taqdimot faylni bo‘lish.
[MepenTn B gpyroe okHo] Ppointda oynalar ko‘p bo‘lsa, ular o‘tish uchun
ishlatiladi.

[Makpocbl] bo‘limi makroslami yaratish uchun im ‘ljallangan. Yangi
makrosni yaratish uchun Microsoft Visual Basic da dasturlash kerak bo'ladi.
Yaratilgan makroslami lentalarga ham joylashtirish mumkin. Lentalardagi
barcha buyruglar makroslar yordamida yaratilgan va joylashtirilgan.
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C  Crekywero [poun3BONbHbI

Hauyana  craiga nokas r* o
HauaTb nokas cnsiigoe Vaapoia
8.51-rasm. Taqdirnotlarai ko ‘risli. 8.52-rasm. Sozlash.

Taqdimot muharriridagi yana bir asosiy lenta bu - [lMoka3 cnaigos]
slaydlami ko‘rish lentasidir. Bu lentaning birinchi bo‘limi [HauaTb nokas
cnaiigoB] slaydlami ko‘rish bo ‘lib, unda [C Hauana] slaydlami boshidan
namoyish qilish, [C Tekywero cnanpga] joriy slayddan namoyish qilish,
[MpounssonbHbI Nokas] tanlaama namoyish qilish buyruglari bor. Tanlanma
namoyish qilishda bir nechta variantni yaratish mumkin.

[HacTpoiika] bo‘limida tagdimot slaydlarini tagdim etish uchun
tayyorlashda ishlatiladigan buyruglar majmuasi joylashgan. [HacTpolika
peMmoHcTpaummn] — slaydlami taqdim etilishini tayyorlash. Bunda ekranda
slaydning hosil bo‘lishi (butun ekran/foydalanuvchi ekrani), slaydlami
namoyish qilish (5 dan 10 gacha), slaydlaming almashinuvi (avtoma-
tikteichqoncha yordamida), slayd namoyish qilayotgan vaqtdagi galamning
rargi va boshgalami sozlash mumkin. [CkpbITb cnailig] tagdimot
gilinayotganda slaydlami ko‘rinmas qilib qo‘yish. [3Byko3anucb] slayd
namoyish qilinganda ovozni yozib olish va saglash. [HacTpoiika BpemeHun]
slayd namoyish gilinganda vaqtni sozlash va saqglash. Ovoz yozish va vaqt
sozlash slaydlami namoyish qilib tayyorlanadi.

[MoHuTopbl]  boiimi ekranni
sozlash uchun ishlatiladi. Foydala-
nuvchi tagdimoti uchun kerakli oi-
cham tanlab olishi, joriy taqdi-
motning ekran rejimini ko‘rish va

0 ‘2gartirishi mumkin. 9.53-rasm. Tagdimot uchun ekranni sozlash.

W Mustahkamlush uchun savollar

Power Point dasturining vazifasini ayting.

Point so'zining ma’nosi nima?

Ppoint dasturining interfeys tuzilishini ayting.

Holat satrida nimalar joylashgan?

[Bug] lentasida gqanday amallami bajamvchi buyruglar mavjud?
Tagdimot nima?

Slaydlami yaratish ganday usullar bilan amalga oshiriladi?

Slayd izohlarini yozib borish uchun shablondan foydalanish usulini
ayting.

9. [OkHo] bo‘limining vazifalarini ayting.

10. Joriy slaydning namoyish bo‘lishi uchun gaysi buyruqgni tanlash lozim?

©NOURWN e
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9.10. Slaydni dizaynlash va shakl yaratish

¢CY Muhim so'zlar: tagdimot, slayd, dizayn, bet, tema, animatsiya,
format, shakl, rasm, maket.

2s. Bilib olasiz: tagdimot slaydlarini dizaynlash, bet xususiyatlarini
tayyorlash, turli temalarni tanlash, slaydfoninijormatlash, tagdimotda turli
ko Tgazmali va tasvirli shakllardanfoydalanish, shakllarniformatlash.

Taqgdimot slaydlarini dizaynlash uchun [MapameTpbl
cTpaHuubl] lentasi mavjud. Dizaynlash slayd bet xusu- ) ')
siyatlarini sozlashdan boshlanadi. [[apameTpbl CTPa- . faysurpe Opres2aums
Huubl] bo‘limi  bu ishni ainalga oshirish uchun CTpaHulpl  CTaia3v

moTjallangan. Unda slayd betining tun, o‘lchamlari va paverpr® - «dh
betlashni boshlash uchun ragam Kko‘rsatish lozim. 9.54-rasm. Bet
[OpuenTaymna cnaiiga] betni kitobga oid [KHmxHas] yoki xususiyatlari.

albomga oid [Anb6omHas] ko'rinishga o ‘tkazish uchun
xizmatqiladi.

[AnsainH] lentasining ikkinciii bo‘limi [Tembl] temalar bo‘lib, tagdimot
slaydlarining dizaynlari sozlanadi va tanlanadi. Dizayn temalarni kompyuter-
dan yoki Intemetdan ham qidirib topish miimkin. Foydalanuvchi tomonidan
yaratilgan dizaynni ham saqlab, keyingi tagdimot slaydlari uchun foydalanish
mumkin. Temalardan ixtiyoriy birortasimng ustiga sichqoncha olib kelinsa,
tagdimot slaydlari shutema ko‘rinishiga o‘tadi. Qachonki sichqoncha bosilsa,
tagdimot bu temani qgabul gilib oladi va dizaynni tayyorlaydi.

! «MUé TeKybUAO re wy..

9.55-rasm. Taqdimot stillari.

Temadagi ranglami o‘zgartirish uchun [Liseta] tS WBITa®, yozuvlami
0‘zgaitirish uchun [WpndTsl] effektlami o‘zgartirish uchun
[3ddekTbl] [LUaddexTbi» buyruglaridan foydalanamiz.

[®PoH] bo‘limida asosiy tagdimot slaydining

. . . ) . ; R | ) Cnnm h3H3 *
dizaynni yaratish imkoniyatlari tnavjud. Unda ikkita

buyru.g —[CkpbITb ¢oHOBble pucyHku] slayddagi fon CKpbiTo hoMOEbIE pucyHky

rasmlarining ko'rinmasligi yoki ko‘rinishi uchun PoH
foydalaniladi, [CTunu ¢oHa] slaydning fonini tayyor-
lash -uchun xizmat giladi. Bu buyrug tanlanganda
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ekranda tayyor fonlar ro‘y xat>chiqgadi. Bu fonlar yogmasa [®opmaT ¢oHa]
buyrug'ini tanlab, [®opmax cdoHa] muloqot oynasiga o ‘tish murnkin.

Keawaaomaet L2 ~m
n MreyassB |yl
Hiprsne B 3

o1 5
QB E..l

[foei v [ [em j 13 |
fvoeent 0'------ . K

~ermseegeB T b ] {IpAEHoss*

9.57-rasm. Fonni formatlash.

[®opmaT doHa]l muloqot oynasi ikki gismdan iborat. [3anuBka] gismida
fon uchun kerakli bo‘lgan rang, rasm, tayyor fonlar tanlanadi. [CnnowHas
3anmBkKa] tanlanganda faqat ranglar to‘plamidan ranglami tanlash imkoniyati
hosil bo‘ladi va rangni tiniglashtirish uchun [Mpo3payHocTb] buyrug'i hosil
bo‘ladi. [FpagneHTHas 3anmBka] tanlanganda tayyorlangan fonlar to‘plami
chiqadi. Bu to‘plamlarda fon ko ‘rinishi, tun, fondagi chiziglaming yo‘nalishi
va ulami burchak ostida siljitish, rang, rangning tiniqlik xossalarini
o°‘zgartirish mumkin. [PucyHok wnm TekcTypa] tanlanganda rasm va
narsalaming tabiiy ko‘rinishlarini fon sifatida o ‘rnatish mumkin. Narsalaming
tabiiy ko‘rinishlari Ppoint dasturi tomonidan taklif qilinadi. Rasmlami
mustaqil, ixtiyoriy, ya’ni fayldan jo.ylashtirish mumkin.

Tagdimotlarda sakllarni yaratish uchun avvalo
yangi slayd yaratishni bilish lozim. Slaydlaming oddiy .| ™ pocraHoR/TE
ko'rinishidan slaydni tanlab, [Enter] tugmasi bosilsa, Qo iarb>;
sichgonchaning o ‘ng tugnnasini bosib, [Co3gaTb cnaiig]
buyrug'i tanlansa va bosh. lentadan [Cnaligbl] bolimi-
dagi [Co3gaTb cnaiig] buyrug‘lari orqgali yangi slaydni 9.58-rasm. Slayd.
yaratish mumkin. Yaratilgan slayd uchun tayyor qolip
kerak bo‘lsa, [Cnailigbl] bo‘limidan [MakeTt] buyrug‘ini tanlash kifoya.
[BoccTtaHoBUTBE] buyrug‘i yordamida slaydning oldingi ko‘rinishini tiklash
mumkin. [Yganutb] buyrug'i yordamida tanlangan qolipni o ‘chirish mumkin.
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Tagdimotda shakllami yaratish uchun bosh lentaning [PucoBaHue] chizish
bo‘limidan foydalanamiz.

oo J.1

T*ON> C? - ~L* * *alym: M i
u A f \ v - Ynopsgountb JKa » -tunm

L T e « dthdakT*»r* dutyp

. Js

PO

9.59-rasm. Shakllami chizish.

[PucoBaHue] boiimi yordamida turli
geometrik shakllami o‘matish, o‘zgar- .
tirish, chizish mumkin. Ixtiyoriy shakl
tayyorlanganda u bilan ishlash uchun n }\ Taun«ikb
[CpeacTBa pucosanna] shakl vositalari Brtamm durypele f
bilan ishlovchi lenta [®opmaT] format-
lash lentasi hosil bo‘ladi. Bu lentadagi
[BcTtaBuTb] boiimi yordamida yangi
shakllami oinatish mumkin. Shakllamiag chegaralarini o‘zgartirish uchun
esa [W3meHuTb Qurypy] buymg‘idan foydalanamiz. Biror bir matn
joylashtirish uchun [Hagnucs] buymg‘idan foydalanamiz.

Shakllaming ko‘rinishlarini
o‘zgartirish uchun [Ctunn ({auryp]

O MISfcKHKT> *

9.60-rasm . Shakllam i o‘rnatish.

& 3anueka Gurypsl r

bo‘limidan foydalanamiz. Bunda oo e A ‘:inﬁZ(;]Hq:ypdpwypb;jr .
tayyor stillardan ham foydalamsh Crm, 45Ty A ®
mumKkin. [3anuBKa urypbi]

buyrug‘i  shaklning fon rangini 9.61-rasm. Shakllar stili.

tanlash uchun, [KoHTyp durypsbi]
shaklning chegaralarini ko‘rinishi va chiziq turlarini tanlash, [3ddekTbl gna
duryp] shakllarga turli effektlami go'llash uchun ishlatiladi. Masalan, soya,
hajm, burchakka burish va boshqgalar.

WordArt obyekti orgali yozil-
gan shakllami gayta tahrirlash
uchun [CTunn WordArt] boii- B Ronmpreers
midan foydalaniladi. Bunda tayyor Lt Amam
stillardan  foydalanish ~ mamkin.
L3an|/|BKa TekcTta] buyrug'i shakl-
nmg fn rangini tanlash uchun,
[KoHTyp TekcTa] shaklning chegaralarini ko'nnishi va chiziq turlarini tanlash,
shaklarga turli effektlami qo'llash uchun [AHumayus] ishlatiladi.

Yaratilgan shakllami tartiblab joylashtirish uchun [¥nopsgounTs]
boiimidan foydalaniladi. Bu boiimda oltita buyrug boiib, [Ha nepeaHwnii
nnaH] joriy shaklni eng yuqgoriga joylashtirish, [Ha 3agHuii nnaH] joriy

jA j3anuBka TekcTa »

9.62-rasra. WordAurt still,
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. R L. Ha nepefHwii nnan ° BbIPOBHATL »
shaklni eng ostga joylashtirish, [O6nacTb

BblgeneHus] shakllami tanlash, [BbipoB-
. . O6nacTb BblgeneHns [oBepHyTL *

HATb] shakllami tekislash, [pynnupo- Yoo
BaTb] bir nechta shaklni birlashtirish,
[MoBepHyTb] shakllami burchak ostida
burish kabi amallarni bajarish mumkin.

Shakllaming o‘Ichamini berish uchun [Pa3mep]
bo‘limidan foydalanamiz. Shakllarda balandlik va
uzunlik kabi o‘lchamlar mavjud.

Ha 3agHuii nnaH ' Ipynnuposats v

9.63-rasm. Shaklarni tartiblash.

S3 3Pen

Par-mep

9.64-rasm. O'Ilcham.
O Mustahkatttlash uchun savollar

. Slaydda ganday betlardan foydalaniladi?

. Dizaynlash deganda nimani tushunasiz?

. Yangitema yaratish usulini ayting.

. Fonni form atlash nima uchun kerak?

. Slaydda qanday shakllami chizish mumkin?

. Tayyorlangan shaklning chegaralarini o ‘zgartirish ganday amalga
oshiriladi?

7. Shakllaming ko‘rinishini o ‘zgartirish uchun qaysi buyrugdan

foydalaniladi?

8. Shakllarga effektlash amallarini qoilash deganda nimani tushunasiz?

9. Shakllami birlashtirish uchun ganday usul amalga oshiriladi?

10. Shakllaming oichamlarini o‘zgartirib bo‘ladimi?

o UE WN

9.11. Slaydda animatsiya va harakat

@ 3Muhim so'zlar: slayd, tagdimot, animatsiya, harakat, ovoz, ko'rish.

. Bilib olasiz: slaydda animatsiya va harakatlarni 0 'rnatish, animatsiya
turlari, shakllari, ko 'rinishlari, animcttsiyani boshqgarish, sozlash, boshgarish
tugtmchalarini 0rnatish vafoydalanish, animatsiya va vaqtni bog'lash.

Ppointda yaratilayotgan tagdimotlaming slaydlarida
animatsiya va harakatlarni turli obyektlarga qo‘llash
mumkin. Bu imkoniyatdan foydalanish uchun Ppointning NMpocmotp
[AHumayumA] lentasi mavjud. Lentaning birinchi bo'limi
[MpocmoTp] hisoblanadi. Bunda bitta buyruq [MpocmoTp]
boiib, u slaydda o‘matilgan yoki qoilanilgan ani-  9.65-rasm. Ko‘rish.
matsiyani ko‘rish uchun moijallangan.

[Mepexoa kK aTomy cnangy] bo‘limi taqgdimotdagi slaydlaming almashuvi
uchun o‘matiladi. Txtiyoriy animatsiyaning ustiga sichgonchani olib borilsa,

. MpowoTp
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darhol shu animatsiya slaydda aamoyish gilinadi. Sichqonchabosilsa, u slayd
uchun gabul gilinadi. Hamma slaydlar uchun shu animatsiyani tanlash uchun
[MpumeHnTb KO BceM] buyrug'ini tanlash lozim. Slaydlarga animatsiya bilan
birga turli ovozlami o'matish uchun [3Byk nepexoga] buyrug‘idan foyda-
laniladi. Slaydlaming almashish tezligini [CkopocTb nepexoga] buyrug‘i
orgali belgilasa boiadi. Slaydlaming almashishini boshqgarishni [[Mo wenuky]
sichgoncha yordamida va [ABTomaTuueckun nocne] belgilangan vaqt orgali
amalga oshirish. mumkin. Skydlaming almashishini boshqgarishga ushbu
usullami birgalikda qoilash mumkin.

a&dif.tr/.M Quviry

_ a *~ Bswk R Vi
fi 1 f SYevivoore >r;a'|v|qme(ﬂ0;

9.66-rasm. Slaydlar o ‘tish usuli.

[AHumayuns] boiimi asosiy obyektlarga
animatsiya o ‘matish uchun foydalaniladigan boiim CKHAKsINS; Beaanumal...
bo‘lib, obyektni tanlagandan so‘ng [AHumauus]
buyrug‘idan kerakli animatsiyani tanlash lozim
boiadi. Foydalanilgan animatsiyalar ro‘yxatidan

boshga animatsiya o‘matish lozim boisa, 9.67-rasm. Animatsiya.

[HacTpoiika aHumauyun] buyrugi tanlanadi va

ekranda [HacTpoiika aHumauum] mulogot oynasi W3eTpoiialll H«3yu s v X

chigadi. Obyektga animatsiya o‘matish uchun ji& Aosasuteagoext r]

[Ao6aBuTb 3ddekT] buyrug‘i tanlanadi. Bitta (Ke> ¥ gasrrs \

obyekt wuchun to‘rt xil animatsiya o'matish M3menentc: Buiner

mumkin: 10 measecy vl
 obyektning slaydda chiqgishi uchun o‘mati-

ladigan animatsiya. Buning uchun [Bxoa] buyrugi- [Gxy B

ni tanlab, kerakli effektni belgilash kcrak boiadi; o .
» slayddagi obyekt tanlanganda o ‘zgaradigan

animatsiya. Buning uchun [BbigeneHue] buyrugini ~ Osp3sey; cralia

tanlab, kerakli effektni belgilasti kerak boiadi; Tf oo

e obyektning slayddan chigib ketishi uchun
o‘matiladigan animatsiya. Buning uchun [Bbixoa]
buyrugini tanlab, kerakli effektni belgilash kerak
boiadi;
* obyektning slaydda harakatlanishi uchun LI Ravete
o‘matiladigan animatsiya. Buning uchun [MyTn
npemeuieHna] buyrugini tanlab, kerakli effektni
belgilash kerak boiadi. Bu holda nafagat belgilash, 9.68-rasm. Animatsiyani
balki kerakli trayektoriyani chizish ham mumkin. sozlash.
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0 ‘matilgan animatsiyalami o‘chirish uchun [YganuTb] buyinglidan
foydalaniladi. Obyektga qo‘llanilgan animatsiyalar navbatma-navbat
[HacTpoiika aHnmauun] bo‘limida hosil bo‘ladi. Ulaming o ‘rnini almashtirish
uchun sichqoncha bilan tanlab, kierakli joyga qo‘yish lozim. Har bir
animatsiyani boshgarish sichqoncha va vaqt orqgali amalga oshiriladi. Buning
uchun [Hauyano] buyrag‘idan foydalaniladi. Animatsiyalaming yo‘nalishini
ham boshgarish uchun [HanpaBneHue] buyrug‘idan foydalaniladi.
Animatsiyalami almashish tezligini [CkopocTb] buymg‘i orgali amalga
oshirish rnumkin.

Obyektning animatsiyasi tanlanganda barcha muloqot oynalari
animatsiyaning nomi biLan nomlanadi (9.69-9.70-rasmlarga q.).

| it BTG
| -l Biz B 1130k feaia  BCE?
MO HD
»ooo
Braima® 58%-€..0000 i
fj eara G 1
9.69-rasm. Effekt sozlash. 9.70-rasm. Vagtni sozlash.

Animatsiyalar uchun alohida parametrlami sozlash uchun animatsiyani
tanlab, sichqonchaning o°‘ng tugmasini bosamiz va ekranda muloqot oynasi
hosil bo ladi (9.69, 9 .70-rasmlardek). Taqdimotning barcha obyektlariga
animatsiya o‘rnatish mumkin.

Slaydlarda animatsiyadan tashqari harakatlanuvchi tugmalami ham
o‘matish imkoniyati bor. Buning uchun bosh lentaning [PucoBaHue]
boiimidan [Ynpasnatowune kHonku] ni tanlash kerak bo‘ladi.

9.15-jadval
Boshqgarish tugmachalari

Tr. ‘lugma Vazifasi
Bina oldingi slayddaga o ‘tish

Bitta keyengi slayddga o ‘tish

Birinchi slayddga o'tish

Oxirgi slayddga o ‘tish

Web sahifalarga o'tish

o Uh W N

(il

Ma’lumotga o'tish
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T.r. Tugma Vazifasi

7 ra Qaytish

8 Kino, rolikka o‘tish
9 El Biror hujjatga o ‘tish
10 m Ovozga o'tish

1n Yordamga o ‘tish

12 L Ixtiyoriy joyga otisb

Ixtiyoriy joyga, Veb-sahifalarga, Ma’lumotga, Qaytish, Kino, rolikka,
Hujjatga, Ovozga va Yordamga o'tish tugnmliridan foydalanilganda ekranga
[HacTpoiika pgeiictBna] nomli mulogot oynasi chigadi. Bu oynaning
[MepeinTn no runepccbinke] bandidan kerakli joyni tanlash lozim. Slayddagi
ixtiyoriy obyektga bu imkoniyatni qo‘llashi uchun obyekt tanlanib,
sichgonchaning o°‘ng tugmasi bosiladi va ekranda lokal menyu hosil bo‘ladi.
Lokal menyudan [Funepccoinka] buyrug‘i tanlanadi.

LW Mustahkamlash uchun savollar

. Animatsiya nima?

Slaydda nimalarga. animatsiyalami go'llash mumkin?
Obyektning ganday holatlarida animatsiyani qo‘llash mumkin?
Animatsiyalami ganday boshqarish usullari bor?

Harakat nima?

Obyektni ixtiyoriy trayektoriya bo‘yicha harakatlantirish mumkinmi?
Boshqgarish tugmachalarining vazifasini ayting.

Slayddan veb-sahifaga o'tish ganday amalga oshiriladi?
Ixtiyoriy joyga o ‘tish-chi?

. Slaydda animatsiyalar nima uchun qgoilaniladi?

©EOND TR ®WN
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XBOB. KOMPYUTER TARMOQLARI VA
INTERNET TIZIMI

10.1. Axborot tizimlari

iryMuhim so‘zlar: axborot, ma’lumot, axborot tizimi, axborotlashtirish,
axborot hajmi, axborot texnologiyalari.

2. Bilib olasiz: axborot va jamiyat, . axborotlashtirish g 'oyasining
muallijlari, jamiyatni axborotlashtirish, axborot texnologiyalarining
imkoniyatlari, axborot tizimlari, respublikamizdagi axborotlashtirish ishlari,
gilingan ijobiy ishlar salmog- ‘i.

Bugungi kunga kelib, butun dunyoda X X1 asr axborot asri deb tan olindi.
Axborot tizimlarining rivojlanishi va taraqqgiyotida keskin o‘zgarishlar sodir
bo‘lImcqda va yangidan-yangi axborot texnologiyalari yaratilmoqgda.
Dunyc jamiyatida Internet tizim i, uning imkoniyatlari, qulayliklari, aynigsa,
elektrcn pochta xizmati haqida tasavvurlar keng targalgan. Kompyuter,
tarmoq, aloga va Internet so ‘zlari kundalik hammabop so‘zlarga aylandi,
desak xato boimaydi.

O ‘zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasining 2001-yil 23-maydagi
«2001-2005-yillarda kompyuter va axborot texnologiyalarini rivojlantirish,
«Internetting xalgaro axborot tizimlariga keng kirib borishni ta’minlash
dasturini ishlab chigishni tashkil etish chora-tadbirlari to‘g ‘risida»gi garoriga
muvofig, kompyuter va axborot texnologiyalarini jamiyatning barcha
sohalarida, qolaversa iqtisodiyot, fan va ta’lim, ishlab chigarishning barcha
sohalariga keng joriy etish, xalgaro axborot tizimlariga, shu jumladan,
Internet tizimiga Kirib borishini kengaytirish, yuqgori malakali dasturlovchi
mutaxassislar tayyorlash  darajasini oshirish masalasi davlat siyosati
darajasiga ko ‘tarildi.

Axborot va ma’lumotlar hajmining keskin ko‘payib Kketishi, axborot
oqimi tezlashib borishining asosiy sabablaridan biri axborot texnikasi va
texnologiyalarining rivojlanishi, zamonaviy eng yangi texnologiyalami
go'llash, ikkilamchi xomashyolardan ogilona foydalanish, energetik resurs-
lami tejamkorlik bilan ishlatish, inson mehnatini yengillashtirish hisobiga
oshirish bosgichiga kirganligidir. Bu esa, o‘z navbatida, jamiyatning yuqori
darajada axborotlashgan bo ‘lishini talab etadi.

Jamiyatni axborotlashtirish atamasi ilk bor D.Benk va E.Masudolar
tomonidan qo‘!lanilgan b o ‘lib, kompyuterlar, infonnatika, elektronika,
axborot tizimi bilan uyg'unlashib ketgan jamiyat ma’nosini anglatadi. Keng
ma'noda olsak, axborotlashgan jamiyatda jamiyatning axborotlashuvi ijtimoiy
taraqgiyotning asosiy qgonvmlaridan biri hisoblanadi. Bu inson faoliyatining
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barclia sohalariga intclicktual mehnat quroli sifatida axborotlami tezkorlik
bilan yig‘ish, qayta ishlash, uzatish, takomillashtirish, gabul qilsih jarayon,
vogea va hodisalari uchun virtual muhit demakdir. Ulami tahlil gilish imkoniiii
beruvchi avtomatlashtirilgan axborot tizimlar va axborot texnologiyalari kirib
kelishini bildiradi.

Insoniyat taraqgqiyotiniag barclia bosqichlarida moddiy muhitning
obyektlari asosiy predmetlarbo‘lib kelgan. Davlatning qudrati esa, eng avvalo,
oltin, mehnat va tabiiy resurslar, hududi, aholi soni va shu kabilar bilan
aniglanardi. Endi esa bu mezon o ‘z mohiyatini gisman o‘zgartirib kelmoqda.
Chunki biror-bir davlatni sivilizatsiyasiz tasawur gilib bo‘lmaydi. Bugungi
sivilizatsiyaning eng yuqori cho‘qgilarida esa axborot tizimi, axborot
texnologiyalari turibdi.

Buning sabablarini quyidagicha tushuntirish mumkin:

Birinchidan, inson tomonidan to'planayotgan bilimlar hajmi nihoyatda
yuqori sur’atlar bilan ortib bormoqgda. Masalan, XV1I1 asrlarda bu hajm har
50 yildaikki marta oshgan bo'lsa, 1950-yilga kelib har 10 yilda, 1970-yilda
har 5 yilda, hozirga kelib esa har 2 yilda ikki martaga oshib bormoqda. Bu
axborot tizimlarining dunyo jamiyatida keng qo‘llanilayotganidan dalolat
beradi.

Ikkinchidan, ushbu bilimlar manbasidan foydalanish samaradorligining
o‘sishi hamda inson faoliyati davomida qayta ishlanadigan axborot
hajmining ortib borishi mehnat resurslarining moddiy ishlab chigarishdan
axborot muhitida gayta tagsimlanishiga olib kelmogda. Buni aynigsa
rivojlangan davlatlar misolida yaqqol ko‘rishimiz mumkin. Masalan, 1880-
yilda AQSHdagi axborot muhitida ishlovchilar soni umumiy ishlov-
chilaming 5% ini tashkil etgan bo‘lsa, 1900-yilda bu ko‘rsatkich 10% ni,
1946-yili 30% ni, 1980-yilda 45% ni, 1990-yilda esa 51% ni tashkil etgan.
Endilikda esa bu ko‘rsatkich 75-82% ni tashkil etmoqda.

Shunday qilib, moddiy, mehnat va moliyaviy resurslar bilan bir gatorda
yangi axborot resurs tushunchasi ham sekin-asta yetakchi rollami egallay
boshladi. Rivojlangan mamlakatlarda, «axborot industrial jamiyat«da
«bilimlar igtisodi», «axborot industriyasi» kabi tarmoglar vujudga kelmoqda,
axborot va axborot texnologiya ishlab chigarish tarmog'i esa shiddatli
rivojlan uvchi va eng daromadli tarmogqglardan biri bo‘lib bormoqgda. Agar
industrial jamiyatda kapital strategik resurs boiib hisoblansa, axborot
industrial jamiyatda bunday resurs sifatida axborot, bilimlar va ijodiyotni
ko‘rishimiz mumkin.

Ko‘pgina rivojlangan davlatlar o'zlarining eksport import siyosatlari-
ni qayta ishlab chiqib, chetdan ko‘proqg zarur bo‘lgan tabiiy resurslarni
olib, tashgariga ko'prog g'oya, ilmiy-texnikaviy bilimlarni va axborot
texnologiyalarni sota boshladilar. Masalan, Yaponiya, 1990-yillardan
boshlab ko‘prog mashinalar va qurilmalarni emas, balki yangi ilmiy
texnikaviy ma’lumotlami, axborotlami va axborot texnologiyalarni
(«know-how», ya’ni so‘zma-so‘z «qandayligini bilaman» ma’nosini
anglatuvchi mahsulotlar va texnologiyalarni) chetga sota boshladi.
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Endilikda «Ogoh bo‘lsang olam seniki» degan ibora tobora hayotiylashib
bormogda. Aynan mana shunday sharoitlarda axborotni yig‘ish, saglash,
uzatish va gayta ishlasb, qabul qilish jarayonlariga nisbatan qo‘yiladigan
talablar tobora ortib va gqat’iylashib bormogda. Chunki bu jarayonlarni
amalga oshirishning sifati va tezkorligi ham mos ravishda hal giluvchi
ahamiyat kasb etib bormoqda.

Jamiyatning axborotlashuvi deganda, zamonaviy axborot texnologiya va
telekommunikatsiya asosida davlat hokimiyati, turli vazirlik va idoralar, ishlab
chigarish korxonalari, mahalliy 0‘z-o ‘zini boshgarishi organlarining hamda
fugarolaming axborotga boigan ehtiyojlarini yetarlicha qondira oladigan
optimal sharoitlar yaratishga garatilgan ijtimoiy-iqtisodiy va ilmiy-texnikaviy
jarayon tushuniladi.

Ma’lumki, birinchi bo‘lib axborot almashuvi AQSHda keng yoyila
boshlagan edi. Qisga muddat ichida bo‘lgan ulkan ijobiy o°‘zgarishlar
boshga rivojlangan davlatlarda ham axborotning tezkor usullar bilan tatbiq
etilishiga va rivojlanishiga sababchi bo‘ldi. Darhagiqat, tez orada, omma-
viy tarzda axborot istigbolli va niuhim yo-‘nalishlardan ekanligi e’tirof
etila boshlandi.

Endi esa AQSHning barcha axborot agentliklari boshga rivojlangan
(Yaponiya, Germaniya kabi) davlatlar AQSHni kompyuterlar, telekom-
munikatsiyalar va mikroelektronika sohalarida siqib chigarishlari xususida
ko‘plab munozaralar o‘tkazmoqgdalar.

Quyidagi ragamlarga e ’tibor beraylik:

AQSHda 1980-yildan 1991-yilgacha o°‘zida ishlab chigarilgan va ichki
bozorda sotilgan telefon apparatlari hajmi 95% dan 25% gacha,
televizorlar 80% dan 10% gacha kamayib ketgan.

Telekommunikatsiyalar savdosi b o ‘vicha AQSHning Yaponiyaga o ‘rtacha
yillik eksporti 1986—1991-yillar mobaynida 8% ni, import bo‘yicha
Yaponiyadan sotib olingan telekommunikatsion qurilmalar hajmi esa 38% ni
tashkil etgan.

Amerika sanoatining 80-yillardan boshlab har yili elektronika sohasidagi
savdosi o'ltacha 3% miqgdoriga kamayib borgan. Bu taxminan 750 milliard
dollami tashkil etadi. Yangi, XXI asrimiz boshida esa bu ragam 3 trillion
dollargacha o ‘sishi bashorat gilingan.

Bu holat AQSH iqgtisodiyatida bir muncha muammolarni vujudga
keltirdi. Bu ahvolni yaxshilash uchun jamiyatni axborotlashtirish bo‘yicha
turli chora-tadbirlar ishlab chiqildi, jumladan:

e yangi tadqgiqot ishlari uchun investitsiyalami oshirish;

e ta’lim sifatini oshirish;

* mahsulotni ishlab chigarish bosqgichida xalgaro hamkorlikni yanada
rivojlantirish;

« ishchi kuchlarining sifatini oshirish va shu kabilar.

Bu tajriba ixtiyoriy mamlakatning axborotlashtirish bo‘yicha davlat
siyosatini shakllantirishda juda muhim hisoblanadi. Chunki, axborot
texnologiyalami ishlab chigarish bilan bir gatorda boshga yuqori
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texnologiya va iqtisodiy ishlab chigarishning rivojknishi uchun zarur
boigan baxxha shart va sharoitlami ham yaratish kerak bo‘ladi. Buning
uchun axborot tizimi tushunchasini bilish muhim ahamiyatga ega.

Tizim deganda, yagona magsad birlashtirilgan, bir vaqtning o‘zida ham
yaxlit, ham o‘zaro boglangan taizda faoliyat ko'rsatuvclii bir necha turdagi
elemendar yoki vositalar majmuasi tushuniladi.

Informatika sohasida tizim tushixnchasi ko‘proq texnik vositalar va
dasturiy mahsulotlar to'plamiga nisbatan ishlatiladi.

Tizim tushunchasiga Axborot so‘zini qo‘shilishi uning belgilangan
funksiyasini va yaratilish magsadini aks ettiradi.

Axborot tizimi - belgilangan maqgsadga erishish uchun axborotni uzatish,
gayta ishlash va saqlash, qgabul qilish uchun qoilaniladigan usullar,
vositalaming o‘zaro bog‘langan majmuasidir. Axborot tizimlar ixtiyoriy
sohadagi vazifani hal gilish magsadida zarur boigan axborotni yigish, saqlash,
gayta ishlash, gidirish va masofadan uzatish, gabul gilishni ta’minlaydi. Bular
muammolami o ‘rganishda va yangi manbalami yaratishga qulay vositadir.

Dastlabki axborot tizimlari XX asming 50-yillarida paydo boigan. Bu
yillarda matematik hisob-kitoblarini gayta ishlash uchun mo ljallangan bo‘lib,
hisoblash  mashinalarida amalga oshirilgan. Bu qog‘oz hujjatlami
tayyorlashda mehnat va vaqtni bir gadar gisqartirishga olib kelgan.

60-yillarda axborot tizimlariga munosabat butunlay o‘zgardi. Bu
tizimlardan olingan axborot davriy hisobot uchun ko‘pgina parametrlar
bo‘yicha qo‘llana boshlandi. Buning wuchun tashkilotlarga ko‘pgina
funksiyalarga ega boigan EHM lar talab etila boshlandi.

70—80-yillarda axborot tizimlari garorlami qoilab-quvvatlovchi va
tezlashtiruvchi jarayonga ega boigan nazorat boshqganivi vositalari sifatida
keng foydalanila boshlandi.

90-yillar oxiridan boshlab, axborot tizimlaridan foydalanish konsepsiyasi
yanada o ‘zgarib borgan. Ular axborotning strategik manbai boiib golgan va
istalgan sohada tashkil etishning barcha darajalarida foydalanilgan. Bu
davming axborot tizimlari axborotni 0'z vaqgtida berib, tashkilotlar faoliyatida
muvaffaqiyatga erishishga yordam bemoqda.

Respublikamizda ham axborotlashtirish sohasida juda ko ‘p ishlar gilingan.
Aloga va axborot-kommunikatsiya sohasidagi islohotlami borishi huku-
matimiz tomonidan gabul gilingan davlat dasturlarining bajarilishi ta’minlash
bo‘yicha ishlar olib borilmogda va buning natijasida bir gator
ko'rsatkichlarga erishilgan.

2007-yil davomida aloga va axborot kommunikatsiya texnologiyalari
sohasidagi korxonalar tomonidan 882,2 mlird. soinlik xizmatlar ko ‘rsatildi.
Bu esa oigan yilga nisbatan o‘sish 151,9 % o‘sgan. 2006 yilga nisbatan
ko‘rsatilgan aloga xizmatlarining hajmi esa shaharlararo va xalgaro telefon
so‘zlashuvlari 4,7%, jo ‘natmalar 19,6%, pul oikazmalari 3,5% ga o ‘sdi.
2008-yil 1-yanvar holatiga ko‘ra mobil aloga abonentlarining soni 5,888
min.tani tashkil etdi. Yil boshiga esa 2,720 mIin., 2007 yil davomida 3,168
min. abonent ulangan.
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r ibn-rasm. AKT sohasida ko'rsatilgan xizmatlar hajrrii.

0 ‘zbekiston Respublikasi Prezidentining 2007-yil 21-maydagi
«O ‘zbekiston Respublikasida 2010-yilgacha bo‘lgan davrda xizmat ko ‘rsatish
va servis sohasini rivoj lantirishni jadallashtirish bo‘yicha qo’shimcha chora-
tadbirlar to‘grisida»gi PQ-640-sonli garorining ijrosini ta’minlash yuzasidan
0 ‘zbekiston aloga va axborotlashtirish agentligi tomonidan, aloga va
axborotlashtirish sohasidagi korxona va tashkilotlarning 2006-yil faoliyatlari
yakunlarini inobatga oigan holda, 2007 -2010-yillarda xizmat ko‘rsatish va
servis sohasini rivojlantirishni jadallashtirish dasturi ishlab chigilgan.

Ma’hmotlami wuzatish tarmog‘i orgali davriy nashrlarga va turli
mabhsulotlarga buyurtmalar qgabul qgilish yoii bilan elektron savdo tizimini
tashkil etish magsadida «Internet magazin» sayti yaratildi. Shu bilan birga
mijozlargaqulaylik yaratish magsadida vaqtli matbuot nashrlari kataloglariga
kiritilgan kompaniyalar veb-saytlari yangilandi. Respublikamizning milliy
Internet segmentini rivojlantirish Vazirlar Mahkamasining 2002-yil 6-iyun-
dagi 200-son gqarori bilan tasdiglangan 2002-2010-yillarga kompyuter-
lashtirish va axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini rivojlantirish Das-
turiga muvofiq amalga oshirilmoqgda.

2008-yil 1-yanvar holatiga ko‘ra ma’lumotlar uzatish, jumladan, Internet
tarmog‘iga ulanish xizmatini ko‘rsatuvchi xo falik yurituvchi subyektlar soni
781 ta,jamoa punktlarining umumiy soni 776 ta ni tashkil etdi.

Xalqgaro axborot taiTnoglaridan foydalanish umumiy tezligi 362 Mbit/s ga
yetdi. Intemetdan foydalanuvchilar soni 2,01 min ta, ya’ni 1000 fuqaro
hisobiga 74 foydalanuvchini tashkil etmoqda.

Elektron hujjat aylanishi tizimining rivojlanishi va amaliyotga tatbiq
etilishi, dasturiy mahsu lotlami ishlab chigarishning hajmini oshirish va ular-
ning ekspcrtini rivojlantirish yo‘nalishi bo‘yicha bir gancha yo‘nalishlarda
ishlar amalga oshirildi, jumladan:

- dasturiy mahsulot ishlab chigaruvchi korxona va tashkilotlar soni 2007
yil yakuniga ko‘ra 212 tani tashkil etdi;
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- yil davomida tashkil etilgan o‘quv markazlarida 1077 ta dasturchi
tayyorlandi.

2007-yil mobaynida Axborot-kutubxona markazlari (AKM) fondi 26
rning adabiyotga oshib, ulaming umumiy fondi 4,342 min. nusxani tashkil
etgan va 119 mingga yaqin hujjatlaming elektron ko‘rinishi hamda 240
mingdan ortiq kitoblar, dissertatsiyalar, avtoreferatlar va jurnallaming
bibliografik yozuvidan iborat yig‘ma elektron katalog shakllantirilgan.

2007-yil yakunida 0 ‘zbekiston aloga va axborotlashtirish sohasi tizirai-
dagi aksionerlik kompaniyalari, jamiyat va korxonalarida malaka oshirish
bo'yicha istilab chigilgan rcjalar asosida, respublikadagi turli malaka oshirish
markazlari hamda soha malaka oshirish markazlari bilan tegishli xofjalik
shartnomalari asosida rahbarlar, mutaxassis va xodimlaming texnik
savodxonligi, mutaxassisligi bo‘yicha malakaviy o‘quv kurslari, seminar va
treninglar tashkillashtirilib, hisobot davrida jami 7199 nafar rahbar va
mutaxassis xodimlar o0z malakalarini oshirishganlar (shundan 6330 nafari
AKT bo‘yicha), jumladan: injener-texnik markazda - 2533; viloyat malaka
oshirish va fugaro muhofazasi institutlarida - 396; Toshkent aloga kasb-hunar
kollejida - 40; boshga o‘quv markazlarida - 538 va joylarda tashkil etilgan
o‘quv kurs va mashg‘ulotlarda- 3692.

Yugorida keltirilgan ma’lumotlar 2008-yildagi statistik ma’lumotlarga
asoslanadi. Bundan korinib turibdiki, respublikamiz ham axborotlashgan
jamiyatlar sirasiga kirib, axborot tizimlari turli sohalarda qo’'llanilib
kelinmoqgda, desak xato bo ‘Imaydi.

Mustahkamlash uchun savollar

Axborot va ma’lumot nimaga ko ‘payib bormoqgda?

Jamiyatni axborotlashtirish g'oyalarini ilgari surgan olimlami ayting.

Nima sababdan sivilizatsiyaning eng yuqori cho'qqgilarida axborot

tizimlar va texnoiogiyalari turibdi?

4. Axborot muhitida ishlovchilar soni 199-yilda necha foizni tashkil

etgan?

Jamiyatni axborotlashtirish deganda nimani tushunasiz?

Axborot tizimi nima?

Dastlabki axborot tizimlari gachon yaratilgan?

O‘zbekistonda AKT sohasida ko‘rsatilayotgan xizmat hajmi hagida

nima bilasiz?

9. Xalgaro axborot tarmogqlaridan foydalanish tezligi respublikamizda
nech Mbit/s ga teng?

10. Respublikamizda jamiyatni axborotlashtirish uchun ganday chora-

tadbirlar olib borilmoqgda?

w3

©~No o
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10.2. Kompyuter tarmoglari

Muhim so'zlctr: kompyuter tarmoglari, shina, halgasimon, yulduz-
simon, axborot tezligi, PAN, LAN, CAN, MAN, WAN, GAN, tugunlar
munosabati, OT, kaberl, Bluetuoth, WI-FI.

2. Bilib olasiz: kompyuter tarmoglarining vyaratilishi, kompyuter
tarmog'ining ta’rifi, tarmogda kompyuterlarni ulash, tarmoq topologiyasi,
tarmoq tezligi, tannoq turlari, tarmogqglarni tugunlar bo yicha turlash,
tarmogni OT asosida tuslash, tarmogda axborot tashuvchi kabel turlari,
Bluetooth va WI-Flst&ndartlari.

1960—1970 yillarga kelib, markazlashtirilgan ishchi kompyuterlar maj-
muasini yaratish g'oyalari ilgari surildi. 1970-yilning boshlariga kelib,
markazlashtirilgan ishchi kompyuterlar o‘zaro bog‘landi va ilk axborotlar
uzatildi. Shu sabab fanda kompyuterlar majmuasini bank sohasiga go'llash
magsadida bir nechta EHM Ilar tarmoglari tushunchasi kirib keldi.

Kompyuter tarmog‘i deb ikki va undan oitiq kompyuterlaming o‘zaro
axbotor almashish imkoniyatiga aytiladi.

Kompyuter tarmoglarining rivojlanishining asosiy sabablaridan elektron
resurslardan hamkorlikda foydalanishdir. Kompyuter tarmogqglari orqgali
foydalanuvchilar bir vaqtning o‘zida amaliy dasturlar, ma’lumotlar bazasi,
turli xil fayllar bilan ishlashlari mumkin. Bundan tashqari, zaruriy axborotni
uzatish va gabul qilish oson va tez amalga oshiriladi. Juda katta va ommabop
boigan ma’lumotlardan foydalanish imkoniyatini yaratadi. Kompyuterning
tashqi qurilmalari printer, skaner, modem, disk yurituvchi qurilmalari bilan
birgalikda ishlashga qulay.

Texaik va tizimli dasturiy ta’minot orgali o‘zaro bir-birlari bilan ishlay
oladigan kompyuterlar majmuasiga kompyuter tarmog‘i deyiladi.

Kompyuterlarni tarmoqga ulash usullari tarmoq topologiyasi deb
yuritiladi. Odatda uchta topologiya qo‘llaniladi.

1. Umumiy shina. Bu ulanishda tarmoqdagi barcha kompyuterlar bitta
aloga cliizig‘iga parallel bogianadi. Bunday shinalami boshgarish ham
alohida, ham markazlashgan bo'lishi mumkin. Markazlashgan boshqgaruvda
tarmogga maxsus kompyuter-hakam ulanadi, uning vazifasi tarmoqda
axborotni  uzatishni boshgarishdir. Alohida  boshgaruvda  hamma
kompyuterlar bir xil maqomga ega, ular mustagil ma’lumotlami uzatish
kanalini boshgaradi.

10.2-rasm. Umumiy shina topologiyasi.
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2. Halgasimon. Bu holatda barcha kompyuterlar yopiq halgasimon, ketma-
ket bog‘lanadilar. Bunda xabar birin-ketin kompyuterdan-kompyuterga
uzatiladi. Xabami uzatgan kompyuter yana o‘sha xabami qayta qabul
gilmaguncha j arayon davoin etaveradi.

jm m

10.J-rasm. Halgasimon topologiya.

3. Yulduzsimon. Yuldazsimon topologiyaga ega tarmoglar markaziy
tugunga ega (kommutator yoki konsentrator). Mazkur markaziy tugunga
barcha qolgaix kompyuterlar ulanadi. Dastlab uzatilgan xabar ana shu
qurilmaga kelib tushadi, so‘ng boshgakompyuterlarga uzatiladi.

10.4-rasm. Yulduzsimon topologiya.

Bulardan tashqgari ~ ta tarmoq tnjmlogiyasi: ikkilangan halga, yacheyka,
panjara, daraxt, aralash topologiyalar mavjud.

Tarmoglam.i turli me’yorlarga ko‘ra sinflarga ajratish mumkin. Bular:

1) o'tkazish gobiliyati,ya 'ni ma’lumotlami tarmoqga. uzatish tezligiga -
muvofiq:

- past 10 M bit/s gacha;

-0‘rta 100 IMbit/s gacha;

-yuqori 100 Mbit/s danortiq.

2) uzog kommunikatsiya tarmogqlari bilan is'mlash tezligi, ulaming fizik
oichoviga muvofiq:

- PAN (Personal-Area Network) - Shaxsiy tarmoqg (bitta boshgaru’vchi
uchun tayyorlangan tarmoq);

- LAN (Local-Area Network) - lokal tarmoq (bir xona, bino ichidagi
tarmoq);



- CAN (Campus-Area Network) - kampus tarmoq (binolar orasidagi
kompyuter tarmog‘i);

- MAN (Metropolitan-Area Network) - katta radiusga (bir necha o‘n km)
axborot uzatuvchi kengaytirilgan tarmog;

- WAN (Wide-Area Network) — keng masshtabli, mintagaviy, maxsus
qurilma va dasturlar bilan ta’minlangan alohida tarmoglami birlashtiruvchi
yirik tarmoq;

- GAN (Global-Area Network)- global (xalgaro, git’alararo) tarmoq;

3) tarmoq tugunlari turi bo'yicha (tugun - hisoblash tarmoglari va
ulaming alohida elementlari ulangan joy). Boshgacha aytganda, tugunga
shaxsiy, mini va katta kompyuterlar, alohida tarmoq ham kiradi. Masalan,
umumiy foydalanish tarmoglaridagi alohida kompyuterlar (boshgachasiga
ulami stansiyalar deb ham yuritiladi) tugunlarga misol bo‘la oladi. Unchalik
katta bo'Imagan alohida tarmoqglar kampus tarmog‘i uchun tugun bo‘ladi;

4) tugunlar munosabatiga ko ‘ra:

- bir xil rangli (peer-to-peer), uncha katta bo‘lmagan, bir xil mavqgega ega
kompyuterlar (bu yerda hamma kompyuterlar ham «mijoz», ya’ni tannogning
oddiy foydalanuvchisi, ham «server», ya’ni tarmoq foydalanuvchilariga
xizmat ko‘rsatishni ta’minlovchi bo‘ lishi mumkin). Masalan, WINDOWS OS
tarmog‘i;

- targatilgan (Distributed) tannogqlar. Bunda  serverlar tarmoq
foydalanuvchilariga xizmat ko‘rsatadi, biroq tarmogni boshgarmaydi;

- server (Server based) yoki markazlashgan boshqgarishga ega tarmoglar.
Bu yerda tarmogning bosh elementi serverdir. Qolgan tugunlar serveming
resurslaridan foydalanishi mumkin. (masalan, Novell NetWare, Microsoft
LAN Manager va boshqalar);

5) tarmog operatsion tizimlarini ishlatish bo'yicha (tarmoq OS).

Gomogenli - hamma tugunlarda bir xil yoki yaqgin operatsion tizimlardan
foydalaniladi (masalan, WINDOWS OS tarmog'i); geterogenli - bir vagtning
o‘zida bir nechta tarmoq operatsion tizimlari ishlatiladi (masalan, Novell
NetWare va WINDOWS).

Tarmoqda bir necha xil serverlar bo‘lishi mumkin. Kompyuter tarmog°‘i
0‘z mijozlariga ganday xizmatlar turkumini taklif etishi, ulaming servisi
ganday bo'lishi juda muhimdir. Ular bilan tanishamiz:

- fayl-server mijozga axborot saglash qurilmalarida saglanuvchi fayllardan
foydalanish imkonini beradi. Bunda server barcha ishchi stansiyalaridan
fayllarga kirish imkonini berishi zaiur. Bunda bir vaqtning o‘zida turli
stansiyalardaa bir xil so‘rov kelganda, axborotlami himoya qila olish vazifasi
ijobiy hal etiladi;

- print-server umumiy holda ko‘ pgina mijozlarga bir nechta printer orgali
xizmat ko‘rsatishni ta’minlaydi. Bunda server chop etiluvchi axborotlami
gabul gila olishi va ulami navbati bilan chop etishga chigarishi kerak;

- faks-server mijozlarga faks-modem telefon tarmoglari bilan mujassam
tarmoqgli xizmat ko‘rsatishni ta’'minlaydi. Bu go‘yo axborot chigarishga
o‘xshaydi (printer kabi). Faks-server olgan faksimil xabarlar alohida
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tarmoqda gayta ishlanadi. Bundan tashqgari, tarmogda quyidagi Xxizmatlar
bo‘lishi mumkin:

- elektron pochta (E-mail) - mijozlar o‘rtasida, ular bir-birlaridan ganday
uzoglikda joylashganligidan gat’iy nazar, axborot almashishni ta’minlaydi.
Bu yerda jarayon xuddi oddiy pochta kabi kechadi. Elektron xat o‘z adresiga
ega. Uni jo‘natuvchi desak, gabul giluvchi ham o°‘z adresiga ega. «Xat»
pochta qutisiga tashlanadi (ya’ni pochta serveri) va pochta serverlar tizimi
yordamida qabul qiluvchi pochta qutisiga yetkaziladi, ya’ni bu yerda
uzatuvchi va gabul giluvchining maxsus kataloglari mijozga xizmat giluvchi
kompyuterda joylashtirilgan bo‘ladi. Shu tariga xatlar fayllar sifatida
uzatiladi. Ohang, tovush kartalari yoki ovozli modemlar hatto tovushlami
ham uzatish imkonini beradi.

Bevosita muloqot (Chat), bunda aniq vaqtda maxsus dastur ta’minoti
yordamida ikki yoki undan ortiq mijozlar o‘zaro axborot almashinishi
tushuniladi, ya’ni bir kompyuter Kklaviaturasida terilgan axborotlar ayni
vaqtnmg o‘zida boshga kompyuter ekramda paydo bo‘laveradi. Ragamli
videokameralar, tovushli kartalar, mikrofonlar, multimedia vositalarini
goilaganda videokonferensiyalar o‘tkazisli imkoniyati tug‘iladi. Bunday
holatlarda kompyuterlar unumdor va tarmoqgning o ‘tkazish qobiliyati kuchli
I>0‘lishi lozim.

Global tarmoglar, ma’lumki, yirik shaharlar, mamlakat, git’alami gamrab
oladi. Lokal tarmogqlar esa yetarlicha kichik maydonni o‘z ichiga oladi. Ular
10, 100, 1000 metr chamasi radiusda I0OOnafarga yetar-yetmas mijozlarga
xizmat gilishga moijallangan. Bunday hajm LKT 10 Mbayt/s va undan ortiq
tezlanishda ishlash imkonini beradi. Odatda LKT ishchi stansiyalar (IS) va
maxsus kompyuterlami (fayl, print-serverlari va boshqgalar) o ‘zaro kabel bilan
bog‘lashdan iborat. Ular o‘z navbatida tarmoq adapterlari yordamida (tarmoq
kartalari) maxsus platalar orqgali kompyuteming tizimli platalarini
kengaytiradi.
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Bog-‘lasli uchun qo‘llaniladigan kabellar uzatish muhiti deb yuritiladi.
Keng go‘llanilishiga garab kabellaming 3 turi bilan tanishamiz:

- koaksial kabellar (coaxial cable), ular televizion antennaga juda
o ‘xshash;

-juftli o ram (tvisted pair) telefon simini eslatadi;

- optik tolali kabel (fider-optic cable). Eng ishonchli va tez, shu bilan
birga juda gimmat kabel turi.

10.1-jadval
Axborot o‘tkazuvchi kabellar
‘ : . Tarmogni hosil Kabel uzilganda
Kabel turi 0 tki/lztl)s_?/ telfhgl' giluvchi tugunlar tiklanish
wse orasidagi masofa mumkinligi
S
10 Mbit/sek 500 m Past
Koaksial
s 100 Mbit/sek 100 m Yaxshi
Juftli o ‘ram
1-2 Gbit/sek 100 k Maxsus qurilmalar
"o bise m talab gilinadi
Optik tolali

Tarmoqgda kompyuterlami ulash uchun galin (Internet yo‘g‘on simi -
global tarmoglar uchun) yoki ingichka koaksial simlar (lokal tarmoglar
uchun), o‘ralgan juftlik (taking ring) va optik tola (dastlab shishadan, hozirda
esa plastiktola) simlari ishlatilishi mumkin.

Windows OT lokal tarmoqgni bugungi kunda sozlash va ishlatish uchun
juda qulayligini albatta e’tirof etish kerak. Tarmoq bilan ishlashdan avval,
agar sizniiig kompyuteringiz lokal tarmoqgga ulanmagan bo‘lsa, sozlash ishlari
olib boriladi.

Awalo kompyuterda tarmoq platasi (kartasi) borligiga ishonch hosil gilish
darkor. RJ-45 razyomiga maxsus korxnektorlar orqgali simlar ulanadi. Simning
boshga uchi ham konnektor orgali HUB qurilmasiga ulanadi. Boot Rom
mikrosxemasi tarmoqdagi boshga kompyuterlardan foydalanib, operatsion
tizimni ytiklab olishda foydalaniladi. Yuqorida keltirilgan simlar orgali va
maxsus HUB (Switch) qurilmasidan foydalangan holda kompyutemi
tarmogga ulash mumkin. Hub lar xonadagi kompyuterlami bir-biri bilan
bog‘lash uchun kerak b o ‘Isa, Switchlar binolar orasiga qo‘yiladi.
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Tarmogqda ishlovchi har ganday kompyuter o0‘z nom va ishchi gurahiga
ega boiishi kerak. Boshga tarmoq ishtirokchilari unga shu nom bilan
murojaat gilishlari mumkin (fayl va papka, xabar jo‘natish uchun). Windows
OT o'rnatilgan kompyuterlar orasida aloga borligini tekshirish uchun ping
<TCP-IP> (TCP-IP tarmoqdagi tekshirilayotgan kompyuter adresi) buyrug-i
ishlatiladi. Masalan, ping 10.1.14.27

BlueTooth standarti. BlueTooth kabelsiz tannoqg standartidir. Ishlash
radiusi 10-100 metr oralig‘ida boiib, 2.5 GGs chastotada ishlaydi. O'tkazish
tezligi 1 Mbit/sek. Albatta qurilmalar ham bu standart uchun mo‘jallangan
bo‘lishi shart. Shuningdek, qoi telefoni bilan aloga bog'lash mumkin. Agar
telefon operatori Intemetga bogiash imkonini bersa, u holda kompyuterdan
va qoi telefonidan foydalangan holda simsiz Intemetga bogianish mumkin
(noutbuklar uchun juda qulay).

WI-FI standarti. Wwi-Fi-texnologiyasi orqali kattarog masofa va
tezlikka erishsa boiadi. Wi-Fi standaitining keng targalgan 3 xil turi mavjud:
IEEE 802.1 1a, b va g. Ma’lumotlami uzatishda 2,4-2,5 GGs chastotadan
foydalanilib, 11-54 Mbit/sek tezlikka erishish mumkin. Masofa 100-400 m.

10.6-rasm. BlueTooth. 10.7-rasm. WI-FI.

Mustahkamlash uchun savollar

1 Kompyuter tarmoglari deb nimaga aytiladi?
2. Tarmogq topologiyasi deb nimaga aytiladi?
3. Necha xil tarmoq topologiyasi bor?
4. Qanday topologiyalar keng foydalaniladi?
5. Tarmoglar axborotni uzatish tezligiga muvofig necha guruhga
boiinadi?

6. PAN nima?
7. GAN nima?
8. CAN nima?
9. Juftli o ‘ramning tezligi gancha?

10. Bluetooth standarti haqgida gapirib bering.
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10.3. Internet

TcJ Miihim so “zlars Internet tarixi, DARPA, ARPANET, TCP/IP,
MILNET, server, malumotlar bazasi, e-hujjat, texnik, dasturiy, axborot
tuzilmasi.

2. Bilit olasiz: Internetning rivojlanish tarixi, DARPA, ARPANET,
MILNET hcigida ma'limot, Internetning yaratuvchilari haqida, Internet
itTikoniyatlari, vosita va to 'ldiruvchilari.

Internet tarixi. 1965-yili Laurens Roberts va Tomas Merryville
California va Massachusetts shtatlarida joylashgan ikki kompyutemi bir-
biriga bog‘laydilar. Bog‘lanish telefon liniyasi orgali amalga oshirilib, dunyo
tarixida birinchi kompyuter tarmogi paydo boidi. Bu texnologiya bilan
AQSH Mudofaa Vazirligining «<DARPA» agentligi qiziqib, ularga harbiy
go'shinlami bir tarmoqqa birlashtirish g‘oyasi yoqib qoldi. «Darpa» agentligi
ixiutaxassislari bu g ‘oya bo‘yicha ishlar olib borib, 1969-yili «<ARPANET»
tarmog'ini yaratishdi.

Dastlab «<cARPANET » tarmog‘i 4 shtat unversitetlarida joylashgan to‘rt
kompyuterdan iborat edi. «<DARPA» agentligi 0'zining tadgiqotlarini maxfiy
tntmasdan, aksincha, majlis va namoyishlar o'tkazib, yana tadgigotlarga
boshqga ilmiy guruhlarni liam taklif etib bordi. Shu bois ARPANETga ulangan
kompyuterlar soni tez oshib boraverdi. 1972-yili Internetning asosiy
xizmatlaridan biri - elektron pochta paydo boidi va bu umumjahon
tarmog‘iga zo‘r impuls, turtki boidi. 1971-yil oktyabr oyida insoniyat
tarixida illc marotaba BB N kompaniyasi xodimi Ray Tomlinson elektron
pochta orgali xabar yubordi. Matn klaviaturaning yuqori gatoridagi
QWERTYUIOP harflardan iborat boiib, Tomlinsonning o°‘ziga yuborilgan.
1972-yilning mart oyida Tomlinson SNGMSG va READMAIL elektron
xabarlarni yuborish va o°‘gish dasturlarini yaratdi. 0 ‘sha paytning o'zida
ARPANET ning barcha foydalanuvchilariga yuborilgan xatda elektron man-
zillaming @ yordamida tuzilish asoslarini bildirdi (login_name@ host_name).
1974-yili tarmoq rivojlanish tarixida TCP/IP (Transmission control
firotokol/liiternet protokol) taimoglararo protokolning ishlab chigqilishi
iiatijasida keskin yuksalish sodir boidi. Bu kashfiyotning mualliflari - Robert
Lan va Stenford universitetining professori Vinton Serfdir. Umuman, Internet
tushunchasi 1980-yillaming boshida shakllandi. Bu vaqtda TCP/IP -
ma’lumotni paketga boiib uzatish protokoli joriy qilinishi boshlandi. Bu
protokol hozirda ham asosiy protokol boiib goilanib kelinmoqgda. 1977-yil
tarmoq tarixida yana bir muhim voqgea sodir boidi. Chikagolik ikki student
Uord Kristensen va Rendi Syuess modem qurilmasi yordamida, telefon orgali
bir-biriga maiumot jo‘natish tizimini joriy qilishdi. Bu jasoratning asosiy
sababi Chikagoning sovuqg qishi edi. Shahaming bir joyidan boshqga joyiga
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dasturlami olib borish ulaming jonlariga tegdi. Natijada, butun dunyoga
ajoyib ixtironi sovg‘a qilishdi. 1979-yil XModem-protokoli yaratilib,
fayllarni to ‘g‘ridan-to‘g‘ri host tizimisiz kompyuterlarga uzatish imkoniyati
paydo bo‘ldi.

1983-yili ARPANET ikki tarmogga bolindi. Harbiy aloga. uchun
MILNET tarmog‘i va tadgigqotlarga moijallangan tannogga ARPANET nomi
goldirildi. Ikkalatarmoq haqida gap ketganda, «Internet» so‘zi qo‘llanilgan.

1990-yillaming boshlarida Amerika va Yevropa git’alarida yuzlab
taimoqlar birlashtirilgan edi. Intemetning rivojlanish sur’ati xuddi tog‘da
sodir boiadigan qor ko‘chishiga oxshab, uni hech kim boshqara olmay goldi.

Intemetga yanada ommaviy mashhurlikni Yevropa elementar zarrachalar
fizika laboratoriyasining xodimi Tim Bemers-Lining tadqgiqoti olib keldi.

Bu kashfiyotdan avval tarmoqdagi ma’lumotlar fagat mato ko'rinishida
uzatilar edi. Bemers-Li va uning hamkasblari WWW nomi bilan mashhur
texnologiyani yaratishdi. Bu texnologiya rang-barang veb-sahifalami
yaratishga yo‘l ochib, giperko‘rsatkichlar yordamida Intemetda boshga
sahifalar bilan bog'lanish imkoniyatini yaratdi. 1993-yili Mark Andresen
Illinois shtati universitetida «Mosaic» nomli web-sahifalarini ko'rish
dasturini yaratdi.

1995-yili AQSH ning bir necha yillar davomida Intemetni qoilab-
quwatlab kzelayotgan «Milliy fanjamg‘armasi» moliyaviy sarfini to‘xtatdi va
bundan key in Internet mustaqil bol ib, hech kimga garam boimay qoldi.

Internet bu yagona standart asosida faoliyat ko‘rsatuvchi jahon global
kompyuter tarmog‘idir. Uning nomi <ocalgaro tarmogqg», «tarmoglararo» degan
ma’noni anglatadi. U mabhalliy (lokal) kompyuter tarmogqglarini birlashtiruvchi
axborot tizimi boiib, o‘zining alohida axborot maydonigaega boTgan virtual
to‘plamdan tashkil topadi.

Internet unga ulangan tannogga kiruvchi barcha kompyuterlaming o ‘zaro
ma’lumotlar almashish imkoniyatini yaratib beradi. 0 zining kompyuteri
orgali Intemetning har bir mijozi boshga shahar yoki mamlakatga axborot
uzaiibhi mumkin. Masalan. Vashingtondagi Kongress kutubxonasi katalogini
ko‘rib chigishi, New-Yorkdagi Metropoliten muzeyining oxiigi ko‘r-
gazmasiga qo ‘yilgan suratlar bilan tanishish, xalgaro anjumanlarda ishtirok
etish, bank muomalalarini amalga oshirish va hatto boshga mamlakatlarda
istigomat qiluvchi tarmog mijozlaribilan shaxmat o ‘ynash mumkin.

Internet DOi asming eng buyuk kashfiyotlaridan biri hisoblanadi. Ushbu
kashfiyot tufayli butun jahon bo‘ylab yoyilib ketgaa yuz millionlab
kompyuterlami yagona axborot muhitiga biriktirish imkoniyati tug‘ildi.

Foydalanuvchi nugtayi nazaridati tahlil giladigan boisak, Internet birinchi
navbatda tarmoq mijozlariga o ‘zaro ma’lumotlar almashish, virtual muloqgot
gilish imkonini yaratib beruvchi «axborot magistral» vazifasini o'taydi.
Ikkinchidan esa unda mavjud boigan ma’lumotlar bazasi majmuasi dunyo
bilimlar omborini tashkil etadi. Bundan tashqari, Internet bugungi kunda
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diluyo bozorini o ‘rganishda, marketing ishlarini tashkil etishda zamonaviy
biznesning erg muhim vositalaridan biriga aylanib bormogda.

Intemetga bogianish va undan foydalanishning asosiy texnik vositasini
shaxsiy kompyuterlar tashkil etadi. Uning imkoniyatlarini kengaytirish unga
mikrofon, Videokamera, ovoz chigargich (audiokolonka) va boshqga
go'shimcha qurilmalar ulanishi mumkin. Internet xizmati «Internet
prcvayderlari» yordamida aloga kanallari orqali amalga oshiriladi. Aloga
kanallari sifatida telefon tarmog‘i, kabelli kanallar, radio va kosmos aloga
tizimlaridan foydalanish mumkin.

Internet tarmog‘ining asosiy yacheykalari bu shaxsiy kompyuterlar va
ulami o ‘zaro bogiovchi lokal tarmoglardir.

Internet alohida kompyuterlar o'rtasida aloga o‘matibgina golmay, balki
kompyuterlar guruhini o‘zaro birlashtirish imkonini ham beradi. Agar biror-
bir mahalliy tarmoq bevosita Intemetga ulangan bo‘lsa, u holda mazkur
tarmogning liar bir ishchi stansiyasi Internetga ulanishi mumkin. Shuningdek,
Intemetga mustaqil ravishda ulangan kompyuterlar ham mavjud. Ular host
kompyuterlar (host-rahbar) deb ataladi. Tarmoqga ulangan harbir kompyuter
o‘zmanziligaega va uning yordamida jahonning istalgan nuqtasidagi istalgan
mijoz uni topa olishi mumkin.

Internet bu Internet texnologiyasi, dasturiy ta’minoti va protokollari
asosida tashkil etilgan, hamda ma’lumotlar bazasi va elektron hujjatlar bilan
jamoa ravishda ishlash imkonini beruvchi korxona yoki konsem miqyosidagi
yagona axborot muhitni tashkil etuvchi kompyuter tarmog'idir.

Internet boshga kompyuter tarmoglaridan quyidagi bilan farglanadi: bir
yoki bir necha serverlardan tashkil etilgan tarmoq mijozi undagi elektron
hujjat, ma’lumotlar bazasi va fayllardan foydalanishi uchun ulaming qaysi
serverda, gaysi direktoriyada ganday nom bilan saglanganligini, ularga kirish
usul va shartlarini bilishi zarur bo‘ladi.

Server - bu boshqa kompyuter va dasturlarga xizmat ko ‘rsatadigan
kompyuter yoki dasturdir. Ya’ni boshqa kompyuterlarga o ‘zining fayllaridan
fcydalanishga ruxsat bemvchi kompyuter seiver hisoblanadi. Bitta
kompyuterda bir necha server ishlashi mumkin.

Intemetda esa bunday noqulayliklaming oldi olingan boiib, uning
foydalanuvchisi bunday ma’lumotlami bilishi shart emas. Bundan tashqari,
Internet tarmog‘ida mavjud boTgan barcha elektron hujjat va maiumotlar
bazasim giperbogianishlar yordamida o ‘zaro bogiab, yagona axborot muhiti
qurish, unda qulay axborot gidiruv tizimlarini tashkil etish mumkin bo‘ladi.

Internet 0°‘z-o ‘zini shakllantiruvchi va boshqgaruvchi murakkab tizim
bo‘lib, asosan uchta tarkibiy qgismdan tashkil topgandir.

. Texnik Intemetning texnik tarkibiy gismi har xil turdagi va tipdagi
kompyuterlar, aloga kanallari (telefon, sputnik, shisha tolali va boshqga turdagi
tarmoq kanallari) hamda tarmoq texnik vositalari majmuidan tashkil
topgandir. Intemetning ushbu texnik vositalarining barchasi doimiy va
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vaqtinchalik asosda faoliyat ko'rsatishi mumkin. Ulardan ixtiyoriy birining
vaqtinchalik ishdan chigishi Internet tarmogining uirmmiy faoliyatiga aslo
ta’sir etmaydi.

e Dasturiy. Intemetning dasturiy ta’minoti (tarkibiy gismi) tarmoqga
ulangan xilma-xil kompyuterlar va tarmoq vositalarini yagona standart
asosida (yagona tilda) muloqot gilish, ma’lumotlami ixtiyoriy aloga kanali
yordamida uzatish darajasida giyta ishlash, axborotlami qidirib topish va
saglash hamda tarmoqda axborot xavfsizligini ta’minlash kabi muhim
vazifalami amalga oshiruvchi dasturlar majmuidan iboratdir.

* Axborot. Intemetning axborot tarkibiy gismi Internet tarmogida mavjud
boigan turli elektron hujjat, graiik rasm, audioyozuv, videotasvir va hokazo
ko‘rinishdagi axborotlar majmuasidan tashkil topgandir. Ushbu tarkibiy
gismning muhim xususiyatlaridan biri —u butun tarmoqg bo‘ylab tagsimlanishi
mumkin. Masalan, shaxsiy kompyuteringizda o‘qgiyotgan elektron darsligin-
gizning matni bir manbadan, rastnlari va tovushi ikkinchi manbadan, video-
tasvir va izohlari esauchinchi manbadan yig‘ilishi mumkin. Shunday qilib,
tarmogqgdagi elektron hujjatni o‘zaro moslashuvchan giperbogianishlar orqgali
bir necha manbalar majmuasi ko'rinishida tashkil etish mumkin ekan.
Natijada millionlab o ‘zaro bogiangan elektron hujjatlar majmuasidan tashkil
topgan axborot muhiti hosil bo‘ladi.

0 3 Mustahkamlash uchun savollar

1. ARPANET nima?

2. ARPANET ga birinchi bo‘lib ulangan tashkilotlar soni ganday
boTgan?

3. MILNET nima?

4. Robet Kan kirn?

5. Internet so‘zi nima uchun qgcilanila boshlandi?
6. Internet ganday kompyutertarmogi?

7. Internet xizftfiffirini sanab bering.

8. Server nima?

9. Internet ganday tizim?

10. Internet nechta tashkiliy gismdan iborat?

10.4. Internetga bog‘lanish usullari

C I/ Muhim so “lar: protocol, server, mijoz, shluz, Proxy, URL, HTTP,
FTP, SLIP, PPP, Dialup Access, Dialup, UUCP.

22 Bilib olasiz: Intemetning asosiy tushunchalari va ulaming vazifalari,
Internestga bog ‘91anish usullari va ulaming turlari, mazmimlari.

Intemetga ulanishdan oldin Internet uchun zarur boigan tushunchalar
protokollar, mijozlar va serverlar bilan tanishish lozim.
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Protokol — bu kompyuterlar orasidagi aloga o ‘matilishida, ma’lu-
motlarni qgabul qilish va uzatishda foydalaniladigan signallar standaitidir.
Y a’ni kompyuterlar protokol yordamida biri-biri bilan bogianadi. Protokol
to‘g‘ri boisagina, kompyuterlar o ‘rtasida aloga o‘matiladi. Bu kompyuter-
laming bog‘lanish tartibi deb ham yuritiladi.

Server —bu boshga kompyuter yoki dasturlarga xizmat ko‘rsatadigan
kompyuter yoki dasturdir. Ya’ni boshqa kompyuterlarga o‘zining fayllaridan
foydalanishga ruxsat beruvchi kompyuter server hisoblanadi. Bitta
kompyuterda bir nechta server ishlashi mumkin. Masalan, FTP, WWW,
elektron pochta serverlari.

Mijoz - server resurslaridan va xizmatidan foydalanuvchi kompyuter yoki
dasturlardir. Xuddi server kabi, bitta kompyuterda birdaniga bir nechta mijoz
ishlashi mumkin. Masalan, kompyuter fayl-serveming mijozi boTishi
mumkin (serverda joylashgan fayllardan foydalanishi), shu bilan bir vaqtda
elektron pochta dasturida ishlashi mumkin. Y a’ni bir necha serveming mijozi
bciishi mumkin.

Shlyuz - protokolni bir turdagi muhitdan ikkinchi turdagi muhitga
o0 ‘tkazuvchi tarmoq qurilmasi. Masalan, kompyuter Intemetga bogianganda
shlyuzdan foydalaniladi.

Rroxy - bir necha kompyuteming Internetga ulanishini ta’minlovchi
tizim. Rroxy server odatda ko‘p ishlatiladigan resurslami saqlash
imkoniyatiga ega.

URL (Uniform Resource Locator) - Intemetda murojaat gilishning eng
oddiy va qulay usuli bo‘lib, u manzilni ifodalaydi. URL adresidan ixtiyoriy
foydalanuvchi foydalanishi mumkin. Y a’ni bu adresdagi ma’lumotdan barcha
fcydalanuvchilar bir paytning o ‘zida foydalanishi mumkin.

URL quyidagi formatga ega <bogianish sxemasi>:<bog‘lanish sxemasiga
bogiig ma’lumot> <bog‘lanish sxemasi> bu HTTP, FTP va gopher lardir.

<Kirish sxemasiga bogiig Axborot> faylning uzogdagi kompyuter fayl
tizimidagi to‘lig manzilini aniglaydi.

Bu sxemaning ko'plab foydalanuvchilarga tanish boigan boshgacha
tasviri shunday ko‘rinishga ega:

Bogianish sxemasi: //mashina nomi/domen nomi/faylning toiig nomi.

Bogianish sxemasi nomi Internet kompyuter manzili bilan ikkita qiya
chizig bilan chegaralanadi, u esa bitta giya chiziq bilan faylning toiig nomi
bilan ajratiladi. ICo'pchilik hollarda URL HTTP, FTP va Gopher ko‘rsatgan
koiinishga ega.

URL ni batafsilrog tushuxiish uchun real misoldan foydalanamiz.

HTTP: //www.youthcenter.com /index.html

Bu URL adres tarkibiy gismlarini koiib chigaylik:

HTTP resursdan foydalanishda gipermatn ( Hyper Text Transfer Protocol)
protokoli ishlatilyapti.

www'. youthcenter.com—ushbu ma’lumotjoylashgan Internet sahifa nomi.
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index.htm| faylning kompyuterdagi to'la nomi:

KLo'pchilik WWW sahifalar nomlanishi shu sxemaga mos keladi. E 'tibor
bergan boisangiz, ba’zan HTTP, FTP yoki gother tipidagi resurslarga
murojaat qilinganda, faylning toiig nomi bitta qiyshiqg chiziq bilan
tugallanadi. Bu aniqg faylga errns, balki belgilangan katalog ostiga murojaat
etilganda sodir boTadi. Bu adresga murojaat gilinganda, kompyuter mazkur
katalog va faylga mos standart indeksli faylni beradi. HTTP nirig standart
indeksli fayli odatda index.html (yoki index.htm) debataladi. Shubilan birga
u yana home.html, homerage.html, welcome.html yoki deault.html deb
atalishi mumkin.

1997-yildan boshlab O'zbekistonda Internet provayderlar xizmat ko‘rsata
boshladi. Hozirgi kunda 0 ‘zbekistonda 40 dan ziyod Internet provayderlari
ishlamoqda. .

Internet bir-biriga bog‘langan kompyuterlaming yagona tarmog-‘idir.
Intemetga bogTanishning bir nechta usuli mavjud. Bogianish turlari o ‘zaro
imkoniyatlari va ma’lumotlami uzatish tezligi bilan farqglanadi. Bog'lanish
imkoniyati va tezligi Intemetdan foydalanish narxini belgilaydi. Sifat va
tezlik oshishi bilan narx ko‘tariladi. Bog‘lanish turlarini narxining kamayishi
tartibida keltiramiz :

*to ‘g‘ridan-to‘g ‘rikirish;

e SLIP va PPP yordamida;

e chaqiruv yordamida bogianish (Dialup Access, Dialup);

«UUCP yordamida.

To‘g‘ridan-to‘g ‘riboglanisti. Bu usul tarmogning barcha imko-
niyatlaridan tolig foydalanishga imkon beradi. Buning uchun alohida tarmoq
ajratiladi. Uni odatda provayder ta’minlaydi. Kompyuteringiz server vazifa-
sini o ‘taydi. Bu bogTanishning eng sifatli usuli bolib, juda gimmat
baholanadi. Siz bu holda provayder sifatida ishlashingiz mumkin. Ya’ni
server yordamida mabhalliy tamoqdagi kompyuterlami Intemetga bogla-
shingiz mumkin. Har bir kompyuter Intemetning barcha imkonivatlaridan
tola fuydalanishi mumkin. Bunda ma’lumotlami uzatish tezligi 10 Mb/sek.

To‘g‘ridan-tog‘ri alogani Radio Ethernet orgali amalga oshirish mumkin.
Radio Ethernet orqali bogianish radio kanal orgali boglanishdir. Bu
bogianish radioantennalar yordamida amalga oshiriladi. Bunda bogianish
uchun tarmoq simlarining zarurati bolmaydi. Shuning uchun bu bogianish
uzog masofalarda liam aloga bilan ta’minlaydi (provaydergacha bolgan
masofa 50 kmgacha bolishi mumkin). Ma’lumotlami uzatish tezligi
10 Mbit/sek ga etadi.

SLIP va PPP orqali bogianish. SLIP va PPP oddiy telefon tarmogqlarida
standart modem yordamida ishlovchi Internet dasturiy ta’minotidir. SLIP
(Serial Line Internet Protocol) va PPP (Point to Point Protocol)da siz oddiy
telefon tarmogida ishlaysiz. Ish seansini tugatgandan so‘ng telefon
tarmog‘ini bo‘shatasiz va unda boshqa foydalanuvchi isiilaydi. SLIR va RRR
ning yutugi shundaki, ular Intemetga to‘g ‘ridan-to‘g ‘ri kiiishga imkon beradi.
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SLIP bu oddiy telefon tarmog‘i va modemdan foydalanadigan Internet
protokoldir.

PPP - bu SLIP ga o'xshash va undan keyjnroq yaratilgan protokoldir.
Uning imkoniyatlari SLIP ganisbatan ko‘proq, shuning uchun undan ko‘proq
foydalaniladi:.

Chaqiruv bo‘yicha bog‘lanish. Chagiruv bo‘yicha bog‘lanish (Dialup
access, Dialup) Internetga kirishga imkon beradi. Bunda foydalanuvchi
mantiqiy nom (login) va parol yordamida Internetga to‘g‘ridan-to‘g‘ri kirib
isblash imkoniga ega bo‘ladi. Bunda odatda bir tarmogdan bir necha
foydalanuvchi foydalanadi va shuning uchun tarmogning tezligi sustroq
boladi. Internet bilan bog'lamsh davomida uning imkoniyatlaridan to‘la
foydalanish mumkin. Chaqgiruv bo‘yicha bog‘lanishni o‘matish juda oddiydir.

Bu usulning narxi boshga usullarga nisbatan kamrog bo‘lganligi tufayli
odatda undan ko‘proq foydalaniladi. Bu usuldan xonadonlarda foydalanish
ham qulaydir. Chaqiruv bo'yicha bog'lanishning sifatli usuli ISDNdir.

ISDN (Integrated Service Digital Network) - bu ragamli telefon
tarmog‘idir. U odatdagi telefon tarmoglaridan ma’lumotlami uzatish tezligi
bilan farglanadi. ISDN yordamida Intemetda ishlash tezligi odatdagi telefon
tarmog'iga qaraganda 4.5 barobar oshadi. Bunda tezlik 128kbit/sek ga teng.
ISDN ning narxi balanddir. ISDN turli ma’lumotlami uzata oladi. Hozirgi
kurda uning ikki standarti mavjud. Bu VISDN Broadband ISDN, ya’ni
yuclori tezlikli ISDN va quyi tezlikli NISDN. Hozirgi kunda Toshkent
shahrida bu tarmoglar mavjud va ATSlar iste’molchilami ISDN bilan
ta’minlamoqdalar.

UUCP yordamida bog‘lanish. UNIX operatsion tizimi UUCP (Unix-to-
Unix CoPy) deb ataluvchi servisdan foydalanadi va ma’lumotlami standart
telefon tarmogqlari bo‘yicha uzatish imkoniga ega. UUCP faqat fayllami bir
tizimdan boshqgasiga uzata oladi, Internet pochtasi va USENET bilan
ishlashga imkon beradi. UUCP keng targalgan. Bu boglanish uchun telefon
tarmog‘i va modera zarur.

L Mustahkamlash uchun savollar
1. Protokol deganda nimani tushunasiz?
Server kompyuteming vazifasini ayting.
Proxy server ganday server?
HTTP ning vazifasi nimadan iborat?
FTP ning HTTP dan avzalligi?
Internetga bogTanishning necha xil usuli bor?
To‘g‘ridan-to‘g ‘ri ulanish haqgida gapirib bering.
SLIP bo‘glanish ganday bogTanish?
UUCP nima degani?
. Dialup va Dialup Access ning farglarini ayting.

©o0oND O WD
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10.5. Internetning ishlash tartibi

/C7 Muhim so'zlar: web bronzer, daslur, OT, Internet, DNS, domen,
maqgsadli, geograjik.

Bilib olasiz: Internetda ishlashga yordam beruvchi dasturlar, Internet
yo'l boshlovchisi, veb-brauzerlar hagida ma’lumot, domen tushunchasi,
tuzilishi, dunyodagi domen turlari va soni, tnilliy tilga tarjima gilingan
domenlar.

Internet sahifalaridan foydaknish uchun har bir kompyuterda veb-brauzer
dasturi bo'lishi shart. Odatda OTlarda veb-brauzerlar mavjud. Masalan,
Windows OTda Internet explorer (o‘zbekchaga Internet boshlovchisi) dasturi
mavjud.

«Web browser» inglizcha so‘z bo‘lib, «vebni ko'zdan kechiruvchi»,
«vebni ko‘rib chiguvchi» ma’nolarini beradi. Bizga bu so‘z ms tilidan kirib
kelganligi, rus tilida esa «6pay3ep» kabi aytilishini hisobga olib biz ham
«brauzer» so‘zini ishlatdik. «Web» so‘zi esa World Wide Web ning gisga
ma’nodagi ko‘rinishi. Veb-brauzer butunjahon to‘rida joylashgan sahifani
yuklash, tahlil gilish va uni ko‘rsatish, sahifalararo o tishlami amalga oshirish
uchun xizmat qiladi. Veb-brauzer bimr sahifani yuklash va sahifaga
ma’lumotlar yuborish uchun HTTP protokolidan foydalanadi. Ko‘pchilik
brauzerlar FTP protokoli bo‘yicha ham ishlaydi: fayllar ro'yxatini sahifa
ko‘rinishida chop etadi.

Veb-brauzer veb-sahifani (butunjahon to ‘rida joylashgan sahifa) siz uchun
gulay ko‘rinishda chop etadi —ma’lum qgoidalar bo‘yicha rasmlami, matnlami
(ulaming ko‘rinishi, rangi, kattaligi), ovoz yoki video ma’lumotlarini, turli
animatsiyalami mos tavishda joylashtirib chigadi. Bundan tashqgari,
sahifadagi siz kiritgan ma’lumollami kerakli joyga jo‘natish, boshqga sahifaga
o ‘tinh, JavaSciipl kudlaiini ishlatishkabi vazifalaini haiu bajaradi.

Veb-brauzerlarning tarixi. Birinchi eng keng targalgan brauzer Mosaic
dasturi bo‘lgan. XJndan so‘ng Netscape Navigator brauzeri yetakchilik qildi.
1995-yili Microsoft kompaniyasi Windows 95 tarkibida Internet Explorer
braixzerini chigarishi orqgali Netscape Navigatoming yetakchiligiga katta xavf
sola boshladi va bir necha yillardan so‘ng Netscape Navigator brauzeri
deyarli foydalanishdan chigib ketdi. Internet Explorer esa 95% ulush bilan
dunyoning eng keng targalgan brauzeriga aylandi. Netscape Navigator kodi
ommaga havola qilingandan so‘ng, u asosida Mozilla va Mozilla Firefox
brau-zerlari yaratildi. Hozirda foydalanuvchilar uchun juda ko'p alternativ
brauzerlar mavjud. Dunyoda 75 ta veb-brauzer yaratuvchi kompaniyalar
mavjud bo‘lib, ulaming ro‘yxatini http://www.webdevelopersnotes.com veb-
sahifasidan olish mumkin.
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10.3-jadval.
Veb-brauzerlar.

Belgisi Brauzer nomi va kompaniyasi Platform
Internet Explorer Mg
Microsoft Coiporation

Firefox (also called Mozilla Firefox) $30: A
Mozilla Corporation - a

Chrome .
© Google nma

Safari

Apple Inc ti %

Opera s
O Opera Software ASA mma

Netscape Navigator
L® Netscape Communications Corporation (now part & V]
» of AOL)

Camino
The Camino Project

SeaMonkey
Mozilla Foundation

K-Meleon
a
kmeleonbrowser.org

Galeon

The GNOME team a
Konqueror .
& m a
- _). Konqueror
Maxthon Browser a
Maxthon
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Veb-sahifani topish uchun veb-brauzer serverda joylashgan domen
nomlari xizmati dasturlari majmuyidan foydalanadi. U DNS (Domain TSTamre
Service) deb ataladi va Intemetni kompyuteringizga o‘matganda kiritiladi.
Netscape Windows bilan birgalikda ishlayotganda sizning TCP/IP
protokolingizning bu domen nomini sizning DNS serverinigizga uzatadi.

Intemetda domenlaming asosan 2 turi uchraydi: geografik va maqsadli
domenlar. Magsadli domenlar asosan yirik tashkilotlaming veb-sahifasi
uchun ishlatilsa, geografik domenlar veb-sahifaning geografik manzilini
bildirish uchun foydalaniladi.

10.3-jadval
Magsadli domenlar
Domen nomi Vazifasi
.aero Havo transporti ishlab chgaruvchi kompaniyalar
.asia Tinch okeni va Osiyo mintaqgasining ishlab chigaruvchi
kompaniyalari
,biz Tijorat sohasi
.cat Katalian tili
.com Tijorat tashkilotlari
.museum Dunyo muzeylari
.net Kompyuter tarmoglari
*0rg Nodavlat tashkilLotlar
.pro ICashiy yo ‘nalish
.edu Talim muassasalari (fagat AQSH)
mgov Davlat tashkilotlari (fagat AQSH)
.mil Harbiy gismlar (fagat AQSH)
10.4-jadval
Geografik domenlar
Domen Davlat nomi Davlatoing o ‘zbek tilidagi nomi
nomi
,ac SB Ascension lIsland Meroj orollari
ad 11l Andorra Andorra
,bd I B Bangladesh Bangladesh
,cC £981 Cocos (Keeling) Islands Keeling orollari
.cd 871 Democratic Republic ofthe Kongo demokratik respublikasi
Congo
.de MH Germany Germaniya
Ji IS Djibouti Djibuti
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ec

jia

JY

va

.Za

Tarjima qgilingan
domen

W
Jir

4a

X
nnX7.
.0*
K3
s Al

2Estonia
- i—Finland
«g Fiji
S S United Kingdom
1 3 Grenada
E 3 Hong Kong
India
1C Jordan
L 3 Cambodia
S 3 Papua New Guinea
1S8 Turkmenistan
Ukraine
SU United States of America
=i§ Uruguay
nrr Uzbekistan
m* Vatican City
_ Yemen
SSs South Africa

10.5-jadval
Millly tilga tarjima gilindan geografik domenlar
Davlat nomi 0 ‘qilishi Domen
WMBangladesh Bangla bd
msi Bulgaria Bg .bg
Georgia Ge
5= Greece S|
-2- Israel Israel U
e Japan Nippon Je
ES Kazakhstan Kaz Jez
No Malaysia Malaysia .mv
Baa Oman Oman .om
13 Pakistan Pakistan
Ukraine Ukr ua
Ln* Yemen Alyemen a*
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Estoniya
Filandiya

Fidji

Buyuk Britaniya
Grenada
Gonkong
Hindiston
lordaniya
Kombodja
Yangi Gvineya
Turkmaniston
Ukraina
Amerika Qo'shma Shtatlari
Urugvay

0 ‘zbekiston
Vatikan

Yaman

Janubiy Afrika



10.8-rasm. Domentuzilishi.

Hammasi bo‘lib, dunyoda 21 ta maqgsadli va 246 ta geografik, shundan
45 tasi milliy tilda tarjima qilingm domenlar mavjud. Agar domen nomida
mazmunni izohlovchi identifikatori bo‘lmasa, bn domen AQSH ga
tegishligini bildiradi.

Domen tushunchasi 1985-yil 1-yanvarda ixtiro gqilingan. Domenlar
tuzilishini quyidagicha tasvirlash mumkin: www.it.gov.uz. Bunda uz asosiy
(birinchi) domen.

Intemetning veb-sahifalari «http:// (www yoki n-chi tartibli domen).2-chi
tartibli domen.asosiy domen» kabi aniqlanadi. Dunyodagi domenlar nazorati
va statistik ma’lumotlari www.domaintools.com sahifasida joylashgan.

LQ JYiustahkam lash uchun savollar
1. «"Web browser» so‘zining ma’nosi nima?

. Veb-brauzeming vazifasini ayting.

. Veb-sahifa nima?

. Qanday veb-brauzerlami bilasiz?

. Safari qaysi kompaniyaning mahsuloti?

.Domen nima?

.Domenlar necha xil bo'ladi?

. ™N.biz domeni nima uchun mo'ljallangan?

. Milliy tilga tarjima qilingan domenlarga misol keltiring.

. Dunyodagi domenlar nazorati va statistik ma’lumotlari gaysi veb-
sahifada joylashgan?

O W~ U ~wN
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10.6. Internet xizmatlari

try Muhim so ‘zlar: World Wide Web, veb-sahifa, HTML, elektron
pochta, dastur, xat, matn, Host kompyuter, Gopher, Usenet, FTP, Telnet.
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% Bilib olasiz: World Wide Web xizmati, lining aosiy tushunchalari,
elektron pochta xizmati, dasturlari, foydalanish usullari, host kompyuterlar
hagida ma’lumot, Gopher- xizmati va qulayliklari, Usenet xizmati,
qu/ay/iklari, afzalliklari, FTF* xizmati, TelNet xizmati.

World Wide Web. WAVW Intemetning eng ommalashgan axborot
xizmatlaridan biri sanaladi. Hozirgi vaqgtda Internet xizmatining 90% ga
yaginini WWW xizmati tashkil etadi. 0 ‘zbekistonda esa WWW xizmatidan
foydalanish 98%ni tashkil giladi. Intemetga asos solingandan boshlab (1969-
yil) WWW xizmati tashkil etilgunga gadar Internet sekin rivojlandi va 25 vyil
davomida bor yo‘g ‘i 2 millionga yaqin foydalanuvchiga ega bo‘lgan. WWW
xizmati tashkil etilgandan so ‘ng esa (1996-yil), har yarim yilda Internet
foydalamnchilarining soni 1,5 barobarga ortib bordi. Bugungi kunda Internet
tarmog‘ining foydalanuvchilar soni 600 millionga etdi.

WW W xizmatining asosiy tushunchalari:

¢« HTML (HyperText Markup Language) formatli til;

e gipermatnli bog-‘lanish;

e HTTP gipermatnni uzatish protokoli;

¢ veb-hujjatlar;

« veb-tugun va sahifalar;

¢ veb-sahifalaming faol elementlari;

« veb-brauzerlar.

Elektron pochta. Elektron pochta (e-mail - electron mail) oddiy pochta
vazifasini bajaradi. U bir manzildan ikkinchisiga maTumotlaming jo ‘na-
tilishini ta'minlaydi. Uning eng asosiy afzalligi vaqtga bogTiq emasligida.
Elektron xatlar jo ‘natilgan zahotiyog manzilga boradi va egasi olgunga qadar
uning pochta qutisida saqglanadi. Matnli xat grafikli va tovushli fayllami,
dastur fayllami o‘z ichiga olishi mumkin.

Elektron xatlar bir vaqtning o°‘zida bir necha manzillar bo‘yicha
jo‘natilishi mumkin. Internet foydalanuvchisi elektron pochta orgali
tarmogning turli xizmatlaridan foydalanish imkoniyatiga ega bo‘ladi, chunki
Intemetning asosiy xizmat dasturlari qulay interfeysga ega. Bunday
yondashuvning mohiyati shundaki, host kompyuterga talab elektron xat
ko‘rinishida jo ‘natiladi. Xat matni zarur funksiyalarga kirishni ta’minlovchi
standart yozuvlar to‘plamidan tuziladi. Bunday axborotni kompyuter buyrug‘i
sifatida gabul giladi va bajaradi.

Elektron pochta bilan ishlash uchun juda ko‘p dasturlar yaratilgan, ulami
«mail» umumlashma nomibilan birlashtirish mumkin.
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E-mail dasturlar ro‘yxati
[ ] He». .. * Nonii

Windows Live Mail

Windows Mail

Microsoft Outlook Express

Microsoft Outlook 2010

Thunderbird - email client

Opera Mail - email program

Eudora —email software

Pegasus Mail - email client

Zimbra desktop - Yahoo's email program
Pine —email client

The Bat! Email client from RITLabs
Evolution from DIP Consultants

Becky! Internet Mail software

PocoMail - email program

SeaMonkey from Mozilla

Incredimail
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MS OSda foydalannvchilar uchun BML dasturi qo'llanilsa, Unix tizimlar
uchun ELM dasturi kengroq tarqgalgan. Eng qulay va foydalanishga oson
dastur - Microsoft Windows uchun Eudora dan foydalaniladi. Windows
operatsion tizimida elektron pochta bilan ishlashni Microsoft Outlook
Expressilovasi ta’minlaydi. Bu dasturlar quyidagi vazifalami bajaradi:

e matnni yaratadi;

» xat-xabarlami (korrespondensiyalami) o‘qgish va saglash;

» xat-xabarlami o‘ch irish;

*e-mail manzillarini kiritish;

» xat-xabarlami qabul qilish vajo ‘natish;

e turli hujjatlami, jadvallami, rasmlami va boshqa fayllami gabul gilish va
kerakli formatga o‘zgartirish, xatga ilova qilish;

e xatlami mavzusiga qarab ajratish.

Odatda, elektron pochta dasturlari ASCII kodidagi matnlami ikkilik
formatda ham jo'natadi. ASCII kodida fagat matnlami yozish mumkin.

Ikkilik fayllarda har ganday axborotni saglash mumkin, shu bois aralash
xabarlami (grafika va matn) va dasturlarni uzatish uchun ikkilik tizim
qgo‘llaniladi.

Host kompyuterdagi har bir foydalanuvchiga elektron pochta orgali
xabarlami qabul gilish uchun alohida papka ochilishi mumkin.

Internet pochtasining ko‘p vazifali yoyilmasi MIME (Multirunose
Internet Mail Extension) maxsus standard istalgan ikkilik fayllami, shu
jumladan, grafika, audio va videofayllami belgili xabarga aylantirishga
xizmat giladi.

Intemetga chigish imkoniyatiga ega bo'lgan foydalanuvchi elektron
pochtani tarmogning shlyuzlar yordamida ulangan boshqa adreslari bo‘yicha
xat jo'natishi ham mumkin. Bu holda turli tannoglar turlicha yuborish
usullaridan foydalanishlarini hisobga olish kerak. Elektron pochta orqali
boshga tarmogga xabar jo‘natishda unda qabul gilingan manzillar tizimini
go‘llashlozim.

Gopher xizmati. 1993-yilgacha Intemetda keng qgo‘lanilgan tizimdir.
Internetning Gopher xizmati WW W ga monand vazifalami bajaradi. Barcha
axborot Gopher serverda ma’lumotlar «daraxti» shaklida saglanadi.
Gopheming boshlang‘ich katalogi mazkur daraxtning yuqgori nugtasi, qolgan
barcha kataloglar va fayllar esa menyuning elementlari sifatida ko‘riladi.
Bosh menyuning satri yoki quyi menyum vyoki faylni o'zida aks ettiradi.
Gopher inatnii, tovushli, dasturli va h.k. fayllar turlarini qo'llaydi.

Usenet teleanjuma ni. 1980-yillarda rivojlangan tamiogdan turli ma’-
lumotlaii olish imkoniyatini beradigan tizim (User Network so‘zidan
olingan). 1993-yilda kelib bu tizimdan foydalanish susaydi. Usenet
teleanjuinan tizimi yangiliklami dunyo bo‘yicha barcha kompyuterlar
o‘rtasida tarqgatish uchun ishlab chiqgilgan edi. Keyinchalik u butunlay
Intemetga uyg‘unlashib ketdi va endilikda Intemetda barcha xabarlaming
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tarqatilishini ta’minlamoqda. Teleanjumanlar Usenet tarkibiga Kkiruvchi
munozara guruhlaridir. Teleanjumanlar ierarxik tamoyil asosida tuzilgan
boTib, yuqgori darajaga asosiy ruknlar to‘g‘ri keladi. 0 ‘z navbatida, rakn
ruknlarga egaboTadi. Natijada fayl tizimlarini eslatuvchi daraxtsimon shakl
yuzaga keladi. Asosiy mknlami quyidagilarga ajratish lozim:

1. comp.*: kompyuter texnologiyalan bilan bog‘liq mavzulami
muhokama qilish (masalan, comp.software; comp.sys.amigo).

2. misc.5: turli mavzular (masalan, misc.education; misc.forsaie;
misc.kids).

3. news.*: Usenet-a yangiliklari (news.groups, news.admin).
rec.*: dam olish (malasan, rec.music; rec.arts.movies).

. sei.*: ilmiy yo‘nalishbo‘yicha (masalan, sei.psychology; sci.research).
. soc.*: jamiyat mavzulari (masalan, soc.college.org; soc.culture.african).
. talk.*: suhbatlar (masalan, talk.religion; talk.politics).

8. humanities.*: san’at, adabiyot, falsafa (masalan, humanities.classics;
humanities.design.misc).

Bundan tashgari, maxsus niknlar va teleanjumanlaming mintagaviy
tagsimoti mavjud.

Usenet xizmatiga Kirishni teleanjumanlarni tanlash, xabarlar ogimi bilan
ishlash, xabarlami va uliming javoblarini o‘gishga imkon yaratadigan
maxsus dasturlar boshgaradi. Mazkur dasturlar teleanjumanlarga obuna
boTish vazifasini bajaradi.

FTP protokoli (File Transfer Protocol). Elektron pochta, birinchi
navbatda, turli kompyuter tizimlari o ‘rtasida matnli maTumotni almashishga
xizmat qiladi. Internet tarmog‘i dan foydalamrvchilar uchun alohida fayllar va
yaxlit dasturlami almasha olish imkoniyati mnhim ahamiyatkasb etadi.

Intemetda uchraydigan turli operatsion tizimlar o‘rtasida ma’lumotlami
uzatishni  ta’minlash uchun foydalanila/otgan qurilmadan mustaqil
ishlaydigan FTP (File Transfer Protocol) fayllami wuzatish protokoli
goTlaniladi. Protokol ikki kompyuter o'rtasida fayllami ko‘chirishni
ta’minlaydi hamda Internet tarmog'i mijoziga bir necha fayllami olish
imkoniyatini yaratadi. Foydalanuvchi tarmogga ulangan kompyuterlarda
mavjud turli fayllar va dasturlardan foydalanish imkoniyatiga ega boTadi.
Ushbu protokolni amalga oshiruvchi dastur Intemetdagi ko'plab FTP-
serverlardan biri bilan aloga o'matishga yo‘l ochadi. FTP-server — FTP
fayllaridan foydalanish mumkin boTgan kotnpyuterdir. FTP mijoz dasturli
ma’lumotlarni uzatish protokolini bajaribgina golmay, FTP server katalogini
ko'rib chiqgish, fayllami izlash va ma’lumotlami joylashtirishni boshqarish
uchun goTlaniladigan bir gator komandalarga egadir.

Unix yoki MS Windowsda ishlashda foydalanuvchi FTP-server bilan
aloga o‘matish uchun foydalanuvchi FTP konnandasini kiritishi lozim, so‘ng
uning manzili yoki domen nomi Kkiritiladi. Agar aloga o matilgan bo‘lsa,
foydalanuvchining nomini kiritish taklif gilinadi. Serverda gayd gilinmagan
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foydalanuvchi «anonymus» nomini tanlab, muayyan fayllar va dasturlardan
foydalanishga ruxsat oladi. Agar parol so'ralsa, elektron pochtadagi shaxsiy
manzilni kiritish mumkin. Niazkur aniallarni bajargandan so‘ng FTP-server
bilan ishlashgayo*l ochiladi-

Aksariyat FTP-serverlar operatsion tizim boshqgaruvi ostida ishlashi
tufayli ushbu tizimda ishlash texnologiyasi kompyuter komanda satrida
komandalami Kiritishni talab etadi va foydalanuvchining mazkur rejimdagi
ishini birmuncha mushkullashtiradi.

Telnet (TerminaL NET-work). Telnet boshga kompyuter bilan alogaga
kirishishni ta’'minlaydi, Telnet orgali alogani o'matib foydalanuvchi boshga
kompyuterda go‘yoki «o ‘zin.iki» bilan ishlayotgandek ishlashi mumkin, ya’ni
nazariy jihatdan barcha resurslajga ega bo‘ladi. Bu fagatgina ma’lumotlardan
foydalanish ochiq bo'lgan holdagina mumkin. Amalda Telnet kirishni ochib
beradi, ammo o‘zaro alogani tashkil etish chet kompyuter orgali belgilanadi.
Internet xizmatlarining ikki turi turli serverlarga Telnet orqali bog'lanishni
talab etadi, bular: kutubxona kataloglari va elektron e’lonlar doskasi (BBS -
Bulletin Board System).

Telnet dasturi foydalanishga juda qulay. Uning yordamida tarmoqga
ulangan biron-bir kompyuter bilan aloga o‘matish uchun uning Intemetdagi
to‘lig manzilini bilish kifoya. Kerakli kompyuter bilan ulanishda komandada
uning manzili ko ‘rsatiladi. Ulanish jarayonida host kompyuter foyda-
lanuvchining nomini so'raydi. Chet tizim bilan ishlash uchun foydalanuvchi
unga Kirish huquqgiga ega boTishi shart. Host kompyuterga ulanish mufaqg-
giyatli tugallangandan so‘ng foydalanuvchi qollanilayotgan terminal turini
ko‘rsatishi kerak. Foydalanuvchiga qulaylik yaratish maqgsadida host
kompyuter, odatda, qoTlanma maTumotni chaqirib olish usulini ko‘rsatib
beradi.

£Q Mustahkamlash uch un savollar
1. Internetting nechta xizm ati bor?

2. WWW ganday tizim*?

3. WWW nind asosiy tushunchalarini sanab va tushuntirib bering.
4. Elektron pochta nima?

5. Elektron pochta dasturlarini sanab bering.

6. Elektron pochta dasturlarining qulayliklarini ayting.

7. Host kompyuter gnday kompyuter?

8. Gopher xizmati Intemetda gachon tarqalgan?

9. FTP ganday xizmat?

10. Telnetning asosiy vazifasi nima?

10.7. Qidiruv tizimlari

Muhim soelar: gxdiniv tizimlari, veb-sahifa, spider gidirish, server,
crawler gidirish, indexer qgidirish, database gidirish.
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2. JBilib olasiz: qidirish tizimlarining imkoniyatlari, qidirish turlari,
gidirish serverlari, ularning veb manzillari, qidirish bo yicha statistik
ma’lumotlar, Google gidirish tizimi, Dogpile.com qidirish tizimi, so'rovlar
tuzish, navbatma-navbat gidirish, anig so'rov usuli, kataloglar yordamida
gidirish, forumlarda gidirish usullari.

Internet - bu turli ma’lumotlar okeani deb girasak to‘g‘ri bo'ladi.
Tarmoqda, deyarli, istagan mavzn bo‘yicha ixtiyoriy ma’lumotlar mavjud.
Lekin okeanda y o ‘I topish giyin bo‘lgandek, Intemetda ham biror ma’lumotni
topish katta muammo. Agar Intemetda qidiruv tizimlari bo‘lmaganda,
ma’lutnot okeanida umuman biror narsani topish mumkin bolinas edi. Ajabo,
bimday imkoniyatlar tarmogda tmvjud: qidiruv qulay va tez bo'lishi uchun
maxsus ma’lumot qidirish tizimlari yaratilgm.

Qidiruv tizimlarining tuzilishi bu maxsus server, uning asosiy xizmati
keng Internet fazosida ma’lumotlami qidirish, ta‘plash, tartiblash va
foydala-nuvchilami kerakli ma’lumot bilan tez va qulay ravishda ta’minlash.
Qidiruv serverlari asosiy besh gismdan iborat:

1. 0 ‘rgimchak (spider) - veb-sahifalami server xotirasiga yuklash dasturi.
U oddiy brauzerga o'xshab, saytlami ochib, tarmoqgdagi yangi ma’lumotlami
gidiradi. Bu dastur ko‘rsatkichlar bo'ylib sayohat qilib, topilgan veb-
sahifalami serverga yuklaydi va ma’lumot jamg‘artnasini yangi axborotlar
bilan to ‘Idiradi.

2. Qurt (crawler) - O‘rgimchak: serverga yuklagan veb-sahifalami ko ‘rib
chigib, barcha giperko‘rsatkichlami undan ajratadi va topilgan ko‘r-
satkichlami o'rgimchakka tagdim etadi.

3. Tartiblovchi (indexer) - o‘rgimchak topgan ma’lumotlami tartibga
keltimvchi dastur: hujjatning matnini tashkil qgiluvchi so'zlarni yakka holga
ajratib, matndagi turgan joyini saglab goladi. Bundan tashqari, dastur so‘zni
katta yoki kichik harflar bilan yozilganmi, sarlavhami, ko ‘rsatkichmi yoki
oddiy matnligini o‘rganib chigib, ma’lumotni saglaydi.

4. IMa’lumot jamg‘annasi (database) - gidiruv tizimi to‘plagan va gayta
ishlagan barcha m a’lumotlar saglanadigan ombori.

5. Natijalami chigarish mexanizmi (search engine) - foydalanu vchilarning
gidirish tizimi bilan aloga qilishida ishlatiladigan dastur. Ayni mana shu
dastur siz bergan savolingizga natijani saralab, qulay ravishda ekranga
chigaradi.

Hozirgi kunda Intemetda 100 tninglab gidiruv tizimlari bor.
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10.7-jadval
Qidiruv tizimlari
Qidiruv tizimi nomi: Google.
Veb-manzili: httD://www.ifooele.com.
Varaglari: 200 milliondan ko‘p.
Til: 20 dan ortiq tilda ishlaydi.
Host kompyuterlar soni: 100000 ga yaqin.
Foydalanuvchilar soni: 200 milliondan ko‘p.
Foydalanuvchisi haftasiga: milliontaga oshadi.
Yangilanish: har 1-2 kunda
Qidiruv tizimi nomi: Alta Vista
Veb-manzili :htto://www .altavista.dirital.com
Varaglari: 30 milliondan ko‘p.
Til: 2 tilda ishlaydi.
Host kompyuterlar soni: 10000 ga yaqin.
Foydalanuvchilar soni: 50 milliondan ko‘p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 10000 taga oshadi.
Yangilanish: har dushanba.
Qidiruv tizimi nomi: Excite
Veb-manzili :httD://www .excite.com
Varaglari: 2 milliondan ko'p.
Til: ingliz tilida ishlaydi.
Host kompyuterlar soni: 100 ga yagin.
Foydalanuvchilar soni: 6 milliondan ko'p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 100 ga oshadi.
Yangilanish: har 6 haftada.
Qidiruv tizimi nomi: HotBot
Veb-manzili: http://www .hotbot.com
Varaglari: 55 milliondan ko'p.
Til: 3 tilda ishlaydi.
Host kompyuterlar soni: 10000 ga yaqin.
Foydalanuvchilar soni: milliondan ko'p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 35 taga oshadi.
Yangilanish: har 1-2 kunda.
Qidiruv tizimi nomi: Infoseek
Veb-manzili: http://www.infoseek.com
Varagqlari: 30 milliondan ko'p.
Til: 5 dan ortiq tilda ishlaydi.
Host kompyuterlar soni: 1000 ga yaqin.
Foydalanuvchilar soni: 60 milliondan ko'p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 10-20 taga oshadi.
Yangilanish: har 3 haftada.
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Qidiruv tizirni nonii: Lycos

Veb-manzili: http ://www.lvcos.com
Varaglari: 30 milliondan ko‘p.

Til: ingliz tilda ishlaydi.

Host kompyuterlar soni: 1000 ga yaqin.
Foydalanuvchilar soni: 100 milliondan ko‘p.
FoydalanuvcMsihaftasiga: 50 taga oshadi.
Yangilanish: har2 haftada.

Qidiruv tizimi nomi: Northern Light
Veb-manzili: http://www.nlsearch.com
Varaglari: 50 milliondan ko‘p.

Til: Ingliz tilda ishlaydi.

Host kompyuterlar soni: 10000 ga yagin.
Foydalanuvchilar soni: milliondan ko‘p.
Foydalanuvchisihaftasiga: 2-10 taga oshadi.
Yangilanish: har3 haftada.

Qidiruv tizimi nomi: Planet Search
Veb-manzili: hllp ://lwww .planetsearch.com
Varaglari: 50 milliondan ko‘p

Til: ingliz tilda ishlaydi

Host kompyuterlar soni: 1000 ga yagin.
Foydalanuvchilar soni: milliondan ko‘p.
foydalanuvchisi liaftasiga: 10ga oshadi.
Yangilanish: har3 haftada

Qidiruv tizimi nomi: WebCrawler
Veb-manzili: http ://www:webcrawler.com
Varaglaii: 2 milliondan ko‘p.

Til- inpli7 tilda ishlaydi

Host kompyuterlar soni: 1000 ga yagin.
Foydalanuvchilar soni: 10 milliondan ko‘p.
Foydalanuvchisihaftasiga: 2 taga oshadi.
Yangilanish: har6-12 haftada.

Qidiruv tizimi nomi: Yahoo

Veb-manzili: http://www.valioo.com
Varaglari: milliondan ko‘p.

Til: ingliz tilda ishlaydi.

Host kompyuterlar soni: 100 ga yaqin.
Foydalanuvchilar soni: 10 milliondan ko“p.
Foydalanuvchisihaftasiga: 2taga oshadi.
Yangilanish: har2-6 haftada.
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Qidiruv tizimi nomi: SNAP

Veb-manzili: http://www.snap.com
Varaglari: 100 000 dan ko'p.

Til: 2 tilda ishlaydi.

Host kompyuterlar soni: 100 ga yaqin.
Foydalanuvchilar soni: 10000 tadan ko ‘p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 100 taga oshadi.
Yangilanish: har 1 hafta.

Eng yosh qgidiruv tizimi.

Qidiruv tizimi nomi: Yandex
Veb-manzili: http://vandex.ru/
Varaglari: 50 milliondan ko'p.

Til: rus tilda ishlaydi.

Host kompyuterlar soni: 1000 ga yaqin.
Foydalanuvchilar soni: 50 milliondan ko‘p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 20 taga oshadi.
Yangilanish: har 6 kunda

Qidiruv tizimi nomi: All Stars
Veb-manzili: http://www.stars.ru/
Varaglari: 20 milliondan ko‘p.

Til: 2 tilda ishlaydi.

Host kompyuterlar soni: 1000 ga yaqin.
Foydalanuvchilar soni: 600 OOCdan ko'p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 5 taga oshadi.
Yangilanish: har 10 kunda.

Qidiruv tizimi nomi: Russia on the Net
Veb-manzili: http://www.ru/
Varaglari: 30 milliondan ko‘p.

Il gdmliq‘ich'd’%g
i-—':)lst ompyuterlar soni: ga yagin.

Foydalanuvchilar soni: 30000 dan ko‘p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 10 taga oshadi.
Yangilanish: har 8 kunda.

Qidiruv tizimi nomi: List_ru
Veb-manzili: http://www.list.ru
Varaglari: 10 milliondan ko‘p.

Til: rus tilda ishlaydi.

Host kompyuterlar soni: 1000 ga yaqin.
Foydalanuvchilar soni: 60 000 dan ko‘p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 10 taga oshadi.
Yangilanish: har 10 kunda.
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Qidiruv tizimi nomi: RAMBLER. —
Veb-manzili: httpo ://vww .ram bler.ru/
Varaglari: 80 milliondan ko'p.

Til: rus tilda ishlaydi.

Host kompyuterlar soai: 1000 ga yagin.
Foydalanuvchilar soni: 100 milliondan ko‘p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 100 taga oshadi.
Yangilanish: har 3-4 kunda.

Qidiruv tizimi nomi: www.uz - milHy gidiruv
tizimi

Veb-manzili: http://www.uz/ ? -
Varaglari: 500 000 daa ko‘p.

Til: 0‘z;bekvarus tilda ishlaydi.

Host kompyuterlar soni: 5 ta ga yagia.
Foydalanuvchilar soni: 10000 daa ko‘p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 100 taga oshadi.
Yangilanish: har 3-4 kunda

Google - eng mashhur qidiruv tizimidir. Shuring uchun dunyoning 20
tilida ishlaydi (masalan, o‘zbek tilida). Siz savolingizni berganingizdan so‘ng
gidiruv tizimi o ‘zining ma’lumot jamg'armasidan so‘rovingizga mos natijani,
topilgan veb-sahifalami ro‘yxat tarzida tagdim etadi. Ro‘yxatning birinchi
bandlarida so‘rovga eng mos kelgan veb-sahifalar joylashali. Lekin, shuni
aytib o'tish kierakki, turli qidiruv tizimlari har xil tartiblash qoidalarini
ishlatadi, shuning uchun bitta so‘rov bo'yicha turli gidiruv tizimlaridan har
x il natijalar olish mumkin. Natijalardan tuzilgan ro‘yxatning bandiga
cliertilsa, tanlangan veb-sahifa ochiladi.

Dogpile.com - meta-qgidiruv tizimi. Barchamiz maiumot izlab topish
magqgsadida qidiriuv tizimlaridan fnydalanami? Google nomini hozir
boshlang‘ich sinf o'quvchisi ham biladi. Intemetdan hech ham foyda-
lanmagan otaxonlar ham Google degan so'zni televizordan hech bo'Imasa bir
marotaba eshitganlar. To‘g‘rii bu xizmat juda ommabop va bizning
hayotimizni ancha yengillashtirmogda. Ammo yana boshqa gidiruv tizimlari
ham borki, ayrim Google Search gila olmagan ishlami bajara olishadi.
Groogle 1998-yilda ish boshlagan bolsa, ungacha Lykos, Altavista, Yahoo,
M SN Search nomli Internet xizmatlari bo‘lgan va ularaing ko‘pchiligi
hozirda ham xizmat ko'rsatib kelmogda. Ulaming har binning o‘ziga yarasha
ustunlik jihatlari bor. Shunday ekan, tarmoq mutaxassislari asosiy qidiruv
tizimlarini o‘zida jamlagan meta-tizimlami ishlab chigaradilar. Shunday
xizmatlardan biri Dogpile bo'lib, bitta oynachaning ichiga so‘rov Kkiritib,
birato‘la to'rtta qidiruv tizimi (Google, Yahoo, Ask.Com, Bing) natijalaiini
olishingiz mumkin. Interfeys ko‘tarinki ruhda ishlangan. Firma belgisi esa
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irg‘itilgan koptok izidan chopuvchi kuchukcha. Hatto gidiruv oynachasi
yonidagi tugma ham shunchaki «Enter» yoki «Go» emas, «Go Fetch» («Tutib
kel!'») deb nomlangan.

d&gpile

10.9-rasm. Dogpile tizimL

So‘rovlarni tuzish. Agar siz o‘ylanmay tezda savol bermoqchi bo‘lsangiz
gidiruv mashinasining satriga to‘g‘ri fikrlaringizni tushirishingiz mumkin.
Masalan, «Qanday qilib ozish mumkin?», «Marsda hayot bormi?», yoki
«Jumalist uchun ish»- bulaming natijasi samarali bo‘Imasligi aniq. Afsuski,
0 ‘zbek tilida Internet fazosi keng emas, shuning uchun savolingizni rus yoki
ingliz tilida berishingiz kerak. Misoldagi «jumalist uchun ish» jumlasini rus
tilida <dabota gna xypHanucta» deb so‘rov gilinsa tasodifan, tez kerakli
ma’lumotni topishingiz mumkin. Ammo bunday umumiy savolga qidiruv
tizimi sizni kerak boimas m a’lumotlarga «ko‘mib» qo‘yishi ham mumkin.
Dono odamlar: «To‘g‘ri berilgan savolda javobning yarimi bor» - deyishlari
bejiz emas. Bu gap qidiruv rrmshinalariga ham taaljugli. Shuning uchun savol
tuzayotganda ko'proqg kalitli, aniglashtiruvchi so'zlarni qo‘shish kerak.
Masalan: «nwy paboTy XypHanucTa». Natija qoniqgarli bo‘Imasa Kkalitli
so‘zlami boshga sinonim so‘zlarga almashtirish mumkin. Misol: «kypHanucT
pa6oTy npegnarato». Yana so‘rovga aniglashtiruvchi so‘zlar qo'shish
mumkin, masalan, agar sizuyda turib ish gilmoqchi bo‘lsangiz: « xypHanucT
paboTy npegnarat yganeHHasa».

Navbatma-navbat qidirish usuli. Bu usulning ma’nosi so‘rovingiz
bo‘yicha natija olingandan so ‘ng, topilgan natijalar ichidan, so‘rovga yangi
kalitli so‘zlar qo‘shib, toki kerakli ma’lumot topilmaguncha gidirishni davom
ettirish. Bu wusul yordamida har bir qidiruvda kerakli natijaga
yaqinlashaveriladi. Masalan, siz menejer ishini o‘rganish uchun goifanma
izlamoqchisiz. Bu ishni amalga oshirish uchun, birinchi, qidiruvni
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«MeHefXMeHT» kalitli so‘zi bcfyicha bajarasiz. Natijada «menedjment» so‘zi
100 mingdan ortig veb-sahifalarda topiladi. Qidiruvni aniglashtirish uchun
so‘rovga «y4ebHuUK» so‘zini qo'shib, yana izlashni davom ettiramiz. Natijada
topilgan saytlar ro'yxati kamayadi, lekin ulaming ko'pi Internet do'konlarini
ko‘rsatadi, u yerda Kkitoblar fagat sotiladi. Agar siz kitobni sotib olmoqchi
bo‘lImasangiz, unda so‘rovga «b6ecnnatHo» (bepul) kalitli so‘zini go‘shib,
gidiruv mashinasini ishga tushiring va natijada Internet do‘kon ko ‘rsatkichlari
ro‘yxatdan tushib qolib, kerakli sahifalar qoladi. Endi kitobni Intemetda
o‘tirib o'gimoqchi bo'lImasangiz, uni 0'zingizning kompyuteringizga
ko‘chirib olish tavsiya etiladi. Buni amalga oshirish uchun so'rovingizga
«CKayaTb» s0'zini go‘shsangiz, natijada menejment hagida bepul
ko‘chiriladigan elektron kitoblamingro‘yxatiga ega bo'lasiz.

Aniqg so‘rov ustili. Agar gidirilayotgan ma’lumotning nomi aniq bo‘lsa,
unda so ‘rov satriga qo‘shtimoq ["] belgilari qgo‘shiladi. Masalan, siz
go‘llanmaning muallifi hagida ma’lumot topmoqciiisiz va so‘rov satriga
go‘shtimoq belgilari yordamida *"llhom Teshaboev' so ‘zlarini kiritib, izlash
jarayonini ishga tushirasiz. Oddiy ravishda, agar so'rov qo‘shtimoq
belgilarisiz bo‘lganda, gidiruv mashinasi "llhom" va "Teshaboev" so‘zlami
alohida uchratgan holda saytlar ro‘yxatiga qo‘shadi va natijada tarmoqdagi
barcha Ilhom ismlar ham topiladi. Qo‘shtimoqli so‘rovda esa gidiruv mashina
fagat berilgan shaklda, "llhom Teshaboev" jumlasi bor saytlami natija
ro‘yxatiga qo‘shadi. Shunday qilib, anig so'rov usulini sitata (matn
parchasini) gidirishda ham go‘llasa bo‘ladi.

Kataloglar yordamida gidirish. Intemetdan maTumot olish uchun
gidiruv raashinalaridan tashgari kataloglardan foydalanish mumkin. Intemet-
katalog - bo‘limlardan iborat tizimli ko‘rsatkichlar to‘plami. Bu to'plamni
robot emas, tajribaLi mutaxassislar yaratadi. Ko‘rsatkichlar to‘plami bir necha
katta bo'limlardan iborat bo'ladi. Masalan, biznes, san’at, kompyuter, sport
va hokazo. Bunday har bir bo‘lim bir necha gism boMimlaridan iborat boiishi
mumkiTi. Masalan, sport ko'rsatkichiga chert™angiz fiitbol basketbol, tennis
va hokazo bo‘limlami topasiz. Shunday qilib, katalog daraxtsimon tizimga
ega va har bir sichgoncha chertilishida ko‘rsatkichlar shoxlanib ketaverishi
mumkin. Shuni aytish kerak, latemetda kataloglar va qidiruv mashinalar
birlashgan holda ishlaydi. Masalan, dunyodagi eng katta katalog Yahoo
saytida joylashgan (http://dir.yahoo.com), Yahoo yana mashhur qidiruv
mashinasi (http://lyahoo.com) hamdir. A”valgi mavzularda qidiruv mashi-
nalarining manzillari keltirilgan ro‘yxat bo‘yicha kataloglami ham ochish
mumkin. Masalan, www.rambler.ru manzili qidirnv mashinasini va katalogni
ochadi. O‘zbekiston saytlari katalogini ochish uchun www.uz,www.vse.uz,
http://catalog.doda.uz manzillariga murojaat gilish mumkin.

Forumlar yordami. Agar biror mavzu bo‘yicha gidiruv mashinasi yoki
kataloglar kerakli natija bermasa, bilingki, Intemetda siz yagona emassiz.
Balki bunga o‘xshash mavzu bo'yicha kirndir gidirgan va ma’lumotni topgan.
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Umumjahon tarmoqgda har bir soniyada millionlab foydalanuvchilar ma’lumot
gidirishadi, bir-biri bilan so'zlashadi, bir-birilariga nimalamidir o'rgatishadi.
Ana shunday foydalanuvchilarga savol bilan murojaat gilish munikin. Deyarli
0‘z hurmatiga ega bo'lgan barcha katta saytlarda fikr almashish maxsus
bo‘limi mavjud. Bunga o'xshash bo'limlar «<Forum» deb ataladi. Forumlami
tajribali Internet mutaxassislari boshgaradi. Vaholanki, forumlarda tarmoq
foydalauuvchilari bir-biri bilan tajriba almashishadi. Forumda foydalanuvchi
savol berishi mumkin va bilgan odam unga javob gqaytarishi mumkin.
Shunday qilib, kerakli mavzu b o ‘yicha savol bersangiz, bir necha vagtdan
keyin javob olishingiz mumkin.
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Bundan tashqari, savol-javoblaming arxivlari ham mavjud. Siz bergan
savolni kimdir allagachon oldin bergan va javobini olgan. Masalan, kerakli
ma’lumotni balki Google Groups (http://groups.google.com) xizmatidan
topish mumkindir.

www.lycos.com - 1994-yilning oxiridan ishlayotgan qidiruv tizimi. Eng
keksa ommaviy qidiruv tizimlardan biri bo‘lib, keng foydalanuvchilar
doirasiga ega.

S3 Mustahkamlash itcltun savollar

Qidirish tizimlarining vazifalari nimadan iborat?

Google 0‘z serverini harnecha kunda yangilaydi?
Engbirinchi gidiruv tizimini ayting.

Googlenima uchun eng mashhur gidiruv tizimi hisoblanadi?
Dogpile.comning boshqga qidiruv tizimlaridan farqgi nimada?
Anig so‘rovlar usulini tushuntiring?

Miilliy gidiruv tizimlarini bilasizmi?

~No b wWwN
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X1BOB. MATEMATIKAMALIY DASTURLAR

11.1. LATEX dasturi

Muhim so zlar: matematika, Tex, LaTex, Winedt, MikTex, interfeys,
menyu, fanksional tugmacha, buyrvglar gatori, io sh joy, maxsus belgilar,
shablon.

2 Bilib olasiz: Latex dasturining imkoniyati, yaratilishi, Winedt dasturi,
Miktex dasturi, Winedt interfeysi, LaTexda ilk matnlami yozish, LaTex
buyruglari.

LaTex Bu dastur ilmiy matematik (formukli) maqolalaiui chop qilish
uchun mo‘ljallangan amaliy dasturdir. Uning avvalgi varianti «Tex» deb
nomlangan. «Tex» amaliy dasturining yaratuvchisi Donald Knuth bo‘lib
hisoblanadi. U 1977-yillarda uslibu dastur yordamida o°‘zining ilmiy
magolalarini tayyorlagan. Tex formulalami ragamlash, hovalalami,
adabiyotlar ro‘yxatmi tayyorlash uchun juda qulay dastur bo‘lib, hozirgacha
0‘z mavgeyini yo‘gotmagan. Hozirda ham LaTex tayyorlangaa maqolalami
dunyoning nufuzli jumallari talab etishadi.

Tex dasturi LaTex dasturining ichiga joylashtirilgan va 1994-yil e’lon
gilingan. LaTex dasturida matematik formulalami tahrirlash uchun
kompyuterda MikTex va Winedt dasturlami o ‘matish lozim. MikTex dasturi
Tex va LaTex dasturlarini bo‘g‘lab, LaTexga o ‘tkazish, kerakli formatda
o‘gish uchun xizmat giladi. Winedt dasturi esa matnlami tahrirlash va yozish
uchun kerak. Odatda barcha bajariladigan jarayonlar Winedt dasturidan
foydalanib bajariladi. Bu dastur keng targalgan bo'lib, uning rasmiy veb-sayti
www.winedt.com hisoblanadi. Winedt dasturi bilan bog‘lig barcha
ma ’lumotlarini shu veb-sahifadan olish mumkin. Xuddi shunday Miktex
dasturining ham bir gancha versiyalari mavjud. Bu dasturlar hagida Internet
veb-sahifalarida ko‘plab ma’lumotlar mavjud.

Winedt dasturi oynasining umumiy ko‘rinishi 11.1-rasmdagikabidir.

Dastur oynasi 7 qismdan iborat bo‘lib, xuddi MS Worddagi kabi ishla-
nadi. Faqat fargi shundaki, o‘matilayotgan obyektlar, formatlar, formulalar va
matnlar linting kod ko ‘rinishida bo'ladi.

1 Sarlavha satri, unda tizimli menyu va hujjat nomi, oynaning uchta
tugmachasi joylashgan.

2. Menyu satri, 14 bo'limdan iborat.

3. Asboblar paneli satri.

4. Matematik amal va formulalami yozish uchun asboblar paneli satri, bu
asboblardan matematik formula va belgilami yozishda foydalaniladi.

5. Matn va formulalami tahrirlash satri, ya’ni ishchi tnaydon.
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6. Winedt dasturining buyruglar
berilgan buyruglaming natajalari va buyruqglami berish mumkin.

satri, unga foydalanuvchi tomonidan

7. Holat satri Winedt dasturining ishchi maydoni hagidagi ma’lumotlami

ko ‘rsatib turadi

rd

Nomi
File
Edit
Search
Inseit
Document
Proj ect
View
Tools
Macros
Accessories
TeX
Options
Window
Help
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Il.1-rasm . Winedt dasturining imterfeysi.

Menyu satri boMimlarining vazifalari

Vazifasi
Fayllar bilan ishlashamadari
Tahrirlash amallari
Hujjatda qidirish amallari
Hujjatda go‘shish amallan
Hujjat amallari
Loyiha amallari
Ko‘rish amallari
Asboblar panelining amallari
Makxos amallar
Qo'shimcha dasturlar
Tex amallari
Sozlash amallari
Oyna bilan ishlash amallari
Yordam tizimi
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LaTex buyrugqglari. LaTex buyruglari slesh [\] belgisidan boshlanadi va
fagat lotin harflaridan iborat bo‘ladi. Buyruqg oxirida bo'sh joy, ragam va
ixtiyoriy harfbo'Imagan belgidan foydalanish mumkin.

LaTexda b o ‘sh joy belgisi buyrugdan keyin qo‘yiladi. Lekin bu belgi
o‘miga boshga maxsus {} belgisini ham go'yish mumkin. Masalan:

Men VLaTexf} va\TeX dasturini o‘rganishni boshladim. Bugun \today
\textsl{ Men \LaTex{} va \TeX dasturini o‘rganishni boshladim. Bugun
\today}

\textbf{yangi satrga o‘tish}\newline \texttt{yangi satr)

Shuningdek;, {} belgisini bu belgi oxiriga yozilgan buyruqga turli xil
parametrlar berish uchun ham ishlatish mumkin. Bunda bir yoki bir necha
parametr berish mumkin. Parametrlami fagat {} belgisi bilan emas, balki []
belgidan ham foydalanish mumkin.

Bo‘sh joylar. LaTex dasturida bo*‘shjoylar bo‘sh joy klavishasini bosish
orgali hosil gilinadi. Bunda hech ganday ortiqgcha buyrug sharti bo‘Imaydi.
Xuddi matn protsessorlari kabi matn yoziladi. Bir necha bo‘sh joylar uchun
bu belgi bir necha marta ishlatiladi. LaTexda bo‘sh satr tabulyatsiyani
bildiradi. lkkita bo‘sh satr abzas tugashini aniglaydi. Bir necha bo*‘sh satr esa
xuddi bitta bo*‘sh satr kabi ishlatiladi.

Maxsus belgilar. LaTexda turli buyruglar kiritishda turlicha belgilardan
foydalaniladi. XJlar orasida bir nechta asosiy belgilar mavjud. Bu belgilar
LaTex dasturin_ing maxsus belgilari hisoblanadi. Bu belgilar quyidagilar: [$],
[&], [%], [#]. [_], [{], [}]. [~], [n], [\]. Bu belgilar orqali turli xil buyruglar
kiritilganligi sababli, bu belgilami o ‘z sahifangizda to‘g‘ridan-to‘g ‘ri ishlata
olmaysiz. Agar o‘z hujjatingizda bu belgilardan foydalanmoqchi bo‘lsangiz
maxsus [\] belgisidan foydalanishingiz mumkin.Masalan, [\$], [\&], [\%],
M1, [\J, [\{1, [\}]. Bu belgilardan ko‘plab matnli gatorlarda, ko‘plab
buyruglar yo7ishda va boshga matematik formulalar yozishda foydalanish
mumkin. Ammo [\] belgisini kiritishda [\\] belgidan foydalanish mumkin
emas. [\\] belgi LaTexda keyingi gatorga o'tishni bildiradi.

LaTexda liujjat tuzilishi \documentclass{...} dan boshlanadi. U hujjat
ganday tipda yozilishini ko‘rsatadi. Bu buyrugdan so‘ng hujjat ko‘rinishi,
paketlami yuklash va LaTexning qo'shimcha imkoniyatlarini yuklash
boshlanadi. Bumday vazifalami bajarish uchun \usepackage{...} buyrug'idan
foydalaniladi. Bu buyrugdan so'ng mata tanasi boshlanadi. Bu buyruq
quyidagicha yoziladi.
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Masalan:

\documentclass[14pt] {article}

\usepackage [english] {babel}

\begin{document}

Men \LaTex{} va\TeX dasturini o ‘rganishni boshladim. Bugun \today

\textsl{ Men \LaTex{} va \TeX dasturini o‘rganishni boshladim. Bugun
'today}

\textbf{yangi satrga o ‘tish} \newline \texttt{yangi satr}

\end{document}

Hujjat rnaketlari. LaTexda birinchi bo'lib hujjat muallifini bilish
muhim. Bu ishni \documentclass buyrug‘i bajaradi. Uning Kko'rinishi
guyidagicha:

\documentclass[x;;.s't<,s,(yfl?/i7r] {sin/}

Bu yerdasinfyaratilayotgan hujjat tipini aniglaydi. Sinflar:

article - fanga doir jumallar, namoyishlar, gisga hisobotlar, dasturiy
hujjatlar, taklifnomalar uchun qo‘llaniladi;

report —juda katta hisobotlar, ko‘plab bolimga ega bo‘lgan kitoblar,
dissertatsiyalar uchun qgollaniladi;

book - odatiy kitoblar uchun;

slides — slayd uchun, shuningdek katta harflarda ortigcha belgilarsiz
ishlatiladi.

Xususiyatlar:

IOpt, 1lpt, 12pt - hujjat shriftini o‘matadi. Agar birortasi ham
ko‘rsatilmagan b o ‘Isa, avtomatik ravishda 10pt ni o ‘matadi;

adpaper, letterpaper ... - varaq (sahifa) o‘lchamini aniglaydi.
Ko‘rsatilmagan holatda letterpapemi aniglaydi. Shuningdek quyidagilami
ko‘rsatishmumkin. aSpaper, b5paper, executivepaper va legalpaper;

flegn - formulani chapdan tekislaydi;

legno - fotmulaga chap tomondan ragam qo‘yadi;

titlepage, notitlepage - maqola sarlavhasi boshlanishi yoki yo‘qligini
ko‘rsatadi. Ko‘rsatilmagan holda article sinfida yo‘qgligini ko‘rsatadi. report
vabook sinflarida esa boshlanishini k o ‘rsatadi;

twocolumn — hujjatni 2 ta ustunga bo‘ladi;

twoside, oneside — bir yoki ikki tomonli chigarishni aniqglaydi.
Aniglanmagan holda article va report sinflarida bir tomonli, book sinfida esa
ikki tomonli chigaradi.

openright, openany - asosiy sahifa qaysi sahifadan boshlanishini
ko‘rsatish. Fagat tanlangan sahifa yoki birinchi sahifa bo‘lishi mumkin. Bu
xususiyat article sinfida ishlamaydi, report sinfida keyingi sahifadan
boshlanadi, book sinfida esa tanlangan sahifada boshlanadi. Masalan:
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\documentclass[ 1lpt,twoside,a4paper] {article}

LaTex hujjatning bu buyrug'idan hujjat asosiy shrifti 11, bosmaga
chiqarish 2 tomonli vaqgog‘oz formati A4 ekanligini bilish mumkin.

Paketlar. siz hujjat yozayotgan paytda LaTexning turli imkoniyatlaridan
foydalanishingiz mumkin. Jumlaian, grafik, rangli yozuv va hokazolar.
Bunday hollarda turli xil paketlardan foydalanishingiz mumkin. Paketlar:

Vusepackage [xms-t/s a?/crr] {paket}

buyrug‘i orqali faollashtiriladi. Bu yerda paket paket nomi, xususiyatlar esa
kalit so‘zlar ro'yxati va paketning maxsus xususiyatlarini o'matishdir.
LaTexdagi gatorlar bilan bog‘liq buyruglar bilan tanishamiz.

\\ yoki \newline - yangi gatorga o ‘tish
\newpage - yangi sahifadan boshlash
Maxsus harf va belgilar. LaTex muhamri [7] (qo‘shtimoq) belgisini

to‘g‘ridan-to‘g ‘ri  kiritishni qgo‘llab quvvatlamaydi. Bunday vaziyatlarda
ikkita ["] belgidan va yopishda esa ikkita ['] belgidan foydalaniladi. Masalan:

"’Ikkita * belgisini kiritdik, endi esa ikkita ’belgisini kiritamiz” .

Tire va defislar. LaTex redaktori tirening 4 turini aniqlaydi. 3 tasi turli
ko‘rinishdagi tirelar, 4-si esa maternatikadagi — (minus) belgisidir. Ular
quyidagilar:

[-1- défis, []- qgisqa tire, [—]- uzun tire va [$-$] - minus belgisi. Masalan:

Bugungi mavzu-LaTexW

56—71 betlardaW

ha—yoki yo‘g\\

$0S ,$1$ va $-1%

Ko‘p nuqtalar. Ko‘p nuqta go‘yish 2 xilda boTishi mumkin. Oddiy ...
klaviatura yordamida 3 ta nuqgta kiritish va xalgaro standart bo“iclia uch
nuqta Kiritish. ikkinclii turdagisini kiritish uchun maxsus \ldots buyrug‘idan
foydalaniladi. Masalan:

oddiy 3 ta nuqta ... ko‘rinishda t>o‘ladi.\\
Buxoro, Samargand, Navoiy, \ldots

a Mustahkamlash uchun savollar

1. LaTex ganday dastur?

2. LaTex dasturini kim yaratgaa va nima uchun?

3. LaTex dasturda ishlash uchun ganday dasturlar kerak?
4. Winedt interfeysi haqida gapirib bering.

5. Winedt dasturida asboblar gaysi bo‘limdajoylashgan?
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LaTexga konvertlash uchun gaysi tugma bosiladi?
LaTexda bo‘sh joy ganday qo ‘yiladi?
Maxsus belgilar hagida nima bilasiz?

LaTexda hujjat qaysi buyruglar bilan boshlanadi?
10 SOSnimani bildiradi?

©m~No

11.2. Maternatik formulalarni yozish

Muhim so zlar: matematik formula, ibora, index, daraja, matematik
amallar va belgilar, mundarija, vektor, matritsa, ragamlanganformulalar.

2. Bilib olasiz: Matematikformulalarni ibora va alohida gatorda yozish,
index va darajalarni yozish, integral, ko 'paytmalarni yozish, hujjatga
mundarija tayyorlash, vektor va matritsalarni yozish, ragamlangan
formulalarniyozish va ulardanfoydalanishni.

LaTexda matematik formulalarni yozish uchun Winedt dasturida Tex CUI
belgilaridan foydalanish mumkin. Bazi hollarda matematik formulalarni
buyruglar yordamida yozishga to‘ g ‘ri keladi.

Agar matematik formula ibora orasida kelsa, 2 ta $ orasida yoziladi, agar
formula alohida qatorda kelsa, 2tadan 4 ta $ belgi orasida yoziladi. Masalan:

bugun darsda $axA2+bx+c=0 $ tenglamani yechishni o ‘rgandik. \\
S$ xA2+yA2=0%$%

Daraja va indekslami yozish tartibi: xn— $xAn$, xn—*$xA{2n}$, x2n —»
$XA2nS, X,,-* $x_nS Xnm—» $x_{nm}$.
Matematik formulalarni yozish buyruglari:

e (nuqta)—>\dot buyrug‘i bilan yoziladi.
N —» $\sum$ buyrug'i bilan yoziladi.

n

X —»S\sum\limits_{k=1 }A3$ buyrug‘i bilan yoziladi.
k=1

J4 —$\prod$ buyrug'i bilan yoziladi.

3

n —@WS\prod\limits_{k=1}A3$ buyrug‘i bilan yoziladi.
t=i

U —*S\coprod$ buyrug‘i bilan yoziladi.

j —*$\int$ buyrug‘i bilan yoziladi.

i

} —=$\int\limits_{0}A{1}$ bu.yrug‘i bilan yoziladi.
o
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J* —» $\int_aAb$ buyrug‘i bilanyoziladi.

b
\' —$\int\limits_aA$ buyrug‘ibilan yoziladi.
a

Formula orasida bo‘sh joy tashlash uchun: [\,] — kamroq joy tashlaydi,
[V\]—*sal ko‘proq joy tashlaydi, [\quad]—» normal joy tashlaydi, [\qquad] —*
noimaldan ko'proq joy tashlaydi.

Matnda 2 ta abzas orasida joy tashlash uchun \vspace {2 cm} deb
yoziladi. Bunda 1 sm, 2 sm, 3 sm, 3.5 sm deb yozish mumkin. Matn tagiga
chizish uchun: S\underline{IBORA}S, matn ustiga chizish
$\lowerline{IBORA} $buyruglami ishlatiladi.

Mundarija yozish qoidasi quyidagicha:

1 Kirish \dotfill 3\\

2. Masalaning qgo‘yilishi \dotfill 4\\

3. Asosiy natija \dotfill 10W

4. Xulosa \dotfill 18\

5. Adabiyotlar \dotfill 18W

Bunda [S] belgisi ishlatilmaydi, \dotfill buyrug'i yetarlicha nuqtalar
go'yadi. betlar nomeri o‘ng chetdan avtomatik ravishda qo‘yiladi.

Agar mundarija [8] - paragraf belgisi ishlatilsa, \s buyrugi ishlatiladi.
Formula balandligi bilan teng belgi go‘yish amallari:

$$ \left(\int\limits_af\frac{dx} {x.}\right)A22 S$ ]
$$ \left\int_aAb\frac{dx} {x}\right|A2 $$

Agar gavs yoki modul belgisini normal qo'ymoqgchi bo‘lsak, \left
komandasi o‘miga \bigl, \right komandasi o‘miga \bigr buyruglaridan
foydalanish mumkin.

Agar formula ichida so‘z gatnashsa, bu so‘z kursivda chigmasligi uchun
box {so'z} komandasidan foyrlalaniladi Masalan:

S$ ax=b\quad\mbox {yoki} \quadx=\frac {b} {a} $£

Agar formula ichida 2 va undan ortiq so‘z ishlatilsa, probel tashlashda
‘quad yoki \,\, komandalardan foydakniladi.

Agar formula indeks yoki darajada so‘z ishlatilsa, kursivda chigmasligi
uchun \rm komandasidan foydalaniladi. Masalan:

(7Gs(H) —>S\sigma_{\rm ess} (H)$
Cheksiz belgisini yozishda \infty dan foydalanamiz. Masalan:
{an} “-~S\{a_n\}_IA\infty}$

a” —% {a_n}_lAinfty$
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Matritsalami yozishga misol:

$$\left(
\begin{array} {ccccc}
2& 4& 5\

1& 3& 6\

0&-1 &4W
Aend{array}
Viight)SS

Agar hujjatdagi barcha formulalar avtomatik tartiblanishi kerak bo‘lsa,
egnarray dan foydalaniladi. Quyi dagicha yoziladi:

Ybegin {egnarray}

E = mcA2\\
m = \frac{m_0} {\sqrt{I-\frac {vA2} {cA2}}}
"end{egnarray}

E? Mustahkamlash uchun sarollar

1. LaTexda matematik formulalami yozish uchun qaysi belgilar
bo‘limidan foydalaniladi?
Matematik formulalar ibora orasida kelsa ganday yoziladi?
Matematik formulalar alohida gatorda kelsa ganday yoziladi?
Index yozishga misol keltiring.
Daraja yozishga misol keltiring.
Formula orasida bo‘shjoy qgo‘yish amallarini ayting.
Matnlami yangi abzasdan yozish buyrug‘ini ayting.
\dotfill nima vazifani amalga oshiradi?
. \dot nima vazifani amalga oshiradi?

Matritsani ganday yozam i z?

© o N Ok wN
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11.3. Mathcad —matematik amaliy dastur

IcJ Miihim so'zlar: kompyuterli algebra, Mathcad, WYSIWYG
texnologiyasi, variant, interfeys, yozish qoidasi, asboblar paneli, matematik
amollar, mimosabat amaliari,fu nksiya.

& Bilib olasiz: kompyuterli algebra dasturlari to'g'risida ma’lumot,
Madlcad dasturi, interfeysi, formula yozish qoidasi, asboblar paneli, oddiy
matematik amallar, mimosabat amallari standartfunksiyalardan foydalanish,
oddiy hisoblashlar.

Mathcad — kompyuterli algebra tizimi bolib, unda avtomatlash,
loyihalash, ‘hisob-kitob amallari interaktiv va visual hisoblashlarga
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m o ‘ljallangan dastur. Mathcad dasturi Mussachus texnologiya institute (MIT)
olimi Allenom Razdovom tomonidan Mathsoft kompaniyasida yaratilgan.
Mathsoft 2006-yildan buyon PTC (Parametric Technology Corporation)
kompaniyasi tarkibida faoliyat olib boradi. Mathcad juda quiay interfeysli
dastur boTib, unda maTumot va formulalarai kiritish uchun klaviaturadan
foydalanish yoki maxsus asboblar panellaridan foydalanish imkoniyati bor.
Y ana bir qulaylik tomoni shuniaki, Mathcadda formulalami xuddi matematik
ko ‘rinishda yozish mumkin. Hisoblashlami fagat formulalar orqali emas,
balki dasturlash, loyihalash orqali bajarish mumkin. Mathcadning ba’zi
imlconiyatlari Maple (MKM, Maple Kernel Mathsoft) kompyuterli algebra
tizimi asosida yaratilgan (13.1-variantigacha). 14-versiyadan boshlab
MuPAD yadro simvollaridan foydalanilgan.

Mathcad dasturining varaqglarida bajariladigan amallar va tenglamalar,
grafikli tasvirlar, matnlar dasturlash tili asosida yaratilgan. Bu varaglar varag-
dastur deyiladi va uning ishlash prinsiplari WYSIWYG (What You See Is
Wiliat You Get - «nima koTsang, o‘shani gabul gilasan») texnologiyasi
asosida yaratilgan.

Ta’lim jarayoni, hisoblash va injenerlik tajribalarida Mathcad dasturidan
foydalanish qulay. Bundan tashgari, XML va .NET texnologiya asoslarida
ishlash, e-kitoblarni tez va oson tayyorlash mumkin. Mathcad dasturidan
foydalanuvchilar soni taxminan 1.8 minga yetarkan.

Bugungi kunga kelib Mathcad dasturining quyidagi Mathcad 1.0-5.xx,
Mathcad 6, Mathcad 7, Mathcad 8, Mathcad 2000 (9-variant), Mathcad 2001
(I0-variant), Mathcad 200li, («interaktiv»), Mathcad 11-11,2a, Mathcad 12,
Mathcad 13-13.1, Mathcad 14, Mathcad 15, Mathcad Prime 1.0 variantlari
mavjud.

Mathcad dasturining texnologiyasini kelajakda rivojlantirib, Mathcad
Application Server (MAS) texnologiyasini yaratish ko‘zda tutilgan. MAS
texnologiyasida Mathcadning ixtiyoriy variantini tan olish, hamda Mathcad
varaglarini veb-intcrfcys (Web Calc tcxnologiya)ga oUkaziah lejalashtirilgan.

Mathcad 2000 professional dasturining oynasi bilan tanishamiz. Uning
oynasi 11.2-rasmdagi kabi.

Mathcad dasturi untitledl deb hujjat yaratadi. Uning kenggaytmasi *.mcd
ko‘rinishida boTadi. Mathcadda vyaratilgan faylning umumiy ko ‘rinishi*
ma salan, misol.mcd. Mathcad oynasi barcha Windows dasturlari oynalari
kabi besh gismdan iborat:

- Sarlavha satri. Bunda tizimli menyu, hujjatning nomlanishi va oynaning
3 ta - oynani yig‘ish, oyna. oTchamlarini o‘gartirish, oynani yopish
tugmalarijoylashgan;

- Menyu satri. Mathcadning menyu bo‘limlari joylashgan boTib, ular
[File], [Edit], [View], [Insert], [Format], [Math], [Symbolics], [Windows],
[Help] boiimlari.
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11.2-rasm. Mathcad dasturi.

- Asboblar paneli satri. Asosan asosiy ishlami bajaruvchi asboblar
joylashgan boiib, undagi asboblar foydalanuvchining harakatiga mos
ravishda o ‘zgarib turadi.

- Ishchi maydon. Barcha amallar va hisoblashlar bajariladigan joy. Unda
kursor [+] qizilrangda b o ‘ladi.

- Holat satri. Ishchi maydondagi holat bo‘yicha axborotni ko-‘rsatib
turadi.

Mathcadda matn, son yoki formula yozilishi
bilan kursor o‘z korinishini o'zgartiradi va
fragment-fragment tanlab oladi (11.3-rasm).

Mathcad hujjatida amallami tushunish va

bajarish chapdan o‘ngga, yugoridan pastga

garab bajariladi. Agar funksiya e’lon qilin-

magan, o'zgaruvchining gqiymati berilmagan

bo‘lsa, formula, o'zgaruvchining nomi qora  11.3-rasm. Kursor ko‘rinishi.
rangda bo‘ladi.

Mathcadda ishlash uchun asosan [Matn] asboblar paneli bilan ishlanadi.
Uni ekranga chigarisla uchun [View-"Toolbar—Math] buyruqglar algoritmi
bajariladi. Unda [Calculator] hisob-kitob amallari va yozuvlarini bajarish
uchun, [Graph] grafiklami chizish uchun, [Matrix] vektor va matritsalar bilan
ishlash, [Evaluation] giymatlami o ‘zlashtirish, natijani chigarish uchun,
[Calculus] integral va differensiallami hisoblash, [Boolean] mantigiy amallar
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uchun, [Programming] dasturlash va loyihalashtirish uchun, [Gi'eek] grek
harflari bilan ishlash uchun, [Symbolic] turli simvolik amallar uchun
rejalashtirilgan.

M athcadda arifmetik amallar tipografik yozuv (matematikada ganday
yozilsa) bilan ustma-ust tushadi. Mathcad murikkab matematik, algebraik
fonnulalami hisoblashga mofallangan. boTsa ham, unda oddiy arifmetik
amallardan foydalanishni ham bilish talab etiladi. Masalan, 5-3=2 ni bajarish
uchun 5-2= yozuvi yoziladi va natijaning o‘zi ekranga chiqadi.

11.5-jadval
Matematik amallar
Amal Klavnsh 0 ‘qilishi
[] [ Ko ‘paytirish
M H Qo'shish
[-1 [m] Ayirish
[ 1 Bo‘lish

M athcadda hisoblashjarayonida birnechta amallar bo‘lsa ham, matematik
goida asosida bajaradi. Masalan, (2*5/10)-(5/4*20) yozilsa, Mathcadda

2 i io=—115 hosil boiadi. Mathcadda amallaming yozilishi bo‘yicha

yozish shartdir. MS Office dasturining 2007 dan yuqori versiyalarida
Mathcad hujjatlarini to‘g‘ridan-tog‘ri chaqirib ishlash mumkin. Masalan, shu
o‘quv goTlanmaning Mathcadda berilgan amallarining hammasi uchun
shunday yo‘l tutilgan.

11.6-jadval
Munosabat amallari
Amal Klavish 0 “qilishi
[>] >] Katta
[<] [<] Kichik
[=] [Ctri]+[=] Teng
[>1] [Co-11+D] Katta yoki teng
[<] [Ctri]+ [ Kichik yoki teng
[*] [Ctri]+[#] Teng emas

M athcadda munosabat amallariga misol sifatida sonlar, o'zgaruvchilar,
funksiyalami solishtirib, 1 va 0 giymatlarini olish mumkin. Masalan, 5=5=1,
2>3=0, 5>2==1 va boshga misollami olish mumkin. Birinchi misoldagi
birinchi tenglik munosabat tenglik, ikkinchisi natija chigaruvchi tenglikdir.

M athcadda trigonometrik funksiyalar, integral, differeasiallami ham
hisoblash mumkin. Mathcadda funksiyalar ustasi mavjud, uni ekranga
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chigarish ucliun asboblar panelidan f(x)  twsetruncion uiw
asbobini bosish kerak. Ekranga [Insert

function] mulogot oynasi cliigadi (11.4- %mgém‘”“ 0
Speod

rasm). Funksiyalaming bir nechta gu- e

ruhlari mavjud. Ulardan kerakligini tan- wlfrh( I : 2

lab, o‘ng tomondan esa k.erakli funk- jacostc)

siyani tanlash mumkin. Masalan, trigo- FRelumt the angle (nladiam) whose cosine sz. Pincipal value lr
nometrik fuiksiyalar guruhidan cos tan-

lansa, ekranga cos(») hosil bo‘ladi. mni Jj

o'miga soniii kiritib, [=] tugmasi bo-

silsa, cosning shu sondagi giyraati chi- 11.4-rasm. Insert Function.

gadi (cos(0)=I, cos(3.14)=-1). Funksiya-
larni yozish orgali ham chagirish mumkin.

Mathcadda aniq integrallami hisoblash juda oddiy boiib hisoblanadi.
Integralni yozish uchun [Math] — [calculus] asboblar panelidan integral
tanlanadi. Ekranga integral belgisi chigadi, so'ng funksiya kiritiladi, [tab]
tugmasini bosib, funksiyani integrallash parametrik kiritiladi, [tab] tugmasini
bosib, quyi chegara, [tab] tugmasini bosib, yuqori chegara kiritiladi, so‘ng
bitta bo‘sh joy tugmasi bosiladi va natijani chigaruvchi tenglik bosiladi.
Mathcad integral, differensiallami tezda hisoblab, son giymatini qaytaradi.
Masalan,

| x-cos(x) =-5.893
|5vecos(x) —» cos(5) - 5esin(5) - cos(l) - sin(l")
™ -xsin(x)  sin(ji) -xecos(x)

Mathcadda arifmetika va matematikaning ixtiyoriy hisoblash jarayonlarini
bajarish mumkin. Masalan:

o io
1

] f
(¢5=50 f]5 =9.766x10 lim——0
< =i X->x *
T 4"
lim.v2 -»1 vi= 2 5/> = 8 v=196
A 12,

£QMustuhkamlash uchun savollar

Kompyuterli algebraning yaratilishi hagida nima bilasiz?
Mathcad gaysi kompaniyaning mahsuloti?

Mathcad ganday tex.nologiyaga asoslangan?
Kompyuterli algebra dasturlaridan nechtasini bilasiz?
Mathcad dasturining imkoniyatlari hagida gapirib bering.

AR WN R
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M athcad interfeysini izohlab bering.

M athcadda amallar ganday yoziladi?
NTechta munosabat amallarini bilasiz?
Funksiyalami hisobiashgamisol keltiring.
10 Lntegrallami analitik hisoblab bo‘ladimi?

© ©o N

11.4. 0 ‘zgaruvchi va funksiyalar, vektor, matritsa

B 7 Muhim so Zzlar: lokal, global o'zgaruvchi, giymat o'zlashtirish,
funksiya, vektor, matritsa.

Ja. Bilib olasiz: lokal va global o'zgaruvchilarni e’lon qilish, aniqg
giymatlarni o zgaruvchiga o'zlashtirish, finksiyani e’lon qilish, funksiya
giymatlarini hisoblash, bitegral va boshgalarni analitik hisoblash.

M athcadda 2 xil o'zgaruvchi bo‘lib, lokal va global geb aytiladi. Lokal bu
[:=] belgisi bilan yoziladi va giymatni o‘zida saglab, kerak bo‘lganda
gaytaradi. Lokal o'zgaruvchi fagat el’on qilinib, giymat berilgandan so‘ng
undan Mathcad goidasiboyicha foydalanishmumkin. Global o'zgaruvchi [=]
belgisi bilan beriladi. Global o'zgaruvchilarga Mathcadning ixtiyoriy joyidan
murojaat gilish mumkin.

Lokal o'zgaruvchini e’lon qilish uchun, awal ozgaruvchining nomi
yoziladi. 0 ‘zgaruvchiiiing nomi sifatida Mathcadning funksiyalaridan
tashqari, son bilan boshlanmaydigan nomlami olish mumkin. Masalan, a, aa,
al, assa, ball. 0 ‘zlashtirish tengligini go'yish uchun [shift]+[;] tugmachalar
majmuasidan foydalaniladi. Yoki [Math] -> [Evaluation] asboblar panelidan
foydalaniladi. So'ng esa uning gpymati kiritiladi. Global o'zgaruvchi ham
xuddi lokal kabi aniglanadi, fagat global o‘zgaruYchini yozish uchun
[Shift]+[’]tugmachalarmajmuasi bosiladi.

W ApM N
3:= 5
b:*is Z—S= D0
* 8%k Jo2* z * isu
C= H) to'gVi bajarBjan
Zss 10
c d=n Ss 10
XSIO t3(3n!j3n
d:=m

115-rasm. Lokal va global o'zgaruvchilar.
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Mathacadda foydalanuvchi tomonidan yangi funksiyalarini ham e’lon
gilish mumkin. Buning yaqgqol misolida ixtiyoriy o‘zgaruvchiga parametr
kiritilsa, u funksiyaga aylanadi. Funksiyalar bir nechta paramertdan iborat
bo‘lishi mumkin. M asalan, a(x):=cos(x)+2, f(x,y,z):=x2+y"+z2. Funksiyalami
hisoblash uchun uning parametrlariga giymat berish yetarli bo‘ladi. Masalan,
a(0)=1,f(1,2,3)=14.

Funksiyalaming qiymatlarini bir nechta qiymatlarda ham hisoblash
mumkin:

f(x)x* y:=-5.5

f(v) =
g(x,y) == cos(x) +y ]
S
a = i b =5 16
rw
f(s) ds-» ew*- ] eqJ
*(d
o se fiinc(x,y) := £(x) + g(x»)
16
25 func(3 ,5) « 45»

11.6-rasm. Funksiyalami hisoblash.

Mathcadda vektor va matritsalar bilan ham ishlash
imkoniyatlari mavjud. Buning uchun [Math] asboblar
panelidagi [Matrix] asboblaridan foydalanish mumkin. DO xn x-* m if>
Vektor va matritsalami biror-bir o‘zgaruvchida M YR B
o‘zlashtirish va to‘g ‘ridan-to‘g ‘ri ular bilan amallami
bajarish mumkin.

Matrix

11.7-rasm. Matrix.

(27 wt
= -(246) vektoming transponeriangani $3 Mf* ws* <*
17 »J »» b v &g

v IS - _ _
a3 «:» 231 s martisaning transponeriangani V(230
< 719/ i 4 9
12 1V 1 ( tISIX to*s X 18 30)2 X 18« L) = =
435 | « 1 -$>04x 10" 1J41X1S» -<»4 X {O'-* t«*Kari matrtsa am m r
1t2) v ous2x joii -iiu x el sjl2 *isli

11.8-rasm. Vektor va matritsalar bilan ishlash.
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Odatda vektor yoki matritsani shakllantirish uchun  srertmatix
[ctrl]+[m] tugmasi bosiladi (11.9-rasm). Bu rasmda Bm g I &
[Rows] gatorlar soni, [Columns] ustunlar soni [ok] £otimm: p rr 1
tugmasi bilan o‘matiladi, [Insert] tugmasi bilan
go'shiladi, [Delete] tugmasi bilan o'chiriladi, [Cancel]
tugmasi bilan bckor gilinadi.

_ Mathcadd_agi vektor va _ma_trit_sa orqali_ quyidagi 11.9-rasm. Insert
jadvalda keltirilgan amallami bajarish mumkin. matrix.
11.7-jadval.
M athcad matematik amallar
Amal Yozilish  Tugma Vazifasi
Matritsani songa A*a * A ning har bir elementini n ga
ko‘paytirish ko'paytiradi
Skalyar ko‘paytma uv * u va v ning uzunligi teng
A ustunlar soni B qatorlar soniga
M atritsali ko‘paytma A*B * 4 g
teng
Matritsani vektorga * A ustunlar soni v ning satrlar soniga
- A«v .. .
ko‘paytirish teng boiishi kerak
. . . Har bir massiv eleinenti n ga
Matritsani songa bo‘lish A / (i s g
0 bo‘linadi
Vektor va matritsaning A+B,u+v + Massivlar bir xil satr va bir xil
yig‘indisi va ayirmasi A-B,u-v ustunga ega boiishi kerak
e A ning har bir giymatiga n
¢ A+ + S
Skalyar yig ‘indi n qo*shiladi
. A ning har bir giymatidan n
Skalyar ayirma A-a - g . _q y
aviriladi
Ishorani almashtirish -A - A ni-1 ga ko'paytiradi
. o . n-darajali kvadrat matritsa M '1,
M atritsa darajasi M A . .
M ga teskari matritsa
Vektoruzunligi M Shift+\ Vektor uzunlikni hisoblaydi
Determinant M| Shift+\ Determinantni hisoblaydi
X Satr elementlariai ustun
Transpomirlash AT Ctri+1 . S
elementlariga almashtiradi
u vav laruchun ko ‘paytmani
Vektor ko'paytma Uxv Ctrl+8 . _p y
hisoblaydi
Yugori daraja A <> Ctrl+6 Matritsaning n-ustuni
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11.10-rasm. Vektor vamatritsalar ustida amallar bajarish.

Mathcadda vektor va matritsalaming ba’zi xususiyatlarini aniglash va
ulardan foydalanish mumkin.

Funksiyanomi
rows(A)
cols(A)
length(V)
last(V)
max(A)
min(A)
identity(n)
Re(A)
Im(A)
diag(v)
geninv(A)
rref(A)

augment(A,B)

stack(A,B)

Submatrix(A,m,n,i,j)
sort(V)
reverse(V)
csort(M,n)
rsort(M,n)

11.8-jadval
F unksiyalar

Hosil boiadi
Satrlar soni
Ustunlarsoni
Vektoming elementlar soni
Vektor elementining oxirgi indeksi
Massivning eng katta elementi
Massivning eng kichik elementi
Nxn birlik matritsa
Kompleks matritsa elementining aniq gismiga tegishli massiv
Kompleks matritsaning mavhum gismiga tegishli massiv
Vektomi matritsa diagonaliga joylashtiradi
Teskari matritsa
A matritsaning bosqichli formasi
Ketma-ketjoylashtiradi. A va B ning satr elementlari teng
boiishi kerak.

Tagma-tag joylashtiradi. A va B ning ustun elementlari teng
boiishi kerak.

A-matritsaning m ...n satr va i..,j ustun elementlaridan iborat.
V-vektor elementlarini o‘sib borish tartibida joylashtirish.
V-vektor elementlarini kamayib borish tartibida joylashtirish.
M-matritsa n-gator elementlarini saralash

M-matritsa n-ustun elementlarini saralash
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N 1) L . ORIGIN s |
m:= 153 i . Vi~ 55 kngth(v) * i bst(v) * 5 tws(ni) - 5 OVS(V) =
v. 5. y Vv 3, ; ; .
mm(m) > max(m) * 9 cok(ra) * 3 cols(v) * J
2 2= 3N xntn(v) = i max(v) « ts
km:= -t 4 $ - 3 f1 $ on
f22 -
3 4 */ Re(lan)l s 4 3 1im(fem)* ~1 09 daag(v) * 3 150
E :* ideniityO) K * % 108 3>
AL O3 0 —3B& IV
* 015 genmv(m)  -Oist OR§  414# augment(m.v) >
Voail 8333 033 —0333)
11.11-rasm. Vektor va matritsalaming ba’zi xususiyatlarini aniglash.
11.9-jadval

Vektor va matritsalar bilan ishlash uchun funksiyalar ro‘yxati

Funksiya nomi Vazifasi
tr(M) N!—k.vac.lr.at matritsa diagonal elementlari
yig‘indisi
mean(T) T-massiv elementlari o'rta arifmetigi
rank(A) A matritsaning rangi
normI(M) M matritsaning L. normasi
norm2{M) M matritsaning Li normasi
norme(M) M matritsaning Evklid normasi
normi(M) M matritsaning teng oichovli normasi
condl(M) M matritsa shartli soni Li normaga asosli
cond2(M) M matritsa shartli soni L2 normaga asosli
conde(M) M matritsa shartli soni Evklid normaga asosli
cond(iM) M matritsa shartli soni teng oichovli normaga

asosli

Vektor va matritsalarda o‘zgaruvchi va funksiyalardan ham foydalanish
mumKkin.

roo1 cor(x) ssn() | 2 -Ok« <GEO>

mon L %+ f{2)»] i s 13*

i . \ 2 8Mi 13SSJ
tx +1 in(x) e*

¢ *1

i *« ) b -i c:

n.7.

t «>

11.12-rasm. O'zgaruvchi va funksiyalar.
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Umuman olganda, Mathcadda vektor va matritsalar ustida ixtiyoriy
amallami bajarish mumkin. Chiziqli va chizigsiz tenglamalar sistemalarini
yechishda Mathcaddan foydalanish oson va qulay.

¢23Mustahkamlash uchun savollar

1. Lokal o‘zgaruvchi nima?

2. Global o'zgaruvchining imkoniyatlari hagida nimalami bilasiz?

3. Funksiya ganday e’lon gilinadi?

4. Funksiya giymatlarini hisoblashga misollar keltiring.

5. Vektor ganday aniqglanadi?

6. Teskari matritsani aniqglash usulini ayting.

7. Insert matrix mulogot oynasi gqanday vazifalami amalga oshiradi?
8. OR1GIN= 1nimani anglatadi?

9. Vektor va matritsalar bilan ishlovchi funksiyalarga misol keltiring.
10. Matritsada o‘zgaruvchi va funksiyalardan foydalanish mumkinmi?

11.5. Grafik yaratish

Muhim so zlar: grafik, dekart, polyar, 3D, sohali, konturli, 3D point,
vektorli grafiklar, funksiya, Frame, animatsiya, video, bmp, PRN.

2l Bilib olasiz: grafiklarni dekart, polyar, 3D, sohali, konturli, 3D point,
vektorli koordinatalarda yaratish va tahrirlash, funksiyalarning Frame
yordamida animatsiya va videolarniyaratish, bmp, PRN tipli rasmlarni qayta
ishlash va ragamli rasmlarni hosil gilish.

Mathcadda grafik chizish uchun [Math] —» [Graph] asboblar panelidan
foydalaniladi.

11,10-jadval
Grafik turlari
Homi Belgisi Tugma Vazifasi
X-Y Plot [Shift]+[2] Dekart koordinatasi
Polar Plot © [CtrI]+[7] Polyar koordinata
3D Bar Ej 3 oichovli diagramma
Surface Plot [CtrI]H-[2] Sohali grafik
Contour Plot M [CtrI]+[5] Kontur grafik
3D Scatter Plot 3 oichovli nuqtali grafik
Vektor Field in Vektorli grafik

Mathcadda dekart koordinatada grafik chizishga bir misol keltiramiz.
Faraz gilamiz [-10,10] oraligda f(x) funksiyaning grafigini chizish talab
etilgan boisin. Buning uchun i o‘zgaruvchiga -10 dan 10 gacha giymat
beramiz, f(x) funksiyaga biror funksiya (masalan, cos(x)) ni yozamiz. So‘ng
[Shift]—f2] tugmasini bosib, dekart koordinatani hosil gilamiz. X o‘gida
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I 0 ‘zgaruvchini, Y o‘giga f(i) yozuvini
kiritamiz va funksiyaning grafigi hosil 0
bo ‘ladi.
Mathcadda bitta dekart koordinataga
bir nechta funksiyaning grafigini ham
chizish mumkin. Faraz qilaylik, [a,b]
oraligda f(x), g(x) fmksiyalaming
grafigini n ta tugun nuqta orqali chizish
talab gilingan bo'lsin. Buning uchun a ga
quyi chegarani (a=-5), b ga yuqori
chegarani (b=100) o‘zlashtiramiz. F(x) 11.13-rasm. cos(x) grafigi.
va g(x) funksiyalarni kiritamiz va x ning
giymatlarini aniglaymiz. X ning giymatlarini aniglash uchun [a,b] oraligni n
bo‘lakka bo'lamiz va uni h bilan belgilaymiz (x,=a+h*i). Bunga | ning
giymatlari 0 dan n gacha o'zgaradi. So‘ng [Math] -»[Graph] asboblar
panelidan [x-y plot] ni tanlaymiz va x o‘giga Xj yozuvini kiritamiz, y o‘giga
f(x), g(x) funksiyalarni kiritamiz.

b-19 «:-» b

Ul.« fi);-o) ™ @t}

« / > f
@ o\ N\
& W /N N sy

11.14-rasm. cos(x) va sin(x) grafigi.

Mathcadda tenglamalar sistemasining yechimlarini grafik ko‘rinishda
topish uchun ham qulaydir. Quyidagicha tenglamalar sistemasi berilgan
bo“lsin.

Jcos(x) + .x2 =1, A
|sin(;t)-2x +1 =1

(1) tenglamalar sistemasining yechimi x=0 da o'rinlidir. (1) sistemasini
grafiklar usuli bilan yechish uchun (1) sistemadagi birinchi tenglamani f(x),
ikkJnchi tenglamani g(x) ga o ‘zlashtiramiz va x ning giymatlarini -10 va 10
oraligda olamiz. Dekart koordinataga ulaming grafiklarini chizamiz.
Grafiklaming kesishgan nuqtasini yagqol ko‘rish uchun grafik chegaralarini
0‘zgartiramiz.
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* -10- 10 f(x) j.c-os(x) x~- 1 g(x) sm(i)- 2-*

A

((W

11.15-rasm. Grafiklar ko'rinishi.

Vektorli grafiklarni ohizish uchun M athcad V o°‘zgaruvchisi bilan vektomi
aniglaynuz. So‘ng vektoming eljsMentlarini diag(V) buyrug'i orgali matritsa
ko‘rinishiga o‘tkazami2 va M bilan belgilaymiz. Mathcadning [Insert]
bo‘lihiidan [Graph]->[Vector fiied Plot] buyruqglar ketma-ketligi bajariladi.
Ishchi stolda grafik ¢hizish uchun maydon hosil boiadi va unga M matritsani
ko ‘rsatamiz. Grafikda vektor elementlarining ishorasi va giymatiga qarab
vektorli grafik hosil bo‘ladi (11.15 -rasmga garang).

|
; 80 00 0 Bemulli lemniskatini qurush r=3- +e0s{2 «*)
- 19 07 00 O
-U D <Jogox) I1>— 0010 0 O
00 0120 t{*) 3-yfieco*(2+9¢)
I -» AQ 0 00 -9J
]z) 90 a)

270

11.16-rasm. Vektorli va polyar koordinatalarga doir grafik.
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Polyar koordinatada grafiklami tasvirlash uchun Bemulli lemniskati
formulasini olish mumkin. Bu formulada biror-bir o‘zgaruvchini parameter
sifatida kiritamiz. Mathcadda [Insert]->[Graph]—[Polar Plot] Buyruglar
ketma-ketligini bajarib, ekranda grafik chizish uchun maydon hosil gilinadi.
So‘ng shu maydonda parametr va shu parametrda bogiiqg bo‘lgan Bemulli
lemsikatining formulasi ko‘rsatiladi (11.16-rasmga garang).

Mathcadda grafiklaming qolgan turlariga oid grafiklami tayyorlash uchun
misollar keltiramiz (11.17, 11.18, 1l.li>-rasmlar).

»-J0.W W iiidlin..«
Fuv) »u  YLb™) » fin) «GNGY
KR f« m
S Cneib<ihiF,C ab.5.2i»e«hj

11.17-rasm. Sohalami chizish.

11.18-rasm. Diagramma, sohali, kontur grafikiar.
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11.19-rasm. Nugqtali, sohali grafiklar.

Mathcadda grafiklami yaratishdan tashqgari ulami hosil bo‘lishi
(shakllanishi, chizilishi) ni animatsiya orgali ham ifodalash mumkin. Buning
uchun  Mathcadda [Frame] o'zgaruvchisi  Kkiritilgan.  Funksiyaning
animatsiyali grafigini hosil gilish uchun unga parametr sifatida [Frame]ni
berish shart. Animatsiyaga doir funksiyaga urinma o ‘tkazishni olaylik (11.20-
rasmga q.).

11.20-rasm. Mathcadda animatsiya hosil gilish.
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Buning uchun funksiyani yozamiz va uning birinchi tartibli hosilasini
olamiz. A o‘zgaruvchiga [Frame] ai giymat qilib, x o‘zgaruvchiga esa 0 dan
4k gacha giymat beramiz. So‘ng urinma tenglamasini ikkinchi bir funksiya
bilan belgilaymiz. Mathcad bo‘limidan [Insert]—»[Garph]—»[X-Y Plot]
buyruglar ketma-ketligini tanlaymiz. Ishchi stolda x-y koordinata hosil
boiadi.

X o'giga uchta o‘zgaruvchi x, x, a ni kiritamiz. Y o‘giga funksiya f(x),
urinma tenglamasi y(x,a), nuqtaiagi funksiya qiymati f(a) ni Kkiritamiz.
Grafikda funksiyadan x=0 nuqtadagi urinmani ko ‘rish mumkin. Animatsiya
hosil qilish uchun Mathcad bo‘limidan [View]—[Animate] buyruglari
bajarilsa, ishchi stolda [Animate] mulogot oynasi hosil bo‘ladi. Islichi stoldan
grafik jo‘ylashgan maydon belgilab olinadi. [Animate] muloqot oynasiga
o‘tib, [From] ga 0 giymat (chunki FRAME 0 dan o'zgarsin), [To] 12 giymat
(ya’ni 12 gacha o‘zgarsin) va [At] ga animatsiya 1 sekundda nechta freymni
o‘gishini ko ‘rsatamiz (masalan, har bir nugtada ko ‘rish uchun [1] rli kiritish
kerak). So‘ng mulogot oynadagi [Animate] tugmasini bosamiz va ekranga
[Playback] mulogot oynasi chigadi. Mulogot oynasidan animatsiyani ko ‘rish
uchun [Play] tugmasi bosiladi. Aaimatsiyani saglash uchun esa [Animate]
muloqot oynasidan [Save as] tugmasi bosiladi va animatsiya avi kengaytmali
videorolik fayli ko ‘rinishda saglanadi.

M athcad tayyor rasmlar bilan ham ishlashi mumkin. Buning uchun 11.11-
jadvalda keltirilgan funksiyalardan foydalanamiz.

11.11-Jeddl

Rasmlar bilan ishlovchi funksiyalar

T.r. Nomi Vazifasi

1 READBMPO Rasmlami og-qora o'gish
2 READRGBO Rasmlarni rangli o ‘qish
3 READPRNQ Vektorli rasmlami o'gish
4 WRITEBMPO Rasmlarni og-qora vozish

Mathcadda rasmlar matritsa ko ‘rinishida sonlar bilan ifodalaniladi.
Rasmlar bilan amal bajarganda matritsa va vektor funksiyalaridan
foydalanamiz (11.21-rasm). Rasmlaming ishchi stolda ko‘rinishi uchun
[Insert]-»[Picture] buyruglar ketma-ketligi bajariladi.

Vektorli rasmlarga misol qilib dunyo xaritasidan foydalanamiz. Bu
xaritanining ragamli variantlarini Internetdan oiish mumkin. Vektorli rasmni
bir ozgaruvchiga chagiramiz. O-tartibli ustunni a, 1-tartibli ustunni b _ga
o‘zlashtiramiz va Mathcad bolimidan [Insert]-*"[Garph]—[X-Y Plot]
buyruglar ketma-ketligini tanlaymiz. Ishchi stolda x -y koordinata hosil
bo'ladi, x o‘giga a o‘zgaruvchini, y o'giga b o°‘zgaruvchini kiritamiz va
dunyo xaritasi hosil bo‘ladi. Xaritani globus shakliga keltirish uchun shar
shakli chizilgan fomiulalardan foydalanamiz (11.22-rasm).
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11.21-rasm. Rasmlar bilan ishlash.

Agar shami harakatlantirish kerak bo‘lsa, sichqonchadan foydalanish
mumkin. Tasvirlangan shar aylanib turishini istasangiz [shift] tugmasini
bosing vasichgoncha yordamida aylanish tomonini ko'rsating.

a = a -f ISO b:=b- 90
warld = RRADREN ('wddpnr)
a=wesd b —wald x := sin(b *deg) *cos(a *deg)

y = sin(b +deg) *sin(a *deg)

z := cos(b +deg)

World?) :=

Wedd

11.22-rasm. Dunyo xaritasini Mathcadda tasvirlash.

Matlicad dasturi orqali ixtiyoriy funksiyalaming grafigini chizish, rasmlar
bilan ishlash va ularni gayta ishlab, ragamli rasmlarga aylantirish imkoniyati

mavijud.



£9 M listah kamlash uchun savollar
1. Mathcadda grafiklar gaysi asboblardan foydalanib yaratiladi?
2. Bitta koordinataga ikkita va undan ortiq funksiyaning grafigini chizish
mumkinmi?
3. Vektorli grafikka misol leeltiring.
4. Polyar Plot ganday grafikalami chizishga moijallangan?
5. Sohali grafikka misol keltiring.?
6. FRAME nima vazifani bajaradi?
7. Rasmlami rangli o‘qishbuyrug‘ini ayting.
8. YaratiLgan rasmni gaysitomondanko'rib bo‘ladi?
9. Mathcadda duyno xaritasi ganday h.osil gilinadi?
10. Uch o“Ichovli grafikka misol keltiring.

11.6. Maple dasturi

Muhifit so zlar: kompyuterli matematika, Maple, variant, interfeys,
matematik amallar, oddiy hisoblashlar, xotira, funksiya, operator.

%. Bilib olasiz: kompyuterli matematikaning yana bir dasturi Maple
dasturi va uning variantlari, Maple interfeysi, Mapleda matematik amallar,
oddiy hisoblashlar, Maplening xotira bilan ishlashi.funksiyalarni e ‘Jon glish,
Maplening ba 'zi bir operatorlari.

Kompyuter matematikasi sohasi bo‘yicha dunyodagi yetakchi - bu
Waterloo MLaple Inc (Kanada) kompaniyasi bo‘lib hisoblanadi. Bu
kompaniyaning ishlab chigaradigan mahsuloti Maple matematik dastur
hisoblanadi. Malpe - matematik oynali dastur gisqa vaqt ichida keng gam-
rovli hisoblashlami bajarish imkoniyatiga ega. 1984-yildan boshlab Waterloo
Maple Inc kompaniyasi Maple dasturlarini sotuvga chigara boshlagan.

Maple dasturida ishlash qulay bo'lib, asosan matematik masalalar va
geometrik fazolar bilan ishlashga mo‘ljallangan 3000 ta amali bor.

Maple cLasturining oynasi barcha amaliy dasturlaming oynasi Kkabi
ko‘rinishga ega.

Maple dasturining oynasi to ‘rt gismdan iborat:

- Saiiavha satri. Bu gatorda fayl nomi, tizimli tugmachalar joylashgan;

- Menyu. Menyu bo‘limlari 8 ta bo‘lib, ular Maple dasturida ishlashni
osonlashtiradi;

- Asbob lar paneli. Foydalanuvchi uchun muhim va ko‘p foydalaniladigan
buyruglaruchun yorliglar joylashtirilgaa;

- Ishchi stol yoki Maple hujjati (Worksheet). Mapleda yaratildan hujjat
kengaytmasi *.mws bo‘lib saglanadi.

324






"> sqrt(9) ;
3

Agar daraja (m/n) ko‘rinishda bo‘lsa, [()] lar yordamida kiritiladi:
> 27A(1/3) ;

Mapleda kiritilgan sonli ifodalar [evalf(a,n)] funksiyasi bilan hisoblanadi.
Bu yerda a - hisoblanishi lozim bo‘lgan ifoda, n - shart bo‘Imagan parametr
bo‘lib, u kiritilmaganda giymati n=10 qilib olinadi. n sonning haqiqiy gismini
aniglash uchun ishlatiladi:

> evalf:(1/3);
0.3333333333
> evalf(1/3,3);
0.333

Mapleda o'nli logarifmlardan to‘g‘ridan-to‘gri, ya’ni In(x) ko'rinishda

foydalanish mumkin:
> In (5);
b (i)
> evalf(%) ;
1.609437912
> evalf (In {10));
2.302585093
Masala. Hisoblang:
i |
2510&5 + 36 log76

Bu hisoblash uchun [>J operatoridan keyin yuqoridagi formdlani
ifodalovchi ifoda yoziladi va [;] qo'yib, [Enter] tugmasi bosiladi. Maple uni
standart matematik yozuvda chigaradi. Hisoblash uchun esa evalf()
funksiyasidan foydalanamiz:

> ((25A(1/1og [6] (5))) +(36a (1/10g[7]1<6))))A(I1/2);

Ih(5)J Ib(6)j
25 ()+3’6 (6)]

> eval f (%) ;
9.219544465

Mapleda matematik fimksiyalami kiritishda giynalsangiz, uning menyu-
laridan  foydalanish mumkin. Buning uchun [View] -> [Palettes] —
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[Expression Palette] ketma-ketlik: orqgali [Expression] mulogot oynasi
chigariladi va ixtiyoriy matematik funksiya va amallami joylashtirish
mumkiii bo'ladi. Turli matematik belgilar va grek harflarini yozish uchun
[View] -> [Palettes] — [Symbol Palette] buyruglar ketma-ketligidan foyda-
laniladi.

=rii#tHeS§ T A" ~-
% * + 2l _SVinglv
X ¢ bEC ;ﬁia %: hl—rlf a p 7 8 e n e i K X M
(b Qb a*b a/b a=b Ja>b V 4 0 K p a r un ¢ X V ©
& A B I A E z H& I KIOIWM
ab M
' N 3 On p ET Y & X 4 Q
e h* log sin cos tan e %0 s i
11.23 -rasm. Expression mulogot oynasi. 11.24-rasm. Symbol mulogot oynasi.

Expression oynasidan foydalanib hisoblashga doir misol Kkeltiramiz.
Cos(7t)+sin(i)2 ni hisoblash talab etilsin. Buning uchun [a+b] tugmasini
bosamiz va ekranda [%?+%?] hosil bo'ladi. Birinchi [%?]ga kelib, [cos]
tugmasini bosamiz. Ikkinchi [% ?]ga kelib, [ab] tugmasini bosamiz va umumiy
korinish [cos(% ?)+(% ?A%?)] ko'rinishni oladi. Ikkinchi [%?]ga kelib, sin
tugmasi bosiladi va [% ?] lariningmos giymatlari kiritiladi.

> c0S <%?) + {sin (%1?) n%?) ; ko'rinishda yoziladiva's'lo'riiigakerakli ghmatlar kiritiladi.
> cos(Pi) +(sin (Pi)n23;
-1

Qo‘shimcha izohlami kiritish uchun [Insert]—[Text] buyrug‘i yoki
[Ctrl]-b[t] tugmachalari bosiladi.

Mapleda giymatlami aniglash uchun o‘zlashtirish amali rttavjud. Uning
yozilishi [:]+[=] ko'rinishida aniglanadi. 0 ‘zlashtirish amali bilan ko‘proqg
funksiyalar aniqlanadi. Masalan, f:=<analitik ko‘rinish>. Bunda Maple
funksiyaning analitik ko ‘rinishini aniqglaydi. Funksiya giymatini hisoblash
uchun subs(x=a,f), ya’ni x=a da fning giymatini hisoblash deganidir:

> f:=xn2;

> subs(x=2,f);
4

Bundan tashqari, Mapleda funksiyani [-»] operatori yordamida ham
ifodalash mumkin. [-»] qo‘yishuchun [-] va [>] tugmalaridan foydalanamiz.
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> f:=piecewise (X-<0,x/2 ,x<=1,2*x,x>1,1-x) ;

T
X~ x <0
2% X<1
.1-x 1<X
Hisoblash uchun ifshart operatorining 3-variantidan foydalanish mumkin.
> fi="if 7 (x<=0,jca2,"if"' <x<*1,2*x, 1-x));

/= iE(x <0, .12.i%x < 1, 2%, 1 —%))
’> subs (x=<5.2 ,f);

if(0.2<0,0.04, «(0.25 1,0.4,0.8))
> evalf (%) ;

04

Birinchi bo‘limda f funksiya aniglanadi, ikkinchi bo‘limda x=0.2 qiy-
matga moslab aniglanadi va uchinchi bo‘limda x=0.2 dagi f funksiya giymati
hisoblanadi.

Mapleda elementar matematikaning barcha amallarini yuqorida keltirilgan
operator va amallar yordamida ifodalash va hisoblash mumkin.

EQ&Mustahkamlash uchun savollar
1 Maple ganday dastur?

2. Maple variantlarini sanab bering.

3. Maple interfeysining tuzilishi ganday?

4. Mapleda oddiy matematik amallar ganday bajariladi?

5. Oxirgi giymatga ganday murojaat qilamiz?

6. Mapleda hisoblash gaysi operator bilan amalga oshiriladi?
7. Expression nima vazifani bajaradi?

8. %7? amali nimani bildiradi?

9. Mapleda funksiya ganday e’lon gilinadi?

10. Proc() nima vazifani bajaradi?

11.7. Algebraik akslantirish va tenglamalarni yechish

Muhim so'zlurr algebraik akslantirish, soddalashtirish, umumiy
maxraj, ko'paytuvchilarga ajratish, o'xshash hadlarni birlashtirish,
darajalarni birlashtirish, tenglama, tengsizlik.

is. Bifib olasiz: algebraik akslantirishlar, berilgan amallarni sodda-
lashtirish, umumiy mcarajga Kkeltirish, ko paytuvchilarga ajratish, o Xshash
hadlarni birlashtirish, darajalarni birlashtirishlar, tenglama va
tengsizliklarniyechish.
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Algebraik akslantirish. Maple dasturida algebraik akslantirishlami
bajarish uchun quyudagi operatorlardan foydalanamiz.

11.13-jachal
Algebraik ifodalar

T.r. Nomi Vazifasi

1 Simplify Soddalashtirish

2 Expand Qavslarni ochish

3 Factor Ko'paytuvchiga ajratish

4 Normal Umumiy maxrajga keitirish

5 Combine Darajalami birlashtirish

6 Collect 0 ‘xshash hadlami birlashtirish

Bu maxsus operatorlarda algebraik ifodaning o‘zi yoki uning inden-
tifikatori vaparametri kiritiladi. Agar operatordan foydalanishga giynalsangiz
operatomi tanlab, [FI] tugmasini bosing.

Simplify operatorigamisol:

> f :=(aA3-bA3)/(a-b) ;

> simplify (f) ;

2 2
a~ +ba + b~
> simplify ((aA3-bA3)/ (a-b) ) ;

a~toa+hbh

expand operatoriga misol:
> f :=(a-b) * <aA2+a*V>+-bA?) o

1 i
/:=(a-b) (a" +ba-rb~)
> sxpand (f);

> g : =expand{ (a-b) * (aA+b*a+fc)A2) ) ; o
3-63
factor operatoriga misol:
> factor <g) ;
>

(a- a)(a~ -rba+ b~)
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normal operatoriga misol:

> fi-yIx+1/ (xI'2) ;

v 1
X XZ
> normal(f);
VX+ 1
> normal (y/x+1/ (xA2))
EX+ 1
combine operatoriga misol:
> combine(<xA <1/2)) *xA(3/2> ) ;
collect operatoriga misol:
> XA3+4*XA3+S*X+2*x-2+6;
5x7MtSi+4
> collect (XA3-t-4*XA3+6*x+2* x-2+6,X) ;
5x3+8x +4

Maple dasturida bu operatorlardan foydalanishning ikkinchi usuli ham
mavjtid. Unda Maple dasturida bii'inchi bo‘lib matematik ifodalar yoziladi va
amal matematik ko‘rinishda ishchi maydonda hosil bo‘ladi. Shu ko'rinishni
tanlab, sichgonchaning o‘ng tugmasini bosamiz va lokal menyuni chagiramiz.

-Undaa kerakli operatorni tanlaymiz. Masalan, quyidagi ifodani
soddalashtirish kerak:
f(5.Q3 - (7*y)3 | \'g *2-14s+24
S5xy-(7y)2 + (5at)-* + (7y)-*J J X-2

Soddalashtirishni amalga oshirish uchun matematik ifoda yoziladi. Uning
matematik ko'rinishini tanlab, sichqgonchaning o‘ng tugmasi bosiladi. Lokal
menyudan [Simplify] buyrug‘i tanlanadi.
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> (1(5*x) M3 - |7*y) "3}/ ((B5*xj> *2- (7T*y) A2)4-1/ ((5*x) A{-1>-M7*y) 'm<-1>}) * (5*x+7*y)
i—1) + <xA2 —14*x-24)] (x-2);

125x3 -343 |
P Y

2ix* -49j* L -L
x 7y

‘5 X —14x - 24
5x £1v X —2
>R = «
simplify (<(125*x*3-343*y-3)/ (25*x*2-49*yA2) +1/ U [5/x+ilT7ly >)/ (5*x+7*y) *(x
2-14*x-24 > [(x-213; -i'v
X* - 13A-26
[P

Soddalashtirishga doir yana bir misol. Bunda belgilab olish usulidan
foydalanamiz. '
VT +1 1
X-Jx + X+ 41 x1- -Jx

Buning uchun matematik ifodani f ga o‘zlashtiramiz:
> fo=((sqrt(x)+1)/(x*scErt(x)+x+sqrt(x))}/(1/(xA2-sqrt(x}) )

(V* + D) (* ==V x)

*

f funksiyaga almashtirish kiritamiz va subs() operatoriga ko ‘rsatamiz:

> g:=su3bs(sqrt(x)=aXxAR=a”d xA(3/2)=aB,x=a’,:f);

(anr1)(fla- g)
" 0®+al+a
Hosil bo‘lgan matematik ifodani soddalashtiramiz:
> R.19 := sijnplify () :

RI9t=c - 1

Demak,javob x-1 ekan.
Yugoridagi soddalashtirishni bitta bo‘limda ham bajarish mumkin.
> f oi-< (sqzrt(x)-!-1)/(x*sqrt.<x)-*-x+s<irt<x) )} (1/(x”"-sqrt(x3)) :subs (sqrt<x)-a
(3/2)-aA3 ,x-al2,f) isisiplifyl %) ;

aF—1

Algebraik tenglamalar. \lgebraik tenglamalarni yechish uchun Maple
dastunda Solve operatoridan foydalanamiz. Solve operatorining umumiy
yozilishi quyidagicha:
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solve(tenglama yoki tengsizlik, parametr)
Fagat tenglama. (tengsizlik)da bitta parametr bo‘lishi yoki bolmasligi
rnumkin. Masalan, tenglamani yeching.
X2+ 2 ex —1=0.
Bu tenglamani yechish uchun,uni Mapleda kiritamiz:
> XA2-2*x+L—0;

x~-2x+1=0

Solve operatoridan foydalanib, uning yechimini topamiz:
> solve <% =

1,1
Bitta boiimda ham ushbu tenglamaning yechimini topish mumkin:
> solve (xA2 —2*x-s-1=0) ;

i» 1 *
Parametrli tenglamalarni yechishga doir misollar Tfo‘ramiz. Masalan,

tenglamaning yechimini aniglang:

b+ -~— =2
Xx—a x-b
Tenglamani Mapleda yozamiz va Solve operatoriga x ni topishni
ko'rsatamiz:

> (b/ (x-a)) (al(x-b))=2;

> solve (%,x> ;
b

. a
b+a —+—
2 2

Mapleda tenglamalar sistemasini yechshga bir misol ko‘raylik. Masalan,
tenglamalar sistemasining yechimini toping:
jx2y + xy2 =6,

[xy +x +y =5,
Mapiega ifcdam kiritamiz va Solve ga ikkita parametr ko ‘rsatiladi:
'> solve ({xA2 *y+x*yA2—6 x*y-*-x-s-y=5) , {X,y>);
{>=1,x=2}. L"-2,x= 1}, {>=Ro0tOITjr-2_Z+3),x =-RootOtr_Z" -2_Z+3)-

Tenglamalar sisteimsiniiig yechimi {y=I va x=2} hamda {y=2 va x=1}
ekanligini ko'rish mumkin. RootOf bu haqiqiy yechim emas. Shuning uchun
uni inobatga olmaymiz.

Trigonometrik tenglamani yechishga doir bir misol. * «

Tenglamani yeching: sin(x)+cos(x)=I
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Mapleda yechish:
> sin (x) +CS-0S(x) =1 ;

>
S+ G =1
> solve<% ;
>
10

Tengsizlikni yechishga doir misol:
> abs ((3*sc+1)/ (x-3))<3;
'3-Y+I

> solve (%r x) ;

ReaJRangej —x, Openj —fj

Berilgan tengsizlikni ganoatlaiitiruvchi yechim x=2 da topilsin.
X3 - X7 x1- 3
b x +J1+2 bx+b-1

Mapleda quyidagicha yechiladi.
> (xn3-xn2>/ [bn2*xA2+x+2)<- (xA2-3) / (bn2*x+b-1> ;

)(3 XZ X2—3

- -<
OOFTTI2 &' i1

> subs Cx=2

4b+4 2Db+é-1
> isoive (%rb);

Maple dasturining yordamida ixtiyoriy oddiy, trigonometrik, logarifimik,
kompleks, ko ‘rsatkichli tenglama va tengsizliklar yechish mumkin.

L Mustahkamlash uchun savollar

1. Simplify operatorining vazifasi nima?

2. Mapleda berilgan amalda qavslarni ochish uchun qaysi operatordan
foydalanamiz?

Factor operatori ganday amalni bajaradi?

Combine operatori ganday amalni bajaradi?

Sub() operatori ganday amalni bajaradi?

Funksiya gqanday aniglanadi?

Mapleda kvadrat tenglamani yechib ko ‘rsating.

No o ko
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8. Tenglamalar sistemasini Mapleda yechib bo'ladimi?
9. Solve nima vazifani bajaradi?
10. Mapleda tengsizlikni yechishga misol keltiring?

11.8. Grafiklarni chizish

Muhim so Zlar: gvctjlk, Plot, Plot3D, dekart koordinata. uch o ‘Ichovli
koordinata, funksiya, vektor.
X. Bilib olasiz: Mapleda grafiklar yaratish, Plot va Plot3D operatorlari,
dekart koordinata va uch o 'Ichovli koordinatalardafunksiya va vektorlaming
graftgini chizish va tahrirlash.

Maple dasturida geometrik shakl va flguralami chizishning ko‘p
variantlari bor. Quyida funksiyalarning grafiklarini tayyorlash va tahrirlash
bilan shug'ullanamiz. Cos(x) fiinksiyaning grafik ko‘rinishi esingizdan
chiggan bo'lsa, tezda Maple dasturiga kiring va quyidagi ketma-ketlikni
bajaring.

1. Qatorga cos(x) ni yozing.

2. Maydonda cos(x) hosil bo'ladi va uni tanlab, sichgonchaning o‘ng
tugmasini bosing.

3. Lokal menyudan [Plots] —[2-D Plot] ni tanlang va cos(x)ning grafigi
tayyor boiadi.

> cos(x);
cos(x)
> sjtiartplot(cos (x));

Lokal menyu yordamida yaratilgan grafiklar smart-qulaylik deb yuritiladi.
Grafikning o‘zi esa smart-grafik deb aytiladi. Bu qulaylik yordamida
grafiklarni tayyorlashning kamchliklari mavjuddir. Grafikdagi Live yozuvi
grafikda sozlash va grafik chizishni davom ettirishni bildiradi. Buni ko'rish
uchun shu grafikda yana bir fiinksiyaning grafigini chizish talab qilingan
bo‘lsin. Masalan, sin(x) funksiya grafigi.

Bu ishni amalga oshirish uchun buyruglar gatoriga sin(x) ni yozamiz va
ekranda sin(x) hosil bo‘ladi. sin(x) ni sichqoncha bilan tanlab, qo‘yvor-
masdan grafik ustida olib kelib, qo‘yib yuboramiz va natijani ko'ramiz. Agar
jarayon to‘g‘ri bajarilgan boisa grafikda cos(x), sin(x) funksiyalarning
grafiklari hosil bo ‘ladi.
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Funksiyalami grafik maydonga olib o‘tishda [CtrlJdan foydalanish
qulaydir. Agar grafikdan ikkinchi bir funksiyaning grafigini olib tashlash
kerak boisa, grafik maydonga kelib, grafik chiziglari tanlanadi. Sichgonchani
go‘yib yubormasdan chetga tortiladi.

> cos{x);

cos(x)
> smarfcplot(cos )

Odatda grafiklami chizishda plotO operatoridan foydalaniladi. Plot
operatorining umumiy ko ‘rinish quyidagicha:

PJotffmksiya, gorizontal o'q qiymatlari, vertikal o ‘g qiymatlari, chiziq
rangi, chiziq galinligi).

Gorizontal o‘g giymatlari odatda x=xmin...xmax koiinishda, vertikal o‘q
giymatlari y=ymin...ymax ko'rinishda boiadi. Agar ikkita o‘q bo‘yicha
giymatlar ketma-ket Kkiritilsa,x=xmin.. .xmax, ymin...ymax Kko‘rinishda
beriladi. Grafik rangi clor so‘zi bilan aniglanadi. Maple dasturida 25 xil rang
bor (green, red, blue, grey, ...). Grafik rangi color=red kabi aniglanadi.
Grafik chiziglarining qalinligi tickness so‘zi bilan aniglanadi. Maple
dasturida 15 ta chiz:iq turlari bor. Grafikda chiziq turi thickness=2 ko ‘rinishda
aniqlanadi. Grafik rangi va chizig qalinligini grafik chizishda berish shart
emas. Masalan,

>plot (I/x,x==-5..5,-5. .5,00lor=green, thickness—2) ;

Grafik chizilgandan so‘ng uni tanlasak, to‘rt tomoni chegaralanadi va shu
chegaralar yordamida grafikni kichiklashtirish va kattalashtirish mumkin.
Agar grafikning rangini va chizigni o‘zgartirmoqchi boisangiz, formuladan.
o'zgartirib, [Enter] tugmasini bosish kerak.

Yana bir grafik tayyorlashga misol. y = x2+|5-|x|-6] funksiya grafigini
tayyorlang.
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Bu masalaning Mapleda x,y vektorlari e’lon gilinadi:

> x:=vectc»x ([2,3,4,5,6,7,8,9]);
*:=[2, 3,4, 5,657, S, 9]
>y:-vector ([2,4,6,8,10,12,10,8]);
a<=[2,4,6, 8, 10, 12, 10,8]
> plot ([x[A],y[i] ,i—..8],x=2..19,0. .13, title="G x a f i «
",style=point,sylnbol=box) ;
Gialik
12
10

8
B
4
2

10

M asala. Grafigi chizish talib etilgan funksiya quyidagicha aniglangan bolsin:

o K5 agaT <0
f mne, agar0<x <1
-1-x, agarx> i
Buning grafigini chizish ucliun Mapleda quyidagicha ishlar amalga oshiriladi.
1-X)

>plot (fx—2..2)

Maple dasturida ikki olchovli grafiklami tayyorlash bilan tanishib
chigdik. M aple dasturida uch o‘lchovli grafiklami ham tayyorlash murnkin.
IXuddi ikki o ‘lchovlida ilk tayyorlangan grafikdek uch o‘lchovli grafikni
tayyorlash murnkin. Masalan,z = x -y flmksiyani olsak.
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1. Maple dasturga kirib, buymaqlarqgatoriga xn2-yn2 ni kiritamiz.

2. Hosil bo‘lgan formulani sichqoncha bilan tanlab, o‘ng tugmasini
bosamiz.

3. Lokal menyudan [Plots]—» [3-D plot] tanlanadi va ekranda grafik
tayyor bo‘ladi.

> x'n2-yA2;

X~ =y~
> smartplot3d.[x,ylT (xn2-yn2) ;

Bu grafik smart-grafik deb yuritiladi. Grafikka o‘zgartirishlar Kiritish
uchun grafik tanlanadi va sichqonchaning o‘ng tugmési bosilib, kerakli
xususiyatlar o'matiladi.

Odatda Maple dasturida uch o'lchovli grafiklar Plot3d() operatori bilan
chiziladi. Masalan, x=cosh(u)*cos(v), y=cosh(u)*sin(v), z=u ning grafigini
chizishtalab gilingan bo'lsin.

> p3_ot3d{ [cosh(u) *cos3 (v) ,cosh (xt) *sin <v) ,u] ,u*-2..2,V*“0. .2*Pi);
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