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K I R I S H

Respublikam iz ta’lim  tizim ida axborot texnologiyalarini 
qo‘llash bo‘yicha bir qator am aliy ishlarni amalga oshirishda 
0 ‘zbekiston Respublikasining «Axborotlashtirish to‘g‘risida» va 
«Elektron tijorat to‘g‘risida»gi qonunlari, «Kompyuterlashtirishni 
yanada rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya texnologiyalari­
ni joriy  etish chora-tadbirlari to‘g‘risida»gi 0 ‘zbekiston Respub- 

likasi Vazirlar M ahkam asining qarori, «Kompyuterlashtirishni 
yanada rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya texnologiyala­
rin i joriy  etish to‘g‘risida»gi 0 ‘zbekiston Respublikasi Prezidenti 
farm onlari, « 0 ‘zbekiston Respublikasining jamoat ta’lim  axborot 
tarmog‘i Z iy o N E T n i tashkil etish to‘g‘risida»gi 0 ‘zbekiston Res­
publikasi Prezidentining qarorlari asos ish olib boriladi.

0 ‘zbekiston Respublikasida chuqur, keng ko‘lam li islohotlar 

amalga oshirilar ekan, uzluksiz iqtisodiy ta’lim  tiz im in i shakl- 
lantirishga birinchi darajali ahamiyat berilmoqda.

Shubhasiz, X X I  asr m isli ko‘rilm agan tezkor rivojlanish asri 
bo‘ladi. Bunda axborotlarsiz ishlab chiqarishni rivojlantirishni 
tasavvur etib bo‘lmaydi, u butun kish ilik  jamiyati rivojlanishi- 
ning resursi deb tan olingan. Bu kompyuterlar va axborot tizim - 
lari, m ahalliy va global tarmoqlar, Internet umumjahon tarm og'i, 
multimedia texnologiyalari va hokazolarni o ‘z ichiga oladi. D ar- 

haqiqat, davlatim izning iqtisodiy va ijtimoiy sohalarda yuqori 
natijalarga erishishi, jahon iqtisodiy tizim ida to‘laqonli sherik- 

lik  o ‘rn in i egallay olishi, inson faoliyatining barcha jabhalarida 

zamonaviy axborot texnologiyalaridan yuqori darajada foydala- 

nishning ko'lam lari qanday bo‘lishiga hamda bu texnologiyalar 

ijtimoiy mehnat samaradorligining oshishida m uhim  o‘rin  egal- 
lashiga bog‘liqdir. Axborotlashtirish kish ilik  jam iyatining barcha 
sohalariga kirib bormoqda.

Prezidentim izning 2002-yil 30-maydagi «Kompyuterlashti­
rishni yanada rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya texnologi­
yalarini joriy etish to‘g‘risida»gi farm oni, 0 ‘zbekiston Respublikasi 
Vazirlar M ahkam asining tegishli qarorlari va vazirlikning bu bo- 

radagi tegishli ko‘rsatmalari o ‘quv-ta’lim  jarayonlarida axborot-
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kommunikatsiya texnologiyalarini keng joriy etish hamda xalqaro 

axborot ta’lim  resurslaridan samarali foydalanish va ularni ma- 
halliy resurslar bilan uyg‘unlashtirish yo‘lida munosib zam in  
yaratadi. M am lakatim iz rivojlanishining m uhim  sharti zamo- 
naviy iqtisod, fan, madaniyat, texnika, texnologiya rivoji asosida 

kadrlar tayyorlashning takomillashgan tizim iga ama) qilish bo‘lib 
hisoblanadi. Mavjud ta’lim  tiz im in i tubdan isloh qilish va m illiy  

dasturni zamonaviy ilm iy  tafakkur yutuqlariga, ijtimoiy tajriba- 

ga tayangan holda, uzluksiz ta’lim  tizim in ing barcha shakldagi 
ta’lim  muassasalarida ta’lim  jarayonini ta’m inlovchi ilg ‘or ilm iy- 

metodik texnologiya sifatida amalga oshirishdir.
Ushbu keltirilgan qonun, qaror va farmonlarda Prezidenti- 

m iz ta’kidlaganidek «...maktablar, kasb-hunar kollejlari, akade- 
m ik litseylar va oliy o‘quv yurtlarining ta’lim  jarayoniga zam o­
naviy kompyuter va axborot texnologiyalarini hamda ularni faol 
qo'llashga asoslangan ilg'or ta’lim  tizim larin i kiritish» vazifalari 
belgilab qo‘yilgan. Shuning uchun ham har bir mutaxassis o ‘z 
kasbiy sohalarida zamonaviy axborot texnologiyalaridan foydala- 
nishi m uhim  ahamiyat kasb etadi.

Ushbu o‘quv qo'llanma 2 qismdan iborat takomillashtirilgan  
dastur asosida yaratilgan bo‘lib, uning m azm unida an’anaviy 

mavzular bilan bir qatorda yangi mavzular ham o‘z aksini top- 

gan. Jum ladan, o ‘quv qo‘llanm aning 1-qismida jam iyatni axbo- 

rotlashtirish, axborot tizim lari va ularning turlari, dasturiy ta’m i- 

not va obyektga m oljallangan texnologiyalar, operatsion sistemalar, 
o‘quv qo‘llanm aning 2-qismida esa axborot texnologiyalarining 

zamonaviy vositalari, kompyuter to‘rlari, kompyuter grafikasi va 

dizayn. Web sahifalar yaratishga m o‘ljallangan texnologiyalar, 
ma’lumotlar va bilim lar ombori, masofaviy o'qitish asoslari, ax­
borot xavfsizligi, amaliy paketlar, nashriyot tizim lari, tarjimon 

va konvertor dasturlari, axborot texnologiyalaridan foydalanish 

samaradorligi kabi mavzular bo‘yicha b ilim lar va mustaqil o ‘qish 
uchun yetarli nazariy ma’lumotlar joy oigan.
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1 -B O B . I N F O R M A T I K A  V A  A X B O R O T  

T E X N O L O G I Y A L A R I  A S O S L A R I  V A  U N I N G  Z A M O N  

T A R A Q Q I Y O T I D A G I  A H A M I Y A T I

1.1. Informatika va axborot tushunchasi. 
Informatikaning asosi va uning zamon taraqqiyotidagi ahamiyati

Insoniyat turmush tarzining rivojlanishi yangi-yangi kashfiyot- 

larning yaratilishiga sabab bo lm oqda. Inson yangilik yaratish ja- 

rayonida har xil to‘siqlarga duch keladi va shu to'siqlarni yengib 

o‘tish mobaynida yana yangi ixtirolar vujudga kelaveradi. Lek in , 
hayot tajribalaridan m a’lum ki, ko‘pincha yangi kashfiyot m a’lum  

bir m uam m oni hal qilish jarayonida vujudga keladi. B iz so‘zsiz 

kompyuter X X  asrning buyuk kashfiyotlaridan biri desak yang- 

lishm aym iz. Davr talabiga ko‘ra, bugunga kelib, kompyuter tex- 
nologiyasi juda rivojlanib ketdi. M a ’lum otlarni boshqarish, ayniq- 

sa, hozirgi kunda m uhim  ahamiyat kasb etmoqda. M a ’lumotlarni 
boshqarish tizim lariga bo‘lgan talab kun sayin ortib bormoqda.

Katta hajmdagi m a’lumotlar bazasi va axborotlar ustida ish- 
lashga to‘g‘ri kelinm oqda. Jamiyat taraqqiyotida yuz berayotgan 

jadal o ‘zgarishlar uning bir qismi bo‘lgan inform atika sohasiga 
ham o ‘z ta’sirini ko‘rsatmoqda. Bu ta’sir shunchalik kuch lik i, 
axborot texnologiyalarida bo'layotgan o'zgarishlar villar ichida 
emas, balki oylar ichida o ‘zgarib va boyib bormoqda. Axborot 

texnologiyalarida juda katta yutuq va o‘zgarishlar amalga oshdi. 
Yangi axborot texnologiyalarining yoki kompyuter texnologi- 

yalarining paydo bo‘lishi bu sohadagi xizm at qilish uslubini 
tubdan o'zgartirdi. Tasavvur qilib ko‘ring, yaqin-yaqinlargacha 

biror masalani kompyuterda yechish uchun algoritm larni, das- 

turlash tillaridan b irin i, dasturni kompyuter xotirasiga kiritishni, 
uning xatolari natijasini tahlil q ilishni talab qilinar edi. Bu ishni 
faqat mutaxassislargina amalga oshirar edilar. A m m o  bu sohada 
mutaxassis bo'lm agan foydalanuvchilar sonining kundan kun- 
ga ko'payishi jamiyat oldida m a’lum  q iy inch ilik larn i tug‘dirdi. 
W indowsni yoki buning asosida qurilgan informatsion texnologi- 
yani yanada tushunib olish uchun quyidagilarga e’tiboringizni



qaratm oqchim iz, supermarketda barcha ta’m inot masalasini 
uning direktori hal qilsa, servisda ham xuddi shunday. Yangi 
axborot texnologiyasining direktori Windowsdir. Agar sizga matn 
m uharriri kerak bo'lsa, Windows sizni u bilan ta’m inlaydi, siz 
hisob-kitob qilm oqchim isiz, marhamat, Windows sizga elektron 
jadvalni ta k lif  etadi. Ayniqsa, bu tizim da, Inernet, elektron poch- 
ta (E-m ail) kabi im koniyatlarning mavjudligi, W indowsning roli 
beqiyosligidan dalolat beradi. Bu sistemaning tarkibida xizm at 

qilishning yuzlab turlari mavjudki, ularni o'rganish va foyda- 

lanish jam iyatning har bir a’zosi, ayniqsa, talabalar uchun juda 

m uhim dir. Kom pyuter faqatgina D O S  buyruqlarni tushunadi. 
D O S  bilan kompyuter orasidagi interfeys matnli bo‘lib, barcha 

buyruqlar qo‘lda, klaviaturada kiritiladi.
Axborot texnologiyasi — bu aniq texnik dasturlar vositasining 

majmui bo ‘lib, ular yordamida biz ma’lumotlarni qayta ishlash 
bilan bog‘liq  bo‘lgan hayotdagi turli-tuman masalalarni hal eta- 
m iz. Xususan, axborotning eng asosiy turlaridan biri iqtisodiy ax- 
borotlardir. U ning oddiy m a’lumotdan farqli tom oni shundaki, u 

odam larning katta jam oalari bilan, tashkilotlar bilan, korxonalar 
va boshqa iqtisodiy strukturalardagi boshqarish jarayonlari bilan 

bog‘liqligidir. Informatika keng m a’noda fan, texnika va ishlab 
chiqarish, ya’ni inson faoliyatining barcha sohalarida axborot- 

ni kompyuter va telekommunikatsiya yordamida qayta ishlash, 
saqlash, uzatish bilan bog‘liq yagona sohadir.

Informatika fan nom i lotin tilidan olingan bo‘lib axborotlarni 
tushuntirish va tahlil qilish m a’nosini bildiradi, bu fan axborot­
larni jam lash va qayta ishlash usullarini, axborotlash jarayoni- 

ning qonuniyatlarmi o'rganadi. Informatika atamasi X X  asrning 

60-yillarida paydo bo‘lib ishlatila boshlandi. Informatikaning yu- 
zaga kelishi va rivojlanishida hisoblash texnikasi va boshqa texnik 

vositalarning o‘rni beqiyos, chunki axborotlar bevosita hisoblash 

texnikasi ko ‘magida qayta ishlanadi va bu fan o‘zining xususiy, 
yangi, nostandart uslub va usullariga egadir. Dem ak, informa- 

tika bu inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlarni izlash, 
to‘plash, saqlash, qayta ishlash va ulardan foydalanish masalalari 
bilan shug‘ullanuvchi fandir.
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Informatika uchun asosiy ashyo — axborot. U  informatika fa- 
nining asosiy tushunchasi sifatida qabul qilingan. Axborot o ‘zi 
nima? Axborot bu barcha sezgi organlari orqali qabul qila oladi- 

gan m a’lumotlar majmui va ularning o ‘zaro bog‘lanish darajasidir. 
Inson tashqi ta’sir natijasida sezgi organlari orqali axborotlarga 
ega bo‘ladi. Bular: ta’m bilish, hid bilish, eshitish, ko‘rish va teri- 

badan sezgisi. Axborotlar xabar ko‘rinishida bo‘ladi. Xabar bu in- 
formatsiyaning so'zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli ma’lum otlar 

va hokazo ko‘rinishdagi turidir.
Axborotlarni to‘plashning qayta ishlash va uzatish vositalariga 

bo‘lgan ehtiyoji juda katta. Uzatish vositalari — sputnik, televizor, 
radio, magnitafon, video, telefon va h.k. T o ‘plash va tashuvchi 
vositalar deb kitob, gazeta, kasseta va dikslarni tushunishim iz 

m um kin. Axborotlar ustidan har xil am allarni (jamlash, saqlash, 
uzatish va h.k.) bajarish jarayoni va shu jarayonlarni amalga oshi- 

ruvchi barcha texnik vositalarni ishlatishni o‘rgatuvchi fan — ax­
borot texnologiyasi deb nomlanadi. Axborot texnologiyasining 

asosiy texnik vositasi bu kompyuterdir.
Kom pyuter nima? U  nima qila oladi?
• Kom pyuter hisoblay oladi (sekundiga bir necha m illiard  

amallar hisobini bajara oladi).
• M a ’lum otlarni saqlay oladi (xotirasiga m illionlab varaqda 

bo‘lgan kitoblarni saqlanishi mumkin).
• Ch iza  oladi (uning imkoniyatida 32 m ing rangli bo'yoqlar 

va mo‘yqalamlar bor).
• Musiqa va video bilan ishlay oladi (xotirasida minglab m u- 

siqa va yuzlab video tasmalar saqlanishi mumkin).
• M a ’lumotlarni yarata oladi (matn, jadvallar, rasmlar, to- 

vushlar, video parchalar, va h.k.).
• M a ’lumotlar bilan almashadi (Internet xizm atidan foyda- 

lanib xatim izni bir zumda dunyoning bir burchagidan boshqa 
burchakda joylashgan kompyuterga yetkazib beradi).

• M a ’lumotlar bilan ishlay oladi (kerakli ma’lumotni, m illio n ­
lab m a’lumotlar ichidan izlab tez va aniq topa oladi).

Kom pyuter nim a uchun kerak? Kom pyuter hayotim izning  

turli sohalarida qo‘llaniladi. M asalan, korxona va tashkilot-



lar ofíslarida — ma’lumotlarni to‘plash va ular ustidan har xil 
am allarni (hisoblash, bosmaga chiqarish, qayta ishlash, tahlil 
qilish va h.k.) bajarish; o ‘qishda — har xil fanlar bo‘yicha bar- 
cha m a’lumotlarga ega bo'lish uchun; meditsinada — murakkab 

operatsiyalar va bemorlar ustidan kuzatuvlarni bajarish uchun; 
do'konlarda — hisob-kitob va m a’lumotlar bilan ishlash amal- 
larin i bajarish uchun; ilm iy  tekshirish institutlarida — murakkab 

ilm iy  izlanishlarni bajarish uchun; televideniyada — kino, klip, 
reklama va boshqa tasvirlarni yaratish va ularni bezash; kosmos, 
aviatsiya, dengizchilikda — raketa, samolyot, kemani boshqarish 

uchun; xonadonlarda — dam olish va o‘rgatuvchi o ‘yinlar bilan 

'ishlash, Internet imkoniyatlaridan foydalanish uchun.

Savollar:
1. I n f o r m a t i k a  f a n i  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?

2 . A x b o r o t  — b u  n im a ?  U  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?

3 . X a b a r  — b u  n im a ?

4 . A x b o r o t  t e x n o lo g i y a la r i  — b u  n im a ?

1.2. Kompyuter — informatikaning texnik asosi

H ozirgi vaqtda inson hayotiga kompyuter jadal kirib kelmoq- 

da. Kom pyuter ish yuritishni osonlashtiradi, yangi hujjatlar va 

har x il m atnlarni tez va sifatli tayyorlash va tahlil qilish, telefon 

aloqasi orqali axborotlar bilan almashish, murakkab hisob-kitob- 

larni tez bajarish va ishlab chiqarish jarayonini osonlashtiradi. 
Yaqin kelajakda kompyutersiz hayotni tasavvur qilib bo‘lmaydi. 
Shuning uchun har bir kishiga tushunarli bo‘lgan kichik hajmdagi 
bilim lar juda kerak bo‘ladi.

Inson hayotidagi dastlabki hisoblash vositasi bo‘lib odamlar- 

ning barm oqlari xizmat qilgan. A m m o  ular yordamida faqat sa- 
nash ishlari bajarilgan (sabab barmoqlar soni cheklangan). Shu­
ning uchun asta-sekin sun’iy hisoblash vositalari vujudga kela 

boshlagan. U lardan birinchilari bo‘lib toshlar va tayoqchalar 
bo‘lgan. So‘ngra abak (grek, m isrlik, rim lik, xitoylik suan-pan va 
yaponiyalik soroban), Neper tayoqchalari, rus schyotlari vujudga 
kelgan.



yilda nemis olimiVilgdm Shikard

hisoblash mashinalar davrini bosh- l.2.1-rasm. Dastlabki hisob- 
ladi. A m m o Shikard mashinasi lash vositalari.
ham aslida birinchi bo‘lmagan,
chunki buyuk italiyalik rassom, olim  va matematik Leonardo da 

Vinchining nashr etilmagan qo‘lyozmasida 13 ta raqamli sonlarni 
qo‘shish va ayirish am allarini bajaruvchi mexanik moslamaning 

chizmasi topilgan. Shuni aytish lozim ki, Leonardo da V in ch i ham- 

da Vilgelm Shikard moslamalari hayotda qo‘llanilmagan. M exanik  

hisoblash mashinalari yaratilish tarixining dastlabki sahifalaridan 
biri fransuz faylasuf yozuvchisi, matematik va fizik Bleyz Paskal 
(1623—1662) nomi bilan bog‘liq. U  1642-yilda birinchi jam lovchi 
(qo‘shish va ayirish) mashinasini yaratdi. 1673-yilda esa boshqa ne­
mis olim i Gotfrid Vilgelm Leybnits 

(1646-1716) 4 arifmetik amalni 
bajaruvchi mashinani yaratdi. X I X  

asrdan boshlab, bu mashinalarga 

o‘xshash mashinalar juda ko‘p 
qo‘llanar edi. 1820-yilda Shari de 

Kolmar tomonidan birinchi kalku- j ^ 2-rasm
lator — A R I F M O M E T R  yaratildi.

1885-yilda am erikalik ixtiro- • • v. /
chi Uvilyam Barrouz klaviatura va ^ /
qog‘ozga pechatlash uskunalaridan • , W—v
iborat arifmometrni yaratdi.

Universal avtomatik hisoblash \ & \  ' X

1 .2 .3 -rasm .

mashinasini yaratish g‘oyasi va 
loyihasi Kembridj universitetining 
professori Charlz Beybidjga (1792— 

1871) mansubdir. Uningloyihasi

9



bo'yicha bu mashina xotira qismi, hisoblash qismi, boshqarish 
qismi va chiqarish qismiga ega bo‘lishi shart edi.

X I X  asrning oxirida va X X  asrning o‘rtalarida fan va texnika- 
ning barcha sohalarida juda ko‘plab kashfiyotlar va ixtirolar qi- 
lind i. Bu ko‘p mehnat talab qiladigan mashinalarni yaratishga 

zarurat paydo qildi. Beybidjning loyihasi asosida ko‘p olim lar 
m ashinalar yaratishga harakat qilgan. 1988-yilda am erikalik in- 

jener German Xollerit b irinchi elektromexanik hisoblash mashi- 

nasi — T A B U L A T O R N I  yaratdi. Ushbu mashina rele asosida 

ishlagan bo ‘lib, perfokartalarda yozilgan ma’lumotlar bilan ish- 

lay olar edi. 43 ta Xollerit tabulatorlari 1890-yilda bo'lib o ‘tgan 

11-Amerika aholisini ro‘yxatdan o'tkazishda ishlatilgan.

Shikad Leybnis

HP

B a im iz

1920 yilda amerikalik olim  Vannevar B o ‘sh tomonidan 

kompyuterning katta elektromexanik analogi — D I F F E R E N S I -  

A L  A N A L 1 Z A T O R  yaratilgan. Ushbu mashinada m a’lumotlarni 
saqlash uchun elektron lampalar qo‘llanilgan. 1941-yilda nemis 

injeneri b irinchi bo‘lib Z3 nom li dasturlarda ishlovchi hisoblash 

m ashinasini yaratdi. 1943-yilda Buyuk Britaniya m axfiy labora- 

toriyalarida Alan Tyuring boshchiligida elektron lampalarda ish­
lovchi Koloss nom li birinchi E H M  (elektr hisoblash mashinasi) 
yaratildi. 1944-yilda A Q S H  harbiylari uchun am erikalik injener 
Govard Eyken elektromexanik rele asosida og'irligi 35 tonnali 
E H M n i yaratdi. Bu mashinaning nom i M A R K —1 edi. Lekin  
uning tezligi shu zamon talablariga javob bermas edi. 1946-yil- 
da am erikalik olim lar Djon M ochli va Prespera Ekerta birinchi 
universal to ‘liq elektron hisoblash mashinasini yaratdilar. Ushbu
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mashina elektron lampalar asosida ishlar edi va uning nom i E N I  A C  
edi. U  M A R K —1 dan m ing marta tezkorroq edi, lekin uning ham  
kam chiliklari bor edi: og‘irlig i — 30 tonna; uzunligi 170 kvadrat 
metr xonani egallar edi; tarkibida 18000 elektrolampalar bor edi; 
ishlash jarayoni juda murakkab va bu mashina tez ishlamas edi 
(sekundiga 300 ta ko‘paytirish yoki 5000 ta qo‘shish am allarini 
bajarishi m um kin edi). Shu kam chiliklarni bartaraf qilish uchun 
olim larju dako ‘p mehnat q ilaredi. B irinch i E H M la ra v lo d i lam pali 
deb nomlanadi. 1947-yilda B E L L  laboratoriya xodim lari V. Shokli, 
J. Bardin va V. Berteyn tom onidan birinchi tranzistor kashf etil- 

di. 1948-yildan esa elektron lampalar o ‘rniga kashf etilgan tran- 

zistorlar qo‘llana boshlandi va shuning uchun 2 avlod E H M la r i 
tranzistorli deb nomlangan. 1949-yilda Djey Forrester tom onidan  

m agnitli xotira uskunalari yaratildi va shu yilda Kembridj univer- 

sitetida birinchi xotiraga ega E H M —E D S A C  nom li E H M  yara­
tildi. 1951-yilda yana o‘sha am erikalik o lim lar Djon M o ch li va 

Presper Ekkerta tom onidan b irinchi seriyalab chiqarilishi bosh- 
langan Univac nom li E H M la r  yaratildi. 1959-yilda Robert Noys 

( I N T E L  firm asini yaratgan odam) bitta plastinada bir nechta 
tranzistorlarni joylashtirib integral sxemalar yoki chiplarni yarat­
gan. 1968-yilda Barroughs firm a tomonidan integral sxemalar- 
da ishlaydigan b irinchi kompyuterni chiqardi va shuning uchun 

uchinchi E H M la r  avlodi katta integral sxemali deb nomlanadi. 
Shu yilda am erikalik injener Duglas Endjelbart hozirgi sichqon- 

cha qurilm asi vazifasini bajaruvchi uskunani yaratdi. 1970-yildan 

boshlab I N T E L  firm asi xotiraning integral sxemalarini chiqara 

boshladi. Shu firm ada ishlagan M arshian Edvard X off b irinchi 
bo‘lib 8 razryadli mikroprotsessorni kashf etgan (bitta krem niy  

chipda bir nechta integral sxemalarni joylashtirdi). Shu yildan  

boshlab mikroprotsessorlarda ishlovchi to'rtinchi E H M la r  avlodi 
ishlab chiqarila boshlandi, ular k ichik integral sxemali kompyu- 
terlar (chip yoki m ikrochip) avlodi deb nomlanadi.

1973-yildan boshlab, E H M  tarixining yangi sahifasi, personal 
kompyuterlar sahifasi boshlandi. Shu yilda fransiyadagi Truong  
Trong T i firmasi tom onidan birinchi personal kompyuter yaratildi. 
Shu bilan birga 1973-yilda dunyoga taniqli X E R O X  firmasi tom o-
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nidan A lto  nom li shaxsiy kompyuter yaratilgan. Ushbu kompyu- 

terda birinchi bo'lib fayllar va dasturlarni oynalar ko'rinishida 
ochish prinsipi qo'llanilgan. 1975-yili esa birinchi kommersiya 
maqsadlarida tarqatiladigan, Intel—8080 mikroprotsessori va 

256 bayt tezkor xotiraga ega bo‘lgan A lta ir nom li kompyuter 

yaratilgan.
1977-yilda Apple Com puter firmasi tomonidan App le—II 

nom li shaxsiy kompyuterlar ommaviy ravishda chiqarila bosh- 

langan. Ushbu kompyuterlar plastmassa korpus, klaviatura va 

displeyga ega bo'lgan. Shu bilan birga ushbu y ili Com m odore  

firm asi tom onidan P E T  nom li personal kompyuterlar chiqara 

boshlandi.
1978-yilda I N T E L  firmasi tomonidan 16 razryadli Intel—Í8086 

nom li mikroprotsessorlar chiqara boshlandi. Ushbu protsessorlar 
1024 K b tezkor xotiradan foydalanish imkoniyatiga ega bo‘lgan va 

Com pac DeskPro kompyuterlari tufayli taniqli bo'lgan.
1980-yilda Osborne Com puter firmasi birinchi portativ komp- 

yuterlarni chiqara boshladi. Ushbu kompyuter og‘irligi 11 kgb o ‘lib, 
u juda kichkina hajmga ega va narxi 1795 dollar bo‘lgan.

1981 -yildan boshlab IB M  (In­
ternational Business Machiones) 
firmasi tomonidan personal 
kompyuterlar seriyalab chiqara 

boshlandi va butun dunyoga sotila 

boshlandi. Shundan beri kompyu- 

1.2.4-rasm. I MB/International ter hayotimizda mustahkam joy- 
Business Machiones f i r m a s i .  lashib, axborotni qayta ishlash-

ning eng zamonaviy vositasiga 

ayiandi va butun dunyoga taniqli b o id i. Shuning uchun personal 
kompyuterlar standarti shu kompyuter nom i bilan nomlanadi — 
IB M  P C  (personal computer). Ushbu kompyuterlar 64 K b  tezkor 

xotirasiga ega va M icrosoft firmasida maxsus yaratilgan M S  D O S  

operatsion tizim  bilan jihozlangan edi.
1982-yil fevral oyida I N T E L  firmasi yangi Intel-i80286 nom li 

mikroprotsessorni taqdim etdi. Ushbu protsessorda bitta kristallda 
130000 tranzistorlar joylashtirishga imkoniyat topilgan. 1983-yil-
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da 256 Kb tezkor xotira va 10 M b  qattiq disk bilan ta’m inlangan  
IB M  P C  X T  (eXtended Technology) nom li shaxsiy kompyuterlar 
ishlab chiqarishni boshladi. 1984-yildan boshlab esa Intel- i80286 
nom li mikroprotsessorlarda ishlaydigan va 20 M b  qattiq diskli 
IB M  P C  A T  (Advanced Technology) kompyuterlari ishlab chiqa- 
rila boshlandi.

Kompyuterlar uchun dasturiy ta’minot yaratishda ham katta 

o‘zgarishlar bo‘ldi. 1984-yil Apple firmasi tom onidan Macintosh  

nom li operatsion tizim  yaratilgan. Ushbu dasturda sichqoncha 

yordamida boshqarish imkoniyati va grafik interfeyslar mavj'ud 

bo‘lgan. Shu bilan birga shu y ili M icrosoft firmasi tom onidan  

yangi W indows—1,03 nom li grafik interfeysga ega bo‘lgan opera­
tsion tizim i taqdim etilgan edi.

1985-yil oktabr oyida I N T E L  firmasi yangi Intel—i80386 

nomli va bitta chipda 275000 tranzistorlarni joylashtirgan mik- 

roprotsessorni taqdim etdi. Ushbu mikroprotsessor asosida ish­
laydigan birinchi kompyuter C O M P A C T  DeskPro 386 bo‘ldi. 
1988-yil iyun oyidan boshlab, Intel-i80386 D X  nom li bu m ikro- 
protsessorning arzon versiyasi bozorlarga chiqarildi.

1989-yilda I N T E L  firmasi 
yangi Intel—486 D X  nom li va 

bitta kristallda 1200000 tran­
zistorlarni joylashtirgan va x86 
protsessorlarga mos bo‘lgan m ik- 

roprotsessorni taqdim etdi. Ushbu  

mikroprotsessor birinchi marta 

o‘z ichida markaziy protsessor, matematik soprotsessor va kesh 
xotirani birlashtirdi.

1993-yili mart oyida Intel firmasi bozorlarga 60—66 M G ts  

tezlikda ishlaydigan Intel—Pentium nom li mikroprotsessorlar- 
ni chiqardi. Yangi mikrosxema 32 razryadli bo‘lib, o‘z ichida 

3,1 m illion  tranzistorlarni oigan edi va hamma 80086, 80286, 
80386 hamda 486 nom li protsessorlarga mos bo‘lgan.

1997-yili may oyida Intel firmasi kompyuter texnologiyalar 
bozorlariga Intel—Pentium 2 nom li mikroprotsessorlarni chiqar­
di. 1999-yili esa Intel—Pentium 3, va 2000-yilning oxirida In-

pentium'
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tel—Pentium 4 nom li va 1 GegaGts tezlikka ega bo'lgan m ikro- 

protsessorlarni ishlab chiqardi.
2001-yildan boshlab Intel firmasi tomonidan server va ishchi 

stansiyalar uchun mo'ljallangan Intel—Itanium (Merced) nom li 
mikroprotsessorlarni chiqara boshladi. 2002-yilda esa mobil, in- 

gichka, o ‘ta tezlikka ega bo‘lgan va simsiz aloqa orqali ishlay- 
digan kompyuterlar uchun Intel—Centrino platformasi yaratildi. 
U  Pentium—M  (Banias) protsessori, 855RM  (Odem) va 855GM  
(Montara) chipseti va simsiz tarmoqlar kontrolleri Intel—Pro/ 

Wireless 2100 (Calexico)dan iborat.
Kompyuterlar xotirasining hajmi, amallarni bajarish tezligi va 

boshqa xususiyatlariga ko‘ra 5 ta guruhga bo‘linadi:
Super kompyuter. Juda katta tezlikni va katta hajmdagi masala- 

larni yechish uchun mo'ljallangan kompyuterlar. U lar yordamida 

ob-havoning global prognozi, uch o‘lchovli fazoda turli oqim - 
larning kechishi, global informatsion sistemalarni va hokazolarni 
boshqarish masalalari bajariladi. Bunday kompyuterlar soni ja- 
honda 500 taga yetadi.

Katta kompyuter. Fan-texnikaning turli sohalariga oid masala- 

larni yechishga m oijallangan kompyuterlar.
M in i kompyuter. Katta kompyuterlardan bir pog‘ona past 

kompyuterlar.
P C  — shaxsiy kompyuter. H ozirg i kunda korxonalar, o ‘quv 

yurtlari, muassasalarda keng tarqalgan kompyuterlar.
Notebook — bloknot kompyuter. H ajm i ixcham va elektr ener- 

giyasi ichiga o'rnatilgan batareya (akkumulator) orqali ta’m in- 

laydigan kompyuterlar.

Savoilar:
1. B i r i n c h i  h is o b la s h  m a s h in a s i  q a c h o n  v a  k i m  t o m o n id a n  y a r a t i l -  

g a n ?  M e x a n i k  h is o b la s h  m a s h in a la r i  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?

2 . B i r i n c h i  e le k t r  h is o b la s h  m a s h in a s i  q a c h o n  v a  k i m  t o m o n id a n  

y a r a t i lg a n ?  B i r i n c h i  a v lo d  E H M l a r  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?

3 . E H M l a r  a v lo d la r i  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?  B i r i n c h i  E H M  q a ­

c h o n  v a  k i m  t o m o n i d a n  c h iq a r i lg a n ?

4 . K o m p y u t e r  t u r l a r i  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?
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1.3. Dasturlash tillari va algoritm tushunchalari

E H M la r  o ‘zi hech qanday am allarni bajarmaydi, ular faqat 
biz bergan buyruqlarni yoki bizning harakatimizga qarab baja- 
riladigan ko‘rsatmalarni bajaradi. Agar bizga biror-bir vaziyatni 
kompyuterda yechilishi kerak bo‘lsa, u holda biz shu vaziyatni 
yechilish m odelini tuzamiz. Keyin  bu m odelni algoritm tiliga 

o'tkazam iz.
Algoritm  bu boshlang‘ ich m a’lum otlarni natijagacha qayta ish- 

lash usulini aniq belgilaydigan buyruqlar va ko‘rsatmalar ketma- 

ketligidan iborat.
Algoritm  so‘zi 0 ‘rta Osiyodan chiqqan buyuk olim  A bu  A b - 

dullo M uham m ad Ibn M uso al-Xorazm iyning (787—850) lotin- 

cha harflar bilan yozilgan nomidir. Ushbu olim  matematikada 

ko‘p uchraydigan bir necha amaldan iborat m isollarni yechish 

tartibini birinchi boTib qo‘llagan (avval qavslar ichidagi va dara- 
jaga ko‘tarish, keyin ko'paytirish va bo‘lish, va nihoyat qo‘shish 

va ayirish amallari bajariladi).
A lgoritm ning berilish usullari xilm a-xil: so‘z orqali; formu- 

lalar yordamida; jadvallar ko‘rinishida; gra'fik (blok-sxemalar) 
shaklida; dastur shaklida.

Murakkab masalalarni yechishda algoritmdan dasturlash tiliga 
o‘tish juda qiyin. Bunda bizga algoritmni blok-sxema ko‘rinishida  

ifodalash juda yordam beradi, chunki bu holda dastur va algoritm  

alohida qismlari orasidagi bog‘lanish yo‘qolmaydi. Va nihoyat shu 

algoritmni dasturlash tiliga o‘tkazamiz. Shu jarayon dasturlash 
deb nomlanadi.

Dasturlash bu kompyuter uchun dastur tuzish jarayonidir.
Dastur (programma) bu biror masalani yechishda kompyuter 

bajarishi m um kin bo‘lgan buyruqlar va ko‘rsatmalarning izch il 
tartibi. Dastur yaratish uchun biz bir vaziyatni yechilish m odelini 
tuzam iz va un i algoritmga o‘tkazamiz, keyin shu algoritmni das­
turlash tili yordamida dastur holatida yozamiz.

Dasturlovchi — bu dastur yaratadigan odam.
Dasturlash tili — bu kompyuter tushunadigan til (buyruqlar va 

ko‘rsatmalar to‘plami).
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Dasturlash tillari 3 guruhga bo‘linadi:
1. Quyi darajali. Quyi darajali tillarda ko‘rsatmalar raqamlar 

yordamida beriladi. M isol uchun dasturni bajarishni boshlash 

uchun biz 003, dasturni to‘xtatish uchun esa 002 buyruqni be- 

ramiz.
2. 0 ‘rta darajali. 0 ‘rta darajali tillarda ko'rsatmalar sifati- 

da inson tiliga yaqin bo‘lgan, lekin qisqartirilgan yoki qisman 

o ‘zgartirilgan so‘zlar ishlatiladi. M isol uchun dasturni bajarishni 
boshlash uchun biz prog3, dasturni to‘xtatish uchun esa prog2 

buyrug‘ ini beramiz.
3. Yuqori darajali. Yuqori darajali tillarda ko‘rsatmalar bu in ­

son tilida ishlatiladigan so‘zlar. M iso l uchun dasturni bajarishni 
boshlash uchun biz start, dasturni to'xtatish uchun esa stop 

buyrug‘in i beramiz.
Dasturlovchilarning katta qismi yuqori darajali tillardan foy- 

dalanadi. Shulardan eng ko‘p tarqalganlar — bu C , C++, Basic, 
Pascal, Java, Delphi, List.

Savollar:
1. A l g o r i t m  v a  d a s t u r la r  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?

2 . D a s t u r la s h  t i l l a r i  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?

3 . A l - X o r a z m i y  h a y o t i  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?

1.4. Dasturiar turlari

Kompyuterda har xil turdagi ma’lumotlar saqlanadi. U la r bilan 

ishlash uchun biz har xil maxsus dasturlardan foydalanishimiz 

zarur, chunki kompyuter o ‘zi hech qanaqa harakatlar bajarmaydi 
u faqat bizning buyruqlarim izni va ko‘rsatmalarimizni bajaradi. 
Buyruqlar va ko‘rsatmalar ketma-ketligi esa dastur deb nomlanadi 
(dastur tushunchasi yuqoridagi mavzularda o‘tilgan). Dasturlar 

3 turga bo'linadi:
1. S I S T E M A  D A S T U R L A R  T U R I . Sistema dasturlar -  bu 

kompyuter ishini boshqaruvchi va har xil yordamchi am allarni 

bajaruvchi dasturlar.
Masalan: fayllar ustidan har xil amallar bajarish (qayta nom- 

lash, yaratish, o‘chirish, nusxasini olish, hajmini o‘zgartirish),
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diksni tozalash va tekshirish, kompyuterni sozlash (tashqi quril- 
malar ishini boshqarish). Sistema dasturlar ichida 4 dastur gu- 
ruhlari ajratilib turiladi. Bular: operatsion tizim lar (sistemalar), 
utilita-dasturlar, drayver dasturlar va dastur qoplamalar.

Shulardan operatsion sistemalar dasturlar guruhi juda katta 
ahamiyatga ega. Bu dasturlar kompyuter ishini boshqaradi, har 
xil dasturlarni kompyuter xotirasiga yuklaydi va bajaradi, fayllar, 
kataloglar va disklar ustidan har xil am allarni bajaradi. H am  ma 

dasturlar shu operatsion sistemalar dasturining imkoniyatlaridan  

foydalanadi va shuning uchun ham m a dasturlar faqat shu dastur 

orqali ishga tushadi. Eng taniqli operatsion sistemalar. M S  D O S  va 

Windows (M icrosoft korporatsiya) dunyodagi kompyuterlarning 

75—80%, Makintosh (Apple firmasi) dunyodagi kompyuterlarning 

5—10%, L inu x  va U n ix  dunyodagi kompyuterlarning 10—15%. M S  

D O S  operatsion tiz im i bilan biz keyin yaqinroq tanishamiz.
Utilita-dasturlar — bu operatsion sistemaning im koniyatlarini 

kuchaytiruvchi dasturlar. Masalan: disklar ustidan har x il am al­
larni bajaruvchi dasturlar, kompyuter ishini tezlashtiruvchi das­
turlar, m a’lumotlar hajm ini o ‘zgartiruvchi dasturlar, viruslarni 
aniqlovchi dasturlar va hokazo.

Boshqa ko‘p tarqalgan sistema dasturlaridan biri — bu drayver- 
dasturlari va dastur-qoplamalar. Drayver-dasturlar — bu opera­
tsion sistemaga tashqi va ichki qurilm alar bilan ishlashda qulay- 

lik lar yaratuvchi dasturlar. Bu dasturlar asosan shu qurilm alarn i 
chiqaruvchi firm alarda yaratiladi va qurilm alar bilan birga tarqa- 

tiladi. Masalan: m onitor drayverlari, C D - R O M la r  drayverlari va 

hokazo. Dastur-qoplamalar bu operatsion sistemaning im k o n i­
yatlaridan chiroyli va qulay holda foydalanishni ta’m in lovch i 
dasturlar. Shulardan eng taniqlisi bu N O R T O N  C O M M A N D E R  

dasturi, bu dastur bilan biz 4-bobda tanisham iz.
2. A M A L I Y  (прикладные) D A S T U R L A R  T U R I . A m a liy  das­

turlar — bu ma’lum otlar bilan ish jarayonida foydalanadigan das­
turlar. Masalan: matn m a’lum otlarini yaratish va tahrirlash, rasm  
va tasvir ma’lum otlarini yaratish yoki o‘zgartirish, m a’lum otlar 
ombori bilan ishlash, musiqa va video ma’lum otlarini ko‘rib_chi- 

qish va tahrir etish.
Toshkent Axborot Tcxnologiyalari Univers stet

_ _  i L  Г М
Axborot Resurs Markazi ________



A m a liy  dasturlar foydalangan ma’lumotlar turiga ko‘ra gu- 
ruhlanadi: matn muharrirlari (Word, Lexicon, W D , Notepad, 
Write va hokazo), rasm va tasvir muharirlari, rasm va tasvirlarni 
ko‘rsatuvchi dasturlar (Corel, Adobe Photoshop, Imaging, A C D S e e , 
Paint va hokazo), musiqa va video muharrirlari, musiqa va video 

ko‘rsatuvchi dasturlar (Adobe Premier, W inamp, универсальный 
проигрователь va hokazo), jadvallar muharriri (Lotus, Excel va 

hokazo), ma’lumotlar ombori bilan ishlovchi dasturlar (Access, 
Dbase, FoxPro va hokazo), o‘yin dasturlari, o'rgatuvchi dasturlar, 
buxgalteriya va moliya dasturlari va boshqalar.

3. I N S T R U M E N T A L  D A S T U R L A R  T U R I . Instumental das­
turlar — bu yangi dasturlar yaratuvchi dastur sistemalari.

Instrumental dasturlarga maxsus dasturlash tillari bilan ish- 

laydigan dasturlar sistemalari kiradi. U la r dasturlash tiliga ko‘ra 

farqlanadi: S, Basic, C++, Delphi va boshqalar. Bu  dastur siste­
malari o ‘ziga bir nechta dasturlarni jamlagan bo‘lib bular: das­
turlash tili m uharriri, translator, kompilator va boshqa yordamchi 
dasturlardir.

Bundan tashqari ham m a dasturlar pulli, bepul va qisman pul- 
li bo ‘lish i m um kin. Masalan: drayverlar asosan bepul yoki qis­
man p u lli bo ‘ladi, mashhur bo‘lmagan firm alar dasturlari ham  
bepul yoki qisman pulli bo ‘ladi, taniqli firm aning mahsuloti esa 

pulli. Bepul dasturlar asosan imkoniyatlari qisqartirilgan holda 

bo‘ladi.
Oxirgi paytlar pirat nusxa dasturlari ham juda ko‘p tarqal- 

gan. Shuning uchun dasturlarni pirat va original nusxa turlariga 

bo'lish ham  m um kin. Pirat dasturi original dasturga qaraganda 

juda arzon bo‘ladi, lekin bu dasturlarga hech qanday kafolat be- 

rilm aydi. Shuning uchun katta firm a va korxonalar, banklar va 

davlat idoralari faqat original dasturlardan foydalanadi.
H ar bitta dastur o ‘zining nomeriga ega. Bu nomer versiya deb 

nomlanadi. Versiyalar asosan raqamlar bilan qo‘yiladi va oxirgi payt- 
larda, dastur chiqqan y ili bo‘yicha qo‘yiladi. Masalan: Windows 
95, Windows 98 yoki Windows 2000. H ar bitta yangi versiyali das­
tur, oldingi versiyalardan qulayliklari va imkoniyatlari ko‘p bo'lgani 
bilan yoki kompyuterga talablari o‘zgargani bilan farqlanadi.
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Savollar:
1. D a s t u r  t u r l a r i  n e c h ta ?  U l a r n i  q is q a c h a  t a ’ r i f l a b  b e r in g ?

2 . S is te m a  d a s t u r l a r i  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?

3 . A m a l i y  d a s t u r l a r  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?

4 . I n s t r u m e n t a l  d a s t u r l a r  h a q id a  n i m a l a r n i  b i la s iz ?  A s o s iy  t u r l a r d a n  

t a s h q a r i  q a n d a y  d a s t u r l a r n i  b i la s iz ?

1.5. Kompyuterda ma’lumotlarning saqlanishi

H ar xil turdagi m a’lumotlar (tovush, matn, tasvir, video) 

kompyuterda raqamlar (kodlar) ko‘rin ishida saqlanadi. H a r b irin i 
saqlashda kompyuter maxsus qoidani qo‘llaydi. Masalan: mu- 

siqani saqlash uchun u har bir vaqt intervalida bo'lgan tovush 

tebranish kodini xotiraga saqlaydi; tasvirda esa tasvirni bir nechta 

satr va ustunlarga bo ‘lib, kesish nuqtalarning har b irin ing rangi­
ng kodini xotiraga saqlaydi; matnda esa har bir belgi, raqam, harf 

kodini xotiraga saqlaydi.
B iz o ‘n lik  sanoq sistemada ham m a hisob-kitoblarni qilsak, 

kompyuter esa ik k ilik  sanoq sistemada ularni bajaradi. Shu- 
ning uchun m a’lum otlarning m in im al hajmi B IT  deb nom lanib  

1 yoki 0 ga teng bo'ladi. Bu sonlarning m a’nosi — ha yoki yo‘q 
va to‘g‘ri yoki noto‘g‘ri. M aksim al 256 belgi bo‘lishi m um kin lig i 
uchun bitta belgi uchun xotirada 1 B A Y T  hajm xotira ajratila- 

di (lbayt=256=28 bit). Baytdan katta o‘lchov birliklari ham bor 

1K I L O B A Y T  = 1024 bayt = 210 bayt, 1 M E G A B A Y T =  1024 k ilo- 

bayt = 220 bayt, 1 G E G A B A Y T  = 1024 megabayt = 230 bayt. 
M iso l uchun bitta A4 formatli qog‘ozni taxm inan 2 kilobayt 

hajmli m a’lumot egallaydi.
Kom pyuter asosan m a’lum otlarn i saqlash va u lar b ilan  ish- 

lash uchun kerak b o ‘ladi. Shu am allarn i bajarish uchun biz ku- 
tubxonalardan foydalanam iz. Kutubxonalarda ham  m a’lum otlar 

saqlanadi va u larn i b iz xohlagan vaqtda ish latish im iz m um - 

kin.
Kutubxonada m a’lum otlar kitoblarda saqlansa, kompyuterda 

esa fayllarda.
F A Y L  — bu nomlangan, diskda joylashgan ma’lum otlar qismi 

(harflar raqamlar va belgilar mantiqiy ketma-ketligi).
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Kitobning nom i ikkita qismdan iborat bo‘lsa (kitob nom i va 
m u allif nomi), fayl nom i ham ikkita qismdan iborat (fayl nomi 
va turi). Shu ikkita qismi faylning to‘liq nomi deb nomlanadi. 
Fayl nomi uzunligi — 8 belgigacha, kengaytmasi — 3 belgiga- 
cha boTishi m um kin. Fayl nomi va kengaytmasi o ‘rtasida nuqta 
belgisi qo‘yüishi shart. Fayl nomi kitob nomiga o‘xshab ichida 

saqlanib turgan ma’lumotlar mavzusiga qarab qo'yiladi. Fayl turi 
(kengaytmasi) shu m a’lumotlar turiga qarab qo‘yiladi. Fayl nom i­
ga qarab biz shu fayldagi ma’lumotlar nim a haqidaligini yoki 
kimga tegishliligini aniqlashim iz m um kin. Fayl turi (kengayt- 
masi)ga qarab kompyuter ma’lumotlarni qanaqa ko‘rinishda bizga 

ko'rsatishni aniqlaydi. Shuning uchun asosiy, ko‘p qo‘llanadigan 

kengaytmalar bilan tanishamiz.
Asosiy kengaytmalar:
exe, com , bat — har xil programmalarni ishga tushiradigan 

fayllar
bmp, jpg, g if — rasm va tasvir fayllari 
txt, doc, wri — matn fayllari 
wav, m id, mp3 — audio fayllari 
mov, avi — video fayllari 
sys — sistema fayllari
Masalan: referat.doc; photo.jpg; setora.mp3; taxi.mov; aziz.txt. 
Kitoblar kutubxonada xonalarda joylashtirilsa, kompyuterda esa 

fayllar K A T A L O G L A R D A  (direktoriya yoki papkalarda) joylashadi. 
Bitta xonada bir nechta xona bo‘lishi m um kin bo‘lsa, bitta katalog- 
da bir nechta boshqa katalog boTishi mumkin. Bitta xonadan chiqib 

ketsangiz, siz yuqori joylashgan xonaga chiqib ketasiz. Eng yuqori 
xona esa karidor deb nomlanadi. Xuddi shu vaziyat kataloglar bilan. 
Agar siz katalogdan chiqib ketsangiz, u holda siz yuqori joylashgan 

katalogga chiqasiz. Eng yuqori katalog asosiy deb nomlanadi. Kata­
loglar nom ining uzinligi 8 ta belgidan oshmasligi kerak. Xonaning  
nomi uning ichidagi kitoblarga qarab qo‘yilsa, katalog nomi ham 

ichida saqlanib turgan fayllarga qarab qo‘yiladi.
Masalan: G A M E ,  T X T , B U X G A L T E R ,  P R O G R A M M .  
H am m a xonalar va kitoblar kutubxonada etajlarda joylasha­

di, kompyuterda esa kataloglar va fayllar D I S K L A R D A . D isklar
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3 x il bo‘ladi: qattiq, yum shoq va kompakt. Etajlar nom i ta rtib - 
lanib sonlar b ilan berilsa, disklar nom i ham  tartiblanib lotin  
harflari bilan beriladi (A , B, C , D , E ...). Bulardan A  va V  y u m ­
shoq (floppi) disklarda beriladi. Q olgan ha rfla r C , D , E  ... qattiq 
disklarga beriladi. A g a r sizda (kom pakt disklar yurituvch is i) ham  
kompyuterda bo'lsa u holda oxirgi h a rf  unga beriladi.

Q uyidagi jadvalda b iz kom pyuter va kutubxona o ‘rtasidagi 
farqni ko‘rish im iz m um kin .

Kutubxonada —  m a’lum otlar kitoblarda saqlanadi. K ito b n in g  
to‘liq  nom i ikkita qism dan iborat: o ‘z nom i va m u a llif nom i.

K om pyuterda esa —  m a’lum otlar fayllarda saqlanadi. Fayln ing  
to‘liq  nom i ikkita qism dan iborat: o ‘z nom i va kengaytmasi.

Kutubxonada —  kitoblar xonalarda, m avzusi yok i m u a llif  
b o ‘yicha saralanib saqlanadi.

Kom pyuterda esa —  fayllar kataloglarda, m avzusi yoki tu ri 
b o ‘yicha saralanib saqlanadi.

Kutubxonada —  kitoblar va xonalar etajlarda joylashadi.
Kom pyuterda esa —  fayl va kataloglar disklarda joylashadi.

SavoIIar:
1. Kompyuterda m a’lumotlar qanday saqlanishi haqida so‘zlab be­

ring?
2. Fayl tushunchasi, uning ismi va kengaytmasi.
3. Katalog tushunchasi.
4. Disk tushunchasi, uning nomi va turi.

1.6. Shaxsiy kompyuterning umum iy ko‘rinishi.
Tashqi qurilm alar

Kom pyuter o‘zi nima? Kom pyuter bu insoniyatning eng. ajoyib 
kashfiyotlaridan biridir. H ozirg i kunda kompyuter hayotim iziiing 
barcha sohalariga shiddat bilan kirib bormoqda. Agar boshidä per­
sonal kompyuterdan asosan ma’lum otlarni saqlash va ularni qayta 
ishlash uchun foydalanilgan bo‘lsa, hozirgi kunda esa kom pyu- 
terlardan audio, video va chizm achilik m a’lumotlari bilan ishlash 
uchun ham keng foydalanilmoqda. Kelajakni uningsiz tasavvur qilish 
m um kin emas.
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K om pyutern ing  asosiy q ism - 
lari:

S istem a  bloki. K om p yu tern ing  
asosiy qism i bo ‘lib, u n ing  ichida 
ona platasi, m ikroprotsessor (m i- 
yasi), qattiq disk yoki vinchester 
(d o im iy  xotirasi), tezkor va kesh

1.6.1-rasm. Sistema bloki. xotira m ikrosxem alari, har xil
tashqi qurilm alar ísh im  boshqa- 

radigan elektron sxemalar —  kontrollerlar yoki adabterlar (video, 
musiqa, ta rm oq platalari), elektr ta’m in lovch i blok ham da y u m - 
shoq va kom pakt disk yuritu vch ila r bor. Bu qism bilan biz ke- 
y in g i m avzularda yaq inroq  tanisham iz.

M onitor — displey yoki ekran.
I. "  M a’lum otlarni ekran orqali foyda-

lanuvchiga chiqarish qismi. M oni- 
M fis l V torlar diagonal uzunligi (14—27

* . % duymgacha) va nuqtalar o'rtasidagi

monitorlar rangli va m onoxrom  
(2 rangli) bo‘ladi. M onitordadiagonal 
uzunlig i qancha katta bo‘lsa, m on i- 
tor shuncha ko‘proq m a’lum otlarni 

1.6.2-rasm. Monitor. ko‘rsata oladi. Nuqtalar o ‘rtasidagi 
masofa qancha kichkina bolsa, ekrandagi ma’lum otlar shuncha 
aniq holda ko£rinadi. O xirg i y illa r analog monitorlar bilan birga 
suyuq kristalli monitorlar, tekis ekranli monitorlar va raqamli m o ­
nitorlar keng qo llanilm oqda.

K laviatura — m a’lum otlarni 
kiritish qismi. Klaviaturalardagi 
tugmalar soni (101— 109 tugm ali) 
bo‘yicha farqlanadi. O x irg i y illa r 
bozorlarga m ultim ediya klaviatu-

— --------- ralari chiqarila boshlangan. U larda
1.6.3-rasm. Klaviatura. qo£shimcha kompyuter va tovush-
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ni boshqarish tugm alari qo‘shilgan. K laviatura  bilan b iz keyingi 
m avzularda yaq inroq  tanisham iz.

Sichqoncha —  am allarni ta n - 
lash qismi. Sichqonchalar tugm a- 
lar soni (2 va 3 tugm ali) va ishlash 
holatlari (trekbol va sensor panel) 
b o ‘yicha farqlanadi. Sichqonchalar 
bilan ham biz keyingi m avzularda 
yaq inroq  tanisham iz.

Printerlar —  m a’lum otlarni bos- 
maga chiqarish qism i. Printerlar- 
n ing lazer, matritsali (ignali) va 
sepuvchi turlari bor. H a r b iri ish­
lash holati, tezligi, bosm aning sifa- 
ti va narxi, hamda ranglar bo‘yicha 
farqlanadi. M a trits a li printerlar 
pechatlash mashinasiga o‘xshagan 
holda ishlaydi. Q o g ‘oz va ignali 
qurilm a o‘rtasida qora rangli len­
ta joylashadi va ignalar lentaga urganda qog‘ozda nuqtalar paydo 
bo ‘ladi. Bu printerlar narxi o'rtacha, ular ju da  sekin va shovqinli 
ishlaydi, bosm aning sifati juda past, rangsiz, lekin bosm aning 
narxi juda arzón. Ishlash vaqtida bo‘yoqlangan lenta kerak bo‘ladi. 
Sepuvchi printerlarda qog‘oz ustidan bo‘yoq joylashgan qurilm alar 
harakatlanadi va kerakli joyda bo 'yoq bilan nuqta qoldiriladi. Sepuv­
chi printerlar narxi past, ular o ‘rtacha tezlikda va o ‘rtacha shovqin 
bilan ishlaydi, bosm aning sifati o ‘rtacha, rangli b o ‘lishi m um kin , 
bosm aning narxi qim m at. Ishlash vaqtida bo 'yoq lar kerak bo'ladi. 
L aze r printerlarda chop etish kserokslar ishlashiga o‘xshash holda 
bo‘ladi. Q og‘oz magnitlangan qurilm a ustidan o ‘tib, kerakli jo y -  
lar magnitlanadi, keyin maxsus poroshok joylashgan qurilm a tagi- 
dan o ‘tib, magnitlangan joylarga poroshok yopishadi va keyin issiq 
qurilm a ustidan qog‘oz o‘tib shu poroshok eriydi va nuqta h o - 
sil qilinadi. Lazer printerlar narxi baland, ular yuqori tezlikda va 
shovqinsiz ishlaydi, bosm aning sifati yuq o ri, rangsiz, bosm aning 
narxi o ‘rtacha. Ishlasli vaqtida poroshok kerak bo‘ladi.

1.6.5-rasm. Printerlar.

23



. * « ■ M odem  — m a’lum otlar bilan
I  ,  telefon aloqa orqali almashish

qismi. M odem lar tezligi (2400 
■ * bit sekunddan 33600 bit sekund-

fonda ham m a m a’lum otlar tovush 
1.6.6-rasm. Modem. holatida bo‘ladi, kom pyuterda esa

raqam lar holatida. Shuning uchun bitta m odem  raqam larni to ­
vush holatiga o ‘tkazadi, ikkinchisi esa tovushlarni raqamlarga 
o ‘tkazadi. Bu holat моделирование va демодулирование deb n o m - 
langanligi uchun bu qurilm alar M O D E M  deb nom langan.

Skanerlar —  tasvir va m atn 
m a’lum otlarni kompyuterga k ir i-  
tish qismi. Skanerlar rangli va 
rangsiz bo‘ladi. U la r tasvirlarni 
olish sifati bo‘yicha farqlanadi.

, ,  _ . A ktiv  kolonkalar —  musiqa va
1.6.7-rasm. Skanerlar. , , ,  . . .  . .  ..

har xtl tovushlarni chiqansh q u ril-
masi. A k tiv  kolonkalar d inam ik lar
soni (1 yoki 2 d in a m ik li) bo‘yicha
farqlanadi va hokazo.

Savollar:
1. Shaxsiy kompyuter asosiy 

qurilmalarini qisqacha ta ’riflab be­
ring.

2. Monitorlar haqida nimalarni 
bilasiz?

3. Printerlar haqida nimalarni bi­
lasiz?

4. Sichqoncha, modem, skaner va aktiv kolonkalar haqida nim a­
larni bilasiz?

1.6.8-rasm. Aktiv kolonkalar.

1.7. S istem a  bloki

Sistema bloki —  bu kom pyuterning eng asosiy qismi. U n ing  
ichida ona platasi, m ikroprotsessor, qattiq disk yoki vinchester,
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1.7.1-rasm. Mikroprotsessorlar.

tezkor va kesh xotira  m ikrosxem alari, elektron sxemalar yok i k o n - 
trollerlar yoki adabterlar, elektr ta’m in lovch i blok va disk y u r itu v - 
ch ilari joylashadi. B u sistema blokiga ham m a tashqi qurilm alar 
bog lan adi va u u la rn ing  ish in i ta’m in layd i.

Sistema blokning  asosiy qism lari:
M ikroprotsessor yoki protsessor

—  kom pyuterning m iyasi.
K om pyuter ish in i boshqarish, bar- 
cha h isob-kitoblar va b u yru q la rn i 
bajarilish ini ta’m in layd i. U  k ich - 
kina, to‘rtburchak elektron sxema 
sekundiga b ir necha y u z  m illio n  
am allarni bajaradi. U n in g  tezlig i 
Megagertslarda hisoblanadi va 
protsessor nom idan keyin y o z ila - 
d i, masalan Pentium  700.

Qattiq disk yoki vinchester
—  do im iy xotira. M a’lum otlarn i 
doim o saqlash uchun foydalanadi.
U  vinchester deb nom lanadi. V in ­
chester nom i b irinch i qattiq disk 
nom idan kelib chiqqan (1973-yilda 
IB M  firm a tom onidan yaratilgan 
qattiq disk nom i “ 30/30” b o ‘lgan 
va bu m ashhur W inchester m il-  
tiqning kalibriga o 'xshar edi). U la r 
hajm va ishlash tezligi bilan farq - 
lanadi.

Tezkor xotira m ikrosxem alari
—  kom pyuterning vaqtinchalik  
xotirasi. U n da n  dasturlar bilan 
ishlash jarayonida za ru r b o ‘lgan 
m a’lum otlarni saqlash uchun foy­
dalanadi. K om p yu ter o ‘c h ir il -  
gandan keyin shu xotiradagi 
m a’lum otlar y o ‘qotiladi.

1.7.2-rasm. Qattiq disk 
yoki vinchester.

1.7.3-rasm . Mikrosxemalar.
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1.7.4-rasm. Kesh xotira mik- 
rosxemalari.

1.7.5-rasm. Kontroller yoki 
adabterlar.

1.7.6-rasm. Ona platasi — 
Mother board.

1.7.7-rasm. Disk yurituvchilari.

1.7.8-rasm. Elektr ta’minlovchi 
blok.

Kesh xotira mikrosxem alari —
kom pyuter tom onidan dasturlar 
ishlash jarayonida ko‘p ish latil- 
gan m a’lum otlarni saqlash uchun 
foydalanadi. Bu xotira tezkor va 
d o im iy  xotira o ‘rtasida joylashadi.

Kontroller yoki adabterlar —  
ular har xil tashqi qurilm alar ish i- 
ni ta’m inlaydi. Ishlash holatlari 
bilan farqlanadi (video plata, to - 
vush plata, tarm oq platasi va ...).

O n a  platasi —  M other board — 
asosiy elektrosxema b o ‘lib unga 
protsessor, tezkor va kesh xotira 
m ikrosxem alari, kontroller va 
adabter elektrosxemalari o ‘rn a - 
tiladi, qattiq disk va disk y u r itu v ­
ch ilari ulanadi.

Disk yurituvchilari —  bu egi- 
luvchan va kompakt disklardagi 
ma’lum otlarni o'qish va ularga 
saqlash ishlarni bajaradigan qismi.

E lektr ta’minlovchi blok —  har 
bir qism ning o‘ziga mos elektr- 
quvvat ehtiyojini ta’m in lovch i 
blok.
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Savollar:
1. Mikroprotsessor va qattiq diskni qisqacha ta’riflab bering.
2. Tezkor va kesh xotira mikrosxemalarini qisqacha ta’riflab be­

ring.
3. Kontroller va adabterlarni qisqacha ta ’riflab bering.
4. Ona platasi, disk yurituvchilari va elektr ta’minlovchi blokni 

qisqacha ta’riflab bering.

1.8. Sichqoncha va klaviaturada 
bajariladigan amallar

K om pyutern ing  asosiy qism - 
laridan b iri bu sichqoncha. U  3 xil 
bo ‘ladi: standart, trekbol va sensor 
panel. Standart sichqonchalar stol 
ustida ishlatish za ru r b o ‘lgan, sen­
sor panel bilan trekbollar esa nout- 
buklar uchun yaratilgan va ular 
pastki paneli ichiga o ‘rnatilgan 
bo ‘ladi.

Sichqoncha ich id a  rezina ic h i­
ga joylashgan te m ir sharcha bor, 
u stol b o ‘yicha harakat qilganda 
maxsus ro lik la r va in d ikatorla r 
o rqali ushbu harakat ko m p yute r- 
ga jo ‘natiladi va ekrandagi sichqoncha ko 'rsatkichi (strelkasi) 
b iz  belgilagan y o ‘nalishda harakatlanadi.

Sichqonchaning ikkita tugmasidan chap tugmasi asosiy, o ‘ng 
tugmasi esa yordam ch i bo ‘ladi. A sosiy tugma bilan b iz tugm a- 
larn i bosam iz, a m alla rn i tan laym iz, rasm ch iza m iz  va har x il 
obyektlarni cho‘zib  jo y in i o 'zgartiram iz. 0 ‘ng tugma esa bizga 
yordam chi m enyu n i ekranga chiqarishda yordam  beradi.

K om p yu tern in g  yana b ir asosiy qism idan b iri bu klaviatura. 
K laviatura  yordam ida  b iz  asosan m a’lum otla rn i k irita m iz. K la ­
viatura harfla r jo y la n is h i bo ‘yicha in g liz  ( Q W E R T Y )  va fransuz 
( A Z E R T Y )  standartlariga bo ‘linadi.

1.8.1-rasm . Sichqonchaning 
tuzilishi.
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1.8.2-rasm . Klaviatura sxemasi.

K laviatura  5 qismdan iborat:
Asosiy yoki alfavit tugmalari: Bu qism 57 ta tugmadan ib o ­

rat: 37 ta lotin  h a rf va belgilar, 10 ta raqam va 10 ta maxsus 
tugmalar. K o ‘p tugmalarda bir nechta belgilar yozilgan. H a r xil 
rangda yozilgan harflar, belgilar har x il til standartiga mos. T i l  
standartini o ‘zgartirish klaviaturalarda har x il (o ‘ng A lt  va Shift 
yoki ikkita Shift yoki o ‘ng C trl va Shift tugm alarni birga b o - 
sish). Maxsus tugmalar bilan yaqinroq tanishaylik. Shift —  agar 
siz h a rfla r tugmasini bossangiz u holda kichik h a rf k iritilad i, 
agar sizga katta h a rf kerak bo‘lsa u holda maxsus Shift tugm ani 
bosib, qo‘yvorm asdan shu ha rf tugmasini bosishingiz kerak. A gar 
bitta rang bilan b ir neehta belgilar yozilgan bo ‘lsa u holda u lar- 
dan pastdagi asosiy, yuqoridagi passiv deb nom lanadi. Tugm ani 
bosganingizda asosiy belgi k iritiladi. A gar sizga passiv belgi kerak 
bo lsa  u holda siz maxsus tugm ani bosib, qo 'yvorm asdan belgi 
tugm asini bosishingiz kerak. C trl va A lt  —  shu tugm alarni bosib 
turib, boshqa tugm ani bosganim izda har x il am allar bajariladi. 
Caps Loc k  —  bu tugma yordam ida Shift bosilib turgan holatini 
(faqat h a rfla r uchun) yoqam iz yoki o ‘ch iram iz. Tab —  keyingi 
bo‘lim ga yoki qismga o ‘tish. Backspace —  o ld in  (chapda) jo y - 
lashgan bitta belgini o ‘chirish. Enter —  yangi satrga o 'tish yoki 
m a’lu m otla rn i kiritish. Esc —  oxirgi harakatdan voz kechish.

Funksional tugmalar: maxsus buyruqlar va am allarni bajarish 
tugm alari F I — F I 2. H a r x il program m alar bu tugmalarga har xil 
am allarni o ‘rnatadi.
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Y o ‘nalish tugmalari: kursor jo yla n ish in i o ‘zgartiradi. K u rso rn i 
bitta belgi chapga, yuqoriga, o ‘ngga va pastga siljitish.

Yordam chi tugmalar: H o m e  —  satr boshiga o ‘tish. End  —  satr 
oxiriga o ‘tish. PgUp — b ir sahifa yuqoriga o ‘tish. P g D n  —  bir sa- 
h ifa  pastga o ‘tish. Insert —  belg ilarni o ‘ch irib  ustiga yozish yoki 
u la rn i siljitib o ‘rtasiga yozish holatin i o 'rtnatish. Delete —  keyin 
(o ‘ngda) joylashgan bitta belgini o ‘chirish .

Raqam lar tugm alari: raqam larn i k iritish uchun klaviatura. 0— 9 
gacha raqam lar va /, *, — , +  belgilari.

Savollar:
1. Klaviatura turlari. Asosiy qism va maxsus tugmalarni qisqacha 

ta’riflab bering.
2. Funksional va yordamchi tugmalarni qisqacha ta’riflab bering.

Kom pyuter texnologiyalar haqida ma’lumot.
D astur va uning turlari. Inform atsiya. IB M -P C  turdagi shaxsiy 

kompyuter. Shu m avzular asosida test savollari

1. Inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlarni izlash, 
to‘plash, saqlash, qayta ishlash va undan foydalanish masalalari 
bilan shug‘ullanuvchi fan:

A . Inform atika
B. A xb orot texnologiyasi
C . A xborot
D . Xabar
2. Barcha sezgi organlarim iz orqali qabul qila oladigan 

ma’lumotlar majmui va ularning o‘zaro bogianish darajasi:
A . Inform atika
B. A xborot texnologiyasi
C . A xborot
D . Xabar
3. Inform atsiyaning so‘zIashuv, matn, tasvir, jadval, sonli 

ma’lumotlar va hokazo ko‘rinishdagi turi:
A . Inform atika
B. A xb orot texnologiyasi
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C . A xborot
D . Xabar
4. A xborotlar ustidan har x il amallarni bajarish jarayoni:
A . Inform atika
B. A xb orot texnologiyasi
C . A xborot
D . X abar
5. Hisoblash vositalarini to‘g‘r i ketma-ketlikda ko‘rsating:

1) abak, 2) barmoq, 3) neper tayoqchalari, 4) arifmometr, 5) tosh- 
lar va tayoqchalar, 6) mexanik hisoblash mashinalari.

A . 2, 3, 5, 6, 4, 1
B. 2, 5, 1, 3, 4, 6
C . 3, 5, 1, 2, 6, 4
D . 1, 2, 3, 4, 5, 6
6. B irinchi 2 ta amalni bajaruvchi mexanik hisoblash m ashi- 

nasini kim yaratdi?
A . V ilge lm  Leybnits
B. B ill G eyts
C . B leyz Paskal
D . A l-X o ra z m iy
7. 4 ta amalni bajaruvchi mexanik hisoblash mashinasini kim 

yaratdi?
A . V ilg e lm  Leybnits
B. B ill G eyts
C . B leyz Paskal
D . A l-X o ra z m iy
8. B irinchi elektromexanik hisoblash mashinasi T A B U L A T O R  

kim tomonidan yaratildi?
A . Beybidj
B. X o lle rit
C . Shikard
D . B o ‘sh
9. B irinchi elektr hisoblash mashina M A R K -1  qachon va qa- 

yerda yaratildi?
A . 1946-yili A Q S H d a
B. 1944-yili A Q S H d a
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C . 1943-yili B u yu k  Britaniyada
D . 1941 -y i l i  G erm a n iya d a
10. E H M la rn in g  birinchi avlodi nimada ishlagan?
A . M ikrosxem a
B. Lam pa
C. Tranzistor
D . Integral sxema
11. E H M la rn in g  ikkinchi avlodi nimada ishlagan?
A . M ikrosxem a
B. Lam pa
C . Tranzistor
D . Integral sxema
12. E H M la rn in g  uchinchi avlodi nimada ishlagan?
A . M ikrosxem a
B. Lam pa
C . Tranzistor
D . Integral sxema
13. E H M la rn in g  to‘rtinchi avlodi nimada ishlagan?
A . M ikrosxem a
B. Lam pa
C . Tranzistor
D . Integral sxema
14. Qachondan va kim tomonidan shaxsiy kompyuterlar seri- 

yalab ishlab chiqarilgan?
A . X E R O X
B. Apple
C . Intel
D . IB M
15. Boshlang‘ich ma’lum otlarni natijagacha qayta ishlash usu- 

lini aniq belgilaydigan buyruqlar va ko‘rsatm alar ketma-ketligi —  
bu nima?

A . Dastur
B. Sxema
C . A lg o ritm
D . B uyruq
16. K o ‘rsatilgan jum lalardan qaysi biri dasturlar turi emas?
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A . Sistema dasturlari
B. 0 ‘y in  dasturlari
C . A m a liy  dasturlar
D . Instrum ental sistemalar
17. Sistema dasturlarning eng asosiy dasturi...
A .  dastur-qoplam alar
B. drayver-dasturlar
C . utilita-dasturlar
D . operatsion tiz im la r
18. 1 kilobayt necha baytga teng?
A . 28
B. 1024
C . 1000
D . 256
19. M a ’Iumotlar nimada saqlanadi?
A . Faylda
B. D isklarda
C . Kataloglarda
D . Kom pyuterda
20. Kom pyuterning asosiy qismi nima?
A . Sistema bloki (protsessor)
B. K laviatura
C . M on itor
D . Sichqoncha
21. Sistema blok ichida nima joylashmagan?
A . Vinchester
B. O n a  platasi
C . M ikroprotsessor
D . K olonka
22. K laviatura nima uchun kerak?
A . M a ’lum otlarni ekran orqali foydalanuvchiga chiqarish
B. A m a lla rn i tanlash
C . M a ’lum otlarni kiritish
D . M a ’lum otlarni bosmaga chiqarish
23. Sichqoncha nima uchun kerak?
A . M a ’lum otlarni ekran orqali foydalanuvchiga chiqarish
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B. A m a lla rn i tanlash
C . M a ’lum otlarni kiritish
D . M a ’lum otlarn i bosmaga chiqarish
24. M onitor nima uchun kerak?
A . M a ’lum otlarn i ekran orqali foydalanuvchiga chiqarish
B. A m a lla rn i tanlash
C. M a ’lum otlarni k iritish
D . M a ’lum otlarni bosmaga chiqarish
25. P rinter nima uchun kerak?
A . M a ’lum otlarn i ekran orqali foydalanuvchiga chiqarish
B. A m a lla rn i tanlash
C . M a ’lum otlarn i k iritish
D . M a ’lum otlarni bosmaga chiqarish
26. Shift tugmasining vazifasi...
A .  katta yoki yordam chi belgini chiqarish
B. yangi satrga o ‘tish yok i m a’lum otlarn i kiritish
C . oxirgi harakatdan voz kechish
D . old in (chapda) joylashgan bitta belg ini o ‘ch irish
27. BackSpase tugmasining vazifasi...
A .  katta yoki yordam chi belgini chiqarish
B. yangi satrga o ‘tish yoki m a’lum otlarn i k iritish
C . oxirgi harakatdan voz kechish
D . o ld in  (chapda) joylashgan bitta belgini o ‘ch irish
28. E S C  tugmasining vazifasi...
A . katta yoki yordam chi belgini chiqarish
B. yangi satrga o ‘tish yoki m a’lum otlarn i k iritish
C. oxirgi harakatdan voz kechish
D . o ld in  (chapda) joylashgan bitta belgini o ‘ch irish
29. Enter tugmasining vazifasi...
A . katta yoki yordam chi belgini chiqarish
B. yangi satrga o ‘tish yoki m a’lum otlarn i k iritish
C . oxirgi harakatdan voz kechish
D . o ld in  (chapda) joylashgan bitta belgini o ‘ch irish
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2 -B O B . O P E R A T S I O N  T I Z I M L A R

2.1. D isk operatsion sistema (M S -D O S ) .  
D astur haqida ma’lumot

Operatsion tizim lar -  bu dasturlarni ishga tushirish, 
m a’lum otlar bilan ishlash hamda kom pyuter resurslarga murojaat 
qilish u m u m iy  qoidalar va prinsip larin i aniqlovchi dasturlar.

B irin ch i operatsion tiz im  dasturi 5 0 -yilla r o ‘rtasida IB M -7 0 4  
no m li kom pyuter uchun General M otors va N orth  Am erica A via ­
tion firm a la ri tom onidan yaratilgan edi. Ushbu dasturning nom i 
G M -N A A  I/ O  di. 1970— 1980-yillarda keng tarqalgan va univer­
sal operatsion tiz im  bo 'lib  B E L L  L A B S  kompaniyasi tom onidan 
yaratilgan U N I X  nom li operatsion tiz im  hammaga tanilgan edi. 
H o zirg i vaqtda esa ushbu dasturni asosan server va ishchi stansi- 
yalarda qo‘llashadi. 1970-yillarda shu bilan birga Intel-8080 m ik - 
roprotsessori asosida ishlagan 8 razryadli personal kom pyuterlar 
uchun asosiy operatsion tiz im  bo ‘lib —  Digital Research firm a 
tom onidan yaratilgan C P / M -8 0  dastur bo‘lgan.

H o zirg i paytda turli operatsion tiz im la r m avjud. Masalan: 
U N I X ,  M S  D O S , PS D O S , D R D  D O S , OS/2, W A R P , W I N ­
D O W S , M A C I N T O S H ,  L I N U X  va boshqalar. B undan tashqari, 
x izm at q iluvchi program m alar mavjud. U la r  program m a u tilit la r i 
deb atalib, yordam chi am allarni bajarib, kom pyuter ishlashini 
qulaylovchi program m alardir.

A m a liy  program m alar predinet sohadan olingan alohida 
m asalalar va u larning to ‘p lam in i yechish uchun qaratilgan bo ‘lib, 
am aliy m asalalarni yechish uchun m o‘ljallangan. Bunday p ro ­
gram m alar m ajm ui a m a liy  p ro g ra m m a la r p a k e ti (A P P ) deb ata- 
ladi.

Program m alar odatda magnit yuritgichlarda joylashgan 
b o ‘ladi. A m m o  operatsion tiz im la r va u bilan bog‘liq  program ­
m alar ancha katta hajmga ega bo ‘lgani tufayli keyingi paytlarda 
lazer disklariga yozilm oqda.

Ba’z i b ir sistemali program m alar, masalan, k iritish -ch iqarish - 
n ing  asosiy sistema program m alari (ular B IO S  (Basa Input Output
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System)) deb ataladi va to ‘g‘ridan to ‘g‘ri kom pyuterning d o im iy  
xotirasida saqlovchi qurilm asiga yozilgan b o ia d i.

Shaxsiy kom pyuterlarning operatsion tizim larin i yaratilish 
tarixi. Sakkiz ra zrya d li shaxsiy kom pyuterlar uchun yaratilgan 
birinchi operatsion t iz im  SR / M -8 0  (C ontrol Program m  for M ic ­
rocomputers, ya ’n i m ikrokom pyuterlar uchun boshqaruvchi p ro g - 
ram m alar) nom i bilan tanilgan. U n in g  m ua llifi D ig ita l Research 
kom paniyasining prezidenti G e ri K ild e ll bo'lgan.

16 razryadli yangi kom pyuterlar yaratish g‘oyasini p rog ram m a- 
lar yaratuvchi M icrosoft (M aykrosoft) kom paniyasining asoschisi 
va prezidenti, m ultim illia rder B ill G eyts  ilgari surgan. IB M  f ir -  
masi bilan ham korlikda ishlashga rozi b o ‘ladi.

B ill G eyts va Pol A lle n  B A S IC  program m alash tili uchun ta r- 
jim o n  program m a yozishd i va u IB M  firm asin ing  M IT S  A lta ir  
kompyuteriga m oslashtirildi. Shundan so‘ng 16 razryadli k o m p yu ­
terlar uchun operatsion t iz im la r yaratish jadallashdi va 1981-yilda 
shaxsiy kom pyuterlar uchun b irin ch i yaratilgan C R / M  operatsion 
tiz im in in g  ko‘p g‘o ya larin i o ‘zida mujassamlashtirgan M S  D O S  
(M icrosoft D isk  O peration  System —  M aykrosoft diskli operatsion 
sistemasi) operatsion t iz im i 1981-yil avgust oyida paydo b o ‘ldi.

M S  D O S  64 K b a yt xotiraga ega b o ‘lgan kom pyuterlarga 
m o‘ljallangan b o ‘lib , o ‘z i 8 K ba yt xotiran i egallar edi. 0 ‘sha 
paytda yetarli deb hisoblangan bunday kom pyuter xotirasi 
hozirg i paytda b ir « o ‘y in c h o q q a » aylandi. C h u n k i h o z irg i za - 
m on shaxsiy k o m p yu te rla rin in g  xotirasi b ir necha G e g a b a yt- 
larga tenglashdi.

T u rli m u a llifla r M S  D O S n i rivo jlantirishn i davom  ettirib , 
un ing  M S D O S  1.1; M S  D O S  1.25; M S D O S  2.0; M S  D O S  
2— 11 versiya larin i ta k lif  etishdi va n ihoyat, 1984-yilda M S  D O S  
3.0 IB M  P C  A T  shaxsiy kom pyuteriga 80286 m ikroprotsessorga 
asoslangan, 5.25 d u y m li d iskovodda ishlashga, m o ‘lja llangan 
operatsion sistema yaratild i. 1986-y ild a  C om paq C o m p u te r f i r -  
masi 80386 m ikroprotsessorga asoslangan IB M  k o m p yu te rin i 
chiqardi.

IB M  firm asi esa 80386 mikroprotsessorga asoslangan PC/2 
(Personal system —  Shaxsiy sistema) kom pyuterin i yaratdi.
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Bu mikroprotsessor asosida yaratilgan kompyuter nazariy b ir ne - 
cha Gegabayt xotiraga ega bo‘lishi m um kin edi. A m m o  M S D O S  
esa 640 Kbayt xotiraga ega boigan kompyuterlarga moslashgan edi. 
Shuning uchun M S  D O S  sistemasini kengaytirish ishlari davom 
etardi va 1987-yil M S D O S  3.3 yaratilib, u 3.5 dyuym li, ya’ni 1,44 
M baytli disklar bilan ishlash im koniyatini berdi. 1987-yili IB M  va 
Microsoft fírmasi tomonidan bir vaqtda bir nechta masalalar ye - 
chishga qod ir boigan OS/2 operatsion tizim i ishlab chiqildi. A m m o  
u keng tarqalmadi. C hunki o‘sha paytda M S D O S  3.3 ning im - 
koniyatlari ko‘pchilikni qoniqtirar edi. H ozirda  biz keng tarqalgan 
W indows, U n ix , L in u x  operatsion tizim laridan keng foydalangan 
boisakda, M S  D O S  o‘z kuchini yo ‘qotdi deya olm aym iz.

M S  D O S ,  L I N U X  operatsion tiz im la ri turli klavishlar va k o - 
m andalar bilan ishlashga m o‘ljallangan bo iish ig a  qaramay, fo y - 
dalanuvchilar uchun qulay, am allarni tez bajaradi.

M S  D O S  (M ic ro S o ft D isk Operation System) 1981-yilda M ic ­
rosoft ñrm asida IB M  firm asining b irinchi personal kom pyuteri 
IB M  P C  uchun yaratilgan. D isk  Operatsion Sistema (D O S )  bizga 
fayl, katalog va disklar bilan ishlash va ular ustidan har x il am al­
larni bajarish uchun yordam  beradi. B u dastursiz kom pyuter bilan 
ishlay olm aysiz. Shuning uchun har bitta yangi kompyuterga f ir -  
m alar har x il operatsion sistemalarni yozib qo‘yishadi. D O S  ning 
asosiy qism lari quyidagilar:

D isk  sistemaning asosiy fayllari (1 0 .S YS  va M S D O S .S Y S ). 
Bu fayllar M S  D O S n in g  asosiy qism ini kom pyuterning tezkor 
xotirasiga yuklatadi. Bu fayllar asosiy (yo ‘qlanish) katalogida jo y -  
lanishi shart.

B u yru q la r protsessori fayli (C O M M A N D .C O M )  klaviaturadan 
berilgan bu yru q larn i bajaradi. A gar buyruq  ichki (com m and.com  
fayl ro ‘yxatidagi b u yru q ) bo isa  u holda uni bajaradi, agar bu yruq  
tashqi (com m and.com  fayl ro ‘yxatida yo ‘q bu yru q ) b o isa  u h o l­
da shu n o m li program m ani diskda topib uni xotiraga yuk laydi. 
C O M M A N D .C O M  fayli asosiy katalogda joylanishi shart.

D O S  yuklovchisi ( IP L ) .  Bu dasturning asosiy vazifasi D O S  
ning asosiy fayli 10.S Y S  n i xotiraga yuklash. Bu dastur d iskning 
b irinch i sektorida joylashadi.
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D O S n in g  konfiguratsiyasini va yuk lan ish  tartibini aniqlovchi 
fayllar (C O N F IG .S Y S  va A U T O E X E C .B A T ) .  B u m ain fayllar 
ichida kom pyuter konfiguratsiyasini aniqlovchi maxsus buyruqlar, 
drayverlarn i yuklashga buyruqlar, D O S  yuklanganda ishga tu - 
shadigan dasturlar ro ‘yxati va har x il D O S  ish in i va ko‘r in is h in i 
sozlovchi buyruq lar yozilad i. Bu fayllar diskning asosiy katalogida 
joylashadi. Agar bu fayllar bu katalogda bo im a sa , u holda D O S  
m in im a l (standart) holatda yuk lanadi.

K iritish va chiqarish sistemasi (B IO S ) .  B IO S  tarkibiga ko m p ­
yuter va uning q u rilm a la rin i tekshirish dasturlari, operatsion 
sistemani yu k la n ish in i tashkil q iluvchi dasturlar ham da m onitor, 
klaviatura, disk va p rin te rn ing  k iritish -ch iqarish  operatsiyalarini 
bajaruvchi dasturlar kiradi.

Tashqi bu yruq lar fayllari {fo rm at.com , sm artdrv.exe, em m 386, 
exe va hokazo) bu maxsus yordam chi dasturlar. U la r  a lohida 
fayllarda tarqaladi va D O S n in g  im kon iya tla rin i kuchaytiradi. B u 
fayllar alohida bitta katalogga yo z ilish i shart.

Q urilm a la r drayverlar fayllari. Bu dasturlar tu ri bilan b iz  o ld in  
tanishganm iz (1 -bob, D asturlar turlari). Bu dasturlar operatsion 
sistemaga tashqi va ichki qurilm alar bilan ishlashda qu laylik la rn i 
yaratadi. D rayverla r D O S  ning C O N F IG .S Y S  faylida ko‘rsatilib, 
kom pyuterning tezkor xotirasiga yuk lanish  vaqtida yozilad i.

K om pyutern i ishga tu sh irilish i tartibi:
1) B IO S  kom pyuterni va uning  qu rilm a la rin i tekshirib ch iqa -

di;
2) d iskning b irin c h i sektorda joylashgan D O S  yuk lovchis i 

IP L ,  asosiy katalogda 10.S Y S  va M S D O S .S Y S  fayllarni topib, 
b irinch i faylning boshin i xotiraga yuk laydi va ish ja ra yo n in i shu 
faylga topshiradi;

3) IO .S Y S  fayli o ‘z in i va M S D O S .S Y S  faylni kom pyuter xoti­
rasiga yuk laydi, shu vaqt s izn ing  ekraningizda S T A R T I N G  M S  
D O S  degan yozuv paydo b o ia d i

4) asosiy katalogdan D O S n in g  konfiguratsiyasini aniqlovchi 
fayli C O N F IG .S Y S  o£qiladi;

5) diskdan b u yru q lar protsessorning C O M M A N D .C O M  fayli 
o ‘qiladi;
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6) asosiy diskdan yuklanish tartibini aniqlovchi fayl A U T O ­
E X E C .B A T  bajariladi va shundan keyin kom pyuter sizga ekran- 
ga D O S  taklifnom asini (S:\_ ) chiqaradi. U  bizga qayerda biz 
joylashganlig im izn i va kom pyuterning ishlashga tayyorlig in i 
ko'rsatadi.

2.1.1-rasm. MS DOS OT buyruqlaridan foydalanaish.

Tak lifnom a satrida biz liar x il buyruqlarn i yozish im iz m um kin. 
B uyruqn i kiritganim izdan keyin E N T E R  yoki R E T U R N  tugm a- 
sini bosish im iz kerak. D O S n in g  buyruqlari bilan biz keyingi m av- 
zuda tanisham iz. Taklifnom a bizga biz joylashgan kataloggacha 
bo‘lgan t o i iq  yo 'ln i ko‘rsatadi. Ik k i nuqtadan oldin vozilgan h a rf 
diskni ko‘rsatadi. Yotiq ch iziq lar (bek sleshlar) o‘rtasida yozilgan 
so‘zla r kataloglar nom ini ko‘rsatadi. Masalan C :\ G A M E S \ A V - 
T O -G A M E S \ F O R M U L A l\  m a’nosi: C  diskda, G A M E S  katalog 
ichidan A V T O -G A M E S  katalog ichidan F O R M U L A 1  katalog 
ichi. Shunaqa ko‘rinish to‘liq  y o i  deb nom lanadi.



Savollar:
1. O peratsion tiz im lar ta rix in i va asosiy q ism larin i ta ’riflab be- 

ring.
2. O peratsion tiz im ning  yuklanish  tartib in i ta ’riflab bering.
3. MS DOS taklifnom asi n im ani ko‘rsatadi.

2.2. D isk  operatsion sistemaning buyruqlari

0 ‘tgan m avzuda b iz  b u yru q la r ik k i x il (tashqi va ichki) b o iis h i 
haqida o ‘tgan edik. Ich k i bu yru q la r yordam ida  b iz  sistema, disk, 
katalog va faylla r ustidan har x il asosiy am alla rn i ba jarish im iz 
m u m k in . Bu bu yru q lar D O S n in g  bu yruq lar protsessori C O M ­
M A N D .C O M  faylida joylashgan. H a m m a  b u yru q la rn i 4 g u ru h - 
ga b o iis h im iz  m u m k in : sistema, disk, katalog va fayllar bilan 
ishlash buyruq lari. E n d i har b ir asosiy, ichki b u yru q  b ilan ta - 
n isham iz.

S IS T E M A  B I L A N  IS H L A S H  U C H U N  K E R A K  B O ‘L A D I -  
G A N  B U Y R U Q L A R .

1) Y E R  —  D O S  versiyasini ko‘rsatish buyrug ‘i
C:\ver
M S -D O S  6.22
S:\_
C:\ver
W indow s 95 Version 4.11
S:\_
2) C L S  —  ekranni tozalash buyrug ‘i
C:\cls
S:\_
3) T I M E  —  jo r iy  vaqtni ko‘rish va o ‘zgartirish bu yru g ‘i (yangi 

vaqt : belgi bilan yoz ila d i )
C:\time
Текущ ее время 5:45:22.09
Введите новое в р е м я :____
S:\_
C:\time
Текущ ее время 5:45:22.09
Введите новое время: 6:10
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yoki yangi vaqtni jo r iy  vaqtni ko im a sda n  o ‘zgartirish ( : belgi 
b ilan yozilad i)

C:\time 8:30:15
O K
C :\_
4) D A T E  — jo r iy  kunn i ko‘rish va kerak bo isa  o 'zgartirish 

b u y ru g i (yangi kun -  belgi yordam ida yozilad i)
C:\date
Текущ ая дата: Pn. 09-27-99 
Введите новую  да ту  (m m -d d -g g ):_
S:\_
C:\date
Текущ ая дата: Pn. 09-27-99
Введите новую  д а ту  (m m -d d -g g ): 11-26-01
S :\_
yok i yangi k unn i jo r iy  kunn i k o im a sda n  o ‘zgartirish (yangi 

kun -  belgi bilan yozilad i)
C:\date 15-06-99 
O K
C :\ _
5 )E X IT  —  M S D O S d a n  chiqib ketish (ishni tamom lash) 
C:\exit
C :\_
D I S K L A R  B IL A N  IS H L A S H  U C H U N  K E R A K  

B O 'L A D I G A N  B U Y R U Q L A R
D isk  tushunchasi bilan biz b irinch i bobda tanishgan edik. Bu 

b o iim d a  siz disklar ustidan asosiy am allarni bajaruvchi buyruqlar 
bilan tanishasiz.

1) "d isk nom i” \ — shu nom li diskka o ‘tish b u y ru g i 
C :\ a:
A :\ _
2) format “ d isk n o m i / p c i r a m e t r l a r  -  shu nom li diskni tozalash 

b u y ru g i
Parametrlar: q —  tezkor tozalash, s —  tozalab sistema fayllarni 

nusxasini ko‘chirish, u —  albatta tozalash

S : \ _
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C:\ format a: /q/s
Insert new diskette to drive and strike E N T E R  when ready 

(Вставьте д и ске ту  и наж м ите E N T E R )
Form at complete
Volum e label (11 characters, E N T E R  for none)?
Form at another (Y / N )?
C :\ _
D isk n i formatlaganda shu diskda joylashgan ham m a m a’lu - 

m otlar o ‘ch irila d i va disk tozalanadi. Shuning uchun ushbu 
b u yru q  bilan ishlashda alohida ehtiyot bo ‘lish kerak.

Savollar:
1. Sistema bilan ishlash buyruqlaridan VER, CLS, E X IT larn i 

ta ’riflab bering.
2. Sistema bilan ishlash buyruqlaridan T IM E  va DA TElarni ta ’riflab 

bering.
3. D isklar bilan ishlash buyruqlarin i ta ’riflab bering.

2.3. D isk operatsion sistemaning buyruqlari

K A T A L O G L A R  B I L A N  I S H L A S H  U C H U N  K E R A K  
B O ‘L A D I G A N  B U Y R U Q L A R

Katalog tushunchasi b ilan b iz  b irin c h i bobda tanishgan edik. 
Bu b o ‘lim da siz katalog ustidan asosiy am allarni bajaruvchi 
buyruqlar bilan tanishasiz.

1) D IR  —  jo r iy  katalogni ich in i ko‘rish.
C :\d ir

Том в устройстве С не имеет метки 
Скры тый номер тома: 0842-14CF 
Содержимое каталога С :\

DOS KATALOG 04-15-98 7:37p
N C  KATALOG 04-15-98 7:40p
ARH IV  KATALOG 04-25-98 10:35a
GAM ES KATALOG 05-03-98 11:40p
W INDOW S KATALOG 06-01-98 10:06a
AUTO EX EC BAT 95.076 09-14-98 15:33p
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CO M M A N D .C O M  30.742 04-15-98 7:34p
C O N FIG .SY S 199 09-14-98 15:31p
3 файла(ов) 126.017 bayt
5 каталога(ов) 8.181.760 bayt свободно
C :\> _

Bu bu yru q n i b ir nechta turi bor, ular d ir  dan keyin / (slesh) 
belgisi va h a rf  yozilish i bilan beriladi:

d ir/p  —  katalog ich in i pauza bilan ko‘rishni ta’m in layd i, agar 
ekranga sig‘masa;

d ir/w  —  katalog ichini 5 ta ustun qilib ko‘rish im ko n in i be- 
radi;

d ir/o n  — katalog ichin i ism lari bo 'yicha tartiblab ko'rsatadi; 
dir/oe  —  katalog ichini kengaytmasi bo‘yicha tartiblab ko‘rsatadi; 
d ir/os  — katalog ich in i hajm lari bo‘yicha tartiblab ko‘rsatadi; 
d ir/o d  —  katalog ich in i yozilgan vaqti bo‘yicha tartiblab 

ko'rsatadi.
2) C D  — jo r iy  katalogni o ‘zgartirish (boshqasiga k irish  yoki 

jo riyda n  chiqib ketish).
cd “ ka ta log  nom i” —  jo r iy  katalog ichida joylashgan shu nom li 

katalog ichiga kirish.
C:\cd D O S  
C :\ D O S \ _
sd .. —  bitta katalog yuqoriga o ‘tish (bu katalogdan chiqib, b ir 

bosqich yuqoriga o ‘tish).
cd\ —  ona katalogga o ‘tish (C:\ ga chiqish).
3) M D  “katalog n o m i” —  jo r iy  katalogda yangi katalog yara - 

tish. B ir katalogda ikkita b ir x il nom li katalog joylashtirish m u m - 
k in  emas.

C:\m d A R G  О  
C:\_
4) R D  “katalog n o m i” —  jo r iy  katalogda bo ‘sh katalogni 

o ‘chirish.
C:\rd A R G O

S :\_
5) D E L T R E E  “katalog n o m i” —  <katalog yoki fayl n o m i> jo riy  

katalogdagi katalog (b o ‘sh bo 'lish i shart emas) yok i fayln i
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o 'ch irish . A gar katalog b o ‘sh bo 'lm asa, u holda tasdiq lashin - 
g izn i so‘raydi.

C:\deltree U S E R
У д а ли ть  U S E R  со всем содержим ы м  да ( Y )  нет ( N ) :Y  
S:\_
F A Y L L A R  B I L A N  IS H L A S H  U C H U N  K E R A K  B O ‘L A -  

D I G A N  B U Y R U Q L A R
Fayl tushunchasi bilan biz b irin c h i bobda tanishdik. Bu 

b o ‘lim da siz fayllar ustidan asosiy am alla rn i bajaruvchi bu yruq lar 
bilan tanishasiz.

1) C O P Y  C O N  «yangi fa y l to 'liq  nom i»  —  jo r iy  katalogda yangi 
matn faylini yaratish. E N T E R  tugmasi yordam ida pastga tushish 
m um kin , yozishni tugatish va faylni saqlab qo‘yish uchun C T R L  
va Z  tugm alari b ir vaqtda borsiladi.

C :\ D O C \ c o p y  con new.txt
Bu m ening matn faylim .
B uni men yaratdim .
Лг
1 ф айл скопирован
C :\ D O C
2) T Y P E  « fay l nom i»  —  jo r iy  katalogdagi matn faylin ing  ich in i 

ko‘rishni ta’m in layd i.
C :\ D O C \ typ e  new.txt
Bu m ening m atn faylim .
B uni men yaratdim .
C :\ D O C
3) D E L  « fay l nom i»  — jo r iy  katalogdagi faylni o‘chiradi.
S :\A R G O \del argo.txt
S :\ A R G O
4) R E N  « fay l eski nom i» « fay l yang i nom i» —  jo r iy  katalogdagi 

faylni qayta nom lash.
C :\ A R G O \ re n  first.txt second.txt
S :\ A R G O
5) C O P Y  “n im a ” “qayerga” —  jo r iy  katalogdagi fayln ing  nus- 

xasini boshqa katalogga yozadi. Qayerga bo ‘lim da to ‘liq  y o ‘l (disk 
nomi:\kataloglar\ ) ko‘rsatiladi.
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S :\A R G O \copy m yfile.txt C :\ D O C \
1 ф ай  л  (об) скопирован
S :\ A R G O
6) M O V E  « n i m a »  « q a y e r g a »  —  jo r iy  katalogdagi faylni boshqa 

katalogga olib o ‘tish. Qayerga b o iim d a  to ‘liq yo ‘l (disk nom i:\ 
kataloglar\ ) ko‘rsatiladi.

C :\ D O C \m o ve  m yfile.txt C :\ A R G O \
S :\ D O C

Savollar:
1. Kataloglar bilan ishlash buyruqlaridan CD, D IR larn i ta ’rifiab 

bering.
2. Kataloglar bilan ishlash buyruqlaridan RD, MD, D ELTREE 

larni ta ’rifiab bering.
3. Fayllar bilan ishlash buyruqlaridan COPY CON, TY PE, D EL- 

larni ta ’rifiab bering.
4. Fayllar bilan ishlash buyruqlaridan COPY, REN, MOVE larni 

ta ’rifiab bering.

2.4. D isk operatsion sistemani sozlash. B uyruqlar fayllari. C O N ­
F IG .S Y S  va A U T O E X E C .B A T  fayllarni tahrirlash

0 ‘tgan m avzularda b iz D O S n in g  asosiy qismlari va buyruqlari 
bilan tanishdik. Juda ko‘p vaziyatlarda b iz b ir nechta buyruqlarni 
yoki ular ketma-ketligini takrorlashim iz zarur bo‘ladi, shu am allar- 
ni bajarish uchun D O S d a  buyruqlar faylini yaratishim iz m um kin. 
B uyruqlar fayli bu B A T  kengaytmaga ega bo ‘lgan D O S  buyruqlari 
va ko‘rsatmalari ketma-ketligidir. B uyruqlar faylini bajarish 
uchun u joylashgan katalogga kirib  uning nom ini (kengaytma y o - 
zilish i shart emas) taklifnom a yoki buyruqlar satrida yozish im iz 
m um kin , agar buyruqlar fayli siz joylashgan katalogda bo‘lmasa 
u holda uning bajarilishi uchun u joylashgan katalog nom i A U ­
T O E X E C .B A T  faylida ko‘rsatilishi shart (buni b iz keyinroq ko'rib 
chiqam iz). Buyruqlar fayli bajarilish jarayonida b iz C T R L + C  yoki 
C T R L + B R E A K  tugmalar yordam ida bajarilishni to'xtatishim iz 
m um kin. End i buyruqlar faylida ishlatiladigan buyruqlar bilan ta- 
nisham iz:
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H am m a asosiy ichki buyruqlar: sistema, disk, katalog va fayllar 
bilan ishlaydigan buyruqlar; diskda joylashgan tashqi buyruqlar 
yoki program m alar nom lari fayllar va program m alar nom i to ‘liq  
yo ‘l b ilan yoz ilish i kerak;

S A L L  “b u yru q la r fa y l nom i” . Boshqa bu yruq lar faylin i baja- 
rishga o ‘tish;

E C H O  O F F  va E C H O  O N  B ajarilish ja ra yo n i ekranda 
ko‘rsatilishi yok i ko‘rsatm asligini o ‘rnatuvchi buyruqlar. E C H O  
O F F  bu yru g ‘i o ‘rniga @ - ”et, собачка yok i л я г у ш к а ” belgi ish - 
latilishi m u m k in , lekin bu belgi faqat bitta satrga ta’sir q iladi;

R E M  —  shu satrda joylashgan barcha yozuvla r izo h lig in i va 
bajarm asligini ko‘rsatadi;

P A U S E  — buyruq lar faylin i bajarilish in i to ‘xtatib turish; 
P R O M P T  “ m atn”. D O S  taklifnom asining tashqi ko‘rin ish in i 

aniqlovchi buyruq. M atnda ko‘rin ish  param etrlar ko‘rsatiladi: $p
—  jo r iy  disk va katalog, $n —  jo r iy  disk, $d —  jo r iy  kun , $t —  jo r iy  
vaqt, Sv —  D O S  versiyasi, $_ —  keyingi satrga o‘tish belgisi, $s — 
bo ‘sh jo y  belgisi, $g —  “> ” belgisi, $b —  “|” belgisi;

B R E A K  O N  va B R E A K  O F F . B u yru q  fayln i bajarilish in i 
to ‘xtatuvchi tugm alarni ( C T R L + C  yoki C T R L + B R E A K )  yoqish 
yoki o ‘chirish ;

P A T H  “ ka ta lo g la r nom i”. B uyruq lar fayllari va tashqi buyruqlar 
fayllari joylashgan kataloglarni kom pyuterga tanishtirish. Katalog 
nom lari o ‘rtasida “ ;” belgi qo‘yilad i.

B uyruq la r faylida lia r bitta satrda bitta b u yru q  berilish i shart. 
Masalan:

@ E C H O  O F F  
B R E A K  O N
R E M  —  bu m ening b irinch i buyruq lar faylim  
R E M  —  bu fayl yordam ida b iz  disketalarni form atlaym iz 
R E M  — form atlashdan keyin shu diskga asosiy tashqi 

bu yru q larn i ko‘ch ira m iz
R E M  —  bu buyruqlar C O M M A N D  katalogida joylashgan
F O R M A T  A : /Q/S/U
C O P Y  C :\ D O S \ C O M M A N D  A :\
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B uyruqlar fayllarining asosiylaridan biri —  bu A U T O E X E C .  
B A T  fayli. Bu fayl bilan o‘tgan m avzularda tanishganm iz. Bu fayl 
D O S  yuklanganda o 'qiladi va sistemani yuklanish jarayonlarin i 
va ishlash holatlarini o'rnatadi. Shuning uchun bu faylni ta h rir- 
lashda va yaratishda alohida ehtiyot b o lis h im iz  shart. Boshqa 
asosiy fayllardan biri bu C O N F IG .S Y S  fayli. Bu fayl D O S n in g  
konfiguratsiyasini va ishlash holatlarini o ‘rnatadi. Bu fayl bilan 
ishlashda juda ehtiyot bo‘lish zarur.

Endi A U T O E X E C .B A T  fayliga m isolni ko‘rib chiqam iz:
@ E C h O  O F F
B R E A K  O N
P A T H  C:\ ; C :\ D O S \  ; C :\ W IN D O W S \  ; C :\ N C \  ; C:\V1- 

R U S \ ; C :\ A R H  1V\
P R O M P T  $P$G
R E M  program m alarni xotiraga yuklash
C :\ U T IL \ K E Y R U S .C O M
C :\ U T lL \ M O U S E .C O M
C :\ N C 5 \ N C .E X E
Bu misolda b iz uchta program m ani yuklayapm iz: k irill klavia- 

turani o 'rnatuvchi, sichqonchaning ish in i bajaruvchi dasturlarni 
va N O R T O N  C O M M A N D E R  D O S  qobiq dasturni.

Savollar:
1. Buyruqlar fayllari haqida nim alarni bilasiz? Bu fayllarda qaysi 

buyruqlarni qo llash im iz m um kin? Autoexec.bat fayli haqida nim alarni 
bilasiz?

2. CALL, ECHO, REM  buyruqlarini ta ’riflab bering.
3. PAUSE, PROM PT. BREAK, PATH buyruqlarini ta ’riflab be­

ring.
4. Yumshoq diskni tezkor, albatta va sistema fayllarni nusxasini 

ko‘chirib tozalashni bajaradigan buyruqlar faylini yozing.
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2.5. L I N U X  —  operatsion tiz im i, im koniyatlari, qo‘llanilish 
doirasi, xususiyatlari va afzalliklari

L I N U X  — bu shaxsiy kom pyuterlar va ishchi stansiyalar uchun 
P O S IX  —  birgaligidagi va U n ix  kabi operatsion sistema.

Bu tarm oqli-deraza li grafik sistemasiga ega bo‘lgan X  W in do w  
System sistemasi bo ‘lib, ko‘p  qo ‘llaniladigan tarm oqli operatsion 
tiz im  hisoblanadi.

L I N U X  О Т  Internet tarm og‘idagi ochiq sistemalar va p ro - 
tokollar standartlarini qo‘Ilab -quvvatlaydi ham da U n ix , D os, M S  
W indow s sistemalariga mos keladi. Operatsion t iz im n in g  bar- 
cha kom ponentlari, dastlabki m atnlar bilan birgalikda chegara- 
lanm agan holda barcha foydalanuvchilarga ochiq  nusxa olish va 
o'rnatish uchun litsenziya bilan birga tarqatiladi.

L in u x  О Т  Internet P C  Pentium  Pro platform alarida keng 
tarqalgan va qator boshqa platform alarda ham  jo y  egallamoqda 
(D E P  A X P , Power M acintosh va h.k.).

L in u x  О Т  X elsink i universitetida L inus Torvalds tom onidan 
va Internet tarm og‘idan foydalanuvchi m inglab odam lar, tadqiqot 
m arkazlarin ing xod im la ri, fondlar, universitetlar va hokazolar- 
dan tashkil topgan va son-sanog‘iga yetib bo ‘lm aydigan juda keng 
m iqyosdagi komanda tom onidan ishlab chiqilgan.

L in u x  О Т  tom onidan beriladigan im koniyatlar:
• harn ish jo yida , harn uyda foydalanish uchun legal ravishda 

zam onaviy OTga ega bo ‘lish im koniyatin i beradi;
• tez harakatlanish darajasiga ega;
• m ustahkam , barqaror uzilish la rs iz ishlaydi;
• v iruslar ta’siridan xoli;
• zam onaviy P K la r im koniyatlaridan to ‘la foydalanishga im - 

koniyat beradi ham da D o s va M S W indow slarga xos bo ‘lgan 
m ashinalar xotirasi va protsessorlar resurslaridan foydalanishdagi 
cheklanganlikni olib tashlaydi;

• ko‘p vazifa lilik  va prioritetlarn i samarali boshqaradi, fanga 
oid vazifalar (uzoq hisoblash, m odem  orqali elektron pochtani 
jo ‘natish, disketlarni form atlash va h.k.) interaktiv ishlashga xalal 
berm aydi;
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• kom pyuterni lokal va global tarmoqlarga, shu jum ladan  
«Internet»ga oson integratsiya qilishga im kon beradi; N o ve ll va 
M S W indow s asosidagi tarm oqlar bilan ishlaydi;

• U n ix , D os va M S W indow s larning turli versiyalardagi 
boshqa O T la rn in g  to‘ld irilgan formatda berilgan am aliy p ro - 
gram m alarin i bajarish im koniyatin i beradi;

• U n ix  dunyosida jam langan va dastlabki m atnlar bilan birga 
ochiq tarqatilayotgan juda ko‘p sonli turli program m  paketlardan 
foydalanishga im kon yaratadi;

• L in u x  hamda boshqa O T d a  ishlashga yaroqli, obyektga o r i- 
yentirlashtirilgan, ko‘p oynali, m atnli yoki grafik interfeysli k l i-  
yent-server klassidagi sistemani ham  kiritgan holda istalgan dara- 
jadagi murakkab am aliy program m alarni ishlab chiqish uchun 
instrum ental vositalarning boy to ‘plam i bilan ta’m in layd i;

• foydalanuvchiga va ayniqsa ishlab chiquvchiga barcha 
kom ponentlarning, О Т  yadrosini ham  qo‘shgan holda, boy 
докум ентация  va dastlabki m atnlar ko‘rin ishida ajoyib o‘quv ba- 
zasini beradi;

• barcha xohlovchilarga ishlab chiqishda o ‘z kuch in i sinab 
ko‘rishga, L in u x  О Т  ch iquvchilarin ing istalgani bilan Internet 
orqali m uloqot qilish va birgalikda ishlash va ushbu sistemaga 
ha m m u a llif bo‘lib o‘z  hissasini qo‘shishga im kon beradi.

L in u x  О Т  kimga va nima uchun kerak boiadi? K o ‘p toifadagi 
foydalanuvchilar turli sabablarga ko‘ra L in u x n i qo‘llashdan m an - 
faatdor bo ‘lishlari m um kin .

L in u x  —  bu to‘laqonli 32 razryadli (64 razryadlisi D E C  A X P  
platform asida bo‘ladi) operatsion tiz im  bo ‘lib, kom pyuterni to‘la 
quvvat bilan ishlatadi. L in u x  IB M  PS shaxsiy kom pyuterni h a - 
qiqiy ishchi stansiyaga aylantiradi. Shaxsiy kom pyuterning narxi 
ishchi stansiya narxidan ju da  past turadi.

Bu yerda narx bo‘yicha yutuq juda katta, chunki asbob-uskunalar 
bo ‘yicha tejamkorlikdan tashqari, L in u x  ning program ma ta’m inoti 
ochiq litsenziya bilan beriladi va u sistemadan tekin nusxa olishni 
cheklamaydi. Yadro, redaktorlar, translatorlar, S U B D , tarm oq, 
grafik interfeyslar, o‘y in la r va boshqa ko‘plab dasturlar ta’m inoti 
m inglab megabayt hajmda tekin va qonuniy asosda beriladi.
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L IN U X d a n  foydalanuvchilar va am aliy  sistemará ishlab 
ch iquvchilarda katta qiziqish uyg‘otadi. 0 ‘z in g iz  b ir faraz q ilib  
ko‘ring , b ir necha shoxobchalardan iborat firm a , u  territoria l j i -  
hatdan turli shaharlarda va hatto -k i, boshqa shahar va m am lakat- 
larda joylashgan. A sosiy korxonada m a’lum otlar bazasi serveri 
ishlab turibd i, m ijozlar —  shoxobchalarda ish jo yla ri —  ta rm oq 
orqali server bilan o ‘zaro aloqa qilib  turibdilar. B unday t iz im  L I -  
N U X d a  tez, arzón va qulay amalga oshirilm oqda. L I N U X  n in g  
barqarorlig in i eslang. M ana shu yerda u  ju da  qo‘l keladi.

L in u x  eng x ilm a -x il m asalalarni yechish uchun ish la tila d i- 
gan ko‘p sonli vositalarga ega b o ‘lgan och iq  sistemalarning u lkan 
dunyosiga o ‘z eshigini keng ochadi.

L IN U X n in g  О Т  sifatidagi xarakterli xususiyatlari:
• b ir vaqtning o ‘zida b ir necha dasturlarni bajarish qanday 

nam oyon bo ‘ladi;
• qanday q ilib  b ir  necha foydalanuvchilar b ir m ashinan ing  

o ‘zida  ishlaydilar;
• L I N U X  О Т  qay darajada toTiq  hujjatlashtirilgan;
• L IN U X n in g  ochiq litsenziyasi b o ‘lgan boshqa O S la rda n  

farqi.
L IN U X n in g  О Т  sifatidagi xarakterli xossalari:
• ko‘p vazifa lilik : b ir vaqtning o ‘zida  ko‘p dasturlarni baja- 

radi;
• ko‘p foydalanuvchilar b ir vaqtn ing  o ‘zida bitta m ashinadan 

foydalanadi;
• protsessorning him oyalangan re jim i: (386 protected m ode);
• protsess xotirasi him oyasi: dasturdagi u zilish  sistemaning 

osilib qo lish in i keltirib chiqarm aydi;
• tejam li yuklash (zagruzka): L I N U X  diskdan dasturn ing  

haqiqatdan ham  bajaradigan qism larn ig ina o ‘qiyd i;
• bajariladigan dastur nusxalari orasida yo zu v  bo‘yicha sa h i- 

falarning b o 'lin ish i;
• sahifalar tu zish n i o ‘z ichiga oigan v irtu a l xotira (ya ’n i x o ti- 

radan diskka noaktiv protsessning ham m asi emas, balki kerak 
bo ‘lgan sahifa siqib ch iqariladi); d iskning  m ustaqil qism laridagi 
yok i faylli sistemalarning fayllaridagi v irtu a l xotiran ing  ha jm i

49



2 G bayt; dasturlar amalga oshirilayotgan paytda virtual xotira 
o‘lchovin ing o'zgarishi;

• dasturlar va diskli K E S H n in g  u m u m iy xotirasi: bo‘sh xoti- 
raning ham m asidan disk bilan alm ashuvni буферизация qilish 
uchun foydalaniladi;

• d in a m ik  to‘ldiriladigan, taqsimlanadigan kutubxonalar;
• post-m ortem  analizi uchun gam dasturlar: отладчик  to - 

m onidan nafaqat bajarilayotgan, balki avariyaviylik bilan tugagan 
dasturni ham  analiz qilishga im kon beradi;

• P O S 1 X  standarti bo ‘yicha sertifikatsiyalash, dastlabki m atn - 
lar darajasida System V  va B S D  standartlari bilan m uvofiq lashtiril- 
ganligi (sig 'ishtirilganligi);

• IB C S 2  orqali to‘ld irilgan dasturlar bo‘yicha S C O , S V R 3 , 
S V R 4  bilan m uvofiqlashtirilgan sig'ishtirish emulyatori;

• barcha dasturlar dastlabki m atnlarining m avjudligi. Bunga 
yadro m atnlari, drayverlar, tuzib chiqish va ilovalar m atnlari ham  
kiradi. U shbu m atnlar erkin tarqatiladi. H o zirg i davrda b ir qan - 
cha firm alar tom onidan L in u x  uchun qator kommersiyaga oid 
dasturlar dastlabki m atnlarsiz ta’m inlanm oqda, lekin n im aiki 
bo ‘sh b o ‘lgan bo ‘lsa, bo ‘shligicha qolaveradi;

• P O S IX  standartida vazifalarni boshqarish;
• yadroda protsessorning emulyatsiyasi, shuning uchun 

ilova (qo 'shim cha) soprotsessorning emulyatsiyasi to‘g‘risida 
qayg‘urmasa ham bo‘ladi. A lbatta, soprotsessor mavjud bo ‘lsa, 
aynan u  ishlatiladi;

• m ill iy  alfavit va b itim larn i qo‘llab-quvvatlash, shu jum ladan  
rus t ilin i, yang ilarin i qo‘shib olish im koniyati;

• ko‘plab virtual konsollar: bitta displeyda bir vaqtning o ‘zida 
klaviaturadan o ‘tkaziladigan m ustaqil ishlar seanslari;

• ko‘p tarqalgan qator fayllar sistemalarini qo‘llab-quvvatlash 
( M l N I X ,  X e n ix , System V  fayl sistemalari); 4 Terabayt hajmga va 
255 belgigacha nom lari bo ‘lgan fayllarga ega, o ‘z yetakchi fayllar 
sistemasining m avjudligi;

• D O S  (yoki O S / 2 F A T) b o lim la rig a  ochiq kirish: D O S n in g  
L in u x  fayl sistemasining qismiga o ‘xshaydi; V F A T  ( W N T ,  W in ­
dows 95)ni qo‘llab-quvvatlash;
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• L I N U X n i  D O S  fayl sistemasiga o ‘rnatish im k o n in i beradi- 
gan U M S D O S  maxsus fayl sistemasi;

• H P F S -2  OS/22.1 fayl sistemasiga k irish  (faqat o ‘qish);
• C D R O M n in g  barcha standart fo rm a la rin i qo‘lla b -q u vva t- 

lash;
• TC P | IP  tarm og‘in i (F tp , Telnet, N F S  va h.k., ham  k irad i) 

qo‘llab-quvvatlash.

2.6. L I N U X  —  operatsion sistemasining boshqa O T la rd a n  
farqli jih atla ri, uning hujjatlashtirilishi, dasturiy ta’minoti

E rk in  nusxa ko ‘chirishga ruxsat beradigan litsenziyaga ega 
b o ‘lgan boshqa qator operatsion t iz im la r m avjud. U la r  ichida 
Rossiyada Free B S D  tiz im i ko‘proq om m aviylashgan.

Tajribali mutaxassis uchun L in u x  o ‘zlashtirishda yengil va 
ishlatishda qulay hisoblanadi. Ta rixa n  U n ix  kodlaridan paydo 
b o ‘lgan Free B S D d a n  farq qilgan holda L in u x  t iz im i yadrosi 
yangidan yozilgan.

Ikkala О Т  ham  a’lo sifatli tiz im  hisoblanadi. H a r qaysisi b i r j i -  
hati bilan ikk inchisidan yaxshiroq va aksincha. Ikkala tiz im  aktiv 
rivojlanm oqda, tez va qayta-qayta yetakchilik  ro li bilan alm ashib 
turishlari m um kin .

L in u x  va Free B S D  rivojlanish konsepsiyalariga ko‘ra b ir -b ir i -  
dan katta farq qiladi. B uning  ustiga, operatsion tiz im la r orasida 
L in u x  um um an o ‘z  falsafasi jihatidan noyob hodisa.

Bu shunday t iz im -k i, uni foydalanuvchilar uchun yaratgan- 
lar. L IN U X d a n  xohlagan odam  chegarasiz nusxa olishi m u m k in  
b o ig a n  shunchalik b ir erkin tiz im  emas. U  erkin; ochiq ishlov 
beriladigan t iz im d ir.

L in u x  O T n in g  ishlashi uchun: RS 386, 486 yoki 2 M B  ope­
rativ xotira li ( R A M )  va b ir  flopp i diskli Pentium  kom pyuteri 
kerak b o ‘ladi. B unday konfiguratsiya L in u x n i ishlatishga im kon 
beradi. 4M B  R A M  va qattiq diskdagi H D D  30 M B  —  bular 
talab etiladigan resurslar b o 'lib , shundagina qandaydir real va 
foydali ish q ilish  m um k in . ( X  W in d o w  System deraza sistemasi 
b o ‘lm agan). 4 M B  R A M  va 60M B H D D - X  W in d o w  System b i-
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Ian birga (k o ‘pincha uni oddiygina qilib  X  W indow s deyishadi). 
X  W indow s sistemasining effektiv ishlashi uchun 8M B  R A M  
talab qilinadi. 33 M G ts  486 protsessorli va 8 M B  R A M  /120 
M B  H D D  m ashinasini L in u x  grafikali ishchi stansiyaga aylanti- 
radi. 12 M B  R A M li  m ashinada X  W indow s derazalari «u ch ish - 
n i»  boshlaydi. L inuxga yaqin 486 D X 2  66M Gts va 16 M B  R A M  
m ashinasi kuchli ishchi m ashinasi yoki ko‘p foydalanuvchiga 
x izm at q iluvchi tarm oqli serverni o ‘zida ifodalaydi. Pentium  
133MGts va 64M B R A M  mashinasi L in u x  O C  bilan birga S G I 
ishchi stansiyasiga tenglasha oladi.

L in u x , IS A , V E S A  va P C I shinalarin i quvvatlaydi. IB M  f ir -  
m asining M S A  shinasi (PS  kom pyuterlar seriyasi) ham m a kon- 
figuratsiyalarda ham  quvvatlanaverm aydi. L in u x  X  W indow s bilan 
birga noutbuk va lep-toplarning ko‘p sonli m arkalarida ishlaydi.

8086 va 80286 protsessorli shaxsiy kompyuterlarda L in u x  fo y - 
dalanilm aydi, lekin 8086 protsessorda ishlaydigan L in u x n in g  
varianti bor bo ‘lib, u qo‘shimcha o 'rnatilgan sistema sifatida 
qo ‘llaniladi.

L in u x  sistemasining distributivi quvvatlantiriladigan uskuna- 
larn ing mufassal ro ‘yxatin i o ‘z ichida saqlaydi. U n in g  tarkibiga 
yana grafikali adamterlar, kontrolyorlar tarm oq platalar va hoka- 
zo lar kiradi.

D asturlar bilan ta’m inlash:
• L in u x  sistemasini qo‘llab-quvvatlayotgan dasturlar bilan 

ta’m inlash;
• L in u x  uchun kom m ersiyali dasturiy ta’m inot;
» Internet global tarm og‘i bilan ishlash;
• L in u x  uchun D O O M ;
• L inu xda  qanday m atnli protsessorni ishlatish m um kin ;
• L in u x  sistemasi qo‘llab-quvvatlaydigan dasturiy ta’m inot.
L in u x  ta rk ib id a  ish lu yd ila r:
• O S  yadrosi;
• to ‘ld iriladigan drayverlar (m odullar);
• U n ix n in g  asosiy buyruqlari (Is, tr, sed, awk);
• redaktorlar to‘plami (U  Emacs, Lucid Emacs, MicroEmacs, 

jove, ez, epoch, elvis ( G N U  vi), v im , vile, joe, pico, jed va boshq.);
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• ko‘p sonli t illa r  uchun dasturlash sistemasi: С , C + + , O b ­
jective С , Pascal, Fortran , T C P / IP , Perl, C o m m o n  Lisp , M L , 
scheme, A D A ,  M odula -3 , M odula -2 , Prolog, Sm alltalk, Java, 
O beron, P ython , Sat her va boshqalar;

• tuzish va otladka qilish vositalari (gab, xxgdb, ddd, make, 
bison, flex, peri, res, cvs, p ro f va h.k);

• ajratiladigan d in a m ik  kutubxonalar;
• D os dasturlari em ulyatori;
• T C P / IP  protokollari bazasidagi tarm oq;
• ko‘p sonli faylli sistemalarga yordam  berish, D O S , V F A T ,  

OS/2 foydalanuvchi tom onidan o ld indan aniqlanuvchi fayl siste- 
m alari bilan, C D R O M  fayl sistemasi, N F S  va boshqa tarm oqli 
fayl sistemalari ham  shu jum laga k iradi;

• m ultim edia yordam idagi elektron pochta;
• qator S U B D , (E xod u s, Shore, Ingres, Postgres 95, m S Q L , 

O n y x  va b.);
• grafikali X  W in d o w  System (X free8 6 ) tarm oqli, derazali 

sistema;
• X  W in dow  System (T C P / IK , In ter views O L  va b.) uchun 

dasturlar ishlab chiqish sistemalari;
• X  W in dow  Systemga o‘xshash M S  W indow s uchun ilo va - 

larn i bajaradigan W in e  sistemasi (ishlab chiqish bosqichida);
• T e X  nashr qilish sistemasi;
• W Y S I W Y G  m atn li protsessor L y x , TeXga asoslangan;
• m atnlarni ishlaydigan boshqa vositalar (groff, doc, ez, L in u x  

doc S G  M L  va b.);
• A ndrew  U ser Interface System m ultim edia sistemasi (ez 

u n ing  qismi hisoblanadi);
• boshqa ko‘p  sonli o ‘y in la r, bunga D O O M  ham  k irad i;
• va boshqa yu z la b  dasturlar va paketlar. U la r  L in u x  to m o n i­

dan ishlangan yoki unga ko‘chirilgan. U shbu ro ‘yxatga am aliy 
sistemalar k iradi, masalan, G R A S S  kartografik sistemasi, Felt 
so‘nggi elementlar uslubi orqali ana liz qilish sistemasi, M agic 
m ikrosxem alarin i proyektlashni avtom atizatsiya qilish sistemasi, 
R S V  bosma platlarni proyektlash paketi, Scope kom pyuteri o ts il- 
lograf, SI S C A D  proyektlashni avtom atlashtirish sistemasi, R a d i-
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anee pendering sistemasi, radioastronom ik m a’lum otlarni ishlash 
paketi A IP S  va b. Bu yerda L in u x  tom onidan berilgan vositalar 
boylig in ing  yuzda n  b ir qismi ham  sanab chiqilm adi.

L inu x  uchun tijorat dasturiy ta’minoti

B ir qator firm alar L in u x  uchun tijorat dasturiy ta’m inoti ver- 
siyalarini ishlab beradi. A y r im  m isollar keltiram iz:

• Flag Ship B D  ishlab chiqargan kross-platforma, u SA|Clipper
5.X, Fox Base 2 .X  (Fox kit bilan) va Dbase I I I  bilan muvofiq keladi.

• V E R S A S O F T  L B M A N -C Y B O ,  y  D B A S E  I I I  t bilan m u ­
vofiq  keladi;

• Just Log ic  I S Q L -C Y B D ,  A N S I  S Q L n in g  yordam i bilan;
• A D A B A S  D  —  to‘la funksional relatsion S U B D ;
• SW 1 M  — M o tif R untim e and Developm ent;
• Redaktor C R IS P ;
• m atn li protsessor W ord Perfect (L in u x  uchun versiya);
• W W W  —  kliyent N et Scape;
• matematika paketi Maple va boshqalar.
Tijorat paketlari to ld irilg a n  holda tarqatiladi, b ir qator hollar- 

da esa dastlabki holda ham . Masalan, Freedom  Dasktop managen 
(X  W indow s M otif)da  administratsiyalash) to‘ld irilgan dasturning 
b ir nusxasi $40 sotiladi va sistemaning dastlabki m atni $1000 ga 
sotiladi.

Yaxlit distributivning tijorat variantlari ham  bor. Masalan, 
Caldera N etw ork Desktop. U la r  Red Hat L in u x  ribyuterin ing  
tayyor m ahsulotlari to‘plamiga asoslanib qurilgan.

L inu xda  boshqa tizim lardagi tijorat ilovalari tayyorlanadi. 
Masalan: S C O  U n ix ;

• C Y B D  Raim a Data Manager (sobiq vista);
• C Y B D  Oracle;
• M atn li protsessor W ord Rerfect (S C O  L in u x  uchun versiya) 

va boshqalar.

Internet global tarm og‘i bilan ishlash

L in u x  tarm og‘i Internet tarm og‘i kabi qurilgan aynan o ‘sha 
T C P / IP  protokollarida ishlaydi, aynan shunday servis va asbob-
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uskunalar to‘plam iga ega. Shuning  uchun L in u x  sistemasi m a - 
shina Internetga oson va tabiiy ravishda ulanadi.

W W W  (W orld  W ide  W eb) om m aviylashgan xizm at bilan 
o ‘zaro ham korlik  uchun L in u xd a  L yn x , Mosaic, Net sape das- 
turlar-k liyentlar m avjud. W W W  o ‘z  servisini tashkil q ilish  uchun 
serverlarning juda  ko‘p turlari bor.

L in u x  uchun D O O M
L in u x  da D O O M  o ‘y in in in g  ikkita versiyasi bor:
• X  W indow s uchun variantlar;
• G ra fik a li konsol uchun variant ( X  W indow s siz).
Bundan tashqari, D O O M  dasturi D O C  em ulyatorida L in u x

uchun ishlaydi.
Linuxda qanday m atnli protsessordan foydalanish mumkin? L i ­

nuxda ko‘p sonli dasturlar bor. U la r  m atnli m a ’lum otla rn i har x il 
turda ishlatishga va tipografiya sifatiga ega bo ‘lgan bosma nashr- 
la rn i tayyorlashga qaratilgan. Vosita larn ing to ‘la to‘p lam i o d d iy - 
gina hisoblash uchun ju da  kattalik qiladi, lekin T e X , L y X  va A n ­
drew sistem alarini alohida o lib  ko‘rsatish m um kin .

W ord  Perfect m atnli protsessorni L in u x  uchun versiya 
ko‘rin ishida ham  ishlatish m u m k in  ham da O S  S C O  U n ix d a n  
olingan versiya sifatida ham.

M S W orddan X  W indow s ichida ilova qilingan M S  W indow s 
ni ishlatishga m o‘ljallangan W I N E  sistemasi boshqaruvi ostida 
foydalanish m um kin . M S  W indow s 3.1 uchun D O S  em ulyatori 
boshqaruvi ostida M S  W o rdn i bajarish im koniyati bor.

2.7. Foydalanuvchining grafik  va buyruq interfeyslari.
G ra fik  interfeysning asosiy konsepsiyasi

Foydalanuvchi interfeysi. Foydalanuvchi bilan L I N U X  t iz im i-  
ning aloqasi an’anaviy usul bu yru q lar tilida amalga oshadi (am m o 
hozirg i davrda grafik interfeyslar om m alashm oqda).

Foydalanuvchi tizim ga kirgach, u uchun b u yru q li in terpreta- 
torlardan biri jo r iy  etiladi. Odatda tiz im da b ir-b irig a  o ‘xshash, 
am m o buyruq lar film in g  im koniyatlari bilan farq qiladigan b ir 
necha b u yru q li interpretatorlar m avjud bo ‘ladi. Operatsion tiz im
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L IN U X n in g  barcha buyruq interpretatorlarining u m u m iy  nom i
-  Shell (qobiq), chunki interpretator tiz im  yadrosining tashqi 
atrofin i tashkil etadi.

Chaqirilgan buyruq interpretatori foydalanuvchiga oddiy buyruq 
yoki buyruqlar konveyeridan Tashkil topgan buyruq qatorini k iritish- 
ni tak lif etdi. H a r bir buyruq bajarilib terminal ekraniga chiqaril- 
gach, Shell yana buyruq qatorini kiritishni taklif etadi va h.k. Ushbu 
jarayon ishlatuvchi seansini tugatmaguncha, ya’ni logout bu yrug 'in i 
kiritguncha yoki strelkani bosguncha davom etadi.

Operatsion tiz im  L IN U X d a  ishlatiladigan buyruq tillari juda 
oddiy, iste’m olchi unda tez ishlashni boshlashi m um kin . A m m o  
m urakkab dasturlarni yozish uchun ishlatish m um kin  bo ‘lgan 
darajada quvvatli ham dir. O x irg i im koniyat ix tiyo riy  buyruqlar 
qatorlari ketm a-ketligini o ‘zida saqlashi m um kin bo ‘lgan buyruq  
fayllar m exanizm iga asoslanadi. K eying i buyruq o ‘rniga buyruq  
faylining nom i ko‘rsatilganda interpretator faylini qatorm a-qator 
o ‘qib, ketma-ket buyruqlarn i interpritatsiya qiladi.

Foydalanuvchi imtiyozi. Operatsion tiz im  L I N U X  yadrosi har 
b ir foydalanuvchini uning interpretatori bo‘yicha tekshiradi. U  
unikal qiym at b o ‘lib, tizim da registratsiya qilinayotganda unga 
beriladi ( U I D ) .  B undan tashqari, har b ir foydalanuvchi ayrim  
butun belgi bilan tekshiriladigan foydalanuvchilar guruhiga kiradi 
(G ID ) .  H a r  b ir registratsiya qilingan foydalanuvchi uchun U I D  
va G I D  tiz im n in g  hisob fayllarida saqlanadi.

T iz im  adm inistratori ham  registratsiya qilingan foydalanuv­
chi sifatida boshqa o dd iy  foydalanuvchilarga nisbatan katta 
im koniyatlarga egadir. Operatsion tiz im  L IN U X d a  bu m uam m o 
U I D  b ir belgisi (no lin ch i)n ing  ajratib ko‘rsatilishi yordam ida hal 
etiladi. B unday U ID g a  ega foydalanuvchi Supervuser yoki root 
deyiladi. U  ix tiyo riy  faylga kirish va ix tiyo riy  dasturni amalga 
oshirishda cheklanmagan im koniyatga ega. B undan tashqari, bu 
foydalanuvchi t iz im n i to ‘la boshqarish im koniyatiga ega. U  siste- 
m ani to ‘xtatishi yoki buzib qo‘yishi ham  m um kin.

L I N U X  dunyosida bunday super foydalanuvchi m aqom ini o i­
gan kishi albatta nim a qilayotganini aniq anglashi kerak. U  opera­
tsion tiz im  L IN I X n in g  asosiy protseduralarini yaxshi b ilish i shart.
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U  tiz im n in g  xavfsizligi, to‘g‘ri ishlatilishi, foydalanuvchilarning 
qo‘shilishi yoki chiqarilishi, d o im iy  fayllardan nusxa ko 'chirishlar 
va hokazolar uchun javobgardir. Super foydalanuvchining yana b ir 
xususiyati shundaki, u uchun foydalaniladigan resurslardan chek- 
lovlar yo ‘q. O d d iy  foydalanuvchilar uchun faylning m aksim al ha j- 
m i, ajratilgan xotira segmentlarining maksim al soni, diskda ruxsat 
etilgan m aksimal hajm va hokazolar kabi cheklovlar o ‘rnatiladi. 
Super foydalanuvchilar bu cheklovlarni boshqa foydalanuvchilar 
uchun o ‘zgartirishi m um kin , am m o unga bu ta’sir etmaydi.

L I N U X  tizim i bilan ishga kirishish. L I N U X  — bu operatsion 
tiz im . A yn a n  u elektron kom ponentlarning ishlashini ta’m in layd i. 
M asalan, m onitorda ko‘rin ib  turgan m a’lum otlarn i tahrirlash , 
pechat qilish, b ir qancha dasturiy ta’m inotla rn i ishga tushirish 
va boshqa operatsiyalarni amalga oshiradi. L I N U X  О Т  m ulo q o t- 
n ing  ikk i usu lin i qo‘llaydi.

G U I  (G raphica l User Interface —  foydalanuvchi grafik in te r- 
feysi) —  bu usulda kerakli am alla rn i sichqoncha yordam ida  ba - 
ja rila d i. Masalan, fayllarni ochish uchun sichqonchani 2 m arta 
bosish orqali. W IN D O W S  tiz im id a  ishlaganlar bu m uhit bilan 
yaq indan tanishganlar.

C L I  (C om m and  L in e  Interface —  b u yru q  komandasi paneli)
—  bunda m a’lum  bir am allarni bajarish uchun maxsus x izm atch i 
so‘z la rn i klaviatura orqali k iritilad i. U N I X  va D O S  (D is k  O p e ra ­
tion System) foydalanuvchilari bu m uhit bilan tanish.

K om pyuterish lash jarayonida  m a’lum otlar qabul q ilin ib , y a d ro - 
ga yub o rila d i va yadro bu b u yru q la rn i, masalan, m a’lum otla rn i 
diskka yozish, pechatga o q im la rn i yuborish , tarm oq va internetda 
ishlashni amalga oshiradi.

L IN U X d a  foydalanuvchi grafik  tizim i. Foydalanuvchi grafik  
t iz im i sichqoncha bilan tanlash m um k in  bo'lgan elem entlardan 
tashkil topgan. K o ‘pgina kom ponentlar oynalardan tashkil to - 
padi. Foydalanuvchi oyna o 'lch o v in i o ‘zgartirishi, o ‘ch irish i yoki 
yangi oyna ochishi m um kin . B ir  vaqtda b ir qancha oynalar o c h i- 
lib , u la rn ing  har birida turli x il am allarn i bajarish m u m k in .

Ish stoli W IN D O W S  foydalanuvchilariga tanish ko‘rinishga 
ega. Dastlab u bo ‘sh bo‘lib, foydalanuvchi o ‘ziga kerakli k o m p o -
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nentlarni ish stoliga qo 'yishi va ulardan foydalanishi m um kin . 
Ish stolida bir necha oynalarni birgalikda ochib, ulardan foyda- 
lanish m um kin . Ish jarayonida ish stolidagi soatdan, kalkulator- 
dan, znachoklardan va boshqa b ir qancha uskunalardan foydala- 
nish m um kin . Bunda foydalanuvchi o ‘ziga keraklicha oynalardan 
foydalanishi m um kin.

L I N U X  O T  2 taniqli ish stolidan foydalanadi:
— G N O M E  (G N U  Network Object Model Environm ent — 

G N U  tarmoq obyektli m uhiti) —  bu ochiq kodli dasturiy ta’m inot 
bo‘lib, G N U  proyektining bir qismi hisoblanadi. U n ing  eng birinchi 
nusxasi G N O M E  1.0 1999-yilning martida ishga tushirilgan edi.

— K D E  (K  Desktop Environm ent Corel firm asining foyda­
lanuvchi grafik m uhiti) —  bu erkin tarqaluvchi ochiq kodli das­
tu riy  ta’m inot boTib, uning birinchi nusxasi K D E  1.0 1998-yil- 
ning iyu l oyida ishga tushirilgan.

Bu ikki ish stoli b ir -b ir i bilan raqobatda bo ‘lishiga qaramay 
o ‘xshash tom onlarga ega. U la r quyidagilar:

• maxsus belgilarga ega ishchi qatlam;
• ustiga sichqoncha bosilganda ishga tushadigan znachoklarga 

ega ostki panel;
• pochta xizm ati, obozrevatellar, tahrirlagichlar kabi b ir qan­

cha dasturlar.
• dasturlarni ishga tushirish uchun xizm at qiladigan start p a - 

neli. X u d d i W IN D O W S d a g id e k .
• virtual ish stollari. Bunda bir qancha ish stollari m avjud 

bo 'lishi m um kin . Masalan, b ir ish stolida o ‘z panellari, zn a - 
choklari, dasturiy ta’m inot va o ‘z in g iz yaratayotgan dastur bo ‘lsa, 
ikkinchi b ir ish stolida ham panellar, znachoklar va boshqa 
yaratayotgan dasturlar bo ‘lishi m um kin . B ir virtual ish stolidan 
boshqa biriga o ‘tish m um kin  va b ir vaqtning o ‘zida b ir necha 
virtual ish stoliga ega bo ‘lish m um kin ;

• uskunalar m oslanuvchanligi, ya ’ni o‘z ish stoling izn i moslab 
olish, ko‘rin ish in i o ‘zingizga mos qilib tanlash im k o n in i beradi- 
gan xizm atlar;

• sistemani boshqarish va moslash im konin i beradigan usku­
nalar;
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G N O M E  va K D E  ish stollari asosan dastlabki qo‘yilad igan 
boshqaruv utilitalari, ish stolini moslash uskunalari, dasturlarni 
ishlatish uskunalari bilan farq qiladi. Masalan, ikkala ish stoli 
fayllarni tahrirlovchi dasturlarga ega, lekin boshqa-boshqa. K D E  
da tekstni tahrirlash uchun K W O R D d a n  foydalanilsa, G N O M E  
da A B IW O R D d a n  foydalaniladi, lekin ikkala dastur ham  O p e n  
O ffice  —  ofis paketi tom onidan qo‘yilgan.

Q a riyb  ham m a L I N U X  o ‘rnatuvchilari G N O M E  yoki K D E -  
dan foydalanadi. Ba’z ila r esa har ikkalasini o ‘rnatib, foydala- 
nuvchidan qaysi b ir in i tanlashi haqida so‘raydi. Ikkalasini ham  
o ‘rnatib ko‘rish m u m k in  va qaysi b irin i tanlash har b ir foydala- 
nuvchin ing  o ‘z  didiga bog‘liq.

Ba'zi dasturiy ta’m inotla r ish stollaridan biriga moslashgan 
bo ‘ladi va ikk inchi b ir ish stolida ishlatila o linm aydi. Boshqa 
dasturlar esa har ikkala ish stolida ham  ishlayveradi. Bunga m i- 
sol q ilib  G IM P  dasturin i o lish im iz  m um kin . A g a r kom pyuterda 
har ikkala ish stoli o ‘rnatilgan bo ‘lsa, barcha paketlar birgalikda 
ish stoli tom onidan foydalaniladi. Masalan, G N O M E  ish stolida 
o ‘rnatilgan dastur K D E  ish stolida ham  ishlaydi, ya ’n i K D E  bosh 
m enyusida ham  o ‘sha dastur m avjud bo ‘ladi.

Boshqa G U IIa r . K D E  va G N O M E d a n  tashqari boshqa ish 
stollari ham  mavjud. Q a riyb  barcha o ‘rnatuvchi paketlarda G N O ­
M E  yoki K D E  grafik tiz im la ri m avjud, ba’zila rida  esa boshqalari 
ham  bor. Masalan, M andrake distributivi Ice W M  ish stoliga ega. 
K D E  va G N O M E d a n  farqli ravishda k ichikroq hajm ni talab q i­
lib, ulardan tezroq ishlaydi.

K o ‘pgina foydalanuvchilar yuqorida  aytilgan ish stollaridan 
boshqalarini tanlashadi. Bu holat kom pyuterning operativ va qat- 
tiq xotira hajm i k ich ik  bo ‘lgan hollarda amalga oshirilad i. A y r im  
kish ilar esa um um an boshqa b ir ishlab chiqaruvchilar ish stolidan 
foydalanadilar, chunki ularga o ‘sha firm a m ahsulotlari yoqadi. 
Siz ham o‘z in g iz  xohlagan ko‘rin ishdagi ish stoliga buyurtm a b e - 
rish ing iz m um kin , lekin u tayyor bo lg un cha  s izn ing  d id ing iz 
o ‘zgarish ehtim oli ham  y o ‘q emas.

G N O M E  —  ish stoli. G N O M E  ish stoli ju da  m ashhur bo‘lib, u 
rasmda ko'rsatilganidek ko ‘rinishga ega.
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Rasmlardagi bo‘sh joylarga, chap ekranning yuqori qism ida- 
gi znachoklarga va chap ekran ostki paneli burchagida joylashgan 
panja iziga e’tibor bersak, bu —  G N O M E n in g  maxsus emblemasi 
hisoblanadi. Bu belgini ishga tushirganda, xuddi W IN D O W S  start 
menyusiga o ‘xshash panel chiqadi. Mandrake distributivi ham  o‘z i -  
ga yarasha emblemalarga ega. Masalan, uning chap ostki ekran 
burchagida panel belgisi bo‘lib sariq besh yu lduz xizm at qiladi.

2.7.I-rasm. M andrake 9.1 dagi GNO M E ish stoli.

G N O M E  ish stoli bilan Red Hat distributivi ham  ta’m inlaydi. 
Red Hat va Fedora ning dastlab o ‘rnatadigan ish stollari B lue- 
curve G N O M E  deb nom langan foydalanuvchi interfeysi hisobla­
nadi. U la rn in g  emblemasi q izil shlapa ko‘rinishiga ega.

U n in g  bo ‘sh ish stoli ham maxsus znachoklar va ostki panel- 
dan iborat. C hap  ostki panel burchagida “ K ” harfi tasvirlangan 
belgi b o iib , u start paneli (xuddi W IN D O W S d a g id e k ) vazifasini 
bajaradi va bu belgi K D E  ish stolining emblemasi hisoblanadi. 
G N O M E  ish stoli Red H at va Fedora distributivi tom onidan 
o ‘rnatilishiga qaramay, Bluecurve K D E  ham  foydalanuvchi ish 
stoli bo ‘lib  xizm at qiladi.
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2.7.2-rasm . M andrake 9.1 dagi KDE ish stoli.

L I N U X  O T d a  buyruq satri

C L I  (C o m m a n d  L in e  Interface —  b u yru q  satri interfeysi). 
Bunda foydalanuvchi am allarn i bajarish uchun klaviaturadan 
maxsus buyruq larn i beradi. Tekstli tahrirlagich sifatida Bash dan 
foydalaniladi. Bunda bu yruq lar qabul q ilin ib  qayta ishlanadi va 
to‘g‘ridan to‘g‘ri yadroga jo 'natilad i. Y a d ro  L IN U X n in g  b ir qism i 
hisoblanib, u yerda barcha am allar bajariladi. Berilgan b u yru q ­
lar asosida foydalanuvchi javob larn i oladi. Bash bu ustki qatlam 
bo ‘lib, L I N U X  uning  b ir necha x il in i ta k lif etadi.

L I N U X  О Т  bu yruq lar satrida ishni boshlashi m um kin . B u n ­
da dastlab toza ekran chiqib, foydalanuvchi nom i va m axfiy  so‘z 
k iritilish in i kutadi. L I N U X n in g  bu tipdagi o ‘rnatilishida faqat 
buyruq lar qatoridan foydalanib barcha am allarni bajarish m u m - 
kin. Odatda bunday foydalanuvchilar grafik tiz im dan um um an 
foydalanishm aydi.

Odatda foydalanuvchilar grafik interfeysdan foydalanishadi va 
L I N U X  n i ham  avtom atik ravishda grafik  m uhitiga kiradigan q i- 
lib o 'rnatishadi. B u yru q la r satridan foydalanishga to‘gri kelganda 
esa u n i ishga tushirib, undan foydalanishadi.
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lsh stolidan grafik m uhitda foydalanish ju da  qulay va oson 
hisoblanadi. Kerakli narsalarni tanlab olib, u larn i ishga tushirish, 
m oslashlarni olib borish ancha oson kechadi. B uyruqlar satridan 
foydalanishda esa kerakli buyruqlarn i klaviaturadan kiritish, qay- 
si buyruq qanday vazifani bajarishini bilish talab etiladi. Shunga 
qaramay buyruqlar satri quyidagi afzalliklarga ega:

• Tez ishga tushish. G ra fik  tiz im  ishga tushishi uchun b ir qan- 
cha grafik dasturlar ishga tushiriladi va ular b ir qancha vaqtni 
oladi.

• Kom andalarga tezye tib  borish. A y r im  vaziyatlarda klaviatura­
dan buyruqlarn ing  k iritilish i metka tanlanib kerakligigacha yetib 
borishdan ko‘ra osonroq kechadi. T iz im  va fayllarni boshqarish 
buyruqlar satrida tezroq amalga oshirilish i m um kin . Q o 's h im - 
cha qilib  shuni aytish m um kink i, buyruqlar qatoriga b ir qancha 
kom andalarni b ir vaqtda berib natijani olish m um kin. G ra fik  
m uhitda esa am allarni b irm a -b ir bajarishdan o ‘zga chora yo ‘q.

• Kam resurs ta lab q ilin is h i. K om pyuter resurslari kam bo ‘lga- 
nida, masalan, tezkor yoki qattiq xotira yetarlicha katta bo ‘lm a - 
ganida, grafik m uhitlarga kerakli xotira ajratish iloji bo‘lmaganda 
buyruqlar satri bebaho hisoblanadi.

• Keng im ko n iya tla r (ko 'p  fu n k s io n a llilik ). Ba’zi buyruqlarn i 
grafik interfeys orqali bajarishning iloji yo ‘q. C h u n k i ular faqat 
buyruq lar satrida amalga oshiriladi.

Ish stolidan foydalanish. Registrasiya

lsh stolini ishga tushirish uchun avval registratsiya qilish kerak. 
K om pyuter elektr manbaiga ulanganda quyidagi oyna chiqadi:

uootiiMj iredord Uore

roat (hdB,8>
F liesysten  type Is extZfs, p o rtit ia n  type Bx03 . 

fcarne! /vn U nu 2-2 .6 .5 -1 .355  ro rootsMEEL*.' rhijb qutot 
(Lhiux IizlMiiije. seinp*Bxl4nB, siie=0xl235b7J 

In ltrd  <'Jwltrd~Z.G.S"1.35B. iwg *
<f » „ „ S U » .  = ,« > .»

JHCOMprosslng Litiux... OS, bootlng 1 b a  k c r n o l .
PCIi Ctinnat attocata rcsourcc región <1 o í dcvlco BBBB:BB:B7.1 
ittdlttlB935<lGB9{i. 19Hí:B}: In it la l iz a d

2.7.3-rasm. L IN U X  OT Registrarsiya oynasi.
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->• K om pyuter yuk lanyapti 
->  K om pyuter registratsiyani talab qilyapti 
- »  Siz o ‘z  accounting liz bo ‘yicha m axfiy  so‘z in g izn i kiritib , 

registratsiya q ilin a siz  (registratsiyadan o ‘tasiz)
-*  Ish stoli yuk lanm oq da
K om pyuter yuklangandan keyin registratsiya oynasi chiqadi. 

Fedora, M andrake va S U S E  d istributivlarin ing registratsiya o y ­
nasi quyida ko‘rsatilgan.

A gar M andrake va S U S E d a  foydalanuvchi yaratilgan bo ‘lsa, 
ular foydalanuvchini tenglash im koniyatin i beradi. Q u yid a  ko‘rsa- 
tilgan holda sistemada “janet” nom li foydalanuvchi m avjud. A gar 
boshqa foydalanuvchilar ham  b o ‘lsa, u larn ing  ham  nom i ko‘rsa- 
tilardi.

2.7.4-rasm. Fedora, Mandrake va SU SEda registratsiya oynasi.

Sichqoncha tugm asini foydalanuvchi ustiga bosib uni belgilash 
m um k in . S U S E d a  foydalanuvchi nom i L og in  m aydonida ko‘rsa- 
tiladi. M a xfiy  so‘z kiritilgandan keyin G O  tugm asini bosganda 
foydalanuvchi yaratiladi. M andrakeda esa 2.7.5-rasmda ko‘rsatil- 
gan oyna chiqadi.

63



and rake linux

¡3r.eS

¥msword:

SesiiOft type I

ipfftvious?

2.7.5-rasm. M andrakeda boshqa registratsiya oynasi.

Foydalanuvchini tanlab, m axfiy  so‘zn i k iritib, L o g in  tugm asi- 
n i bossangiz registratsiya q ilinadi.

Fedorada foydalanuvchi nom i k iritilib , Enter tugmasini b o - 
sish orqali Username m aydoni Passwordga almashadi. U  yerda 
m axfiy  so‘zn i kiritib, Enterning bosilishi registratsiyadan o ‘tishni 
ta’m in layd i.

S e s iio n Type

a s m s
IccWM
0«f*uU

2.7.6-rasm. M andrakeda registratsiyadan o‘tishni ta ’minlaydi.

K o ‘pgina L I N U X  versiyalari grafik  tiz im n i tanlash im k o n i- 
yatin i beradi. Va siz ulardan bittasini tanlashingiz kerak. Session 
type nom li m aydonda qo‘yilgan variantdan b irin i tanlash kerak.
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Odatdagi holda K D E  ishchi stoli ishga tushiriladi, lekin foyda- 
lanuvchi o‘ziga kerakli m u h itn i tanlashi m um k in . X a vfs iz  rejim da 
L I N U X  buyruqlar satrini yuk laydi.

Dastlabki registratsiya. B irin ch i foydalanuvchi registratsiyasi 
tu rli tiz im larda  turlicha b o ‘ladi. M asalan, M andrake va S U S E  
dastlabki foydalanuvchini o ‘rnatish jarayonida yaratishsa, Fedora 
da root o‘rnatiladi va dastlabki yuklanishda foydalanuvchi yara - 
tish im konin i beradi.

M andrake da b irin c h i registratsiyadan keyin M andrake F irst- 
T im e  W iza rd  (M andraken ing  dastlabki yuk la n ish i) protsedurasi 
ishga tushiriladi va unda quyidagi vazifalarda yordam  be rilish i 
haqida aytiladi.

• B ir necha qadamda ish stolining asosiy m oslashishlarini q i -  
lish.

• S izn in g  versiyang izn i registratsiya q ilish  va s izn i M andrake -  
clubga a’zo  q ilish , q o ‘shim cha x izm a tla r va im k o n iya tla r 
uchun.

K eying i qadamda Choose Desktop (ish stolini tanlash) oynasi 
chiqadi va unda siz o 'zing izga  yoqadigan ish stolini tan lashing iz 
m um k in . Ish stoli tanlanganidan keyin m avzu tanlash oynasida 
kerakli m avzu tanlanadi. M a vzu  —  bu aniq b ir ranglar y ig ‘indisi 
b o ‘lib, u larning har birida  oyna chegaralari, shriftlar, znachoklar 
va boshqa o ‘z  param etrlari bor. Kerakli ko‘rin ish tanlanganidan 
keyin Next tugmasi bosilishi kerak.

M andrake First T im e  W iza rd  masteri M andrakeclubda o ‘z  
n o m in i yaratib registratsiya qilish im kon iyatin i beradi. M a n d ra - 
keclub a’zo bo ‘lib, b ir qancha dasturlarni ko 'ch irib  olish, fo ru m - 
larda ishtirok etish va b ir qancha boshqa xizm atlarga chegirm alar 
beriladi. Foydalan ishning  dastlabki oynasi tekin bo ‘lib , foydala - 
nib ko‘rish m um kin .

Master ish in i tugatganidan keyin ish stoli va qarshilovchi oyna 
chiqadi. Bu oynan ing  har yuk lanishda chiqishin i xohlam asangiz 
O pen  T h is  W in do w  an ****** (yuklan ishda shu oynan i ko‘rsatish) 
b o ‘lim idan belgini olib tashlab, Close tugm asini bosish kerak.

S U S E n in g  ham  b irin c h i yuk lanish ida  qarshilovchi oyna b ilan 
S U S E  sistemasining W eb-sahifasiga ssilka ko‘rsatiladi.
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Ish stoli tarkibi. K o ‘pch ilik  ish stollari odd iy komponentlarga 
ega b o ‘ladi. Bu W indow s foydalanuvchilariga tanish ko‘rinadi.

2.7.8-rasm . K D E ish stoli.

Ish stolida znachoklar bo‘ladi, yuqoridagi holda 2 ta. M a’lum  
amal bajarish uchun kerakli znachok ustiga 2 marta bosish kerak. 
Ish stoliga yana znachok qo'shish, yo ‘qotish, um um an moslash 
m um kin .

Pastki qismda panel joylashgan bo ‘lib, u n i chapga, o ‘ngga, 
tepaga qo 'yish  m um kin. Va yana b ir ortiq panelga ega bo ‘lish 
m um k in .

R asm ning  chap qismida b ir necha znachoklar bo ‘lib, u la r- 
ni ko‘paytirish yoki b ir nechtasini yo ‘qotish m um kin . 0 ‘ngroqda
4 ta tugmaga ega qism bo ‘lib, bular b ir vertual ish stolidan k e yin - 
gisiga o ‘tish im k o n in i beradi. U n da n  o ‘ngroqda aktiv panel bo ‘lib, 
u yerda ishlayotgan jarayonlar ko‘rsatiladi. Yana o‘ngroqda tiz im  
jih o z la ri, znachoklari bo‘lib, o ‘ngda soat joylashgan. B ularn ing  
ham m asini foydalanuvchi o ‘zgartirishi m um kin .
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K D E  va G N O M E  ishchi stollari. M ash hur 2 ish stollari bu 
K D E  va G N O M E .  U la r b ir-b irig a  o ‘xshash b o ‘lib, Fedora d is tri- 
bu tivin in g  ish stollari quyidagi rasmda ko'rsatilgan.

2.7.9-rasm. Fedorada K D E  va G N O M E  ish stollari.

U la r  juda o ‘xshash b o ‘lib, ikkalasida ham  Crash va H o m e  
znachoklari bor. G N O M E d a  yana ikkita qo 'shim cha znachok 
bor. Panelda b ir x il znachoklar. B u la rn ing  bir-b iriga  o'xshash 
b o ‘lishiga sabab foydalanuvchiga mos va qulay bo‘lgan m u h it- 
n i yaratib berish hisoblanadi. Q u y id a  Fedora va M andrakening 
K D E  ish stoli ko‘rsatilgan.

2.7.10-rasm. Fedora va M andrake K D E  ish stollari.

67



T u rli L I N U X  versiyalarida K D E  znachoklari turli xil.
Panel. K D E  va G N O M E  ish stollari panellari quyida ko‘rsa- 

tilgan.

^  Q  ^  @  ^  ' ^ § I 1 Î
CoküolM |----------------------------- 1  ̂ f p i . ^ 15 :4 9  •

< ä *  O k ' ' « * . « ,  f r a  r v  W S W &  ! n №  •' r
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2.7.11-rasm. Fedorada K D E va G N O M E ish stollari.

Panellar b ir x il seksiyadan tashkil topgan:
• Z n achok la r pane li. Chapdagi qism bo 'lib , dasturlarning zn a - 

choklariga ega. U la rn i bosilganda dastur ishga tushadi. Ustiga 
sichqoncha olib  borilganda qo‘shimcha m a’lum ot chiqadi.

• Ish  s to lla ridan  b ir-b irig a  o ‘tish x izm a ti. Bunda 4 ta qism tug- 
m alar b o ‘lib, v irtual ish stollaridan foydalanish im konin i beradi.

• V azifa la r pane li. A y n i vaqtda foydalanilavotgan dasturlar 
nom lari. K D E  ish stoli bitta ochiq dastur bo ‘lib, u X  Settings 
no m i bilan ataladi. G N O M E  2 ochiq dasturni —  O penO ffice  va 
M o zilla  brauzerin i ko‘rsatmoqda. D asturn i aktiv qilish uchun 
uning  ustida sichqonchani bitta bosish kerak.

• Tizim  b ild irish  qism i. Panelning o ‘ng qismida m oslashishi- 
ni olib borish m um kin  bo ‘lgan qism bo‘lib, u larn i bosish orqali 
paydo bo ‘ladigan m uloqot oynasidan tezda m oslashishlarni olib 
borish m um kin . 0 ‘ng burchakda soat joylashgan b o ‘lib, sichqon­
cha uning ustiga olib borilganda jo r iy  sana va y il ko'rsatiladi. A gar 
sichqonchani uning ustiga bossangiz taqvim  chiqib, siz unda o y - 
lar va y illa rn i ko‘rib ch iq ishingiz m um kin . Sichqonchaning o ‘ng 
tom onin i soat ustiga bosganda, maxsus yordam chi oynadan sa- 
nani, vaqtni moslash va soat ko‘rin ish in i o ‘zgartirish im koniyati 
beriladi. B ular appletlar deb ataladi.

• P ane ln i berkitish  tugm asi. Ostki panelning har ikkala yoki 
b ir tom onida strelkasimon tugma b o ‘lib, un i bosish orqali ostki 
panelni berkitish m um kin . Bunda panel qayta ochish im ko n in i 
beradigan tugma ko'rin ishiga o ‘tadi.

Eng chapdagi tugma bosh panelni ochish uchun im kon beruv- 
chi tugma q iz il shlapa ko‘rin ishida tasvirlangan.



Ish stoli bilan ishlash. Ish stoli —  bu ba’z i kom ponentlardan 
iborat m aydon. U n d a  siz kerakli znachoklarn i bosib, dasturni 
oyna orqali ish latish ing iz m um kin . A y n i vaqtda b ir-b irig a  b o g iiq  
bo'lm agan b ir qancha oynalar ochish ing iz m um kin .

Ish stoli qulay ishlash uchun b ir qancha kom ponentlar ta k lif  
etadi. W IN D O W S  foydalanuvchilari bu larn ing  ko‘p qism i b ilan 
tanish.

• B elg ila r. Belgilar ustiga sichqonchani bosish orqali dastur- 
larn i ishga tu sh irish in g iz  m um kin . Odatda belgilar sichqoncha 
tugm asini 2 m arta bosish orqali, panel tugm alari esa b ir  m arta 
bosish orqali ishga tushirilad i. A m m o  bu larn i o ‘z  xoh la g a n in - 
gizcha qo‘y ish in g iz  m um kin . Bu keyinroq ko‘rsatib o 'tilad i.

• M enyu. L I N U X  O T  2 turdagi, ya ’ni bosh m enyu va kontekst 
m enyularni ta k lif  etadi. S iz bu m enyularga b o lim la r  qo'shish yoki 
olib tashlash im koniyatiga egasiz. Odatda yangi dastur o 'rn a til- 
ganda, un ing  n o m i bosh m enyuda chiqadi.

—  Bosh m enyu. Bu xuddi W indow sdagidek ostki panel chap 
tugm asini bosish orqali ishga tushiriladi. U n da  m avjud dasturlar 
va boshqarish utilita lari bo ‘lim la ri bor. K D E d a  bu £lK ” harfi b i­
lan, G N O M E d a  esa panja belgisi orqali tasvirlangan tugm adan 
iborat. Lek in  L I N U X n in g  turli versiyalarida o ‘z  maxsus belgisi 
ham  bor. Fedora da q iz il shlapa bo ‘lsa, S U S E  panelida yashil 
drakon boshi tasvirlangan tugm alar m avjud.

—  Kontekst m enyusi. Bu sichqonchani o ‘ng tugmasi bosilganda 
chiqadigan yordam chi oyna bo 'lib , u turli vazifa lar bajarish im k o - 
n iyatin i beradi. M asalan, ish stolining bo ‘sh qismiga bosilganda 
b ir m enyu, zn achoklarn i bosganda boshqa b ir m enyu, panelga 
bosilganda ham  boshqa b ir m enyu chiqadi. M e nyu  belgilangan 
obyekt ustida am al bajarish im koniyatin i beradi.

K o ‘p m enyularda element n o m in in g  b ir ha rfi m axsus belg i­
langan bo‘lib , shu h a rfn i bosish orqali sichqonchani ishlatm ay 
turib  bajarish m u m k in . Ba’z i m enyu lar maxsus k lavish lar k o m - 
binatsiyasiga ekvivalent b o ‘lib, shu kom binatsiyalar orqali ham  
vazifan i bajarish m u m k in . M asalan, A lt  +  G ‘9 tugm asi e k vi­
valent bo‘lsa, shu ikkala tugm ani bosish orqali vazifa  ba jarilish i 
m um k in .
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• Yordam chi (всплывающие) podskazkalar sichqonchani ele­
ment ustiga olib borganda ko‘rsatiladigan u haqidagi axborot. 
Foydalanuvchi bularni o ‘ch irish i yoki yoqishi m um kin .

• O yn a la rn i m anipulatsiya q ilish . O yna lar b ir joydan  boshqa 
joyga ko‘ch irilish i, kattalashtirilishi, kichik lashtirilish i, o 'c h ir ili - 
shi yoki berkitilishi m um kin.

—  K o ‘ch irish . O yna n ing  ustki qismiga sichqonchani bosib tu r- 
gan holda b ir joydan boshqa joyga olib o ‘tish. Yo k i chap tepa 
burchagida tugm asini bosib Move bo‘lim in i tanlash kerak.

—  0 ‘lcham ni o ‘zgartirish  uchun oynaning chegarasiga sichqon­
chani bosgan holda yurg izish  kerak.

—  K a tta la sh tirish , k ich ik la sh tirish  yoki ish stolini ko‘rsatishda 
oyna nom i ustiga sichqoncha chap tugmasi ketma-ket 2 m ar- 
ta bosilganda kattalashgan yoki kichiklashgan holga o ‘tadi. Bu 
am alni oyna o ‘ng ustki qismidagi maxsus tugmalar orqali ham 
qilish m um kin . Ish stolini ko‘rsatish uchun ostki paneldagi Show 
Deakop tugm asini bosish orqali amalga oshiriladi. A g a r bu tug- 
ma bo ‘lmasa, un i qo‘shish keyinroq aytib o 'tiladi.

—  Yopish. O yn a  o'ng burchagi tugmasini bosish orqali chiqa- 
digan oynadan Close bo‘lim in i tanalsh orqali amalga oshiriladi.

• Tashqi ко ‘r in ish. Ish stolini osongina o‘zgartirish m um kin . 
Masalan, Fedora, Mandrake yoki SU SEdan ekran zastavkasi ko‘k 
fon bo ‘lib, uning rangini o‘zgartirish yoki boshqa rasm qo‘yish 
m um kin .

Siz ish stolining barcha elementlarini o ‘zgartirishingiz m um ­
kin. K o ‘p c h ilik  foydalanuvchilar o ‘z didlariga mos qilib , olz 
m avzu larin i yaratadilar. U la rn in g  ba’zilari L I N U X d a  m avzu 
ko‘rin ishida mavjud bo ‘lib, ular ham m asi birgalikda yax litlik n i 
tashkil etadi. Ba’zi qo'shim cha m avzularni L I N U X  saytlaridan 
o lish ing iz m um kin .

U m u m a n olganda barchasini moslash m um kin . Foydalanuv­
ch ilar o ‘z  xohishlari bo 'yicha barchasini o 'zgartirib , keyingi fo y - 
dalanuvchiga boshqa ko‘rinishda taqdim  etmoqdalar. K eying i 
bo‘lim larda  aytiladigan o ‘zgartirishlar sizning L I N U X in g iz -  
da boshqacha bo ‘lsa, un i siz xohishingizga qarab m oslashingiz 
m um kin .
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K D E  va G N O M E  ish stolini m oslashning turlicha u su lla - 
r in i ta k lif etadi va u lar b ir-b irig a  o'xshash. K eyin g i bo ‘lim larda  
asosiy va odatiy o ‘zgartirish lar aytib o ‘tiladi. Ko'rsatib o ‘tilm agan 
o‘zgartirishlarni o ‘z in g iz  q ilish in g iz  m um kin .

K D E  ish stolidagi o‘zgartirish lar K D E  C ontro l Center ( K D E  
boshqaruv m arkazi) orqali q ilin ish i m um kin . B u n i bevosita bosh 
m enyudan yoki Preferences (param etrlar) yordam chi m enyusidan 
chaqirish im iz m um k in . K D E  C ontro l Center yuklanganda q u - 
yidagi oynani ko‘rish m u m k in .
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2.7.12-rasm. KDE Control Center (KDE boshqaruv markazi).

Ish stolining ko‘rin ish la ri look and feel b o ‘lim ida  bajariladi.
G N O M E d a  ish stoli K D E  C ontro l Center kabi butun b ir t i -  

z im  b o ‘lm asdan, m oslashishlar d ia log larin i chaqirishda a lohida 
m enyu elementlari bor. O datda  m enyu elementlari bosh m e n yu - 
dagi alohida guruhda m avjud . M asalan, Fedorada bu boshqaruv 
elementlari g u ru h i D esktop  Preferencesda, M andrakeda esa Sys­
tem  C onfig uration  b o ‘lim id a  o lib  borilad i. M enyu  elem entlari 
boshqaruv t iz im i S U S E  versiyasida G N O M E d a  ko‘rin ish i q u y i-  
dagicha.
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2.7.13-rasm. G N O M E  ish stolini moslash.

Desktop Preferences (ish stoli m oslanishlari) punktning  ost 
punktida elementlarning moslanish bo‘lim lari ko‘rsatilgan.

Qolgan qismlarda quyidagi asosiy boshqaruv bo ‘lim la ri m u h o - 
kama etiladi:

• Ф он. Ish stoli va paneli fon in i o ‘zgartirish yoki o ‘rniga rasm 
qo ‘yish m um kin .

• Значок. Ish stoliga znachoklarni qo‘shish yoki olib tashlash 
m um kin .

• Ш р и ф тЫ . Ш рифт1аг stili va o ‘lcham ini o ‘zgartirish.
• Э кран saqlovchisi. Ekran saqlovchisini tanlash va yuklanish 

vaqtlarin i belgilash m um kin .
Shunday q ilib  K D E  va G N O M E  ish stollarining asosiy qism - 

lari aytib o ‘tildi.
Ish stolining fonini o‘zgartirish. Fonn i o ‘zgartirish uchun ish 

stolining bo ‘sh joyiga sichqonchaning o ‘ng tugm asini bosib, u n - 
dagi Desktop Preferences (ish stolini moslash) b o lim i tanlanadi. 
C hap  tom onida ish stoli m oslanuvchi panellarga ega oyna chiqa- 
di. U n in g  Background b o 4 im in i belgilang.
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0 ‘zgartirishlar k iritganingizda  o ‘ng tom ondagi m on itor- 
da ko‘rsatiladi. K erak li param etrlarni tanlagandan keyin A p ­
p ly  tugm asini bosganingizda oyna yopilm asdan jo r iy  ish stoliga 
o ‘zlashtiriladi.

A g a r fon sifatida rasm tanlam oqchi b o isa n g iz , Pikture qis- 
m in i belgilab, m avjud rasm lardan b ir in i tanlashingiz yoki B ro - 
seni tanlab fayllardan rasm larni yuk lash ing iz m u m k in .

2.7.14-rasm. Ish stolining fonini o ‘zgartirish K D E .

A g a r fon sifatida rang tanlam oqchi b o isa n g iz , N o  picture 
bo ‘lim in i tanlab, C o lo r  qism idan m osini tanlash m um kin . Slide 
show elem entini tanlasangiz Setup tugm asini ko‘rasiz. B u tug- 
m ani bosib shablonlar ko‘rsatilgan oyn an i ko‘rish ing iz  m um k in . 
O ynada  A d d  tugmasi bo ‘lib , u orqali shablonlar bo ‘lgan fayl yo ‘lin i 
ko‘rsatish m um k in . Fon uchun 1 yoki 2 x il rangni tanlash m um k in .
2 x il rang tanlasangiz u la r gorizontal yoki vertikal gradiyent 
chegara ranglari bo ‘ladi. Rang tanlash uchun o ‘ng tom onda­
gi ranglardan b ir in i tanlab yoki R G B  rang tashkil etuvchilari 
orqali berish ingiz m u m k in . Tanlangan rang pastki to ‘rtburchakda 
ko‘rsatiladi.
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2.7.15-rasm.

Panel fon in i o ‘zgartirish uchun panel bo‘sh joyiga sichqoncha- 
ning o ‘ng tugmasini bosish kerak va undan C onfigure  Panel tan- 
lanib, chap qismdagi Appearance (tashqi ko‘rin ish) qismi bosila- 
di. A g a r Appearance ro ‘yxatda keltirilmagan bo‘lsa, un i Layout 
elementi ichidan tanlash m um kin , u quyidagi ko‘rinishga ega.
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2.7.16-rasm. Panel fonini moslash.
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Siz har b ir element fo n in i alohida o ‘zgartirish ing iz m um kin . 
M asalan, bosh m enyu va dastur znachoklari uchun. Panel foni si- 
fatida rasm ni qo‘llash uchun Enable Background Image belgisini 
tanlash kerak va kerakli rasm ni papkaning rasmi bo‘lgan tugma 
orqali tanlash m um kin . H a r qanday grafik  rasmlardan foydala - 
n ish m um kin .

S hrifiiaxm . moslash. S iz K D E  C o n tro l Center orqali 
qo‘llanadigan shriftlar kattaligi va ko‘rin ish in i tanlashingiz 
m um k in . Bunda Lo o k  and Feel qismiga kelib Fonts tanlanishi 
kerak. D ialog quyidagi ko‘rinishga keladi. K erakli shriftn i belg i- 
lab Choose tugmasi orqali moslash m um kin .

G N O M E  ish stolida bosh m enyudan Preferences ->  Fonts 
tanlanadi. Bunda quyidagi oyna ochiladi.

B iro r element shriftin i o ‘zgartirish uchun kerakli b o ‘lim n i 
tanlanganda moslab olib borish m u m k in  b o ‘lgan oyna chiqadi. 
K erak li param etrlar tanlanganidan keyin u larn i sinab ko‘rish 
im koniyati tug‘iladi. O K  tugm asini bosib q ilingan o 'zgartirish lar- 
n i o ‘zlashtirish ingiz m um kin .

K erakli ko‘rinishga kelgan bo ‘lsa Close tugmasi orqali chiqib 
ketiladi.
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2.7.17-rasm. Shriftlami moslash oyinasi.
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Ekran saqlovchisini moslash. L I N U X  O T  ekran saqlovchisini 
tanlash im koniyatin i beradi. Ekran saqlovchisi —  bu foydalanuv- 
chi hech narsa kiritmaganda va sichqonchada ham  ishlamaganda 
ekranda ko‘rin ib  turadigan rasm yoki animatsiya. Tugm a bo sili- 
shi yoki sichqoncha harakatga kelishi kom pyuterni ishchi holat- 
ga qaytaradi. Shuningdek kom pyuterning necha daqiqadan keyin 
ekran saqlovchisini ishga tu sh irilish in i ham  ko‘rsatish m um kin .

K D E  ish stolining bo ‘sh qismiga sichqonchaning o‘ng tom oni 
bosilganda C onfigure Desktop bosilganda, chap tom onida zn a - 
choklarga ega oyna chiqadi. Screen Saver znachogini tanlash 
orqali quyidagini ko‘rish m um kin .

Ekran saqlovchisini ro ‘yxatdan tanlab, un i kom pyuter te rm i- 
nalida qayta ko‘rish m um kin . Ba’zi ekran saqlovchilarini o ‘zgar- 
tirish m um kin . Masalan, Blank Screen (b o ‘sh ekran) rangini 
o ‘zgartirish m um kin . 0 ‘z  ekran saqlovchingizni o ‘rnatish uchun 
Setup tugm asini bosib, ekran saqlovchisiga yo 'ln i ko‘rsatish m um ­
kin. Test tugmasini bosish orqali buni sinovda ko‘rish m um kin . 
Jo riy  ekran saqlovchisini saqlash uchun O K  tugmasi bosiladi.
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2.7.18-rasm. Ekran saqlovchisini moslash.
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U m u m a n olganda ekran saqlovchisini qo‘yish yoki qo ‘ym a slik - 
n i tanlash m um kin . D ia lo g n in g  o ‘ng tom ondagi qism ida Settings 
(param etrlar) elementlari g u ru h ida n  Start Screen Saver A u to ­
m atically yoki A fte r da necha daqiqadan keyin ishga tush ish in i 
be rish im iz m um kin .

G N O M E  ish stolida bosh m enyudan Prederences ->  Select 
Screen Saver (param etrlar ekran saqlovchisini tanlash) paneli 
orqali K D E  ish stolidagiga o ‘xshash oynani yuklash m um kin . 
Bunda b ir necha ketma-ket ko‘rsatiladigan ekran saqlovchilarin i 
tanlash va u larn ing  har b iri qancha vaqt oralig‘ida ko‘rsatilish in i 
tanlash m um kin .

Ish stolini tashkil etish. Foydalanuvchi o ‘ziga qulay b o ‘lgan 
ish stolini tanlashi m u m k in . A yn iqsa  ko‘p ishlatiladigan dastur 
znachoklarin i ish stoliga q o ‘yish, soatning panelda k o 'rin ish i va 
bareha oynalarning ekrandan o lin ish  tugm asining panelda jo y -  
lashishi qulay.

B undan tashqari ba’zi znachoklarn i panelga qo ‘yish m u m k in . 
B un in g  uchun sichqoncha o ‘ng tugmasi panelga bosilib, A d d  to 
Panek yoki A d d  b o ‘lim i tanlanishi kerak. X u d d i shunday bosh 
m enyu dasturlari ham  panelga olib  q o 'y ilish i m um kin .

Znachoklarn i xohlagan joyga va tartibda qo‘yish m um kin . B u ­
ning uchun ish stoliga sichqonchaning o ‘ng tugmasi bosilganda 
chiqadigan kontekst m enyusidan C lean b y  N am e alfavit b o ‘yicha 
tartiblash m um kin . Z nachoklarn ing  nom i, hajm i, tipi yoki g o ri- 
zontal va vertikal tartibda joylashtirish  uchun K D E  bosh m en yu ­
sidan Icons n i tanlash kerak.

\
■
■ ■ t 19:33 >

*

2.7.18-rasm . KDE ish stoli seksiyasi.

Rasm da ko‘rsatilgan panelning o ‘ng va chap burchaklarida - 
gi tugm alar orqali panelni berkitish m um kin . A gar u m avjud 
bo ‘lmasa, K D E d a  u n i qo ‘shish uchun panel bo ‘sh joyida  sichqon­
cha o ‘ng tugmasi bosilib , C o nfig u re  Panel tanlanadi va H id in g  
qismiga kelinadi. U n d a n  so‘ng Show Left P a n e l-H id in g  Button
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va Show Right P anel-H id ing  Button tanlanadi. G N O M E d a  esa 
panelga sichqoncha o ‘ng tomon tugmasi bosilib, undan Properties 
b o ‘lim i tanlanadi. Show hide Button va A rrow s on hide Buttons 
tanlanadi.

Panel hajmi va o‘rnini o‘zgartirish. Panel o ‘rn i va o 'lcham i 
o ‘zgartirilish i m um kin. K D E  paneliga sichqoncha o‘ng tugmasi 
bosilganda quyidagi oyna chiqadi.

2.7.19-rasm. Panelni moslash.

Screen qismidagi kompyuter ekranida jo riy  parametrlar ko‘rsatib 
turiladi. H a r qanday parametrlarning o‘zgarishi ekrandagi panelda 
ham o ‘z aksini topadi. Rasmdagi panel ostki qismga joylab tanlan- 
gan hoi. U n i o‘zgartirish uchun turli o ‘rinlarga bosib ko‘rish m um - 
kin. Length (uzunlik ) tugmasini kolchirish orqali panel uzun lig in i 
o ‘rnatish m um kin. Jo riy  o‘rnatilgani Custom  (belgilangan) bo‘lib, u 
54 pikselga teng. 0 ‘lcham u zu n lik  *****likka qo llan ilad i. 0 ‘zing iz 
belgilashingiz uchun o ‘chirg‘ichdan foydalanishingiz yoki mavjud 
variantlardan b irin i tanlashingiz m um kin. Masalan, Small yoki 
T in y  saqlab chiqib ketish uchun O K  tugmasi bosiladi.
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2.7.20-rasm . P ro p e r tie s  p o n e li.

G N O M E  ish stolida sichqoncha o ‘ng tugm asini panelga bosish 
orqali Properties elementi tanlanadi va quyidagi oyna chiqadi.

Oriyentatsion tugmasi quyidagi holatlardan b ir in i tanlash 
im koniyatin i beradi: To p  (yuqorida), Bottom  (pastda), Left 
(chap), R ight (o ‘ng). Panel o ‘lcham ini kiritish yoki tanlash m u m - 
kin. Barcha o ‘zgartirishlar kiritilgandan keyin Close tugmasi o r­
qali chiqib ketiladi.

B ir necha ish stolini moslash. L I N U X  O T  b ir necha ish stollari 
bilan ishlash im ko n iya tin i beradi va u la rn ing  har b iri alohida o ‘z 
parametrlariga ega b o ‘lishi m um kin . M asalan, b iri iqtisod m asa- 
la larin i ishlatishga moslangan bo ‘lsa, ik kinchisi san’atga d o ir ish 
stoli bo ‘lishi m um kin .

B ir qancha ish stollari v irtual ish stollari deb ham  ataladi. V i r ­
tual ish stoliga atalgan panel quyidagi rasmda ko‘rsatilgan.

i f  Fedora ProfecL spbhsored by

Settings -  KDG Cofstidl Modul< ■

2.7.21-rasm. K D E  ish  s to li p a n e li.

4 ta kvadratdan tashkil topgan obyekt ayni vaqtda m avjud ish 
stolin i ko‘rsatadi. B irin c h i kvadratning oq rangda ekanligi lin in g  
aktiv ekanlig in i ko‘rsatadi. Ik k in ch i va to‘rtinch i ish stollarida
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2.7.22-rasm. V ir tu a l ish  sto li.

1 ta oynaning borlig i bu ish stol- 
larida 1 tadan dastur aktivlig in i 
b ild iradi. Vazifa lar panelidagi 2 ta 
dastur aktiv ekanligini b ild iradi. 
Boshqa ish stoliga o ‘tish uchun 
unga mos kvadratni tanlash kerak. 
V azifa la r panelidagi dasturni bos- 
ganim izda  bu dastur qaysi v irtua l 
ish stolida bo ‘lishidan qat’i nazar 
ish stoli bilan ishga tushiriladi.

Dasturlar b ir ish stolidan bosh- 
qasiga osonlik  bilan olib o ‘tilishi m um kin . B uning uchun oyna­
ning yuq o ri qismidagi strelkaga sichqonchani bosish kerak. U nda  
quyidagi m enyu chiqadi.

K erakli punkt orqali belgilangan ish stoliga o ‘tkazish m um kin  
yoki ham m a ish stollariga ham o ‘tkazish m um kin.

Panelda 4 ta virtual ish stoli ko’rsatilgani bilan uni bir nechtagacha 
ochish m um kin. Buning uchun ish stoliga sichqoncha o‘ng tugmasi 
bosilib, Configure Desctopbo‘lim i topiladi. Rasmda ko‘rsatilganidek, 
chap qismidan Multiple W indows punkti tanlanadi.
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2.7.23-rasm. Ish  s to l in i  m o s la sh  oynasi.
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Rasmda 5 ta v irtu a l ish stoli b o ‘lib , u lardan b irinchis i aktivdir. 
U n da  1 ta aktiv dastur bor.

N um ber o f  Desktops m aydonida ish stollari sonin i berish m u m - 
k in . Q u laylik  uchun ularga nom  ham  berish m um kin . Sichqoncha 
ish stoli ustiga o lib  borilganda uning  nom i ko£rsatiladi.
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2.7.24-rasm. LIN U X dan chiqish.

L IN U X d a n  chiqish. K om p yu tern ing  L I N U X  O T d a n  ch iq - 
masdan turib  o£c h irilish i m uam m oni yuzaga keltirishi m um kin . 
C h u n k i o ‘sha vaqtda kom pyuter foydalanuvchiga ko‘rinm aydigan, 
am m o tiz im  ishlashini ta’m in lab  turgan dasturlarni ishlatayotgan 
bo ‘lishi m um kin .

L IN U X d a n  chiqish uchun Log out (chiqish) yoki Log in  as d if­
ferent user (sistemaga boshqa foydalanuvchi sifatida k irish) bo ‘lib, 
bunda kom pyuter o ‘z  ish in i tugatmasdan jo r iy  foydalanuvchi ishini 
tugatib, boshqa foydalanuvchi bo‘lib k irish  im k o n in i beradi.

Ik k inch i bo‘lim  kom pyuterni qayta yuklash im ko n iya tin i 
beradi. Bunda kom pyuter avtom atik ravishda o ‘ch irib  yoqilad i. 
S U S E  da bu Restart C om puter deb nom lanadi.

U ch in ch i bo‘lim  Shut down (o ‘ch irish ) yok i T u rn  o f  C om puter 
bo ‘lib, bunda kom pyuterdagi barcha dasturlar L I N U X n in g  o ‘zi 
ham  o ‘ch iriladi.
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A g a r S izdan  keyin  boshqa k ish i kom pyuterga o ‘tirish i 
m u m k in  b o ‘lsa, kom pyutern i o ‘c h irm a y tu rib  b lok irovka  q i- 
lish m u m k in . B unda boshqa foydalanuvchi k irm o q ch i b o ‘lsa, 
undan  m a x fiy  so‘zn i k iritish  talab etiladi. B u n in g  uchun bosh 
m enyudan  L o c k  Screen (ekranni b lok irovka  q ilish ) b o ‘lim i 
tan lan ish i kerak.

Savollar:
1. Operatsion tiz im  nima?
2. O T n in g  kom pyuter tiz im i bilan foydalanuvchi va dasturlar 

orasidagi resursiy ta’m inot sifatida?
3. Operatsion tiz im la rn in g  klassifikatsiyasini sanab o‘ting. 

Operatsion tiz im n in g  asosiy konsepsiyasi nim alarda o‘z  aksini 
topadi?

4. Foydalanish va xavfsizlik tiz im la ri deganda n im ani tushu- 
nasiz?

5. Operatsion tiz im n ing  im koniyatlari qanday?
6. L I N U X  —  operatsion tiz im i, im koniyatlari, qo ‘llanilish  

doirasi, xususiyatlari va afzallik lari haqida so‘zlab bering.
7. L I N U X  — operatsion tiz im in in g  boshqa O T la rd a n  farqli 

jihatlari nim ada?
8. L I N U X n in g  dasturiy ta’m inoti haqida nim alarn i bilasiz?
9. L I N U X  uchun tijorat dastur ta’m inoti nima?
10. Internetda ishlash im koniyatlari qanday?

2.8. U tilita  dasturlar turi. A rx iva to r dasturlari.
A rx iv  tushunchasi

K om p yu ter texnologiyalar rivojlanishi bilan m a’lum otlar 
hajm i ko‘payishi boshlangan. Shu sababli kom pyuter xotirasini 
ko‘paytirish yoki m a’lum otlar hajm in i kam aytirish ehtiyoji paydo 
b o ‘lgan.

A rx iva to r dasturlar —  bu kompyuterdagi ma’lum otlar hajm in i 
o ‘zgartirib maxsus fayllarga u larn i joylashtiradigan dasturlar. U la r 
hajm ni o ‘zgartirish tezligi va siqish holatlari bilan ajratiladi. Eng 
taniqli arxivator dasturlar bu —  A R J ,  R A R  va Z IP U N Z IP .  H a j-
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m i o'zgargan m a’lum otlar saqlovchi fayl — arxiv deb nom lanadi. 
A rx iv  faylning nom i asosan 8 ta harfdan iborat bo‘ladi. U n in g  
turi esa asosan 3 ta harfdan iborat bo'lib u qaysi dasturda yaratil- 
ganligin i ko‘rsatadi. Masalan: kitob.arj yoki dastur.rar.

A rx iv  fayldagi m a’lum otlarni ko‘rish va ishga tushirish uchun  

biz shu arxivni arxivator dasturi yordamida ochish im iz zarur. 
A m m o  shunday arxivator dasturlar ham mavjud-ki, ular arxiv- 

lardagi m a’lumotlar bilan arxivni ochmasdan ishlash im koniya- 

tin i yarata oladilar (Z I P M A G I C  dasturi).
B irinch i bo‘lib eng taniqli A R J  arxivator dasturi bilan tani- 

shamiz. Ushbu arxivator bitta fayldan iborat — A R J .E X E .  A R J  

arxivatorini um um iy ko‘rinishi:
A R J  komanda — rejim arxiv fayl nomi.
Bu yerda arxiv fayl nom i — m a’lumotlar hajmi o ‘zgartirilib  joy- 

lanishi kerak bo‘lgan arxiv faylgacha toTiq yo‘l yoki agar fayl shu 

papkada bo‘lsa u holda arxiv fayl nomi. Fayl nom i esa — hajmi 
o‘zgarishi kerak bo‘lgan fayl yoki fayllar nom lari. Agar ko‘rsatilgan 
nom li arxiv fayl topilmasa, u holda yangi arxiv fayl yaratiladi. 
Kom anda va rejim — bu lotin harflari, ularning m a’nosi quyidagi 
jadvalda ko‘rsatilgan:

Komandalar:
A  — arxivlash (arxivga fayl nusxasini qo'shish)
E  — arxivdan tiklash
L  — arxivdagi fayllar haqida m a’lumot ko‘rsatish 

T  — arxivni tekshirish 

D  — arxiv ichida o‘chirish  

X  — arxivdan to‘liq  yo‘l bilan tiklash 

Rejimlar:
D  — arxivga (nusxasini emas) ko‘chirib olish 

JY O  — ham m a fayllarni arxivdan tiklash 

R  — katalog va podkataloglar bilan arxivlash 
N  — faqat yangi fayllarni arxivga qo‘shish 

V V -  hajm, ko‘p qism li arxiv yaratish
V  — ko‘p qismli arxivni tiklash  
G  — parol — parol bilan arxivlash 

U  — faqat o‘zgarilgan fayllarni arxivlash
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Buyruqlar satrida * va ? belgilardan foydalanishingiz m um kin. 
Shunda * — bir nechta nom a’lum harf va belgilar uchun, ? — esa 
bitta nom a’lum  harf yoki belgi qo‘yilishi m um kin.

M isol: A R J  A  -R  M Y G A M E .A R J  *.*
Shu katalogdagi barcha fayl va papkalarni M Y G A M E .A R J  

arxivga qo‘shish.
M isol: A R J  E  -R  M Y G A M E .A R J
Shu M Y G A M E .A R J  arxivdagi barcha fayl va papkalarni shu 

arxiv fayl papkaga ochib chiqarish.
Endi boshqa taniqli arxivator dasturi Z IP  bilan tanishamiz. 

Ushbu arxivator ikkita fayldan iborat bo‘lib ulardan biri Z I P  — 

arxivlarni yaratadi, ikkinchisi esa U N Z I P  — arxiv fayllarni ocha- 

di. Z I P  arxivatorni um um iy ko‘rinishi:
Z IP  — rejim arxiv fayl nomi 
U N Z I P  — rejim arxiv fayl nomi 
Rejimlar:
M  — arxivlash (arxivga ko‘chirib olish)
О  — arxivdan hamrna fayllarni tiklash 

N  — o‘zgargan fayllarni faqat 
R P  — katalog va podkataloglar bilan
Yuqorida ko‘rsatilgan dasturlar M S  D O S  operatsion tizim  

uchun m o‘jallangan bo‘lib, ularda ishlash juda murakkab. 
A m m o  ushbu dasturlarning Windows operatsion tizim  uchun 

m o‘jallangan versiyalari ham mavjud. U la r oson va bir xil foyda- 

lanuvchi interfeysi va yangi imkoniyatlari bilan farqlanadi. Ushbu 

dasturlar nom i ham arxivatorni ko‘rsatib turadi. M asalan, W IN -  

ZIP , W IN R A R , W IN A R J  yoki Z IP M A G IC . A rx iv  fayl nom i esa 

endi 8 ta harfdan oshirilishi m um kin.
W indows uchun yaratilgan arxivator dasturlarning biri bilan  

tanishaylik. Ushbu dastur nom i W I N R A R  bo‘lib, uning yor- 

dam ida R A R  hamda Z I P  formatli arxivlarni yarata o lam iz va 
ular bilan ishlay olam iz. W I N R A R  dasturini ishga tushirish  

uchun П уск  m enyusining П рограм м ы  bo‘lim ida W I N R A R  

guruh in i tanlab uning ichida 9  W I N R A R  program m ani ish­
ga tushiram iz. Natijada shu dastur oynasi hosil qilinadi. Ushbu 

oyna har bir W IN D O W S  oynasiga o‘xshab standart interfeysga
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ega: N O M  S A T R I (dastur va arxiv fayl nom lari hamda oyna- 

ning asosiy 3 tugmalari ko‘rsatiladi), M E N  Y U  S A T R I (dastur- 
ning hamma buyruqlari joylashgan menyu satri), A S B O B L A R  
P A N  E L I  (asosiy buyruqlarni bajarish uchun m o‘jallangan tugma- 
lar), ISH  S O H A S I (ishchi papka va ichidagi m a’lumotlar), Y O R -  

D A M C H I  M A ’L U M O T L A R  S A T R I  (arxivdagi fayllar soni va 

ular haqida m a’lumot).

Г')«с (tara in rv tx iti

2.8.1-rasm. W in R A R  oynasi.

Ushbu dasturda ishlash uchun biz asboblar panelidagi yor- 

dam chi tugmalar bilan ishlashni b ilish im iz  kerak. Yordam chi 
tugmalar asosiy buyruqlarni bajarish uchun m o‘ljallangan bo‘lib, 
quyidagilardan tashkil topgan.

Dastur yordam chi tugmalari

Add Tanlangan fayllarni arxiv-faylga qo‘shish. Agar yangi
Добавить nom ko'rsatilsa, u holda yangi arxif-fayl yaratiladi.

View Arxiv-fayldan tiklamasdan tezkor holatda uning
Просмотр ichidagi ma’lumotlarni ko‘rish.ftoocx'ip
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Arxiv-fayl ichidagi tanlangan faylni o'chirish.

Buzuq yoki xatoli arxiv-faylni tuzatish.

Qaysi arxivator va qaysi holatda arxiv-fayl hajmi 
minimal bo‘lishini ko‘rsatish.

Tanlangan fayllarni arxiv-fayldan ko‘rsatilgan 
papkaga chiqarish (tiklash).

Arxiv-fayldagi fayllarni xatolarga tekshirish.

Arxiv faylni qidirish.

Tanlangan fayl haqida ma’lumotlarni ko‘rish.

Arxivlash yordamchisini ishga tushirish.

Dastur menyusi 5 bo‘lim dan iborat bo‘lib, ular Ф айл, 
К ом м анды , Избранное, Параметры va Справка. Ushbu 

bo‘lim lar yordamida biz kerakli am allarni bajarishimiz m um kin. 
M enyu Fayl

Открыть архив ( C T R L  + О) — A rx iv  faylni ochish 

Выбрать диск ( C T R L  + D) — Asosiy diskni o ‘zgartirish 

Выбрать папку ( C T R L  + T ) — Asosiy papkani o‘zgartirish 
Пароль ( C T R L  + P) — A rx iv  faylga parol o ‘rnatish 

Скопировать файлы в буфер ( C T R L  + С) — Tanlangan fayl­
larni xotiraga olish

Вставить файлы из буфера ( C T R L  + V ) — Xotirada joylash- 
gan fayllarni chiqarish

Выделить все ( C T R L  + A ) — Ekrandagi hamma ma’lum otlarni 
tanlash
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Выделить группу (+) — Ekrandagi m a’lum otlarni shart 
bo‘yicha guruhga olish

Снять выделение ( -) — Tanlangan m a’lumotlardan shart 
bo‘yicha guruhdan chiqarish

Инвертировать выделение (*) — G uruhdagi fayllarni guruh­
dan chiqarib, tanlanmagan fayllarni guruhga olish 

Выход — Dasturdan chiqish 

M enyu Команды
Добавить файлы в архив (A LT + A ) — Tanlangan m a’lum otlarni 

fayllarni arxivga qo‘shish
Извлечь в указанную папку (A LT + E ) — Arxiv-fayldagi m a’­

lum otlarni ko‘rsatilgan papkaga ochish
Протестировать файлы в архиве (A L T + T ) — Arxiv-fayldagi 

m a’lumotlarni xatolarga tekshirish
Просмотреть файлы (A LT+ V ) — Arxiv-fayl ich in i ko‘rish 

Удалить файлы (D E L )  — Fayllarni o ‘chirish  
Переименовать файлы (F2) — Fayllarni qayta nomlash 
Преобразовать архивы (A LT + Q ) — Arxivlash usulini o ‘zgar- 

tirish
Найти файлы (F3) — Fayllarni qidirish  
Мастер — Arxivlash yordam chisini ishga tushirish 
Показать информацию (ALT+1) — Fayl haqida ma’lum otni 

ko'rish
Восстановить архив (A LT+ R ) — A rx iv  xatolarini to‘g‘rilash 

Извлечь без подтверждения (A LT+ W ) — Arxivdagi ham m a  

fayllarni chiqarish
Добавить архивный комментарий (A L T + M ) — Arxivga izoh  

qo‘shish
Добавить информацию для восстановления (A LT+ P ) — A r ­

xivga izoh qo‘shish
Заблокировать архив (A LT + L) — Arxivga izoh qo‘shish 
Преобразовать архив в SFX (A LT + X ) — A rx iv n i S F X  (av- 

tomatlashgan) holatiga o‘tkazish 
M enyu Избранное
Добавить к избранному ( C T R L  + F) — Избранное guruhiga  

qo‘shish
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Упорядочить избранное — Избранное guruhni saralash
M enyu Параметры
Установки ( C T R L  + S) — Dastur ishlash holatlarini va 

xususiyatlarini o‘zgartirish
Импорт/экспорт — K o ‘rsatilgan faylning ishlash holat­

larin i va xususiyatlarini saqlash yoki ko'rsatilgan faylga ularni 
qo‘llash

Список файлов — Ekrandagi fayllar ro‘yxatining ko‘rin ishini 
o‘zgartirish

Просмотр протокола ( C T R L  -l- L) — Arxivlash protokolini 
ko‘rish

Очистка протокола — Arxivlash protokolini tozalash

Savollar:
1. Arxiv va arxivator dasturlar haqida nimalarni bilasiz?
2. A R J arxivatori haqida nimalarni bilasiz?
3. ZIP arxivatori haqida nimalarni bilasiz?
4. W IN D O W S uchun yaratilgan arxivatorlar haqida nimalarni bi­

lasiz ?
5. W IN R A R  dastur yordamchi tugmalar vazifalarini ta’riflab be­

ring.
6. W IN R A R  dastur menyusining Файл va Команды bo‘limlarini 

ta’riflab bering.
7. W IN R A R  dastur menyusining Избранное va Параметры 

bo'limlarini ta’riflab bering.

2.9. Utilita dasturlar turi. Antivurus dasturlari.
D R  W E B  dasturi

V iru s — bu ham dastur. Bu dasturlarni ham odam lar yarata- 

di, faqat ushbu dasturlarni yaratish maqsadi — bu boshqa odam ­
lar va kompyuterlarga zarar yetkazish. V iruslar asosan disklar, 
tarm oq, elektron aloqa va internet orqali tarqaladi, kompyu- 
terga yuklanadi. V iru s dasturlari kompyuter ish in i to‘xtatish 

yoki sekinlashtirish, m a’lum otlarni o ‘zgartirish yoki o ‘chirishga 
harakat qiladi. K o ‘p uchraydigan viruslar WC.COM; TU BO; 
ONEHALF; CRAZI.DIE.HARD; CHERNOBJL; W1N95; DIR



va hokazo. Shu dasturlar bilan kurashish uchun biz antivirus- 
lardan foydalanam iz. K o ‘p ishlatiladigan antivirus dasturlar 
D O C T O R  W E B ; N O R T O N  A N T I V I R U S ;  A V P ; A I D S T E S T ;  

A N T I  D I R  va hokazo.
A D I N F  dasturi 1991-yilda D.Yu. Mostovoy tom onidan yara- 

tilgan. A I D S T E S T  dasturi 1988-yilda D .N . Lozin sk iy  tom oni­
dan yaratilgan va u 1000 dan oshiq viruslar bilan kurasha oladi. 
Buyruqni berish yo'li:

Aidstest yo‘l / kalit 

Yo‘lIar:
* — disklar
** — ham m a disklar
disk nomi: — faqat shu diskni
katalog nom i — faqat shu katalog
. — faqat joriy  katalog
fayl nomi — faqat shu fayl
Kalitlar:
/G  — ham m a fayllarni tekshirish
/F/S — fayllarni tuzatish
/В — diskni o‘zgartirish haqida savol chiqarish
/ Е  — ekranda rus harflarni ko‘rsatish
/ L  — yozuvlar ing liz tilida
/P+fayl nom i — tekshirish natijalarini shu fayl oxiriga 

qo‘shish
D R  W E B  dasturi 1994-yilda I.A. D anilov tom onidan yara­

tilgan va unda ishlash juda qulay bo‘lgani uchun bu dastur juda 

mashhur. B iz  yaqinroq D oktor Veb ( D O C T O R  W E B ) dasturi 
bilan tanisham iz. U n i ishga tushirish uchun biz drweb.exe faylni 

ishga tushirishim iz kerak.
Dastur ishga tushgach b irinch i o‘zin ing antivirus m a’lum otlar 

bazasini xotiraga yuklaydi. U n i yuklagach tezkor xotirani vi- 
ruslarga tekshiradi. Tezkor xotirani viruslarga tekshirgach bizga 

tekshirish natijasini ekranga chiqarib, bizning buyruqlarim izni 
kutadi. Buyruqlarni biz menyudan tanlashim iz yoki tezkor tug- 
m alar yordam ida bajarishim iz m um kin. D oktor Veb menyusi
3 bo‘lim dan iborat: D R  W E B , Тест, Н астройки.
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2.8.2-rasm. D R  W EB dastur oynasi.

D R  W E B  bo'lim i
Временный выход — Dasturda har xil buyruqlarni bajarish 

uchun vaqtincha chiqish
О программе — Dastur haqida m a’lumot 
Выход A lt+ X  — Dastur ishini tugatish 
T E S T  bo‘lim i
Teem — Tezkor xotirani viruslarga tekshirish 

Тестирование F5 — Siz ko‘rsatgan disk va kataloglarda virus- 
larni aniqlash

Лечение C T R L + F 5  — Siz ko‘rsatgan disk va kataloglarda vi- 
ruslarni aniqlab ularni tuzatishga harakat qilish

Статистика — Bajarilgan ish haqida natija ko‘rsatish 
Файл отчета — Oxirgi natijalar faylini ko‘rish 
Настройки bo‘lim i

Интерфейс — Dastur tashqi ko‘rin ishin i o ‘zgartirish 

Параметры F9 — Dastur tashqi ishlash holatlarini o ‘zgar- 
tirish

Файлы — Dasturga kerak fayllarni joylanishini ko‘rish va 
o‘zgartirish

Dasturni ishga tushirib, u yordamida viruslarga tekshirishni 
boshlash uchun quyidagi am allarni bajarishimiz kerak. B irinch i
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C T R L  + F5 tugm asini yoki Test menyusidagi лечение (davo- 

lash) buyrug‘in i bajaramiz. Tekshirish uchun disk va kataloglarga 
yo‘l ko‘rsatish uchun siz “ *” va “ ?” belgilardan foydalanishingiz 
m um kin. Shunda * belgi bu bir necha nom a’lum  belgilar o ‘rniga  
va ? belgi esa bitta nom a’lum  belgi o'rniga qo‘yiladi.

D R  W E B  dasturning asosiy qism lari: dasturni ishga tushi- 

radigan fayl D R  W E B .E X E ;  viruslar bazalari fayllari — D R W *. 
V D B ;  viruslar bazasi haqida m a’lum ot fayli — D R W * .T X T ; das­
tur haqida qisqacha yordam  fayli — D R  W E B .H L ? ;  bazadagi 
viruslar nom i va ular haqida m a’lumot fayli — V I R L I S T .D W B ;  

oxirgi tekshirishlar natijalari fayli — R E P O R T .D W B  va hoka- 
zo.

Savollar:
1. Virus va antivirus dasturlari haqida nimalarni bilasiz?
2. Antivirus dasturlardan aidstest dasturini ta’riflab bering.
3. Antivirus dasturlardan Dr Web dasturini ta’riflab bering.
4. D r Web dastur menyusini ta’riflab bering.

D isk operatsion sistema ( M S  D O S )  va utilita (W in R A R , D R
W E B ) dasturlari guruhi. Shu mavzular asosida test savollari

1. M S  D O S  qaysi firma tomonidan yaratilgan?
A . IB M
B. M icrosoft
C . Apple
D . Intel
2. M S  D O S  ning asosiy sistema buyruqlari:
A . C O M M A N D .C O M ,
B. 10.SYS , M S D O S .S Y S ,
C . A U T O E X E C .B A T ,  C O N F I G .S Y S ,
D . F O R M A T .C O M , F D I S K .E X E ,  M O U S E .C O M
3. V E R  buyrug‘ ining vazifasi:
A . ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug‘i
C . D O S  versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i
D . joriy vaqtni ko‘rish va o ‘zgartirish buyrug‘i
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4. C L S  buyrug‘ining vazifasi:
A . ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug'i
C . D O S  versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i
D . joriy vaqtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘ i
5. D A T E  buyrug‘ining vazifasi:
A . ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug‘i
C . D O S  versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i
D . joriy vaqtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i
6. T I M E  buyrug‘ining vazifasi:
A . ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy  kunni ko'rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug‘i
C . D O S  versiyasini ko'rsatish buyrug‘i
D . joriy vaqtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug'i
7. M D  buyrug‘ining vazifasi:
A . joriy  katalogda bo‘sh katalogni o ‘chirish
B. joriy  katalogda bo‘sh emas katalogni o'chirish
C . joriy  katalogning ich in i ko‘rish
D. joriy  katalogda yangi katalog yaratish
8. D IR  buyrug‘ining vazifasi:
A . joriy  katalogda bo£sh katalogni o‘chirish
B. joriy  katalogda bo‘sh emas katalogni o ‘chirish
C . joriy  katalogning ich in i ko‘rish
D. joriy katalogda yangi katalog yaratish
9. R D  buyrug‘ ining vazifasi:
A . joriy katalogda bo‘sh katalogni o‘chirish
B. joriy  katalogda bo‘sh emas katalogni o ‘chirish
C . joriy  katalogning ich in i ko‘rish
D. joriy katalogda yangi katalog yaratish
10. T Y P E  buyrug‘ining vazifasi:
A . joriy  katalogda yangi matn faylini yaratish
B. joriy  katalogdagi faylni qayta nomlash
C . joriy  katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni ta’m in- 

laydi
D . joriy  katalogdagi faylni o'chiradi
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11. C O P Y  C O N  buyrug‘ining vazifasi:
A . joriy katalogda yangi matn faylini yaratish
B. joriy  katalogdagi faylni qayta nomlash
C . joriy katalogdagi matn faylining ich in i ko‘rishni ta’minlaydi
D. joriy katalogdagi faylni o ‘chiradi
12. R E N  buyrug‘ining vazifasi:
A . joriy  katalogda yangi matn faylini yaratish
B. joriy katalogdagi faylni qayta nomlash
C . joriy katalogdagi matn faylining ich in i ko‘rishni ta’minlaydi
D. joriy katalogdagi faylni boshqa katalogga olib o ‘tish
13. M O V E  buyrug‘ ining vazifasi:
A . joriy katalogda yangi matn faylini yaratish
B. joriy katalogdagi faylni qayta nomlash
C . joriy katalogdagi matn faylining ich in i ko‘rishni 

ta’m inlaydi
D. joriy katalogdagi faylni boshqa katalogga olib o‘tish
14. Arxivator dasturlar — bu...
A . kompyuter ish in i to‘xtatish yoki sekinlashtirish, m a’ lumot- 

larni o ‘zgartirish yoki o ‘chirishga harakat qiladigan dasturlar
B. kompyuterdagi m a’lumotlar hajm ini o'zgartirib, maxsus 

fayllarga ularni joylashtiradigan dasturlar
C . virus fayllarni aniqlab, ularga qarshi kurashadigan dasturlar
D. M S  D O S  buyruqlar bilan ishlashda ko‘p im koniyatlarni va 

qulayliklarni yaratadigan dasturlar
15. Arxivator dasturlarni toping?
A . D r  W E B , A V P
B. Z IP  U N Z I P , R A R , A R J
C . N orton Com m ander, F A R
D. M S  D O S
16. A R J  arxivator dasturlarida A  — komanda ma’nosini toping?
A . A rx ivn i tekshirish
B. Arxivdan o'chirish
C . Arxivlash (qo‘shish)
D . Arxivdan tiklash (chiqarish)
17. A R J  arxivator dasturlarida E  — komanda ma’nosini toping?
A . Arxivdan  tiklash (chiqarish)
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B. Arxivlash (qo‘shish)
C . A rx iv n i tekshirish
D. Arxivdan o‘chirish
18. A R J  arxivator dasturlarida T  — komanda ma’nosini toping?
A . Arxivdan o ‘chirish
B. A rx ivn i tekshirish
C . Arxivlash (qo‘shish)
D. Arxivdan tiklash (chiqarish)
19. A R J  arxivator dasturlarida D  — komanda ma’nosini toping?
A . Arxivlash (qo'shish)
B. Arxivdan  tiklash (chiqarish)
C . A rx iv n i tekshirish
D. Arxivdan o‘chirish
20. Antivirus dasturlar — bu...
A . M S  D O S  buyruqlar bilan ishlashda ko‘p im koniyatlarni va 

qulayliklarni yaratadigan dasturlar
B. kompyuter ishini to‘xtatish yoki sekinlashtirish, m a’lumot- 

larni o ‘zgartirish yoki o‘chirishga harakat qiladigan dasturlar
C. virus fayllarni aniqlab, ularga qarshi kurashadigan dasturlar
D. kompyuterdagi ma’lumotlar hajmini o ‘zgartirib, maxsus 

fayllarga ularni joylashtiradigan dasturlar
21. Antivirus dasturlarni toping?
A . N orton Com mander, F A R
B. D rW E B , A V P
C. Z IP  U N Z I P , R A R , A R J
D. M S  D O S
22. D r  W E B  dasturida Ctrl+ F5 tugmalar ma’nosini toping?
A . viruslarga tekshirish
B. viruslardan tozalash
C . dasturni sozlash
D. dasturdan chiqib ketish
23. D r  W E B  dasturida F5 tugmalar ma’nosini toping?
A . dasturdan chiqib ketish
B. dasturni sozlash
C . viruslardan tozalash
D. viruslarga tekshirish
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3 - B O B . W I N D O W S  O P E R A T S I O N  T I Z I M I  

H A Q I D A  T U S H U N C H A

3.1. Umumiy ma’Iumotlar. Ekran. Oyna tushunchasi.
Sichqoncha bilan bajariladigan amallar

Operatsion tizim — bu maxsus bir dastur. Bu dasturning asosiy 
vazifasi — kompyuter ishini boshqarish, kompyuter va foydalanuv- 

chi o‘rtasida muloqotni o ‘rnatish, tashqi qurilm alar ishlash holat- 

larin i sozlash va ular bilan m uloqotni o ‘rnatish, har xil dasturlarni 
ishga tushirish va ular ishlash holatlarini ta’m inlash. Operatsion 

tizim lardan eng taniqlilari bu M icrosoft firm asining M S  D O S  va 

W indows dasturlari, Apple firm asining M acintosh dasturi, U n ix  

va L inu x  dasturlari.
D unyoning 70% kompyuterlari M icrosoft korporatsiyasi to- 

monidan yaratilgan operatsion tizim lar bilan jihozlangan. Bular- 

dan 1981-yilda yaratilgan — M S  D O S  dasturi, 1991-yilda yaratil­
gan — W indows 3,1 dasturi, 1995-yilda yaratilgan — W indows 95 
dasturi, 1998-yilda yaratilgan — W indows 98 dasturi, 2000-yilda  

yaratilgan — W indows 2000 dasturi, 2001-yilda yaratilgan — W in ­
dows M illen n iu m  Edition va W indows X P  dasturlari. W indows 

dasturining taniqli bo‘lish in ing asosiy sababi bu — ish jarayoni- 

ning soddaligi, ko‘p vazifali rejim, bir xil ishlash interfeysi va 

boshqa qulayliklar. Boshqa operatsion tizimlarga o‘xshab W in ­
dows dasturi ham kompyuter xotirasiga kompyuter yoqilish vaqti- 

da avtomatik ravishda yuklanadi.
Axborot texnologiyalarida juda katta yutuq va o ‘zgarishlar 

amalga oshdi. Yangi axborot texnologiyalarining yoki kompyuter 

texnologiyalarining paydo bo'lishi bu sohadagi xizm at qilish us- 

lubini tubdan o‘zgartirdi. Tasavvur qilib ko‘ring, yaqin-yaqinlar- 
gacha biror masalani kompyuterda yechish uchun algoritm larni, 
dasturlash tillaridan birin i, dasturni kompyuter xotirasiga k iri-  

tishni, uning xatolari natijani tahlil q ilishni talab qilar edi. Bu  
ishni faqat mutaxassislargina amalga oshirar edilar. A m m o  bu 
sohada mutaxassis bo‘lmagan foydalanuvchilar sonining kundan  
kunga ko‘payishi jamiyat oldida m a’lum qiyinchilik larn i tug‘dirdi.
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Windowsni yoki bu asosida ko‘rilgan informatsion texnologiyani 
yana ham tushunib olish uchun quyidagiga e’tiboringizni qarat- 
m oqchim iz. Supermarketda barcha ta’minot masalasini uning 
direktori hal qilsa, servisda ham xuddi shu hoi ro‘y beradi. Yangi 
axborot texnologiyasining direktori Windowsdir. Agar sizga matn 

muharriri kerak bo‘lsa, Windows sizni u bilan ta’m inlaydi, siz 
hisob-kitob qilm oqchim isiz, marhamat, Windows sizga elektron 

jadvalni tak lif etadi. Ayniqsa, bu tizim  ichida, Internet, elektron 

pochta (E-m ail) kabi imkoniyatlar bilan ishlash dasturlarning 

mavjudligi, W indowsning roli beqiyosligidan dalolat beradi. Bu 

sistemaning tarkibida xizmat qilishning yuzlab turlari mavjudki, 
ularni o‘rganish va foydalanish jam iyatning har bir a’zosi, ayniq­
sa, talabalar uchun juda muhimdir. Kom pyuter faqatgina D O S  

buyruqlarni tushunadi. D O S  bilan kompyuter orasidagi interfeys 
matnli bo'lib, barcha buyruqlar qo‘lda klaviaturada kiritiladi, 
Windowsda esa foydalanuvchi kerakli harakatni bajarish uchun  
ekrandagi tugma, buyruqni, tasvirni sichqoncha bilan bosish yoki 
harakatlantirishi hamda buyruqni klaviaturadan kiritishi kerak 
xolos. Windows qolgan ishni ham m asini o ‘zi boshqaradi. W in ­
dowsning yana bir afzalligi — bu “ What You See Is Wath You  

G e t” texnologiyasi, hujjatni ekranda ko‘rsatilish holati bosmaga 
ham shu holatda chiqariladi.

Windows yuklangandan keyin ekranning asosiy ko‘rin ishi 
havola qilinadi. Ekranning asosiy qismlari:

1. IS H  S T O L I  — ekranning bo‘sh sohasi, uning ichida har xil 
dasturlar o‘zin ing oynasida bajariladi;

2. P A P K A  va Y O R L I Q L A R  — har xil dasturlar va fayl belgi- 

lari, ular yordamida shu dasturlar ishga tushiriladi yoki shu fayl- 
lar ochiladi;

3. D A S T U R  O Y N A L A R I  — dastur bajariladigan oyna;
4. П У С К  M E N Y U S I  — (W IN D O W S n in g  asosiy buyruqlari 

joylashgan menyusi) ular yordamida Windows ustidan har xil 
amallarni bajarishimiz m um kin;

5. Y A Z I F A L A R  S A T R I — aktiv dasturlar va fayllar nom larin i 
ko‘rsatuvchi tugmalar joylashadi va ular yordamida bittasidan 
boshqasiga tezkor o ‘tish ta’m inlanadi;
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3.1.1-rasm. Windows ish stolining asosiy qismlari

6. K O ‘R S A T K I C H L A R  S O H A S I  -  vaqt va kun haqida 

m a’lumotlar, klaviatura til standarti, tovush balandligi, printer, 
ekran va boshqa qurilm alar hamda har xil dastur belgilari joyla- 

shadi va ular yordamida shu qurilm alar xususiyatlarini yoki shu 

dasturlar ishlash holatlarini o ‘zgartirishim iz m um kin.
W indows dasturida hamma dastur, papka va fayllar alohida  

o‘zin ing oynasida bajariladi. O yna — bu ekranning chegaralangan 
to‘rtburchak sohasidir.

O ynaning asosiy qismlari:
N O M  S A T R I — oynaning eng yuqoridagi qismi. Bu satrda dastur 

belgisi, fayl nomi va dastur nomi, oynaning uchta asosiy tugmalari 
joylashgan bo'ladi. Shu satrga sichqoncha bilan bosib turib harakat- 

lantirsak, u holda oynani ekrandagi joyin i o‘zgartirish m um kin.
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3.1.2-rasm. Мои документы oynasining asosiy qismlari.

M E N Y U  S A T R I  — oynaning bu satri asosan nom satri tagida 

joylashadi va shu satr yordamida dasturning hamma buyruqlari 
bilan ishlashim iz m um kin, chunki bu satrda hamma buyruqlar 

saralanib guruhlarga bo‘lingan.
Y O R D A M C H I  Q U R O L L A R  (ASB O B LA R ) T U G M A L A R I  SA T­

RI — oynaning uchinchi satri boTib, bu satrda yordamchi qurollar (as- 
boblar) tugmalari joylashgan, ular yordamida dasturning har xil asosiy 

va ko‘p ishlatiladigan buyruqlarini tezkor bajarishimiz mumkin.
IS H  S O H A S I  -  oynaning asosiy qismi bo‘lib uning ichida 

dastur bajariladi va m a’lumotlar ko‘rsatiladi.
M A ’L U M O T L A R  S A T R I — oynaning eng pastki satri. Bu 

satrda har xil qo‘shimcha ma’lumotlar ko‘rsatiladi.
O Y N A  C H E G A R A L A R I  — oynaning to‘rt tomonida joylash­

gan qalin chiziq li sohalar. U larn i sichqoncha yordamida bosib 
turib siljitsak natijada oynaning hajmi o ‘zgaradi (cho‘ziladi, kat- 
talashadi yoki kichkinalashadi).
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К О ‘R IB  C H I Q I S H  C H I Z G ‘I C H L A R I  — oynaning o ‘ng va 
pastki qismlarida joylashgan sohalar. U la r yordam ida oyna ichi- 
dagi m a’lum otlarni to‘liq  ko‘rib chiqish m um kin. B un ing  uchun  
shu sohalardagi ustki yoki pastki, chap yoki o‘ng tomondagi strel- 

kalarni bosish kerak yoki shu sohalarda joylashgan to‘rtburchak 
ko‘rsatkichni qo‘zg‘altirish kerak.

O ynaning nom satrida joylashgan asosiy uchta tugma yor­
dam ida biz shu oynaning um um iy ko‘rin ishin i o ‘zgartirishim iz  

m um kin. Oyna 3 x il ko ‘rinishda bo‘lishi m um kin: kattalashtiril- 

gan, norm allashtirilgan va kichkinalashtirilgan. Tugm alar esa 

4 xil ko‘rinishda bo‘lishi m um kin.

1. Kichiklashtirish (Свернуть) — Oynaga mos tugma vazifalar 

satrida qoldirib, ekrandan olib tashlash. Shu tugmaga bosgani- 

m izda oyna yana o ‘zin ing  oldingi holatiga o‘tadi.
2 a. Kattalashtirish (Развернуть) — O ynani butun ekran hajm i- 

dagi holatga o ‘tkazish.
2 b. Normallashlirish (Нормализовать) — O yn an i o ‘rtacha 

hajmdagi holatga o ‘tkazish.
3. Berkitish (Закрыть) — O ynani berkitish, vazifalar satri va 

ekrandan olib tashlash.
W indowsda matn kiritishdan tashqari qolgan am allarni bar- 

chasini sichqoncha yordam ida bajarishim iz m um kin. Sichqoncha  

yordamida bajariladigan harakatlar:
• Bittali bosish yoki tanlash — sichqonchaning chap tugm asini 

bir marta bosib qo‘yvorish;
• Ikkitali bosish yoki ochish — sichqonchani chap tugm asini 

ikk i marta tez ravishda bosib qo‘yvorish;
• Kontekst (yordamchi) menyusini chiqarish — sichqonchani 

o‘ng tugmasini b ir marta bosib qo‘yvorish;
• K o ‘chirib olish yoki siljitish — sichqonchaning chap tug­

m asini bosib qo‘yvormasdan joyidan qo‘zg‘atish;
Yordam chi qurollar tugm alaridan tashqari W indow sning sich­

qoncha bilan ishlash uchun m o‘ljallangan o ‘zin ing oyna m uloqot 
elementlari ham mavjud.
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Oynalarning muloqot elementlari:
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— hamma o‘zgartirilishni saqlab oynani berki- 
tish tugmasi.
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— hamma o‘zgartirishlami bekor qilib, oynani 
berkitish tugmalari.

— hamma o‘zgarishIarni saqlab, oynani berkit- 
maslik tugmasi.

— oynani berkitish tugmasi.

— berk ro‘yxat. 0 ‘ng tomondagi strelkachani 
sichqoncha yordamida bosganimizda shu 
ro’yxat sohasi ochiladi. Agar ro‘yxat ochil- 
gan sohaga sig'masa, u holda uni to‘liq ko‘rib 
chiqish uchun o‘ng tomonini ko‘rib chiqish 
ko‘rsatkichlaridan foydalanamiz.

— ochiq ro‘yxat. Agar ro‘yxat sohaga sig'magan 
bo‘lsa u holda uni to iiq  ko‘rib chiqish uchun 
o‘ng tomonini ko'rib chiqish ko‘rsatkichlaridan 
foydalanamiz.

— bayroqchalar. Yumaloq bayroqchalar 
yordamida bir vaqtning o‘zida faqat bittasini 
tanlashimiz mumkin bo‘lsa, to'rtburchak 
bayroqchalar yordamida esa bir vaqt ichida bir 
nechtasini ham tanlashimiz mumkin.
— kiritish sohasi. Bu sohaga ma’lumotlarni 
kiritish uchun sichqonchaning chap tugmasi 
bilan shu sohani bir marta bosamiz.
— schetchik. Bu sohadagi ma’lumotlarni 
o‘zgartirish uchun schetchik chap tomondagi 
yuqoridagi yoki patsdagi strelkachalarni 
sichqonchaning chap tugmasi bilan bosamiz.
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— бегунок. Bu element yordamida biz har 
xil qurilmalar xususiyatlarini o ‘zgartirishimiz 
mumkin. Buning uchun sichqonchaning chap 
tugmasi yordamida o'rtadagi ko‘rsatkiclmi bo- 
sib siljitamiz.

Savollar:
1. Operatsion tizimlar haqida nimalarni bilasiz?
2. Windows ekranning asosiy qismlari haqida nimalarni bilasiz?
3. Windowsning oynalari haqida nimalarni bilasiz?
4. Sichqoncha va muloqot elementlari haqida nimalarni bilasiz?

3.2. W IN D O W S  dasturning maxsus papkalar bilan tanishtirish.
М о й  компьютер papkasi

W I N D O W S  ish stolida papka yorliqlar va har xil maxsus 

belgilar joylashadi. P A P K A  — bu so‘z bilan nomlangan diskdagi 
m a’lum otlar sohasi, uning ichida boshqa papka va fayllar joyla- 
nishi m um kin. Y O R L I Q  — bu diskda joylashgan fayl yoki das- 
turgacha yo‘llanm a. Bu yo‘llanmaga sichqoncha bilan ikk i marta 

bosish yordamida kirsak, kompyuter yo‘llanmaga mos fayl yoki 
dasturni ochib beradi. Bitta fayl yoki dastur bir nechta yorliqlarga 

ega bo‘lishi m um kin.
M axsus yoki ish stolning asosiy papkalari — bu W indows 

dastur ustidan har xil am allarni bajaruvchi maxsus dasturlarga 

yo‘llanm a. U la r quyidagicha:

М О Й  К О М П Ь Ю Т Е Р  — maxsus papka yordamida 

sizning kompyuteringizda joylashgan disklar, pap­
kalar va ular ichidagi fayllarni ko'rish va ular bilan  

компьютер ishlash (har xil am allar bajarish)ga imkoniyat 
yaratadi.

М О И  Д О К У М Е Н Т Ы  — maxsus papkada siz to- 

m oniningizdan ish jarayonida yaratilgan matn, 
rasm, jadval va boshqa fayllar saqlanadi. Bu belgi 

документы yordamida esa shu papkaga tezkor o ‘tish im iz m um ­
kin va ular bilan ishlashga imkoniyat yaratiladi.

Мой
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Мое сетевое 
окружение

С Е Т Е В О Е  О К Р У Ж Е Н И Е  — maxsus papka yor- 
damida sizning kompyuteringiz tarmog‘iga ulan- 
gan kompyuterlardagi fayl, papka va disklar bilan 

ishlashga imkoniyat yaratadi.

j К О Р З И Н А  — maxsus papkada siz tomoningizdan
1 3 ^  yaqinda o‘chirilgan fayl va papkalarni ro‘yxati joy- 

Корзииа lashadi. Bu belgi yordamida esa shu papkaga tezkor 

o'tishingiz va ro'yxat yordamida ularni qayta joyi- 

ga tiklashingiz m um kin bo‘ladi.
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3.2.1-rasm. Мой компьютер oynasi.

Windowsning maxsus papkalari quyidagi qismlardan iborat: 
Nom satri, Menyu satri, Yordamchi qurollar tugmalari satri, Ish soha, 
Ma’lumotlar satri, Oyna chegaralari va Ko‘rib chiqish chizg'ichlari. 
Ushbu qismlar bilan biz o ‘tgan mavzuda tanishganmiz. Ushbu pap-
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kalarning hammasida yordamchi qurollar (asboblar) tugmalari satri 
bir xil bo‘lib ular yordamida biz eng asosiy amallar va harakatlarni 
bajarishimiz m um kin. Shu tugmalar bilan yaqinroq tanishaylik.
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3.2.2-rasm.

1. Назад — oynaning oldingi ko‘rinishiga o'tish
2. Вперед — oynaning keyingi ko‘rinishiga o ‘tish
3. Вверх — yuqoridagi papkaga chiqish
4. Поиск — fayl, papka, kompyuterni, Internet sahifani qidirish
5. Папки — ish sohani chap tomondagi qismda papkalar ro‘y- 

xatini ko‘rsatish yoki ko‘rsatmaslik
6. Журнал — ish sohani chap tamondagi qismda oxirgi och il- 

gan va ko'rilgan internet sahifalar ro‘yxatini ko‘rsatish yoki 
ko‘rsatmaslik

7. Переместить в — tanlangan obyektni boshqa joyga ko‘chirib  

olish
8. Копировать — tanlangan obyekt nusxasini boshqa siz 

ko‘rsatgan joyga ko‘chirib  olish
9. Удалить — tanlangan obyektni o ‘chirish
М ой  компьютер W indowsning maxsus papkalaridan asosiy 

bo‘lib, u yordamida biz xohlagan diskda joylashgan papka va fayl- 

lar bilan ishlashim iz m um kin. Ushbu papkani ochganim izdan  

keyin biz uning oynasida quyidagi belgilarni ko‘rish im iz m um ­
kin. Bulardan:

— yumshoq diskJar be/gisi. Ushbu belgi yordam ida biz 

yumshoq disklardagi ma’lum otlarni ko‘rish im iz va ularni 
o‘q ish im iz m um kin.
— qattiq disklar. Ushbu belgi yordam ida biz qattiq 

disklardagi (vinchesterlardagi) m a’lum otlarni ko‘rish im iz
va ularni o‘q ish im iz m um kin. Ushbu disklar kompyuterning ichi- 
da joylashadi va u lar doim iy xotira deb ham  nomlanadi.

— kompakt disklar. Ushbu belgi yordam ida biz kompakt 

p Q ?  (lazerli) disklardagi m a’lum otlarni ko‘rish im iz va ularni
o ‘q ish im iz m um kin.
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'  , — papkalar (kataloglar). Ushbu belgi yordamida biz yum - 
— 1 shoq, qattiq yoki kompakt disklardagi m a’lum otlarni sara- 
laym iz. Наг bir papka ichida boshqa papkalar yoki fayllar joyla- 
nishi m um kin. Papkani ochib ularni ko‘rishim iz va o ‘q ishim iz  
m um kin.

@  fj Й   ̂ _  belgilari bilan esa har xil fayllar belgilanadi.

М о й  KOMnbroiepning ish sohasiga sichqoncha bilan ko‘rsatib 

bir marta o ‘ng tugma bilan bosganimizda kontekst menyu hosil 
qilinadi.

Упорядочить значки 

В кр о и ть  shîw h 
Обновить

Н*стронть вид папки.,

Вставить
Встаеить ярпьк

п̂гмеютгь удаление Ctrl+2

Создать

Свойства

3.2.3-rasm. Kontekst menyu.

Shu kontekst menyu orqali biz quyidagi am allarni bajarishi- 

m iz m um kin.
Вид — oynadagi belgilar ko‘rin ishini o ‘zgartirish (katta belgi- 

lar, k ich ik  belgilar, ro‘yxat ko‘rinishida, jadval ko‘rinishida yoki 
eskiz ko‘rinishida).

Упорядочить значки — oynadagi belgilarni saralash (nomi 
bo‘yicha, turi bo‘yicha, hajmi bo‘yicha, yaratilgan kuni bo‘yicha 

yoki avtomatik ravishda).
Выстроить значки — oynadagi belgilarni ekranda tartiblash.
Обновить — oynadagi m a’lum otlarni va o‘zgarishlarni yangi- 

lash.
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Н астроить вид папки — oynaning tashqi ko‘rin ish in i (orqa 
rangni, izohni, matn turini, uning rangini va ishlash holatlarini) 

sozlash.
Вставить — xotirada joylashgan obyektni shu oynaga qo‘yish.
Вставить ярлык — xotirada joylashgan obyektgacha yorliqni 

shu oynaga qo‘yish.
Отменить — oxirgi harakatni bekor qilish.
Создать — shu oynada yangi papka, yorliq yoki har x il yangi 

faylni yaratish.
Свойства -  tanlangan disk, papka, fayl yoki yorliqning xususi- 

yatlarini ko‘rish.

Savollar:
1. Windowsning maxsus papkalari haqida nimalarni bilasiz?
2. Windowsning Мой компьютер maxsus papkaning yordamchi 

tugmalari haqida nimalarni bilasiz?
3. Мой компьютер maxsus papkaning elementlari haqida nima­

larni bilasiz?
4. Мой компьютер maxsus papkaning ko‘rinishini o'zgartirish 

haqida nimalarni bilasiz?

3.3. W IN D O W S  dasturning П уск  menyusi.
Программы bo‘limining Стандартные guruhi, Блокнот dasturi

Kom pyuterda W indows operatsion tiz im in in g  ustidan va 

u yordamida kompyuter va uning qurilm alar ustidan biror-bir 

amal bajarm oqchi bo‘lsangiz, siz П уск  menyusidan foydalani- 

shingiz m um kin. П уск  tugmasini sichqonchaning chap tugmasi- 

ni bossangiz W IN D O W S n in g  menyusi ochiladi.
Bu menyu 9 bo ‘lim dan iborat:
1. Программы bo‘lim i yordamida sizning kom pyuterin- 

gizga o‘rnatilgan dasturlar ro'yxatini ko‘rish im iz va u larni ishga 

tushirishim iz m um kin.
2. Документы bo‘lim i yordamida siz tom oningizdan oxirgi 

ishlatilgan dokumentlar (matn, rasm, musiqa va boshqa fayllar) 
ro‘yxatini ko‘rishim iz va ularni qayta ishga tushirishingiz m um ­

kin.
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3. Избранное bo‘lim i yordamida siz yaxshi ko‘rgan Internet sa- 
hifalar ro‘yxatini ko‘rishingiz va shu sahifalarga tezkor o‘tishingiz 
mumkin.

4. Настройка bo‘lim i yordamida Windows dasturining ishlash 

holatlarini va kompyuter qurilm alar xususiyatlarini o ‘zgartirish 
va sozlashim iz m um kin.

5. Поиск bo‘lim i yordamida fayl papka yoki tarmoqdagi 
kompvuterni qidirishim iz mumkin.

6. Справка bo‘lim i yordamida Windowsda ishlash jarayonida 

paydo bo‘lgan savollar va ularga javoblar to‘plam ini ko‘rishim iz  
m um kin.

7. Выполнить buyrug'i yordamida har xil dasturlarni yoki 
buyruqlarni bajarishimiz m um kin.

8. Завершение сеанса buyrug‘i yordamida foydalanuvchining 

ishlash seansini tugatishimiz va yangisini boshlashimiz mumkin.
9. Завершение работы buyrug‘i yordamida kompyuter ishi- 

ni tugatib o ‘chirish im iz m um kin. Agar paydo bo‘lgan oynada
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Перезагрузить bayroqchani tanlab O K  tugm asini bossak u holda 
kompyuter o ‘chirib qayta yoqiladi. Agar Приостановить bay­
roqchani tanlab O K  tugmasini bossak u holda kompyuter ish in i 
to‘xtatib turadi. Agar Выключить компьютер bayroqchani tan­
lab O K  tugmasini bossak kompyuter o‘chiriladi. Kom pyuterni 
o ‘chirishdan avval ham m a ochiq oynalar va ishlab turgan das- 

turlarni berkitishim iz kerak, chunki kompyuter ular ichidagi 
m a’lumotlarni saqlab qo‘yishi kerak.

E n d i shu bo‘lim lar bilan yaqinroq tanishamiz. Shular- 

dan birinchisi va asosiy bo ‘lim  bu П Р О Г Р А М М Ы  bo 'lim i. 
П Р О Г Р А М М Ы  bo‘lim i yordamida kompyuterimizga o‘rnatilgan 

dasturlar ro‘yxatini ko‘rish im iz va u larni ishga tushirishim iz  

m um kin. Bu bo‘lim  ichidagi dasturlar va ular guruhlar ro‘yxatida 

С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  nom li dasturlar guruhi joylashadi. B u  dastur­
lar W IN D O W S  tarkibidagi (birgalikda beriladigan) dasturlardir. 
B u  dasturlar yordamida biz har x il asosiy am allarni bajarishi- 

m iz m um kin (matn yozish, rasm chizish, musiqa eshitish, video  

ko‘rish, hisob-kitob qilish, o ‘y in  o ‘ynash va hokazo). B u  das- 
turlarning kam chiligi — shu dasturlar yordamida sodda fayllarni 
yaratishim iz va dasturlar yordam ida tashqi qurilm alarning kam  

im koniyatlaridan foydalanishim iz m um kin.
Shu dasturlardan b irinchi tanishadigan dastur — bu Б Л О К Н О Т  

(NotePad) dasturi. U n in g  yordam ida eng sodda matnli (txt va wri 
kengaytmali) fayllarni yaratishim iz va tahrirlashim iz m um kin. 
B u  dasturda ham m a matn bitta harflar shrifti (shakli) bilan va 

bitta razmerda (kattalikda) yoziladi, rasm va jadvallar bilan ish- 

lash imkoniyatlari yo‘q.
B u  dasturni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordam ida  

П У С К  tugmasini bosam iz, keyin П Р О Г Р А М М Ы  bo‘lim in i tan- 
laym iz. Shu bo‘lim dagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhin i topib ich i­
dagi Б Л О К Н О Т  nom li dasturni ishga tushiram iz.

Programma ishga tushgach ekranda standart dasturi oynasini 
ko‘ram iz. U ning  asosiy ish sohasi oq varaqqa o‘xshash bo‘lib, 
unda qora chiziqcha — kursor joylashadi. Bu kursor turgan joyda  
matn paydo bo'ladi. Kursorn i joylashishini o ‘zgartirish uchun  

klaviaturadagi strelkalardan foydalanamiz.
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3.3.3-rasm. Сохранение документа dasturi oynasi.
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Qaysi tur m atnli faylni tahrirlash yoki ko‘rish uchun ochm oq- 
chi bo‘lsak u holda sichqoncha bilan m enyuning Ф А Й Л  bo‘lim in i 
tanlab ichidagi O T K R b lT b  buyrug‘in i tanlaym iz. Natijada 
saqlashda chiqqan oynaga o'xshash О Т К Р Ы Т И Е  Д О К У М Е Н Т А  
nom li oyna hosil qilinadi. Shu oyna orqali biz kerakli faylni 
topib, uni tanlab О Т К Р Ы Т Ь  tugm asini bosamiz. M a tn li faylni 
bosmaga (printerga) chiqarm oqchi bo‘lsak sichqoncha bilan m en­
yuning Ф А Й Л  bo‘lim in i tanlab ichidagi П Е Ч А Т Ь  buyrug‘in i 

tanlaymiz.

Savollar:
1. Windowsning Пуск menyusi haqida nimalarni bilasiz?
2. Пуск menyusining Стандартные dasturlar guruhi haqida nima­

larni bilasiz?
3. Стандартные guruhining Bloknot dasturi va unda ishlash haqida 

nimalarni bilasiz?

3.4. W IN D O W S  dasturning П У С К  menyusi П Р О Г Р А М М Ы
bo‘limining С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi W O R D  P A D  dasturi

С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  dasturlarining boshqasi — bu W O R D  
P A D  dasturi. U n ing  yordam ida esa murakkab (doc, txt, wri, rtf 

kengaytmali) matnli fayllarni yaratishim iz m um kin. Bu dasturda 

matn har xil harflar shrifti (shakli), har x il razmerda (kattalikda) 

va har xil ko‘rinishda yoziladi, rasmlar bilan ishlash im koniyati 
bor. Lek in  jadvallar bilan ishlash im koniyati yo‘q.

Bu dasturni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida 

П У С К  tugm asini bosam iz, keyin П Р О Г Р А М М Ы  bo‘lim in i tan­
laym iz. Shu bo‘lim dagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhini topib ich i­
dagi W O R D  P A D  nom li dasturni ishga tushiram iz. Programma  

ishga tushgach ekranda standart dastur oynasini ko‘ram iz. Dastur 
oynasi quyidagi qismlardan iborat: N O M  S A T R I  (dastur belgisi, 
fayl nom i, dastur nom i va oynaning uchta asosiy tugm alarini 
ko‘rsatadi), menyu satri (dasturning asosiy buyruqlar joylashgan 
menyu), Y O R D A M C H I  Q U  R O L L A R  T U G M A L A R I  S A T R I  
(yordamchi qurollar tugm alari joylashgan), ISH  S O H A S I  (oq 

varaq), M A ’L U M O T L A R  S A T R I  (qolshimcha m a’lumotlar).
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Для садеки надмиге Fl HUM J

3.4.1-rasm. W O R D  PAD  dasturi.

Би dasturüa ishlash uchun biz yordamchi qurollar bilan ya- 
qinroq tanishishim iz kerak. U la r ishlash holatlari bo'yicha gu- 
ruhlarga bo‘lingan.

С Т А Н Д А Р Т Н А Я

П  Создать — New (Ctrl+N) — Yangi m atnli faylni yaratish

[]||| Открыть — Open (Ctrl+O) — Eski faylni tahrirlash  

(o‘zgartirish) uchun ochish

1И Сохранить — Save (Ctrl+S) — Faylni qilingan o‘zgarishlar 

bilan saqlash

êÜ1} Печатать — Print (Ctrl+P) — M atn li faylni pechatlash 

(bosmaga chiqarish)
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Ш -I Предварительный просмотр — V iew  Fayl tayyor holatini 

ko‘rish

#%1 Поиск -  F in d  (Ctrl+ F) — Butun matnda matn qism ini 

qidirish

Вырезать -  C u t (Ctrl+X) -  Tanlangan matn qism ini 

xotiraga qirqib olish

Копировать -  C o p y  (Ctrl+ C) -  Tanlangan matn qism ini 

xotiraga nusxasini olish

ÜJ Вставить -  Paste (Ctrl+ V) -  Kursor turgan joyga xoti- 

radagi matn q ism ini qo‘yish

Отмена -  U ndo (Ctrl+Z) -  Oxirgi harakatni bekor qilish

Дата и время — Date -  M atn ichiga vaqt va kun haqida 

m a’lum otni qo‘shish
Ф О Р М А Т И Р О В А Н И Е

I Courier New

(shriftini) o ‘zgartirish

Шрифт -  Font -  H arflar shaklin i

C O Размер -  Size -  H arflar kattaligini o ‘zgartirish

Жирный -  Bold (Ctrl+B) -  Q a lin  (yo‘g‘on) harflar ho- 

latiga o‘tish

i£J Курсив -  Italik (Ctrl+I) -  Q iyshiq (yotiq) harflar ho- 

latiga o‘tish

—  1 Подчеркнутый — Underline (Ctrl+ U ) — Tagi chiziq li 

harflar holatiga o‘tish
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sssS® Центрировать слева — То left (Ctrl+L) — M atn  
varag‘ining chap tomoni bo‘yicha to‘g‘rilash

Центрировать по центру — To center (Ctrl+E) — M atn  
varag‘ining o ‘rtasi bo‘yicha to‘g‘rilash

Центрировать справа — To right (Ctrl+R) — M atn  

varag‘ining o ‘ng tomoni bo‘yicha to‘g‘rilash

Цвет — Co lor — H arflar rangini o ‘zgartirish

Маркированный список — List — Belgili ro‘yxat 
ko‘rinishiga o'tkazish

Bu dastur imkoniyatlaridan toTiq foydalanmoqchi bo‘lsangiz 
u holda dasturning menyusi bilan tanishishim iz kerak. M en- 
yudagi buyruqlar ham tugmalarga o‘xshab saralanib guruhlarga 
bo‘lingan.

F A Y L  M E N Y U  G U R U H I
Создать — New (Ctrl + N ) — Yangi matnli faylni yaratish
Открыть -  Open (Ctrl + O) -  Eski faylni tahrirlash

/ _ - \ __ i i • ■>
^/.з а и ш а п ; 14ЫШ1Л UülllSIl

Сохранить — Save (Ctrl + S) — Faylni qilingan o‘zgarishlar 
bilan saqlash

Сохранить как — Save as — Faylni qilingan o‘zgarishlar bilan 
yangi nom ostida saqlash

Печать — Print (Ctrl + P) — M atn li faylni pechatlash (bos- 
maga chiqarish)

Предварительный просмотр — View — Fayl tayyor holatini 
ko‘rish

Макет страницы — Page setup — Varaqa xususiyatlarini 
(razmerini, matn chegaralarini; kolontitullarini va hokazo) ko‘rish 
va o‘zgartirish

П Р А В К А  М Е Н Ю  G U R U H I
Отмена — U ndo (Ctrl + Z) — Oxirgi harakatni bekor qilish
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Вырезать — Cut (Ctrl + X )  — Tanlangan matn qism ini xoti- 
raga qirqib olish

Копировать — Copy (Ctrl + C ) — Tanlangan matn qism ini 
xotiraga nusxasini olish

Вставить — Paste (Ctrl + V )  — Kursor turgan joyga xoti- 
radagi matn qism ini qo‘yish

Специальная вставка — Xotiradagi m a’lum otlarni b iz tanla- 
gan holatda qo‘yish

Очистить — (Del) — Tanlangan sohani tozalalsh (o‘chirish) 

Выделить все — (Ctrl + A ) — Butun mantni guruhga olish  

Найти — F in d  (Ctrl + F) — Butun matnda matn qism ni 
qidirish

Найти далее (F3) — K eyin g in i qidirish  

Заменить — (Ctrl + H ) — M atn  bir qism ini boshqasi bilan  
almashtirish

Свойства объекта (Alt+Enter) — Tanlangan obyekt xususi- 
yatlarini ko‘rish va o‘zgartirish 

В И Д  М Е Н Ю  G U R U H I
Панель инструментов — Asosiy yordam chi qurollar satrini 

ekranga chiqarish
Панель форматирования — M atn  ustidan amallar bajaruvchi 

yordam chi qurollar satrini ekranga chiqarish
Линейка — Ekranda chizg‘ich ko‘rin ishin i ta’m inlash  

Панель состояния — M a ’lum otlar satrini ko 'rin ish in i ta’m in ­
lash

Параметры — M atn  saqlash xususiyatlarini o ‘zgartirish 

В С Т А В К А  М Е Н Ю  G U R U H I
Дата и время — Matnga vaqt va kun haqida m a’lum otlarni 

qo‘shish
Объект — M atnga har xil obyektlarni qo‘shish 
Ф О Р М А Т  М Е Н Ю  G U R U H I
Шрифт — H arflar xususiyatlarini o'zgartirish;
Маркер — R o ‘yxat xususiyatlarini o ‘zgartirish;
Абзац — Abzats xususiyatlarini o ‘zgartirish;
Табуляция — Tab tugma xususiyatlarini o ‘zgartirish.
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Savollar:
1. Стандартные, guruhining Word Pad dasturi va unda ishlash ha- 

qida nimalarni bilasiz?
2. Word Pad dasturining yordamchi tugmalari haqida nimalarni 

bilasiz?
3. Word Pad dasturining menyusi haqida nimalarni bilasiz?

3.5. W IN D O W S  dasturining П У С К  menyusi П Р О Г Р А М М Ы  

bo‘limining С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi P A IN T  dasturi

Standart dasturlarning yana biri — bu Paint. Paint dasturi 
yordamida biz yangi rasm fayllarni yaratishimiz va eski fayl- 
larni tahrirlashim iz (o‘zgartirishimiz) m um kin. Bu dasturni 
ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida П У С К  tug- 
m asini bosam iz, keyin П Р О Г Р А М М Ы  bo‘lim in i tanlaym iz. Shu 
bo‘lim dagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhini topib ichidagi P A I N T  

nom li dasturni ishga tushiramiz. Programma ishga tushgach 

ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz.
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D astur oynasi quyidagi qismlardan iborat: N O M  S A T R I  (das- 
tur belgisi, fayl nom i, dastur nom i va oynaning uchta asosiy tug- 
m alarin i ko‘rsatadi), menyu satri (dasturning asosiy buyruqlari 
joylashgan menyu), Y O R D A M C H I  Q U R O L L A R  (A S B O B L A R )  
T U G M A L A R I  S A T R I  (yordamchi qurollar tugm alari joylash­
gan), ISH  S O H A S I  (oq varaq), R A N G L A R  P A L I T R A S I  (har xil 
ranglar ko‘rsatkichlari), M A ’L U M O T L A R  S A T R I  (qo‘shim cha  

m a’lumotlar). Bu dasturda ishlash uchun biz yordam chi qurollar 

bilan tanish ishim iz kerak.

P A I N T  Y O R D A M C H I  Q U R O L L A R I  (A S B O B L A R ):

Rasm ning ixtiyoriy sohasini tanlash 

j~J | Rasm ning kvadrat sohasini tanlash 

Rasm ning qism ini o'chirish  

Rasm  qism ini yaqinroq ko'rish  

Avval ishlatilgan rangni qayta tanlash 

Chegaralangan sohani rang bilan bo‘yash (to‘ldirish) 

Qalam  holatida chizish  

Kraska cho‘tkasi holatida chizish  

Kraska baloni holatida chizish  

M atn n i klaviaturadan kiritish  

To ‘g‘ri chiziq lar chizish  

Q iyshiq chiziq lar chizish

T o ‘rtburchak soha chizish
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• ^ 1 К о ‘р burchak soha chizish  

Q 1 Aylana chizish

Q  1 Burchaklari yo‘q to‘rtburchak chizish

R A N G L A R  P A L IT R A S I

Sichqoncha yordamida asosiy yoki qalam rangini (chap tugma) 

va yordam chi yoki qog‘oz rangini (o‘ng tugma) o‘zgartirishim iz 

m um kin. Bu dastur imkoniyatlaridan to‘liq foydalanm oqchi 
bo‘lsangiz u holda dasturning menyusi bilan tanishishim iz ke- 
rak. Menyudagi buyruqlar ham tugmalarga o‘xshab saralanib gu- 

ruhlarga bo‘lingan.
Ф А Й Л  М Е Н Ю  G U R U H I
Создать — New (Ctrl + N ) — Yangi rasm faylni yaratish 
Открыть — Open (Ctrl + О) — Eski faylni tahrirlash 

(o‘zgartirish) uchun ochish
Сохранить — Save (Ctrl + S) — Faylda qilingan o‘zgarishlarni 

saqlash
Сохранить как — Save as — Faylda qilingan o‘zgarishlarni 

yangi nom ostida saqlash
Параметры страницы — Page setup — Varaqa xususiyatlarini 

(razmeri, rasm chegaralarini, kolontitullarini va hokazo) ko‘rish 

va o ‘zgartirish
Печать — Print (Ctrl + P) — Rasm faylni pechatlash (bos- 

maga chiqarish)
Параметры печати — Print setup — Rasmni bosmaga chiqarish 

П Р А В К А  М Е Н Ю  G U R U H I
Отменить -  Undo (Ctrl + Z) — Oxirgi harakatni bekor qilish 

Повторить — Redo (Ctrl + Y )  — Bekor qilingan harakatni 
takrorlash

Вырезать — Cut (Ctrl + X )  — Tanlangan rasm qism ini xoti- 

raga qirqib olish
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Копировать — C o p y  (Ctrl + С) — Tanlangan rasm qism ini 
xotiraga olish

Вставить — Paste (Ctrl + V ) — K ursor turgan joyga xoti- 

radagi rasm qism ini qo‘yish
Очистить все (Del) — Tanlangan sohani tozalash (o‘chirish) 

Выделить все (Ctrl + A) — Butun rasm ni guruhga olish 
Копировать в — C o p y  to — Tanlangan soha nusxasini boshqa 

faylga ko‘chirish
Вставить из — Paste from — Boshqa fayldan rasm qism ini 

ko'chirish.
В И Д  М Е Н Ю  G U R U H I
Инструменты — Tools and Lines (Ctrl+ T) — Yordam chi qu- 

rollar qism ini ekranga chiqarish
Палитра (Ctrl+ L) — Ranglar q ism ini ekranga chiqarish  

Строка состояния — M a ’lum otlar satrini ekranga chiqarish  

Панель атрибутов текста — M atn  xususiyatlari q ism ini 
ekranga chiqarish

Масштаб — R asm ni ko'rish masshtabini o ‘zgartirish 
Просмотреть рисунок (Ctrl+ F) — Rasm ni tayyor holatini 

ko‘rish
Р И С У Н О К  М Е Н Ю  G U R U H I
Отразить /  Повернуть (Ctrl+R) — Aylantirish  
Растянуть /  Наклонить (Ctrl+W ) — Qiyshaytirish  

Обратить цвета (Ctrl+I) — Ranglarni o ‘zgartirish 

Атрибуты (Ctrl+E) — Fayl xususiyatlari ni o ‘zgartirish 

Очистить (Ctrl+ Shift+ N) — Fayl rasm ini tozalash 

Непрозрачный фон — Rangsiz fon.
П А Л И Т Р А  М Е Н Ю  G U R U H I
Изменить палитру — Asosiy ranglar tarkibini o ‘zgartirish. 

Savollar:
1. Стандартные guruhining Paint dasturi va unda ishlash haqida 

nimalarni bilasiz?
2. Paint dasturining ishchi qurollar va ranglar palitra tugmalari ha­

qida nimalarni bilasiz?
3. Paint dasturining menyusi haqida nimalarni bilasiz?
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3.6. W IN D O W S  dasturining П У С К  menyusi П Р О Г Р А М М Ы  
bo‘limining С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi Калькулятор,

Лазерный va Универсальный проигрыватель,
Imaging dasturlari

Standart dasturlarning yana biri — К А Л Ь К У Л Я Т О Р . B u  das- 

turiarni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida П У С К  
tugmasini bosamiz, keyin П Р О Г Р А М М Ы  bo‘lim in i tanlay- 

m iz. Shu bo ‘limdagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhini topib ichidagi 
К А Л Ь К У Л Я Т О Р  dastur nom ini sichqoncha bilan tanlaymiz. 
Program m a ishga tushgach ekranda standart dastur oynasini 
ko‘ram iz.

[iff Калькулятор . j c j x l l
Правка Вио. £лра»ка

У  °-

г Backspace1 CE :
J _

■ м с 7 8 3 f

MR t 5 e X

i MS , 1 2 3 • Ш

M » 0 t-/* , ♦ n
1

3.6.1-rasm. Калькулятор.

Калькулятор yordamida siz kich ik hisob-kitob am allarini ba- 

jarishingiz m um kin. Калькулятор 2 xil bo‘lishi m um kin: oddiy  

(обычный) va injenerlar uchun (инженерный). Калькулятор  

turin i o ‘zgartirish uchun В И Д  menyusiga kirib kerakli buyruqni 
tanlaymiz.

Standart dasturlarning yana biri — Л А З Е Р Н Ы Й  

П Р О И Г Р Ы В А Т Е Л Ь . B u  dasturlarni ishga tushirish 
uchun biz sichqoncha yordamida П У С К  tugmasini bosamiz, 
keyin П Р О Г Р А М М Ы  bo‘lim in i tanlaymiz. Shu bo‘lim dagi 
С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhini topib ichidagi Р А З В Л Е Ч Е Н И Я
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guruhidagi Л А З Е Р Н Ы Й  П Р О И Г Р Ы В А Т Е Л Ь  dastur nom in i 
sichqoncha bilan tanlaym iz. Program m a ishga tushgach ekranda 

standart dastur oynasini ko‘ram iz.

ф  Лазерный проигрыватель m m m
Д и с к  В и д  П ^ р э м е т р ы  £ п р а © к а

Исполнитель: {Нет диска или диск с данными <Е > »]

Название; ¡Вставьте звуковой компакт-диск. 

Дались: f~  ~ 3

Всего: (Ю:00 микс Завись: 00:СЮ микс

3.6.2-rasm. Лазерный проигрыватель dasturi.

Лазерный проигрыватель dasturi yordamida esa kompakt 

disklardagi musiqalarni eshitishingiz m um kin. Ushbu dasturning  

tezkor tugmalari bilan yaqinroq tanishaylik:

D isk  va musiqa haqidagi m a’lum otlarni o'zgartirish

14HI Vaqt ko‘rsatkich ko‘rin ish in i sozlash (musiqa 

boshidan o‘tgan vaqt, musiqa tugashigacha qolgan vaqt, disk tu- 

gashigacha qolgan vaqt)

o l ; ~ l
M usiqa o'ynash tartibi (ixtiyoriy ketma-ketlik, 

to‘g‘ri ketma-ketlik, har bir musiqadan birinchi 10 minutdan)

------ ^ ........1 Tanlangan musiqani o ‘ynash

в !  M usiqani to‘xtatib turish

119



ЯШ
Щ |.й г

M usiqani o‘chirish

I O ldingi yoki keyingi musiqaga o‘tish

M usiqani oldinga yoki orqaga o‘tkazish

M usiqali lazer diskni chiqarish va almashtirish 
Standart dasturlarning yana biri -  У Н И В Е Р С А Л Ь Н Ы Й  

П Р О И Г Р Ы В А Т Е Л Ь . Bu dasturlarni ishga tushirish 

uchun biz sichqoncha yordamida П У С К  tugmasini bosam iz, 
keyin П Р О Г Р А М М Ы  bo‘lim in i tanlaymiz. Shu bo‘lim dagi 
С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhini topib ichidagi Р А З В Л Е Ч Е Н И Я  

guruhidagi П Р О И Г Р Ы В А Т Е Л Ь  W IN D O W S  M E D I A  dastur 
nom ini sichqoncha bilan tanlaym iz. Programma ishga tushgach 

ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz.

3 .6 .3 -rasm . Универсальный проигры ватель  d astu ri.
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Универсальный проигрыватель dasturida ésa kompyuteri- 
m izda joylashgan video va musiqa fayllarini eshitib ko‘rishingiz 

m um kin. D asturning asosiy qismlari va tugmalari:

O voz balandligini o ‘zgartirish sohasi 

jrJ- — Vaqt ko'rsatuvchi soha

^  H I  _  Fayln i ishga tushirish, to‘xtatish yoki o ‘chirish  

tugmalari

i j  Í Í  LU
• 1 — O ld ing i faylga o‘tish, orqaga o ‘tkazish, oldinga  

o‘tkazish va keyingi faylga o‘tish tugmalari
O yna ko‘rin ish i 4 x il bo‘lishi m um kin. U n i О Б Ы Ч Н Ы Й  

(oddiy) holatiga o ‘tkazish uchun biz C T R L + 1  tugm alari- 

ni bosam iz, С Ж А Т Ы Й  (qisqartirilgan) holatiga o‘tkazish 

uchun C T R L + 2  tugm alarin i bosam iz, С О К Р А Щ Е Н Н Ы Й  (juda 

qisqartirilgan) holatiga o‘tkazish uchun esa C T R L + 3  tugm alarni 
bosam iz va agar b iz oynani В О  В Е С Ь  Э К Р А Н  (to‘liq  ekran) h o ­
latiga o ‘tkazm oqchi bo‘lsak, u holda A L T + E N T E R  tugm alarni 
bosamiz.

M ultim ediya (musiqa yoki video) faylini ishga tushirish uchun  

menyu Ф А Й -JIdagi О Т К Р Ы Т Ь  buyrug‘ in i tanlaym iz. Natijada 

ushbu oyna hosil q ilinadi.

g jg e p f® *  ..... •? 1 X I

Введите асрес Файла кжо или 3f£ui (в Имт epwre 
ПТП или на вашем компьютере) дпя открытия в 

проигры&зтеяе

Обрыть:

OK I Отмена I Обзор... I

3.6.4-rasm. О Т К Р Ы Т Ь  buyrug‘i oynasi. 
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Bu oynaning О Б З О Р  tugmasi yordamida biz kerakli faylni 
topib tanlaym iz, keyin esa O K  tugmani bosamiz va natijada biz 
tanlangan fayl ochiladi.

Standart dasturlarning yana biri — IM A G IN G . Bu dastur- 
larni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida П У С К  

tugmasini bosamiz, keyin П Р О Г Р А М М Ы  bo‘lim in i tanlaymiz. 
Shu bo'lim dagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhini topib ichidagi I M A ­
G I N G  dastur nom ini sichqoncha bilan tanlaymiz. Programma 

ishga tushgach ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz.

3.6.5-rasm. IM A G IN G  dasturi.

I M A G I N G  dasturi yordamida biz rasm fayllarni ko‘rish im iz  
va ular ustidan har xil (yaqinlashtirish, uzoqlashtirish, aylantirish 
va hokazo) harakatlarni bajarishimiz m um kin. Buning uchun biz 
quyidagi tugmalardan foydalanamiz:
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в№1-
Ш -

rasmni yaqinlashtirish va uzoqlashtirish tugm alari 

rasmni ekranda to‘liq eni va balandligi bo ‘yicha
yoki faqat eni bo'yicha cho‘zilish i tugmasi

a  i ю| — rasmni chap va o‘ng tomonga aylantirish tugm a­

lari

q|M rasm ni faqat ko‘rish, unda soha tanlash va un- 

dagi har xil qo‘shimcha grafik obyektlarni tanlash uchun tugma- 

lar

■ -  rasmga har xil grafik

obyektlar (chiziqlar, figuralar, yozuvlar, pechatlar, izohlar) qo‘shish 

tugmalari.

Savollar:
1. Стандартные guruhining Калькулятор dasturi va unda ishlash 

haqida nimalarni bilasiz?
2. Стандартные guruhining Лазерный проигрыватель dasturi va 

unda ishlash haqida nimalarni bilasiz?
3. Стандартные guruhining Универсальный проигрыватель das­

turi va unda ishlash haqida nimalarni bilasiz?
4. Стандартные guruhining Imaging dasturi va unda ishlash haqida 

nimalarni bilasiz?

3.7. W IN D O W S  dasturning П У С К  menyusi П Р О Г Р А М М Ы  

boiim ining С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi, Игры  guruhi

Standart dasturlar ichida И Г Р Ы  nom li dasturlar guruhi mav- 

jud. Ushbu guruhdagi dasturlarning barchasi o ‘yinlar. Bulardan  

Пасьянс Косынка (Косы нка), Свободная ячейка (Солитер), 
Сапер, Пинбол va Червы dasturlari. Bulardan Сапер m ina li so- 
halarni aniqlash o‘yin i bo‘lsa, Косынка, Солитер va Червы karta 
o ‘yin lari. Пинбол o ‘y in i esa odam ning reaksiyasini oshiruvchi 

o‘yin.
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Сапер o‘yinida sizga katta bir nechta to‘rtburchakdan iborat 
soha berilgan. Ushbu sohani bir nechta to‘rtburchaklari tagida 
minalar yashirilgan. Sizning vazifangiz ularni topish va belgilash. 
Sichqonchaning chap tugmasi to‘rtburchakni ochish, o ‘ng tugmasi 
esa to‘rtburchakni bayroqcha va so‘roq bilan belgilash yoki belgi- 

larni o ‘chirish am allarini bajaradi. Agar ochilgan to'rtburchakda 
m ina yo‘q bo‘lsa, u holda lining tagi bo‘sh yoki raqam joylashadi. 
Ushbu raqam m a’nosi shundan iborat: bo‘sh soha m inali sohalar 

bilan shu raqam tomondan to‘qnashadi. 0 ‘yinning maqsadi, kam  

vaqt ichida hamma m inalarni aniqlash.

ш ш ш в я ш зш м
\ & r p $  С п р а в к а

I f - 4 1 2 2 
1 1 a

í ! i  2 
1!Z *

? 2 2 
L

. 3L 
i  
2 1

2 2 
1 1

2 T  
1 2  1 
■ 1 11

3.7.1-rasm. Сапер o‘yini.

Червы o ‘yin i — qarta o‘yin i. Bu o ‘y inning maqsadi dama 

qarg‘a va olm a rasmli qartalarni olmaslik. 0 ‘yinda to‘rtta kishi 
o‘ynaydi: siz va 3 ta kompyuter. 0 ‘yin  boshida sizga qartalar tar- 

qatilib ulardan 3 ta qartani boshqalar bilan almashish im koniyati 
beriladi. Kartalar almashtirilgandan keyin o‘yin  boshlanadi. B i- 

rinchi bo‘lib 2 ch irli qarta egasi yuradi. S izning vazifangiz yuril- 

gan qarta rasmi bilan yurish. Agar sizning qartalaringiz ichida  

yurilgan qarta rasmi mavjud bo‘lmasa, u holda xohlagan qarta 
bilan yurishingiz m um kin. O xirida siz urgan qartalar ichidagi 
olm a rasmli va dama qarg‘a qartalarga sizga ball qo‘yiladi. Eng  
kam ball oigan o ‘ym chi yutgan deb hisoblanadi. 0 ‘yin  100 ball- 
gacha o‘ynaladi.
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3.7.2-rasm. Червы o‘yini.

Косынка va Солитер o‘yin lari esa пасьянс qarta o‘yinlar 

turiga kiradi. Bu o 'yin larning asosiy maqsadi tartibsiz tarqatil- 
gan qartalarni ham m asini rasm bo ‘yicha tartiblab terish. 0 ‘y in  

ichidagi qartalarni quyidagi qoida bo ‘yicha teramiz: q iz il rangli 
qartaga faqat qora rangli, qiymati bitta past qartani qo‘yish m um - 
kin. Masalan: qora karolga faqat q iz il dama, qizil uchga esa faqat 
qora ik k in i qo‘yish m um kin. 0 ‘y indan  chiqarilgan (tartiblangan) 
qartalarni quyidagi qoida bo‘yicha teramiz: rasmi bo'yicha va 

o‘sish tartibida. Masalan: olma valet ustiga faqat olma o‘n turishi 
m um kin, qarg‘a sakkizga esa faqat qarg‘a yetti.

3.7.3-rasm. Косынка va Солитер o‘yinlari. 
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«Звездный юнга» yoki Пинбол o ‘y in i esa odam ning reaksi- 

yasini oshiruvchi o ‘yin.

3.7.4-rasm. Звездный юнга o‘yini.

0 ‘y in  maqsadi bu — sharikni o'yinda iloji boricha ko'proq 

ushlab turish. Sharikni o‘yinga tushirish uchun bo‘sh joy (probel) 

tugmasidan foydalanamiz. Sharikni tushirib qolmaslik uchun  

klaviaturaning pastki qismida joylashgan chap tomonda “Z ” va 

o ‘ng tomondagi “ ?” tugmaladan foydalanamiz.

Savollar:
1. Стандартные guruhi Игры dasturi to‘plamining Сапер o‘yini 

haqida nimalarni bilasiz?
2. Стандартные guruhi Игры dasturi to‘plamining Червы o‘yini 

haqida nimalarni bilasiz?
3. Стандартные guruhi Игры dasturi to'plamining Солитер va 

Косынка o‘yinlari haqida nimalarni bilasiz?
4. Стандартные guruhi Игры dasturi to‘plamining Пинбол o‘yini 

haqida nimalarni bilasiz?
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3.8. W IN D O W S  dasturining П У С К  menyusi Н А С Т Р О Й К А  
bo‘Iimimng П А Н Е Л Ь  У П Р А В Л Е Н И Я  guruhi

П уск  menyusining Настройка b o lim i yordamida biz kom pyu- 
ter, uning qurilm alari va um um iy ishlash holatlarini sozlashim iz 
m um kin. Bu bo‘lim da biz asosan Панель управления guruhi bilan  
ishlaymiz. Ushbu guruh yordam ida biz o‘zim izning kompyuterni, 
o‘rnatilgan dasturlarni, klaviatura, sichqoncha, ekran, kolonka- 

lar, printer va boshqa tashqi qurilm alarni sozlashim iz m um kin. 
Bu bo‘lim n i ishga tushurish uchun М О Й  К О М П Ь Ю Т Е Р т  
ochib uning ichidagi П А Н Е Л Ь  У П Р А В Л Е Н И Я  papkasini 
ocham iz yoki П У С К  ichidagi Н А С Т Р О Й К А  bo‘lim in in g  ich i­
dagi П А Н Е Л Ь  У П Р А В Л Е Н И Я  guruhini tanlaymiz. П А Н Е Л Ь  
У П Р А В Л Е Н И Я  ochilgach ekranda quyidagi oynani ko‘rish im iz  
m um kin.

CS Панель дпрзвяем*«
1 £айл Q p & v * gm  Лере»£» ^  экранное £npa**a

ü  X  ia  iS> ■ ^

' t&epx 4 Вырезать Копировать Вставить : Отменить
: 1 Jjd  Панеяь «joравле***я .... ..................................3 1

Клавиатура

Ф
Пользователи 

ТеяеФонные
СОвДИМ#Нк*Я

Эв>*

ъ
М Ы1А>

lrtieî(R) Giapbeî Дата и
Tscbnotegy

М̂тямедиа

%
Свойства

обозревате.-»

Темы рабочего Угравле»-»« Устамоеж.а и атогл ап«*.тролкганием «¿ааяеми«

щ
Протесы

ИГ006Ы£ ЙСТОчИйК.мйам*Ых
устройств* 0D8C {32 раэря

Ф -
Пароли 

Система Специальныевозможности

Установкаоборудования Шр»<рты

»
Экран Я зы к ист«»«арты

Bu oyna ichidagi har bir belgi alohida o‘zin ing vazifasiga ega. 
Bularning har bittasi bilan yaqinroq tanishamiz.
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fgjljl Bu belgi yordamida biz ekran xususiyatlarini o ‘zgarti- 

Ц у  rishim iz m um kin. Shulardan (Ф О Н ) ekran orqa rasmni 
Экран o'zgartirish, (З А С Т А В К А )  ekran dam olish holatini 

o‘rnatishim iz va uni o ‘zgartirishmiz m um kin, (В ЭБ )  
ekrandagi rasmni internet sahifa bilan bog‘lash, ( Э Ф Ф Е К Т Ы )  

im koniyatlarni ko‘paytiruvchi har xil yordamchi effektlarni yo- 

qish, (О Ф О Р М Л Е Н И Е )  ekrandagi oynalar qisim larining rang- 

larin i, ( Н А С Т Р О Й К А )  ekran hajmini va ranglar sonini sozlashi­
m iz m um kin.

, лШ

Дислягй
Мсд.у*> г!эд»̂г-*очетз >•*>*«<*» к« MVJ-ЯД CitfwxZ 400 ¡Многой CtiwmfKri}зг&ъпз iQwcrcc atterocepmtn* 
***** „  j_ _ _ ----- ¿ д е д е  |С*мое*«<>.о*{3?йи>г*| j J

1 Ш  11 *
jWHC«rr>«cft | й * |

: Застахха

■■ Иягареад j ~С-т*| H.y»«*sn> с жздиз гхугаясгк^

. 3*ф!х£>е{#ж<!***е ■ ........................ :..... *....
Для иял»«*«« Пфбмегрсе >лг>«̂г«у»

»ног», у Пкг«**«''
Пииние.. | 

j OK |  Cm**» |

Mzi
Те*ы Рвйо̂йстол | 0*орм<хммб] Параметры j

Фс*«е%>л ркукж:

^ H l
*§ WrxtomX?

6«w*ww«c»&
.£§ В у&ъогы* прыпбх 
IJBiTip 

8oc.*e*awn*
’•Л г . . у . .. . . . . . . . „ .  »г

Настройка р*6с«ег-> сто« .

1 Отмена

3.8.2-rasm. Свойства Экрана oynasi ko‘rinishlari.
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Звук

3.8.4-rasm. Свойства: клавиатура.

Bu belgi yordamida har bir kompyuterdagi harakatimiz- 

ga mos tovush o‘rnatishim iz m um kin.

j j * i
AgßMO J

ГрОмг.ОСП»

Речь OöcwaöWMMe
Эв*м

Э г^ о ы я  смма мелет ззукм, сепрооо^аощие оо&>»г»я в 
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можно сохранить « к  иоеуо se**ce**> схему.
Прсграмммые собыги*

$  " В»» в Windows 
выбраггъ

€* В bOfCC Ю Wg-ffcKÜ
® Е а?.7Я?5Ш1Закрыть программу 
0  Запуск Wrxiowt

d

d
Зе*рк
Jwbdom^P • аееершеиме j[j » | 0(Ъор (

3 .8 .5 - ra s m . С в о й с т в а :  з в у к и  и  а у д и о у с т р о й с т в а .
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Т емы рабочего 
стола

Bu belgi yordam ida biz Э К Р А Н , М Ы Ш Ь ,  
К Л А В И А Т У Р А  va З В У К  buyruqlaridagi im koni- 

yatlarni bajarishim iz m um kin. Faqat endi ekran 
rasimi, dam  olish holatini, hajmi va ranglarini, 
sichqoncha belgilarini, harakatlarning tovushlari-

Дата и время

ni, ham m asini bitta mavzuga moslab sozlashim iz m um kin.

Bu belgi yordam ida bugungi kun, vaqt va часовой 
пояс haqida m a’lum otlarni sozlashim iz m um kin.

Bu yerda m am lakat asosiy tili, pul va o‘lchov 

birliklari, sonlar, vaqt va kunlarni um um iy  
ko‘rin ish i haqida m a’lum otlarni sozlashim iz 

m um kin.
Язык и стандарты

Специальные
возможности

Bu bo‘lim  yordam ida im koniyatlari cheklangan  

odam lar uchun m o‘ljallangan harakatlarni yoqib 

qo‘yish va sozlashm iz m um kin.

Bu bo‘lim  yordam ida tovush platasining xususi-
yatlarini va ishlash holatlarini sozlashim iz m um - 

Мультимедиа |<лп

Аудио i 
Гр»*.ос1ь Звуки

'"̂ )ß ***«#) eĉpo««но* аувмоастрсй 

Г'рдмкоеtte микшер».............

-77—
Г 8ымк»мп>
P  О го(& **агь упгек*. на т неял зя н ч

Рлсполож«**« ж*в т сггм г*меол«*<эт еьполимгъ одимададодо постройку 
гро*-*осги димммсе м т & ж  ларлметрсе.

Гж* »осп.дт*-»«ссе ! Дспэпжтелло, |

Громкость Ayaw | Речь

Jtei
Зеуи
Обордаоеаин»

.......—.......—
Используем» no устройство.

^  ¡ШгдмДЗШШв
ГpOMKOCTfc .

3sr»<«> wy*
Исяол&.зуемс* no дмо**аимо уггррйсгбо 

e c tp c w io i  домоустДО

ГрОИ̂ОСТЪ . I
Восгрсилмамт** MiOl

Иетюл-гуемс* r>5 устройство

j Прогмг.»-*̂ 1й <1«т<г5атор яуокЛ

f  JJOMROtSb. } CeaM**

та

~3 :

Г* И ою ль*ом гь ТОЛЫ.О устройогеа по у ю дч аш о

3.8.5-rasm. Звуки и аудиоустройства. 
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Система

Ф

Bu bo‘lim  yordamida kompyuter, xotira va protsessor 
haqida ma’lumotlarni, qurilm alar va ular ishlash holat- 
larini, kompyuterning um um iy sozlangan holati va 
ishJash tezligi haqida m a’lumotlarni ko‘rib sozlashim iz 
m um kin.

Bu bo‘lim  yordamida kompyuter foydalanuvchilar 

Пользователи ro‘yxatini ko‘rish, ularni o ‘chirish va ularga yangi 
foydalanuvchi haqida ma’lum otlarni kiritish.

Пароли Bu bo‘lim  yordamida foydalanuvchining kirish paro- 

lin i o ‘zgartirishim iz m um kin.

Bu bo‘lim  yordamida kompyuterga o‘rnatilagan shrift- 
larning ro‘yxatini, ulardagi harflarni ko‘rishim iz va 

ularga yangisini qo‘shishim iz m um kin.

Установка
оборудования

Принтеры

U* •

Устаноекаи 
удаление...

Bu bo‘lim  yordamida kompyuterga yangi qurilm a- 

larni (printer, modem, faks, klaviatura, sichqon- 
cha, monitor, skaner va hokazo) o‘rnatishim iz 

mumkin.

Bu bo‘lim  yordamida kompyuterga o ‘rnatilgan prin- 

terlar ro‘yxatini ko‘rishim iz, ularni sozlashim iz va 

ularga yangisini qo‘shishim iz m um kin.

Bu bo‘lim  yordamida kompyuterga o‘rnatilgan 

modemlar nom ini ko‘rishim iz, ularni sozlashim iz va 

ularga yangisini qo‘shishim iz m um kin.
Bu bo‘lim  yordamida kompyuterga o‘rnatilgan das- 

turlarning ro‘yxatini ko'rib ulardan ba’zilarin i 
o‘ch irish im iz yoki yangisini o ‘rnatishim iz m um kin, 
W I N D O W S  tarkibidagi dasturlarni qo'shish yoki 
o‘chirish im iz va qutqaruv diskini yaratishim iz m um ­
kin.
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БауоПаг:
1. Настройка ЬоЧйш Панель управления тахвиБ papkasining 

Экран, Мышь, Клавиатура, Звук, Темы рабочего стола Ьиугис^ап 
haqida шта1агш Ы1а51г?

2. Настройка Ьо‘Игш Панель управления тахБиэ раркатгш 
Дата и время, Языки и стандарты, Специальные возможности, 
Мультимедия, Система Ьиупк}1ап Ьая1с1а ш та1агт

3. Настройка Ьо‘Птти Панель управления тахвш раркаБь 
шгщ Пользователи, Пароли, Шрифты, Установка оборудования, 
Принтеры, Модемы, Установка и удаление программ Ьиугиц1ап 1га- 
qida шта1агш Ы1а51г?

3.9. W IN D O W S  dasturining П У С К  menyusi П О И С К ,  
В Ы П О Л Н И Т Ь ,  С П Р А В К А , З А В Е Р Ш Е Н И Е  Р А Б О Т Ы  

ish stoli, yorliq va papkalar

Пуск m enyusining П О И С К  bo'lim i yordam ida biz kom pyu- 

terim izda yoki tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterlarda fayllar 

yoki papkalarni izlab topishim iz m um kin.

гния ш^ыДЗИИИИИИИИИИ— ИШИИИ
Cw* 6« tit**» Cgmc ¡nmt

a-x- i  к x эд ш-
ЙАЖ **•
Лжх
« "Г  -¿ r i.........  . . .  .

Мсмг» >***> ъзгк».

Ui3ir>£&r>*
'Шжжг-ях

ШтьжЩ

Рвэуя*латы
поиска

............ ............. —«г

3.9.1-rasm. Поиск.
133



B u oynaning chap tomonidagi «Искать имена файлов и 
папок» satrida biz qidirayotgan fayllar va papkalar nom ini yoki 
uning qism ini kiritishim iz kerak. Qidirilayotgan fayl va papka 
nom i qism ini ko‘rsatganimizda * va ? — noaniq qism ini belgi- 
lashim iz m um kin. Shunda * — bir nechta noaniq belgilar uchun, 
? — esa bitta noaniq belgilar uchun qo‘llaniladi.

Masalan: *jon.doc — m a’nosi nom i JO N  ga tugagan m a’lumotlar 

turi doc (matnli) bo‘lgan hamma fayllarni qidirish.
Bu  tomondagi «Искать текст» satrida esa biz qidirayotgan 

fayllar va papkalar ichidagi matn qismini (birinchi satrdagi !!) 
ko‘rsatamiz. «Где искать» ro‘yxati yordamida esa biz fayl yoki pap- 

kani qaysi disklardan qidirishni ko‘rsatamiz. Pastdagi «Парамет­
ры поиска» qismi yordamida esa kirish jarayonini aniqlashtirishi- 

m iz m um kin. Buning uchun qidirilayotgan fayl yoki papkani 
yaratilgan, ochib ko‘rib chiqilgan va o‘zgartirilgan kunini, uning  

ichidagi ma’lumotlar turini, hajmini ko‘rsatishimiz m um kin.
Ushbuyuqoridako‘rsatilganharakatlarimizdankeyin « Н А Й Т И »  

tugmasini bosamiz va natijada kompyuter bizga biz ko'rsatgan 

buyruqqa asosan qidirilayotgan faylga o'xshash fayllar va papkalar 
ro‘yxatini asosiy o‘ng tomonda joylashgan oynada ko‘rsatadi.

Пуск menyusining В Ы П О Л Н И Т Ь  bo‘lim i yordamida biz 
kom pyuterim izda yoki tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterlar- 

da joylashgan programma fayllarini ishga tushirishim iz m um ­
kin. Buning uchun biz yoki u programmaga to‘liq yo‘l ochilgan  

oynada yozishim iz kerak yoki u programmani О Б З О Р  tugmasi 
yordamida topishim iz kerak.

■ ? ! v !

Введите имя программы, папки, документа или 
ресурс« в е р н е т « ,  и Wndows откроет их.

Открыть: I 3

ОК |  Отмена | 06jop...

3.9.2-rasm . З а пуск программ ы .
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Пуск m enyusining С П Р А В К А  bo‘lim i yordamida b iz kom p- 
yuterda W IN D O W S  dasturi haqida va ushbu operatsion tiz im -  
da ishlash haqida urnumiy m a’lum otlar (yordamlar) top ish im iz  

m um kin.
Пуск menyusining З А В Е Р Ш Е Н И Е  Р А Б О Т Ы  bo‘lim i yor­

dam ida biz kom pyuterim izni o ‘ch irish im iz  (Завершение работы) 
yoki o‘chirib qayta ishga tush irish im iz (.Перезагрузить) va boshqa 

foydalanuvchi bo‘lib qayta kompyuterga kirish im iz (Сменить 
пользователя) m um kin.

Завершение работы  W indows

indOWS2000
P r o f e s s io n a l

t/Scrosatt

Какое действие должен еыпоягмть компьютер?

г ;-"*' "  " т~

Заеершв*»» сеанса и работы Windows, чтобы можно было 
отключить гитаиие компьютера.

<Ж Отпет £г*»вка

3.9.3-rasm. Windows О Т  ishini tugatish.

ISH  S T O LI — bu ekranning bo‘sh sohasi, uning ichida har xil 
dasturlar o ‘zining oynasida bajariladi. Ish stolini sozlash uchun biz

wПанельynpaeneHunnmg з«.* Э К Р А Н  buyrug‘ idan foydalanishim iz 

yoki ish stolini bu sohasiga ko‘rsatib sichqonchaning o ‘ng tugmasi- 

ni bosamiz. Paydo bo‘lgan kontekst menyuning pastida joylashgan 

С В О Й С Т В А  buyrug‘i ham aynan shu amalni bajaradi.
Kelinglar shu kontekst menyu bilan yaqinroq tanishaylik:
• Упорядочить значки — Ekrandagi papka, yorliq va har x il 

boshqa belgilarni saralash (nom, turi, hajmi, yaratilgan kun i 
bo'yicha)

• Обновить — ekran tashqi ko‘rin ish in i yangilash (tarkibi va 

xususiyatlarini qayta o ‘qish)
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Упорядочить значки ►
Обновить

Встаеить
Встаеить ярлык

Отменить удаление C:rl+Z

Создать >

3.9.4-rasm. Windowsnmg kontekst menyusi.

• Вставить — xotiraga qo'yilgan obyektni ekranga qo‘yish
• Вставить ярлык — xotiraga qo‘yilgan obyektga yorliqni 

(obyektgacha toTiq yo‘ln i ko‘rsatuvchi belgini) ekranga qo‘yish
• Отменить удаление — oxirgi harakatni bekor qilish
• Создать — ekranda yangi papka, yorliq yoki yangi har xil stan- 

dart faylni (rasm, matnli fayl, arxiv, ofis dasturlar fayllarini) yaratish
Y O R LIQ n in g  hajmi 1 Kb ga teng bo‘lib uning ichida faqat 

sizning kompyuteringizda joylashgan faylgacha to‘liq yo‘l saqla- 
nadi. Shuning uchun yorliqni boshqa joyga ko‘chirib uning yor- 
damida fayl ocha olmaysiz, chunki to‘liq yo‘l o'zgaradi.

Ekranda joylashgan hamma narsalar diskning W IN D O W S  

ning Р А Б О Ч И Й  CTOJ1 papkasi ichida joylashadi. М О Й  

К О М П Ь Ю Т Е Р , К О Р З И Н А , М О И  Д О К У М Е Н Т Ы ,  С Е Т Е В О Е  

О К Р У Ж Е Н И Е  va I N T E R N E T  E X P L O R E R  -  bular standart 
maxsus papka va yorliqlar. Qolgan belgilar bu biz yaratgan papka 
fayl va yorliqlar.

Savollar:
1. Пуск menyusining Поиск buyrug‘i bilan ishlash haqida nimalarni 

bilasiz?
2. Пуск menyusining Выполнить buyrug‘i bilan ishlash haqida ni­

malarni bilasiz?
3. Пуск menyusining Завершение сеанса va Завершение работы 

buyruqlari bilan ishlash haqida nimalarni bilasiz?
4. Ish stoli va undagi yorliqlar haqida nimalarni bilasiz?
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Windows operatsion grafik inuhiti mavzusi asosida 
test savollari

1. va L-n.i.iSP belgilar bilan nimalar belgilanadi?
A . Fayllar
B. Qattiq disklar (doim iy xotira)
C . Papkalar
D . Yum shoq va kompakt disklar 

^  v m m m

ЭУ1 ! I bu belgilar bilan nimalar belgila-
2 . L _ _ i _ _

nadi?
A . Fayllar
B. Qattiq disklar (doim iy xotira)
C . Papkalar
D . Yum shoq va kompakt disklar

3. — J belgilar bilan nimalar belgilanadi?
A . Fayllar
B. Qattiq disklar (doim iy xotira)
C . Papkalar
D . Yum shoq va kompakt disklar

4. s l P  belgilar bilan nimalar belgilanadi?

A . Fayllar
B. Qattiq disklar (doim iy xotira)
C . Papkalar
D. Yum shoq va kompakt disklar

5- Мол Мой компьютер nima uchun kerak?Мой 
компьютер

A . Tarm oqqa ulangan boshqa kompyuterdagi m a’lum otlarni 
o‘qish uchun

B. B iz  tom onim izdan yaqinda o ‘chirilgan fayllarni tiklash  

uchun
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C . B iz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saqlash 

uchun
D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

6. Мои документы nima uchun kerak?
Мои

документы

A . Tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterdagi ma’lumotlarni 
o‘qish uchun

B. B iz tom onim izdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni tiklash 

uchun
C . B iz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saqlash 

uchun
D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

7. f f p  Корзина nima uchun kerak?

Корзина

A . Tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterdagi m a’lumotlarni 
o‘qish uchun

D. B iz tom onim izdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni tiklash 

uchun
C . B iz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saqlash 

uchun
D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

,, Сетевое окружение nima uchun kerak?
Мое сетевое
окружение

A . Tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterdagi m a’lumotlarni 
o‘qish uchun

B. B iz tom onim izdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni tiklash 

uchun
C . B iz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saqlash 

uchun
D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun
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9. Пуск тепугшшгщ Программы Ьо‘Нгт уоп!ап^ а ш т а  qi- 
1а1т г ?

A. КотруШ егш  о'сЫ гагтг уок1 яауга ishga ШвЫгагшг
B. КошруШег \а  uning qurilmalar 15Ыш Б огкугтг
C. Oxirgi осЫ1§ап ГауПагш (та Ш , ]ас!уа1, га зт  уа ...) ishga 

Ш вЫ гагтг
Э. К о тр уШ е^ а  о‘гпай^ап dasturlarni ishga ШвЫгагшг
10. Пуск т е п у 1ШШ 1̂  Настройка Ьо‘Нгт ¡сЫ(1а§1 Панель 

управления Ьо‘1ши yoгdamida ш т а  яНагтг?
A. КотруШ егш  о‘сЫгагш2 уо1а qayta ishga ШвЫгаггиг
B. КотруШ ег уа uning qurilшalaг 5ог1аугш2
C. Oxirgi осЫ ^ап ГауПагш (та Ш , ]а<±уа1, гаБгп уя ...) ¡51^а 

ШвЫгапш
О. Kompyuterga о ‘гпаШ§ап сЗа5Шг1агш ishga ШвЫгалйг
11. Пуск т е п у 1ш п т §  Документы Ьо‘1ши yordamida ш т а  

Ыгшг?

A. КотруШ егш  о'сЫ гагтг уокл qayta ishga гш Ы гагтг
B. КотруШ ег \ а  uпing qurilmalar вогкугшг
C. Oxirgi осЫ ^ап ГауПагш (та Ш , ]ас!уа1, газт  \а  ...) 15]^а 

ШвЫгапйг
Э. Koшpyuterga о'гпаН^ап с1а5Шг1агт ishga ШБЫгагшг
12. Пуск т е п у 1ш т п §  Завершение работы Ьо‘1ти yordamida 

ш т а  яПаппг?
A. КотруШ егш  о‘сЫ гагтг уокл qayta ishga ШвЫгагшг
B. КотруШ ег уа uning qurilшalar 5021аугш2
C. Oxirgi осЫ ^ап ГауПагш (та гп , ]аёуа1, га зт  \а  ...) ¡51^а 

Ш вЫ гагтг
Э. Kompyuterga о'гпаН^ап (ЗаБШПагш ishga Ш вЫгагтг

13. О у п а п т§  п о т  8а1:1̂ а  joylashgan ^  <;1̂ т а  у о ^ а п ^ а  
ш т а  яПапйг?

A. Оупаш Ь егккагтг
B. Оупаш ^ с П к т а к в М г а п ш
C. Оупаш каиакБЫ Нагшг
Б . Оупаш погтаПазШ гагш г
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14. О у п а ш ^  п о т  вай^а joylashgan ШМ 1 ^ т а  yordamida 

п ш а  qilamiz?
A. О у п а т  Ь егккагтг
B. О у п а т  к1с]1кта1а5Мгагшг
C. О у п а т  кайакБ М гагш г 
Б. О у п а т  погтаПазЫлгагшг

15. О у п а т ^  п о т  в а ^ а  joylashgan л и  tugma у о ^ а п ^ а  

ш т а  qilamiz
A. О у п а т  Ьегккапнг
B. О у п а т  к1сЬкта1а511йгаппг
C. О у п а т  каиакзШ гагш г
Б. О у п а т  погта11а8Ылгагшг

16. О у п а п ^  п о т  s a trid a  jo y la sh g a n  ^  tu gm a  yo гda m id a  
ш т а  с|Папнг?

A. О у п а т  Ьегккагшг
B. О у п а т  к ю Ь к т а к Б М га п т
C. О у п а т  каН акБ Ш гагтг
Б. О у п а т  погтаПазШ гагш г

Щ
17. Панель управления ic h id a g i Экран yoгdam ida  ш т а  q ila m iz?
A. Sichqonchaninig хи51шуа11апш (азс^у П ^ т а з Ы , ¡ккйаН 

Ь с^Ь  tezligini, Ье^151п! уа boshqa) o‘zgartiramiz
B. Екгап хи51шуа:1апш (оща гаБгшш, <3ат оШИ Ь о к ^ т ,  

оупа1аг уа екгап ranglaгini, ranglar з о ш т  уа екгап Ьщ^гшт) 
о ^ а т г а п н г

C. Кип уа уад11^1с1а т а ’1ито1агт o‘zgartiramiz
Б. К1ау1аШга хш1шуа1:1апт (к1ау15Ьа1агп1 ЬсыбЬ уа екгапёа 

рауёо Ьо'НбЬ tezligini, азс^у г11п1 уа иш о^агйПБЬ tugmalarini 
уа ЬозЬщакг) o‘zgartiramiz

Ъ
18. Панель управления ichidagi м“*> yoгdamida ш т а  qilamiz?
А. Sichqonchaninig хши51уаЙапш (аБС^у И щ п ^ ш , ¿кккаЦ 

tezligini, Ье^1з1п} уа ЬоБЬ^а) oízgartiramiz
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B. Ekran xususiyatlarini (orqa rasim ini, dam olish holatini, 
oynalar va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajm ini) 
o‘zgartiramiz

C . K u n  va vaqt haqida m a’lum olarni o ‘zgartiramiz
D . Klaviatura xususiyatlarini (klavishalar bosish va ekranda 

paydo bo‘lish tezligin i, asosiy tiln i va uni o ‘zgartirish tugm alarini 
va boshqalar) o ‘zgartiram iz

i
19. Панель управления ichidagi Датачеремя yordamida nima qilamiz?

A . Sichqonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali 
bosish tezligini, belgisini va boshqa) o‘zgartiramiz

B. Ekran xususiyatlarini (orqa rasim ini, dam olish holatini, 
oynalar va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajm ini) 

o‘zgartiramiz
C . K u n  va vaqt haqida m a’lum olarni o'zgartiram iz
D . 0 ‘rnatilgan printerlarxususiyatlariniko‘rishvao ‘zgartiram iz, 

yoki yangi printer qo‘sham iz

20. Панель управления ichidagi yordamida nima qi­
lamiz?

A . Sichqonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikk ita li 
bosish tezligini, belgisini va boshqa) o‘zgartiram iz

B. Ekran xususiyatlarini (orqa rasim ini, dam olish holatini, 
oynalar va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini) 

o ‘zgartiramiz
C . K u n  va vaqt haqida m a’lum olarni o ‘zgartiram iz
D. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalarni bosish va ekranda 

paydo bo‘lish tezligini, asosiy tiln i va uni o ‘zgartirish tugm alarini 
va boshqalar) o ‘zgartiram iz

Щ
21. Панель управления ichidagi yordamid? nima qilamiz?
A . Sichqonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikk ita li 

bosish tezligini, belgisini va boshqalar) o‘zgartiram iz
B. Ekran xususiyatlarini (orqa rasim ini, dam olish holatini, 

oynalar va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini) 

o'zgartiram iz
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C . Кип va vaqt haqida m a’lumolarni o ‘zgartiramiz
D . 0 ‘rnatilganprinterlarxususiyatlariniko‘rishvao‘zgartiramiz, 

yoki yangi printer qo‘shamiz

22. Oynaning o‘ng va pastki qismlarida joylashgan U JS tlif  НИШ 
sohasi yordamida nima qilamiz?

A . O ynani to‘liq ko‘rib chiqam iz
B. Sonni o‘zgartiramiz
C . M atn kiritam iz
D. Variantni tanlaymiz

23. Oynaning I~J sohalarida nima qilamiz?
A . O ynani to‘liq ko‘rib chiqam iz
B. Sonni o‘zgartiramiz
C . M atn kiritam iz
D . Variantni tanlaymiz

24. Oynaning Ë 5 S Ï 3  sohalarida nima qilamiz?
A . O ynani to‘liq ko‘rib chiqam iz
B. Sonni o‘zgartiramiz
C . M atn  kiritam iz
D . Variantni tanlaymiz

25. Oynaning sohalarida nima qilamiz?
A . O ynani to‘liq ko‘rib chiqam iz
B. Sonni o ‘zgartiramiz
C . M atn kiritam iz
D. Variantni tanlaymiz
26. П Р О Г Р А М М Ы  boiim idagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi 

P A IN T  dasturining vazifalari...
A . Sodda matn fayllarni yaratish va tahrir qilish
B. Sodda rasm fayllarni yaratish va tahrir qilish
C . M urakkab matn fayllarni yaratish va tahrir qilish
D. Fayllar bilan ishlash
27. П Р О Г Р А М М Ы  bo‘limidagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi 

N O T E P A D  (Bloknot) dasturining vazifalari...
A . M urakkab matn fayllarini yaratish va tahrir qilish
B. M ultim ediya fayllar bilan ishlash
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C . Sodda matn fayllarini yaratish va tahrir qilish
D . Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish
28. П Р О Г Р А М М Ы  bo‘limidagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi 

W O R D  P A D  dasturining vazifalari ...
A . Sodda matn fayllarini yaratish va tahrir qilish
B. M ultim ediya fayllar bilan ishlash
C . Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish
D. M urakkab matn fayllarini yaratish va tahrir qilish
29. П Р О Г Р А М М Ы  bo‘limidagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi- 

ning У Н И В Е Р С А Л Ь Н Ы Й  П Р О И Г Р Ы В А Т Е Л Ь  (M edia  P la ­

yer) dasturining va z ifa la ri...
A . Tovushlarni kompyuterga yozish
B. M ultim ediya fayllar bilan ishlash
C . Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish
D. Sodda matn fayllarini yaratish va tahrir qilish
30. П Р О Г Р А М М Ы  bo‘limidagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi 

З В У К О З А П И С Ь  dasturining vazifalari ...
A . M ultim ediya fayllari bilan ishlash
B. Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish
C . Tovushlarni kompyuterga yozish
D . Tasvir va rasm fayllarini ko‘rish
31. П Р О Г Р А М М Ы  boiim idagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi 

I M A G I N G  dasturining vazifalari ...
A . Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish
B. M ultim edia fayllari bilan ishlash
C . Tasvir va rasm fayllarini ko‘rish
D. Tovushlarni kompyuterga yozish
32. П Р О Г Р А М М Ы  boiim idagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhi- 

ning К А Л Ь К У Л Я Т О Р  dasturining vazifalari ...
A . Sodda hisob-kitob ishlarni bajarish
B. Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish
C . Sodda matn fayllarini yaratish va tahrir qilish
D . Sodda o ‘yin lar o‘ynash
33. П Р О Г Р А М М Ы  bo‘limidagi И Г Р Ы  guruh dasturlari yor- 

damida ...
A . Sodda matn fayllarini yaratam iz va tahrir q ilam iz
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B. БосИа 1шоЬ-кйоЬ ¡зЫагш Ьа]агатйг
C. БсхМа о ‘у т 1 а г  о ‘упаугш г
О . Босйа га5ш Гау11аг1п1 уага!агш 2 уа 1а1шг яПапнг

Щ .
34. Панель управления ¡сШа§1 ___ уог(1а1тс1а ш т а

оборудованал

ЯЙапш?
A . 81сЬщопс11ашг^ хи5и51уаг1аг1п1 (авс^у П ^ т а 5 1 т ,  ¡ккйаН 

Ь с ^ И  tezlig ini, уа ЬобЬяэ) о ^ а гИ га гш г
B .  K o m p y u t e r g a  y a n g i  ё а 5 1 и г 1 а г  ( У п Ш а п п г  у о к 1  е з к Л а г ш  

о ‘с Ы га гтг , hamda \Vindows ГагЫЫш o ‘zgartiram iz
C. K o ш p y u te rg a  у а г ^  и эк и п а к г  о1тгЛат\г
Э . К1ау1аШга х ш ьш у аП ап ш  (к1ау15Ьа1аг ЬсшбИ уа e k ra n d a  

paydo  Ьо'НбЬ 1е2 П§1п 1, аБ с^у  Ш т  уа и ш  о ^ а г й п Б Ь  П ^ т а 1 а п  
уа b o sh q a la rn i) o ‘zg a rtiraш iz

%
35. Панель управления ¡сЫ(1а§1 Установка и yoгdamida т т а  я!-

каление...
1а 1ш г ?

A. К о т р у Ш е ^ а  yangi и5кипа1аг о ‘гп а1 агтг
B. К1ау1аШга хи5ш1уа1:1апш (к1ау15Ьа1аг ЬсшзИ уа екгаг^а 

paydo ЬсУНбЬ 1 е г ^ ш ,  эбс^у Ш ш  уа и т  о ^ а й т з Ь  tugm alarin i 
у а  Ь о 5 Ь ц а 1 а г п 1 )  o ‘ z g a r t i r a m i z

C .  S i c h q o n c h a n i n i g  х и 5 1 ш у а 1 :1 а п ш  ( а Б с ы у  t u g m a s i n i ,  ¡ к к 1 т а П

уа Ьо$Ьяа1агш) o ‘zg a rtira rn iz
О. К о т р у Ш е ^ а  yangi d a s tu r la r  (У пШ агш г уоЫ еБ к П агт  

о ‘сЫ гагш г, h a ш d a  W indow s 1агк1Ыш о ^ а г П г а т л г
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4 - B O B .  D A S T U R L A S H  T I L L A R I D A N  

T U R B O - P A S K A L  A L G O R I T M  T I L I

4.1. Turbo—Paskal algoritmik tili

Z am onaviy  kom pyuterlarda tu rli dasturlash tilla ri keng 
qo‘llan iladi. Bu dasturlar iqtisodiyot, boshqarish, x izm at ko‘rsatish 
va ayniqsa sanoat ishlab ch iqarishning  tu rli sohalarida m uh im  
ahamiyatga m olik  m asalalarni hal qilishda ba’zan yagona om ilga 
aylanm oqda. Bu esa o ‘z  navbatida m uhandislik  va boshqarish so - 
hasi xod im la ri uchun kom pyuterlardan u n u m li va oqilona foyda- 
lan ishni taqozo etadi.

K om pyuterda b iror m uam m oni hal qilish b ir necha bo s - 
qichlarga b o 'lin a d i. Avva lam bor tah lil qilinayotgan jarayon yoki 
inshootning za ru r jih atla rin i o ‘zida m u m k in  qadar to ‘la akslan- 
tirgan m atem atik m odel tuzib o linadi.

M atem atik m odel form ula va tenglam alar tiz im i ko‘rin ish ida  
ifodalanadi. H o sil b o ‘lgan masalani yechish uchun eng m aqbul 
hisoblash algoritm i tuziladi.

A n iq la ng a n  algoritmga xos hisoblash usuli tanlab o lin a d i va 
bu usu ln i kom pyuter va foydalanuvchi tushunadigan tilda xo ti- 
raga joylashtirilad i.

B iro r a lgoritm ik til asosida tuzilgan dastur b o ‘yicha olingan 
natijalar ta h lil q ilinadi va u lar asosida o ‘rganilayotgan jarayon 
uchun xos b o ‘lgan u m u m iy qonuniyatlar aniqlanadi.

A lg o ritm  b iro r m asalaning yech ilish i uchun za ru r bo ‘lgan 
bu yru q larn ing  tartiblangan ketm a-ketligi bo ‘lib  odatda b lok -sxe- 
ma shaklida beriladi. B lok-sxem alar quyidagi elementlardan ib o - 
rat bo ‘ladi: 

с— ^  —  algoritm  boshlanishi va tugashi;
X  /  —  boshlang‘ich m a’lum otla rn i k iritish;
I . 1 —  arifm etik  va m antiqiy ifodalarn i hisoblash;

—  boshqarishni shart asosida o ‘zgartirish; 
f---------^  —  qaytarilish  jarayoni;

4 ' ’ —  qism dasturlarga m urojaat qilish ;
I— ■— I —  natijalarni tashqi qurilm alarga chiqarish.
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Qayd etilgan blok-sxemalardan foydalanib, qo‘yilgan masalani 
yechish uchun algoritm lar tuzish m um kin , bunda algoritm lar- 
n ing  nam unali ko‘rin ishlaridan foydalanish maqsadga m uvofiq 
b o ‘ladi.

N am unaviyblok-sxem alardan foydalanib ix tiyo riy  masala uchun 
algoritm  tuzib, b iror algoritm ik tilda dastur yaratish m um kin . 
H o zirg i paytga kelib, foydalanuvchilar orasida keng tarqalgan va 
m uhandislik m asalalarini yechishga m o‘ljallangan algoritm ik t il -  
lardan b iri 1969-yili shveysariyalik o lim  N .V irt  tom onidan yara - 
tilgan bo 'lib , buyuk frantsuz o lim i Blez Paskal nom i bilan y u -  
ritiladi. 1981-yili Paskal tilin ing  xalqaro standard ta k lif etildi. 
Shaxsiy kom pyuterlarda Borland firm asin ing  Turbo  Paskal d ia - 
lekti keng qo‘llaniladi.

H o zirg i paytda m azkur tiln ing  7 versiyasi foydalanuvchilar 
uchun ta k lif  qilingan. Turbo  Paskal dasturlar majmuasi odatda 
qattiq diskda T R  katalogida joylashtirilgan bo ‘ladi va o ‘z ichiga 
quyidagi funksiyalarni oladi:

—  T U R B O .E X E  —  dasturlar hosil qilish uchun m olja llangan 
fayl

—  T U R B O .H L P  —  dastur uchun za ru r operatorlar ja m la n - 
masi

— T U R B O .T P  —  tiz im n i konfiguratsiyalash fayli
—  T U R B O .T P L  —  Turbo  Paskalning qo‘shim cha m odullari
—  G R A P H .T P U  — tasvir dasturlari ishlashi uchun zarur fayl
—  E G A V G A .B G I  —  video tiz im la rn i m oslashtiruvchi drayver-

lar
M azkur katalogda T U R B O .E X E  fayliga murojaat q ilingan - 

dan so‘ng ekranda Tu rbo  Paskal m uh itin ing  o ‘z  m enyu satriga 
ega bo‘lgan ta hrir qilish sahifasi ochiladi. M enyu satrida alohida 
vazifalarga ega bo‘lgan bo 'lim la r mavjud.

M enyu satrida alohida vazifalarga ega bo ‘lgan ushbu bo ‘lim la r 
m avjud: File, Edit, Search, Run, Comple, Debug , Options, Win­
dows, Help.

H a r bo ‘lim  o£z bandlariga ega bo ‘lib, u la rn ing  ichida belgi b i­
lan tugaganlari alohida m uloqot darchalariga ega bo‘ladilar.
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4.1.1.-rasm. Turbo-Paskal d a s t u r i  m e n y u s i .

Paskal dasturlash t ilin in g  u m u m iy  ko‘rin ish i quyidagicha:

4.1.2.-rasm. Paskal d a s t u r ia s h  t i l i n i n g  u m u m i y  k o ‘ r i n i s h i .

Н а г bo ‘lim  o ‘z  bandiga ega b o ‘lib, u la rn ing  ichida belg ilar 
bilan tugaganlari a lohida m uloqot darchasiga ega b o ‘ladilar.

Turbo -Paskal dasturlash tilin in g  m enyu qatoridagi bo ‘lim la ri 
quyidagi am allarni bajaradi.

File bo‘limi quyidagi am allarn i bajaradi:
—  yangi dastur m atn in i kiritish uchun oyna ochilad i;
—  xotiradagi Paskal fa ylla rin i ekranga chiqarish;
— dasturni xotiraga k iritad i;
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f i l e  fcd it Search

H e w
Open___
Save
Save a s . .  
Save a l l

F 3
F 2

Change d i r . . .  
P r in t
P r in te r  s e t u p . . .  
DOS s h e l l  
E x it  Alt+X

4.1.3-rasm. File  b o ' l i m i .  

E d i t  S e a r c h Run

Undo f i l t + B k S p
R e d o

C u t S h i f t + O e l
Co py C t r 1 + I n s
P a s t e S h i f t + I n s
C l e a r C t r I + D e l

S h o w  c l i p b o a r d

4.1.4-rasm. Edit b o ‘ l i m i .  

S e a r c h  R un  C o m p i le  D e b u g

60 to lin e  number...
Show last ,  c o m p i le r  e r r o r  
Find e r r o r ...
F in d  p r o c e d u r e ___

4.1.5-rasm. Search b o ‘ l i m i .

—  hisoblash xato lik larin i aniqlash.

—  dasturni b iror nom  ostida xoti- 
raga kiritadi;
—  barcha fayllarni xotiraga k ir i­
tadi;
—  yangi katalog hosil qiladi;
—  dastur m atnni chop etadi;
—  kom pyuter im koniyatlari- 
dan foydalanish darajasi haqida 
m a’lum ot beradi;
—  dasturdan vaqtincha chiqib tu - 
rish im konin i beradi;
—  N C g a  chiqiladi.
Edit bo‘limi quyidagi am allarni 
bajaradi.
—  belgilangan bo ‘lakni buferda 
saqlanish;
—  belgilangan bo 'lakn i olib tash- 
lash;
—  xotiraga belgilangan bo ‘lakning 
nusxasini o ‘tkazish;
—  belgilangan bo ‘lakni nusxasini 
dasturda hosil qilish;

almashish buferi m azm u n in i 
ko‘rish;
—  sahifani tozalash.

Search bo‘limi quyidagi am al­
larn i bajaradi.
—  topilgan belgini o ‘zgarti- 
rish;
—  am alni yangidan bajarish;
—  dasturda belgi va so‘zn i ax- 
tarish;
—  raqam i ko‘rsatilgan qatorga 
o'tish;
—  kichik  dasturni axtarish;
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Run bo‘limida ta h rir  q i lin - 
gan dasturni hisobga o ‘tkazish 
bandlari joylashgan:

—  dasturni hisobga o ‘tka- 
zish;

—  tahrir q ilishn i to ‘xtatish;
—  kursor turgan joygacha 

hisoblash;
—  hisoblash a lgoritm in i ko‘rish;
—  satrlab hisoblash;
—  dastur param etrlarini aniqlash.
Trace unto bandi dasturin i belgilangan algoritm  bo ‘yicha qa - 

dam lab hisoblaydi, natijada m avjud kam chilik larn i aniqlash 
osonlashadi.

Step over yuqoridag i bandga o ‘xshash vazifan i amalga oshirsa - 
da, hisoblash davom ida protseduralarning ichiga kirm asdan o ‘tib 
ketadi.

Compile bo‘limi quyidagi am allarn i bajaradi.

Compile Debug lo o ls

Compile Alt+F?
Make F9 
B uild

D e stin a tio n  Memory 
Primary f i l e . . .  
C lear primary f i l e

In form ation—

4.1.7-rasm. Complete b o ‘ l i m i .

Debug bo‘Iimda 4 ta band bo ‘lib  u la rn ing  har b iri dastur h i -  
soblashda yuzaga keluvchi xa to lik la rn i aniqlashni osonlashtirish 
vazifasini bajaradi:

—  o ‘zgaruvchi q iym atlarni baholash;
—  to‘xtash jo y i va q iym atni ko‘rish;
—  to‘xtash satrini tanlash;
—  to‘xtash nuqtasi am allari.
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i u n  C o m p i l e  D e b u s  T o o l s

. . . .finnHtsn Ctrl+FJ*
Step over F8
Trace into F7
Go to  cursor F^
P r o g r a n  r e s e t C t r 1 + F 2
P aram eters...

4.1.6-rasm. Run b o ‘ l i m i .



debug tools Options Window

b r e a k p o in ts
C a l l  s t a c k C t r l+ F 3
R e g is te r
W atch
O u tp u t
U s e r s c re e n ( I1 U F 5

E v a lu a t e / m o d i f y . . . C tr1 + F 4
Add w a t c h . . . C tr1 + F 7
Add b r e a k p o i n t . . .

4.1.8-rasm. Debug b o ' l i m i .

Evaluate module... bandi dastur hisoblashda orliq o ‘zgaruvchilar 
qabul qilgan qiym atlarni korish uchun m o‘ljallangan bo ‘lib , m u ro - 
jaat etilganda, ekranda m uloqot darchasi hosil b o la d i.

Tools bo‘limi quyidagi am allarni bajaradi.

Tools Options Window Help 

Messages
Co t o  n e x t  A l t + F 8
Do t o  p r e v io u s  f i l t + F ?

G re p  S h i f t + F 2
T u rb o  A s s e m b le r  S k i f t + F 3
T u rb o  D e b u g g e r  S b i f t - » F 4
T u rb o  P r o f i l e r  S b i f t + F S

4.1.9-rasm. Tools b o ‘ l i m i .

i p t i o n s  W in d o w  Hi

Optios bo‘limi Tu rbo — Paskal m u h i- 
ti a yrim  xossalarini boshqarish uchun 
m o‘ljallangan:

— xotira hajm i;
— jadvallar;
—  faoliyat sharti;
—  opsiyalarni diskka yozish;
— opsiyalarni diskdan o ‘qish.

4.1.10-rasm. O p t io n s  

b o ' l i m i

C o m p i l e r . . .  
M e m o ry  s i z e s . . .  
L i n k e r . . .  
D e b u g g e r —  
D i r e c t o r i e s . . .  
T o o l s . . .

E n v i r o n m e n t  ►

O p e n ___
S a v e
S a v e  a s . . .
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Windows bo‘lirai quyidagi am allarn i bajaradi:

Hindow Help

T ile
Cascade
C lose a l l
R efresh d isp la y

Size/M ove Ctr1+F5
Zoom F5
Hext F 6
Previous S h ift+ F 6
C lose ftlt+F3

L i s t . . . ftlt+fl

4.1.11 -rasm. Windows b o ‘ l i m i .

Help bo‘limi quyidagi am allarni bajaradi:

O p t io n s  W in d o w  H e lp

C o n t e n t s
In d e x  S h i f t + F 1  
T o p ic  s e a r c h  C t r l+ F 1  
P r e v io u s  t o p i c  f t l t + F 1  
U s in g  h e lp  
F i l e s . . .

C o m p i le r  d i r e c t i v e s  
P r o c e d u r e s  a n d  f u n c t i o n s  
B e s e r v e d  w o rd s  
S ta n d a r d  u n i t s  
T u rb o  P a s c a l  L a n g u a g e  
E r r o r  m e s s a g e s

A b o u t . . .

4.1.12-rasm. Help b o ' l i m i .

4.2 . Paskal tili alfaviti

Tan lab olingan algoritm  asosida qo‘yilgan m asalani k o m p yu - 
terda yechish uchun qanday a lgoritm ik  tiln in g  o ‘z  a lifbosi, 
buyruq lar majmuasi va maxsus dasturlar jam langan kutubxonasi 
b o ‘lishi zarur. Paskal tili a lifbosin i uch qismga bo ‘lish m u m k in ,
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A  dan Z  gacha bo lg an  lotin alifbosi harflari va bo‘sh jo yn i an iq - 
lovchi belgi, 0 dan 9 gacha bo‘lgan raqamlar, maxsus belgilar. 

Maxsus belgilarni o ‘z navbatida uch turga bo‘linadi.
1) +, — arifm etik amallar, qo£shish, ayirish, ko‘paytirish

va bo ‘lish;
2) solishtirish amallari belgilari:

P a s k a l  b e lg is i M a t e m a t i k  k o ‘ r i n i s h i M a ’n o s i

q q T e n g

<  > * T e n g  e m a s

< < K i c h i k

< q < K i c h i k  y o k i  t e n g

> > K a t t a

> q > K a t t a  y o k i  t e n g

3) tinish yoki ajratish belgilari:

»I ■ I ; I : I ( I) I [ I ] U I } r  I :q I
Foydalanuvchi tom onidan bajarilishi lozim  bo‘lgan m a’lum  

harakatni elektron hisoblash m ashinalariga maxsus so'zlardan 
tashkil topgan operatorlar yordam ida yetkazib amalga oshirish 
m um kin . Dem ak, kom pyuter uchun operator bajarilishi so'zsiz 
shart bo ‘lgan buyruqdir.

Operatorlar a lgoritm ik tillarda asosiy tushuncha bo 'lib , o ‘z 
navbatida ikki guruhga bo ‘linadi: odd iy va m urakkab operatorlar. 
O d d iy  operatorlar jum lasiga begin, end, Uses, const, label kabi 
operatorlar k iritilish i m um kin . M urakkab operatorlar b ir necha 
asosiy operatorlarni o ‘z  ichiga oladi.

Paskal tilida o‘zgaruvchilarni tavsiflash

M a ’lu m k i, har qanday qiym at yoki belgi bilan ish ko'rish 
uchun eng avvalo ularga xotirada jo y  ajratish zarur bo‘ladi. B u - 
n ing uchun ishlatilishi za ru r bo‘lgan o'zgaruvchi yoki o ‘zgarmaslar 
Paskal tilida e’lon q ilin ish i kerak. K o ‘pchilik  hollarda dasturlarda 
o ‘zgarmas qiym atlar bilan ish ko‘rishga to‘g‘ri keladi. Masalan, 
n=20, e=2.71 kabi sonlar Paskal tilida quyidagicha e’lon qilinadi.

Const pi=3.14; n=20; e=2.71.
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U m u m iy holda o ‘zgaruvchilar var (variable) operatori orqali qabul 
qilishi m um kin bo‘lgan qiymatiga qarab turlarga bo‘linadi. Butun 
sonlar ishlatilishi chegarasiga qarab har x il e’lon qilin ishi m um kin:

—  byte 0 dan 255 gacha bo ‘lgan butun sonlar
— shortint — 128 dan 127 gacha b o ‘lgan butun sonlar
— word 0 dan 65535 gacha bo ‘lgan butun sonlar
— integer —  32768 dan 32767 gacha bo ‘lgan butun sonlar
—  longint —  2147483648 dan 2147483648 gacha b o ‘lgan butun 

sonlarni qabul qiladi. Masalan: var i, j  : integer;
H aqiq iy sonlar uchun qo‘yilgan masalada yech im nin g  aniqlik  

darajasiga qarab quyidagi operatorlar yordam ida identifikatorlar 
e’lon q ilinadi: ______________

I d e n t i f i k a t o r  t u r i Q i y m a t l a r  o r a l i g ‘ i A n i q l i k  d a r a ja s i
E g a l la g a n

h a jm i

R e a l 2 .9 e  - 3 9  .. 1 .7 e 3 8 11 -  12 6 b a y t

S in g le 1 .5 e  - 4 5  .. 3 .4 e 3 8 7 - 8 4  b a y t

D o u b le 5 .0 e  - 3 2 4 . .  1 .7 e 3 0 8 15 -  16 8 b a y t

E x te n d e d
3 .4 e  - 4 9 3 2  

l . l e 4 9 3 2
19 -  2 0 10 b a y t

var x,y:real;
M antiqiy o ‘zgaruvchilar esa Boolean operatori yordam ida

e’lon qilinadi. Bu tipdagi o ‘zgaruvchi faqat rost-true yok i yolg‘on
— false qiym atlarin i qabul qiladi: 

var a: boolean;
Belgilar C h a r operatori yordam ida, uzun likka  ega bo‘lgan 

satrlar esa string operatori yordam ida aniqlanadi: 
var s: char; 
d: string; 
begin 
end.
Paskal algoritm ik tilida tuzilayotgan har qanday dastur m a’lum  

bir strukturaga ega bo‘ladi va bu tildagi eng kichik  dastur q u ­
yidagi ko‘rin ishda bo'ladi: 

begin
(D asturn ing  asosiy tanasi) 
end.
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Kom pyuterda biror masalani yechish uchun boshqa dasturlarga, 
tashqi qurilm alarga murojaat qilish m um kin , o‘zgarmas yoki yangi 
o‘zgaruvchilarning ko‘rin ishin i e’lon qilish m um kin  va hakozo.

Shunday qilib  Paskal tilidagi dastur strukturasi quyidagi 
ko‘rin ishda bo‘ladi:

Program  — dastur nom ini berish
Uses —  ishlatilayotgan kutubxona bo ‘lim la ri (m odullari)
Label — dasturning asosiy qismida ishlatilayotgan belgi (m et- 

ka) larni e’lon qilish
Const —  o ‘zgarm aslarni e’lon qilish
Type  —  yangi o‘zgaruvchilarning tu rin i muomalaga kiritish 
Var — asosiy dasturda muom alada b o ‘ladigan o ‘zgaruvchilarni 

e’lon qilish
Protseduralarni e’lon qilish 
Begin

D asturn ing  asosiy qismi 
End.
Dem ak, har qanday dastur yuqorida berilgan asosiy tu z ilm a - 

n ing xususiy holi bo‘lishi m um kin  va ular o ‘z navbatida Paskal 
tiliga xos b o ‘lgan asosiy tushunchalar asosida hosil qilinadi.

Paskal tilida maxsus va elementar funksiyalarning berilishi

a b s ( x )  — |x| s q r t ( x )  — V *

s q r ( x )  — x 2 s in ( x )  — s in  X

cos(x) — cos X i n ( x )  — I n  X

e x p ( x )  — e x a r c t a n ( x )  — a r c tg  x

R o u n d ( x )  — x  n i  y a x l i t l a s h t r u n c ( x )  — x  n i n g  b u t u n  q i s m i

Belgilar uchun quyidagi funksiyalar ishlatiladi:
Chr(/7) —  n tartib nomeriga mos keluvchi belgini aniqlaydi 
O rd (x ) —  x  belgining tartib nom erin i aniqlaydi 
P red(x) —  x  dan o ld ing i belg ining tartib n o m erin i aniq laydi 
Succ(x) —  a: dan keyingi be lg in ing  tartib  n o m erin i aniqlaydi 
K eltirilgan funksiyalar Paskal tilida maxsus funksiyalar deb 

ataladi.
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4 .3 . A sosiy  o p e ra to r la r

Foydalanuvchi tom onidan ta k lif  etilgan algoritm  asosida 
qo 'yilg an  masalani kom pyuterda yechish uchun Paskal t ilin in g  
boshqaruvchi operatorlarini ishlatish za ru r bo ‘ladi.

0 ‘zlashtirish operatori: x:qa;
Bu yerda:
X —  o ‘zlashtiruvchi identifikator;
a —  ix tiyo riy  ifoda;
:q —  o ‘zlashtirish belgisi;
K irit ish  operatori: Read(a);
C h iqarish  operatori: W rite (a);
M isol: U chburchakning  tom onlari a, v, s lar berilgan bo ‘lsa, 

u n ing  ba landlik larin i hisoblovchi dastur tuzam iz.
M a ’lum ki, balandlik lar quyidagi m unosabatlar yordam ida ifo -  

dalanadi:

a

bunda, p  = ---------------
2

Hisoblash jarayoniga mos blok-sxem ani tuzam iz:

2 ______________________________
hc = - y J p (  p - a ) (  p - b ) ( p - c )

с
a + b + c

p  = (a +  b +  c ) /2

S = s¡P ÍP  -  a )(p  -  Ь )(р -  с)
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E n d i b erilg an  to p sh iriq  h iso b lash  ja ray o n ig a  m os P askal ti 
lidag i d a s tu r in i  tu zam iz :

P ro g ram  B aland lik ;
V ar a, b, c, h a , hb, he , p, s :real;
B egin
R ead(a , b , c); {uchburchak  to m o n la r in i kiritish} 
p :q (a+ b + c)/2 ;
s :q sq rt(p * (p -a)* (p -b )* (p -c));
ha:q2*s/a;
hb:q2*s/b ;
hc:q2*s/c;
w rite ln ( ‘h a q ’,ha, ‘h b q ’, hb, ‘h c q ’,hc); {N atijani chiqarish} 
end .
S h a rts iz  o ‘tish  o p era to ri: G o to  m ;
Bu yerda m  — d as tu rd a  label o p e ra to ri y o rd am id a  e 'lo n  qili 

nuvch i n ish o n n i an iq layd i. M asa lan ,
L abel m l ,  nk ;

go to  m l;

go to  nk ;

m l : .....
n k : ....
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S h artli o ‘tish  o p e ra to r i
I f  < sh a r t>  th e n  < o p e ra to r> l else < o p era to r> ;

x 2, a g a r | x \<  1

11, a g a r | x | > l

Bu o p e ra to rn in g  ish la sh  p rin s ip i q u y id ag ich a : A g ar < sh a r t>  
b a ja rilsa , < o p e ra to r l>  n i, < sh a r t>  b a ja r ilm asa , < o p era to r2 >  n i 
ishga tu sh ira d i.

M isol:
I f  abs(x)<  1 th e n  y := sq r(x ) 
else y := l;

Variant operatori

Bu o p e ra to rd a n  d a s tu rd a  3 ta  va u n d a n  o r tiq  s h a r tla r  aso sid a  
ish lash g a  to ‘g ‘ri k e lg an d a  fo y d a lan ilad i.

M isol:
C ase  A  o f  
1: A l;
2: A 2;
3: A3;
4: A4; 
end;
Bu o p e ra to rn in g  m a ’nosi A  n in g  q iy m ati 1 ga ten g  b o ‘lg an d a , 

A l  o p e ra to rn i, 2 ga ten g  b o ‘lg an d a  A 2 o p e ra to rn in g  va h o k azo  
o p e ra to rla rn in g  ish g a  tu sh ira d i.

Sikl operatori

1. P a ra m e trli s ik l o p e ra to ri
F o r i := n l  to  n 2  d o  < o p era to rla r> ;
Bu ta k ro r la n ish  o p e ra to ri n l< n 2  b o ‘lg an d a  ish laydi. n 2 > n l 

b o ‘lsa, fo r
i := n l  d o w n to  n 2  d o  < o p era to rla r> ; k o ‘rin ish ig a  ega b o ‘ladi.
2. S h a rti b o sh id a  b e rila d ig a n  sik l o p e ra to ri 
w h ile  < sh a r t>  d o  < o p era to rla r> ;
B u o p e ra to r  s h a r t  b a ja rilsa  ta k ro r la n a d i. B a ja rilm ag an  h o ld a  

sik l to ‘xtaydi.
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3. Sharti oxirida beriladigan sikl operatori.
Repeat <operatorlar> until <shart>;
Bu operator shart bajarmasa sikl davom etadi, bajarilgan payt- 

da sikl tugaydi.

4.4. Massivlar

M assivlar b ir x il tipdagi va ko‘plab m a’lum otlarni saqlash h a m - 
da qayta ishlash uchun m o‘ljallangan. Masalan: o ‘quvchilarning 
ism va fam iliya lari ro 'yxati, talabalarning olgan baholari, k u n - 
dalik  o ‘rtacha harorat va hokazolarni massiv sifatida qabul qilish 
m um kin. Faraz qilaylik , 50 ta sonni o‘qish, u lar ichidagi eng 
katta sonni topish va qolgan ham m a sonlarni undan qancha- 
ga absolut farq q ilish in i topish talab qilingan bo‘lsin. D asturda 
50 ta sonning ham m asini k iritib  bo lm aguncha, u larning eng kat- 
tasi va boshqa sonlarni absolut farqlarni topib bo‘lm aydi. B uning  
uchun ham m a sonlarni E H M  xotirasida saqlash lo zim  b o ‘ladi. 
Sonlar Real tipida b o ‘ladi. U la rn i saqlash uchun R eal tipidagi 
50 ta turli o ‘zgaruvchilarni kiritish m um kin . Sonlarn i b ild ira d i- 
gan o 'zgaruvchilarning boshqalari bilan alm ashtirib qo‘ym aslik  
uchun S I, S2, S3. . . . yoki shunga o‘xshash qilib  tanlash m aqsad- 
ga m uvofiq hisoblanadi. A g a r sonlar soni 1000 bo ‘lsachi, bu usul 
yaxshi natija berm aydi. 0 ‘zgaruvchilarni bunday tanlash dastur- 
ni m urakkablashtirib yuboradi, c'nunki, dasturda qatnashadigan 
o ‘zgaruvchilar soni qancha ko‘p b o ‘lsa, un i o ‘qish va tushunish 
shuncha q iyin  bo ‘ladi. B unday holatlarning o ld in i olish uchun 
T U R B O  P A S K A L  tilida massivlar tushunchasi k iritilgan. M as­
sivlar quyidagicha e 'lon qilinadi:

var massiv nom i : a rra y  [A  .. B ] o f  massivning tipi ;
Bu yerda A  —  massivdagi b irinch i element indeksini, B esa 

oxirgi element indeksini bild iradi. M assivlarni nom i ik k i q ism - 
dan iborat b o ‘lgan ham da b ir x il tipdagi o ‘zgaruvchilar g u ru h i 
deb qarash ham  m um kin . N o m n in g  b irinch i qismi b ir guruhdagi 
ham m a o ‘zgaruvchilar uchun b ir x il bo ‘lib, massiv nom idan, ik - 
k inch i q ism i esa massiv elem entlari d iapazonidan iborat. M asa­
lan : var Son[5] o f  Real;



M assivdagi har b ir o ‘zgaruvch in i m assivning elementi, k va d - 
rat qavs ichidagi sonni esa massiv elem entining indeksi deb ata- 
ladi. E ’lon q ilingan har b ir  o ‘zgaruvchi uchun m a’lum  b ir hajm da 
xotira yacheykalari ajratiladi va E H M  bu yacheykalar adreslarini 
esda saqlab turadi. M assivlarda esa faqat b irin ch i element tu r - 
gan adresni yodda saqlaydi, qolgan elementlar adreslarini ana 
shu adresga massiv tip in i hisobga olgan holda m a’lum  b ir sonni 
qo ‘shish orqali hosil qiladi.

Var Son: array [1..50] of real ;
R, X : array [10..100] of string ;
yozuvla ri 50 ta re a l tipidagi elementlari b o ‘lgan Son ham da 

elementlari soni 91 ta bo ‘lgan, indekslari esa 10 dan 100 gacha 
b o ‘lgan s trin g  tip li ikkita R  va X  massivni e’lon qilm oqda. M as­
sivning b iro n -b ir  elementiga murojaat qilish uning  nom i va k vad - 
rat qavs ichida shu elem entning massivda turgan o ‘rn in i ko‘rsatish 
orqali amalga oshiriladi. Masalan: Son[4], R [50j, X [9 ] kabi. 
Massiv elem entining indeksi kvadrat qavslar ichida ko‘rsatilgan 
sonlar orasidan chetga chiqm asligi kerak. Son[0], shuningdek, 
R[9] ham da X[101] kabi elementlar m avjud emas. C h u n k i, bu 
elem entlarni indekslari e’ lon qilingan oraliqqa k irm aydi. Massiv 
elem entlarining indekslari o 'rn id a  ix tiyo riy  tartiblangan tipdagi 
va qiym ati indekslar d iapazonidan chetga chiqm aydigan tu rli i fo - 
dalar ham  kelishi m um k in . R [12*8-3] bilan R[93] yozu vla ri bitta 
elementni anglatadi.

M assiv elementlari o ‘rtasida turli am allarn i boshqa o 'zg a ru vc h i- 
lar b ilan qanday bajarsa, xu d d i shunday tartibda bajarilaveradi: 

R[12]:ql0.12 ; X[12]:qR[12]/2 ;
M assivlar elem entlarining joylashish tartibiga qarab, ik k i x il 

b o ‘ladi: B ir o ‘lchovli va ko‘p o ‘lchovli massivlar. B ir o ‘lchovli 
m assivning elementlari faqat bitta satr yoki ustun b o ‘ylab jo y la - 
shadi. Ix t iyo riy  vektor, guruhdagi talabalar ro ‘yxati, talabalarning 
bitta im tihondan olgan baholaridan tuzilgan jadvallar b ir  o ‘lchovli 
massivlarga m isol bo‘la oladi. Ik k i o‘lchovli m assivlarning ele­
m entlari esa ham  satrlar b o ‘ylab, ham  ustunlar bo ‘ylab joylashgan 
bo ‘ladi. U la rn i u m u m iy holda

massiv nom i: a rra y  [al..a2, bl..b2] o/tip  ;
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tarzida e’lon qilinadi. Bu yerda al va a2 —  satr nom erlarin ing 
diapazoni, b l va b2 ustun nom erlarining diapazoni. M atritsalarni 
ik k i o ‘lchovli massiv sifatida qabul qilish m um kin . Ikk i o ‘lchovli 
massivlar satrlari va ustunlari tartib raqam larin ing o ‘zgarish d ia - 
p azon larin i ko‘rsatish orqali e’lon qilinadi. 

var A: array [1..4] o f  real;
B: array [1..6] o f  real;
C: array [1..4][1..3] o f  integer; 
va hokazo.
Masala-1: A[1..100] butun sonli massivda qiym ati 10 dan k i- 

chik elementlar sonini aniqlang.
Yechish g ‘oyasi: 10 dan kichik  bo ‘lgan elem entlarni sanash 

uchun s=0 o ‘zgaruvchi tanlanadi. So‘ngra massiv elem entlarin i 
bittadan k iritila d i. H a r b ir  k iritilgan elem entni 10 soni b ilan 
taqqoslanadi. A gar a [i]<  10 bo ‘lsa, S n ing  q iym ati 1 ga o s h i- 
rila d i. K e y in  navbatdagi elementga o ‘tilad i. Bu ja ra yon  100 
m arta takrorlanadi. Q o 'y ilg a n  masala uchun dastur q u y id a g i- 
cha yozila d i:

program Topish ; 
var s, i : integer ;
A: array [1..100] o f integer;
begin
s:q 0 ;
fo r  i:ql to 100 do
begin readln (  a[i] )  ;
i f  a[i]< 7 then s:q s+ 1 ; e n d ;
writein (  ‘lOdan kichik elementlar soni q s )
end.
Masala-2: 10 ta haqiqiy elementli massivdagi eng katta va eng 

kichik elementlarni ayirm asini toping.
Yechish g ‘oyasi: Dastlab massivning barcha elem entlarini 

aniqlab o linadi. So‘ngra, b irinchi elementni izlangan element deb 
faraz q ilinadi va qolgan elementlar uchun qilingan farazni to‘g‘ri 
yok i noto‘g‘rilig i tekshiriladi. Agar eng katta (eng kichik) degan 
elementdan ham kattaroq (k ich ikroq) element topilib qolsa, iz ­
langan element sifatida uni qabul q ilinadi va tekshirishni kelgan
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yeridan ana shu element uchun davom  ettiriladi. Bu m asalaning 
dasturi quyidagicha yozilad i: 

program massiv; 
var a : arruy[1..10] o f  r e a l; 
i : integer ; m ax,m in : r e a l; 
begin
fo r  i:ql to 10 do begin
write(i,’- element q ‘)  ; readln (a[i]) ; end;
m ax:qa[l] ; m in:qa[l] ;
fo r  i:q2 to 10 do
i f  a[i]>max then max:qa[i]
else i f  min>a[i] then min:qa[i];
writeln (  ‘M ax-M inq \m ax-m in);
end.
String  tipidagi m a’lum otlarn i char tipidagi elementlar m assivi 

sifatida qabul q ilish  ham  m um k in . M asalan: 
var r : string[20] ;
yo zu vi R  massivi char tipidagi 20 ta elementdan iborat ekan - 

lig in i b ild iradi. R  n ing  b iro n -b ir  belgisiga m urojaat q ilish  za ru r  
bo ‘lsa, lin in g  turgan o ‘rn i ko‘rsatiladi. M iso l uchun: 

R := ’ln fo rm atika ’
b o ‘lsa, R [1 ]= T ,  R [4 ]= ’o ‘ b o ‘ladi. E ’tibor bering, A g a r string  

tipidagi o‘zgaruvchiga belgilanganidan u zu n ro q  so‘zn i q iym at 
qilib  berilsa, E H M  faqat belgilangan uzunlikdag i so‘zn in g  q is - 
m in i ajratib oladi, ortiqcha belg ilarni esa tashlab yuboradi.

Masala-3: 20  tagacha belgisi bo ‘lgan S so 'zni teskarisidan 
o ‘qish dasturin i yozing.

Yechish g ‘oyasi: S so‘zi k iritilad i. So‘ngra, hech qanday belgisi 
b o ‘lm agan b o ‘sh SI o ‘zgaruvchi o linadi. U n in g  chap tom oniga 
berilgan so‘zn in g  b irin ch i belgisidan boshlab, ham m a be lg ilarn i 
bitta-bittadan keltirib, yo n m a -yo n  yopishtirilad i.

Program teskari soz;
var s,sl:string[20] ; i:integer ;
begin
write(sozni ‘kiriting-. ‘);  
fo r  i:= l to 20 do readln (s[ij);
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fo r  i:= 1 to 20 do sl:=  s[i]+sl ; 
write1n(‘uning teskarisi- (,s l )  ; 
end.
M usula-4: G uruhdag i talabalarning inform atika fani b o ‘yicha 

im tihonda oigan baholari berilgan bo‘lsin. H a r b ir talabaning ba- 
hosi o ‘rtacha o ‘zlashtirish bahosidan qanchaga farq qiladi?

Yechish g ‘oyasi: H a r b ir talaba oigan baholarni kiritib, um um iy 
baholar y ig ‘indisi topiladi. U m u m iy  yig‘indini talabalar soniga bo‘-  
lib, o ‘rtacha o ‘zlashtirish aniqlanadi. K eyin  har b ir talabaning ba­
hosidan o‘rtacha o‘zIashtirish bahosini ayirib, oradagi farq topiladi. 

Program informatika ; 
var baho : array[l..10000] i f  integer ; 
n, i : integer ; 
s, fa rq  : r e a l; 
begin

write(‘talabalar sonini kiriting‘;) 
eadln(n);
fo r  i:= l to n do begin 
readln (baho[i]) ; 
s:= s+baho[i] ; 
end ; 
s:=s/n ;
fo r  i:= l to n do begin 
farq:=  baho[i]-s;
write(i,’ talaba uchun farq  — \farq )  ;
end;
end.

Y A N G IT IP L A R N IK IR IT IS H

T U R B O  P A S K A L d a  standart bo ‘lm agan yangi tip larni a n iq - 
lash va ulardan foydalanish im koniyatlari yaratilgan. Bunday 
tiplardan birinchisi elementlari chegaralangan tiplardir. Bu tip 
faqat elementlari tartiblangan bazaviy tiplarning m a’lum  b ir qis- 
m in i chegaralar yordam ida ajratib olish orqali hosil q ilinadi va 
u m u m iy  ko‘rinishda quyidagicha yoziladi:
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type tip nomi =  b_ch..o_ch ;
Bu yerda b_ch —  boshlang‘ich chegara, o_ch —  oxirgi chegara. 

B u tipga m ansub bo'lgan o ‘zg aruvch ila r faqat b_ch —  dan o_ch —  
gacha bo ‘lgan oraliqdagi q iym atla rn i qabul qila oladi, boshqa hech 
qanday qiym atlarni qabul q ilm ayd i. T ip  aniqlangandan so‘ng, shu 
tipdagi qiym atlarni qabul qiladigan o ‘zgaruvchilar boshqa stan- 
dart tipdagi o 'zgaruvchilar kabi e ’lon q ilinad i. Shyndan keyingina 
ulardan foydalanish m um kin . B a ho la rn ing  0 dan 100 ballgacha 
bo ‘lish in i bilgan holda, 

type B  —0..100 ;
yangi tipni hosil q ilinadi. E n d i B —  tipidagi q iym atlarni qabul 

qiladigan o ‘zgaruvchini e’lon q ilish  m um kin : 
var baho : b ;
D em ak, dasturda qatnashadigan ham m a B A H O  o ‘zgaruvchilari 

faqat B tipidagi, ya’n i 0 dan 100 gacha bo ‘lgan qiym atlarni qabul 
q ilish i m um kin . A g a r chegaralangan tipdagi o ‘zgaruvchi o ‘z  che- 
garasidan tashqaridagi q iym atni oladigan b o ‘lsa, dasturning ba jari- 
lish jarayoni to‘xtatiladi va yo ‘l q o 'y ilg a n  xatolik haqida ‘T Y P E  
M I S M A T H ’ axboroti beriladi. Y a n g i tip larn i aniqlashning eng 
m u h im  tom oni ham  ana shu. Y u q o rid a g i m a’lum otlarlarni h i -  
sobga olib m asala-4 dasturin ing yangi ko‘rin ish in i keltiram iz: 

p ro g ram  infor ; 
type baho =0 ..100 ; 
var a : array[l..10000] o f  baho ; 
n, i : integer ; 
s, farq  : r e a l; 
begin
write(‘talabalar sonini kiriting(;) 
readln(n);
fo r  i:= l to n do begin 
readln (a[i]) ; s:=s+a[i] ; 
end ; 
s:—s/n  ;
fo r  i:= l to n do begin 
farq:=  a[i]-s;
write(i, ‘ talaba uchun farq  = fa rq ) ;
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end;
end.

E LE M E N TL A R ISA N A L A D IG A N  TIPLAR

K o ‘p in ch a  m a ’lum  b ir o iladagi q iy m atla rn i (h a f ta n in g  k u n - 
la ri — d u sh an b a , sesh an b a , ch o rsh an b a , p ayshanba , ju m a , sh an - 
ba, yak sh an b a  yoki y iln in g  fasllari — qish , bah o r, yoz, k u z  kabi) 
qabul q ilad ig an  k a tta lik la r  b ilan  ish lashga to ‘g ‘ri keladi. Z a ru r  
b o is a ,  yangi tip  o rqa li bu  q iy m atla rn i an iq lash  va foydalan ish  
m u m k in . Bu ish  u m u m iy  ko‘rin ish d a  

type tip nomi =  (  elementlar ro‘yxati )  ; 
ta rz id a  ta sh k il q ilin ad i. M asa lan :
ty p e  K U N = d u s h a n b a , sesh an b a , ch o rsh an b a , p ay sh an b a , 

ju m a  sh an b a , yak sh an b a) ; 
var X: K U N ;
E ndi X  — o ‘zgaruvchi faqat K U N  tip idagi m a ’lu m o tla rn i qabul 

q ilad i xalos. 0 ‘zg a ru v ch ila rn in g  q iy m atla rin i y uqoridag i kabi ol- 
d in d a n  an iq lab  q o ‘yish , d as tu rla rn in g  ba jarilish i d avom ida yang- 
lish ib  b o sh q ach a  q iym at berib  qo ‘y ish n in g  o ld in i oladi. A g ar sa- 
nalad ig an  tipdag i o ‘zgaruvch i o ‘z cheg arasid an  tash q arid ag i q iym at 
o lad ig an  b o is a ,  d a s tu rn in g  ba jarilish  ja ray o n i to ‘x ta tilad i va yo‘l 
q o ‘y ilgan  x a to lik  h aq id a  ‘T Y P E  M IS M A T H ’ axboro ti berilad i.

TO ‘PLA M LA R  VA ULAR USTIDA A M A LLA R  BAJARISH

T o‘p lam  deb  b ir x il tipdag i m a ’lu m o tla rd an  tu z ilg a n  b ir- 
la sh m ag a  ay tilad i. T o‘p lam d ag i m a ’lu m o tla r  son i ix tiyoriy  b o ‘lib, 
u m u m iy  k o ‘rin ish d a  q u y id ag ich a  e ’lon q ilinad i: 

type to ‘p lam  n o m i q set o f  m a ’lu m o tla r  tip i;
M asa lan , type tup =  set o f  char ; e ’lon i y o rd am id a  e lem en tla ri 

char tip id a  b o ‘lgan  to ‘p lam  e ’lon  q ilin m o q d a . U m u m an  o lg an d a  
to ‘p la m la rn i tip i real b o lm a g a n  va ta rtib lan g an  ix tiyoriy  tipdag i 
m a ’lu m o tla rd an  hosil q ilish  m u m k in . T o‘p la m n in g  h a m m a  e le ­
m en tla ri teg ish li b o ig a n  tip n i to ‘p la m n in g b a z a v iy  tip i deb  a ta lad i. 
T o‘p lam la r b o ‘sh b o l is h i  h am  m u m k in . T o 'p lam d ag i e lem e n tla r 
so n i eng  k o ‘pi b ilan  bazaviy  tipga k irg an  e lem en tla r so n id a n  k o ‘p 
b o lm a s lig i  lo z im  h a m d a  E H M n in g  im k o n iy a tla rig a  q a rab  256
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ta g a c h a  b o ‘lish i m u m k in . S h u n in g  u c h u n  set o f  0 ..50  ; e ’lo n i 
to ‘g‘ri b o ‘lgan i h o ld a , set o f  integer ; e ’lo n i n o to ‘g ‘ri h iso b la n a d i. 

Type
Oy=(jan,fev, mar, apr, may,yun,yul,avg, sen, okt, noy, dek); 
sana: set o f  oy ; 
var m : oy ; 
mm : sana ;
B u h o ld a  M  o ‘zg a ru v ch in in g  q iy m ati b o ‘lib  b iro r  o y n in g  

n o m i q a tn a sh sa , M M  o 'z g a ru v c h in in g  q iy m a tla ri o y la rn in g  ix ti-  
y o riy  to ‘p la m la rid a n  (m asa lan , { m ar, apr, m ay  }) ib o ra t b o 'lish i 
m u m k in . T u rb o -P a sk a ld a  to ‘p lam  e le m e n tla r in i k v a d ra t qavs- 
la r  “ []” y o rd a m id a  b e rilad i. K vadrat qavslar ic h id a  b ir  yo k i b ir  
n ec h a  e lem en t ko ‘rsa tilish i m u m k in , sh u  ju m la d a n  h e c h  n a rsa  
k o ‘rsa tilm aslig i h a m  m u m k in .

M m := [ ]; (* b o ‘sh  to ‘p lam  *)
m m:= yan]; (* b it ta  e lem en tli to ‘p lam *)
mm:=[yan .. apr,sen, n o y ]; (* to 'p la m g a  y an , fev, m ar,
apr, sen , n oy  k ira d i *)
m m :=[feb,M ] ; (* to ‘p lam g a  feb va M  n in g  q iy m a tla r i k irad i* ) 
F a ra z  q ilay lik , R := [ l ,  3, 4, 5, 7]; L := [2 , 4 , 6, 7] b o ‘lsin . Ik k i 

to ‘p lam  o ‘r ta s id a  q u y id ag i a m a lla rn i b a ja rish  m u m k in :
1) Ik k i to ‘p la m  R  va L n in g  y ig ‘in d is i (R + L ) b o ‘lib , u la rn in g  

h ec h  b o ‘lm a g a n d a  b itta s ig a  teg ish li b o 'lg a n  e le m e n tla r  to ‘p lam i 
x iz m a t q ilad i. R + L  n in g  n a tijas i [1 ,2 ,3 ,4 ,5 ,6 ,7] b o ‘lad i.

2) Ik k i to ‘p la m n in g  ay irm asi R -L  deb , R  n in g  L  ga k irm a g a n  
e le m e n tla r id a n  tu z ilg a n  to ‘p lam g a  ay tilad i. R -L  n in g  n a tija s i [1,
3, 5] to 'p la m  b o ‘lad i.

3) Ik k i to 'p la m  ko‘p ay tm as i R*L deb , b ir  v a q td a  h a r  ik k i 
to ‘p lam g a  teg ish li b o ‘lg an  e le m e n tla r  to ‘p lam ig a  a y tilad i. R*L 
n in g  natijasi [4, 6] to ‘p lam  b o ‘lad i.

4) E lem entni to 'p lam ga tegishli yoki tegishli em aslig in i 
aniqlash  uchun  in am alidan  foydalaniladi. U n ing  natijasi “ tru e ” (ele­
m ent to 'p lam ga tegishli) yoki “ false” (tegishli em as) b o ‘lishi m um k in . 
0 in R  am alin ing  natijasi “ false”, 4 m  L  am alin in g  natijasi esa “ tru e ”.

5) T o ‘p la m la r  u s tid a  ta q q o s la sh  a m a lla r in i  b a ja r ish  m u m k in . 
“ = ” yok i “ < > ” b e lg is i ik k i to ‘p la m n in g  te n g  y o k i te n g  e m a s -
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lig in i te k sh ira d i; ”< =  yoki ” > = ” b e lg ila ri b ir  to ‘p lam  ik k in c h i 
to ‘p lam g a  teg ish li ek a n lig in i an iq la sh  u ch u n  ish la tila d i. R O L  
am a li n a tijas i “ fa lse”, [4]<=R *L  esa “ t ru e ”, [4 ]> =R *L  a m a li 
n a tijas i “ fa lse”.

Q uyidag i d a s tu rd a  Q 1Z L A R  to 'p la m i e ’lon q ilin a d i. S o ‘ng  
u la rd a n  ik k ita  yangi B 1 L IM D O N  va G O 'Z A L  to ‘p la m la rin i hosil 
q ilin ad i. D a s tu r  Z E B O  ism li e lem ent h a r  ikk i to ‘p lam g a  teg ish - 
lim i yoki y o ‘qm i degan  savolga javob  berish  b ilan  tugayd i. 

Program ya n g itip p  ;
type qizlar=(xalima, salima, zebo,guli, asila, umida);
var x, go‘zal, bilimdon : set o f  qizlar ;
begin
go‘zal:=[ salima, zebo, asila, umida ]  ; 
bilimdon:= [  xalima, zebo, guli, umida ]  ; 
x:= go‘zal+bilimdon; 
writeln(zebo in x); 
end.
E H M  u n i bajarib , true yozuv in i displeyga ch iq arad i.

YOZUVLAR YO K I A R A L A SH  TIPLAR

Kollej ta lab a la ri tab e lin i ko‘z o ld ing izga keltiring . U n d a  v ilo - 
yat, tu rn an , kollej, sin fi, o ‘q u v ch in in g  fam iliyasi, ism i, o ta s in in g  
ism i, o ‘quv yili h am d a  o ‘q u v ch in in g  tu rli fan la r b o ‘y icha sem estr 
b ah o la ri saq lan ad i. D em ak , b itta  g u ru h d a  25 ta  o ‘quvchi b o ‘lsa, 
u la r haq idag i h a m m a  m a ’lu m o tla rn i saq lash  u ch u n  25 d o n a  tabel 
z a ru r  b o ‘ladi. E ndi h a r  b ir tabeldag i b a rch a  m a ’lu m o tla rn i b itta  
satrga yozilgan  h o la tin i ko ‘z o ld ing izga keltiring . D em ak , 25 ta  
sa trdag i m a ’lu m o tla r ja m g ‘arm asi hosil b o ‘ladi. Bu ja m g a rm a d a  
m a ’lu m o tla rn i o lish  yoki yozish  ish la rin i o so n lash tirish  m aq sad id a  
m azm u n  jih a tid a n  b ir xil b o ‘lgan m a ’lu m o tla rn i a lo h id a  u s tu n - 
larga  yozilad i. M asalan : v iloyatla r b itta  u stu n g a , tu m a n la r  a lo h id a  
u s tu n g a  kabi yoziladi. H osil b o ‘lgan  u s tu n la rn i m aydon deb  a ta -  
ladi. H a r b ir sa trn i esa yozuv deyilad i. D e m a k  yozuvlar m ay d o n la r 
to ‘p lam id an  iborat. H ar b ir  m aydon  m azm u n i j ih a tid a n  q an d ay d ir 
b ir  xil tipdag i m a ’lu m o tla rn i o ‘z ichiga o ladi. K o‘rin ib  tu rib d ik i, 
b ir  yozuvni b itta  o ‘zgaruvch i deb qarasak , u  o ‘zgaruvch i tu rli t ip -
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d ag i q iy m atla rn i q ab u l q ilad i. B u n d ay  o ‘zg a ru v ch ila rn i aralash 
tipli o‘zgaruvchilar d eb  h a m  y u ritilad i. U la r  u m u m iy  k o ‘r in ish d a  

type yozuv n o m i reco rd  lm :l t ip ;  — ; n -m :n - t ip  e n d ; 
ta rz id a  a n iq la n a d i. M asa lan :
type tab =record vil,tum:string[20]; kohinteger; guruh:1..12; 

fam,ism:string[20]; uquv.integer end;
v ar o ‘quvchi: ta b  ;
Y u q o rid ag i e ’lo n  q ilish  y o rd a m id a  o‘quvchi n o m li o ‘zg a - 

ru v c h in in g  vil, turn m a y d o n la r i u z u n lig i 20 tag ac h a  b o ‘lg an  
m a tn li,  kol m ay d o n i b u tu n  so n li, guruh m ay d o n i 1 d a n  12 g ac h a  
b o ‘lg an  so n li, fam va ism m a y d o n la r i u z u n lig i 20 g ach a  b o ‘lg an  
m a tn li,  o‘quv m ay d o n i esa b u tu n  so n li m a ’lu m o tla rn i saq lash  
u c h u n  m o lja lla n g a n lig i  h aq id a  E H M g a  ax b o ro t b e r ilm o q d a . 
C h u n k i bu  o ‘zg a ru v ch i tab tip id ag i q iy m a tla rn i qabu l q ilad i. S hu  
o ‘zg a ru v ch in in g  b iro r  m ay d o n ig a  m u ro jaa t q ilish  u c h u n  avval 
o ‘zg a ru v ch in in g  n o m i, belg isi va m ay d o n  n o m i 

0 ‘quvchi.vil, o‘quvchi.guruh, o‘quvchi.fam  
ta rz id a  k o ‘rsa tilad i. B u y erd a  o‘quvchi o ‘zg a ru v ch is in in g  vil, 

s in f  va fa m  m ay d o n la r ig a  m u ro jaa t q ilin m o q d a .
O (quvchi.vil:=,Namangan ’;
O ‘uquvchi.guruh: =informatika ;
O ‘quvchi.fam:=’Aliyev ’;

K o ‘rin ib  tu rib d ik i, yo zu v n in g  h a m m a  m ay d o n larig a  q iy m atla rn i 
k ir itish n i ta sh k il q ilish  an c h a  m u rak k ab  ish. B u ish n i foydalanuv- 
ch i u c h u n  q u lay ro q  holga keltirish  u c h u n  with x izm a tch i so £z id an  
foydalan ish  m u m k in . U n in g  u m u m iy  k o 'r in ish i quyidagicha: 

with yozuv nomi do begin — end;
B u im k o n iy a td a n  faq a t b itta  y o zu v n in g  b ir  n e c h ta  m a y d o n la r i 

u c h u n  fo y d a lan ish  m u m k in . M asa lan : 
with o‘quvchi do begin 
vil:= ’Namangan ’ ; sinf: = 11; 
fa m :=’Otaxanov ’; end ;

4.5 . Protseduralar

O d a td a  k o ‘p lab  m a sa la la rn i y ech ish  ja ra y o n id a  o ld in d a n  
m a sa la n i q an d ay  q iy m a tla r  (o‘zg a ru v ch ila r) u c h u n  b e r il is h in i
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bilib  b o ‘lm aydi. L ek in  u n i yech ish  u ch u n  sh a rtli rav ishda  tu r li  
o ‘zg a ru v ch ila r  k iritilad i va shu  o ‘zg a ru v ch ila r u c h u n  q o ‘y ilg an  
m asa la n i t o ‘la y ech ish n in g  q o n u n -q o id a la ri (a lgoritm i) y a ra -  
tilad i. 0 ‘y lab  to p ilg an  o 'zg a ru v ch ila r fo rm al o ‘zg a ru v ch ila r d e -  
y ilad i. K ey in  shu  sinfga taa llu q li b o ‘lgan  k o n k re t m asa lan i o li- 
nad i. B u m asa lad a  o d a td a  h a m m a  o ‘zg a ru v ch ila r an iq  k o ‘rsa tib  
q o ‘y ilad i va bu o ‘zg a ru v ch ila r jo riy  o ‘zg a ru v ch ila r deb a ta lad i. 
E nd i m asa la n i yech ish  u ch u n  y ara tilg an  h a m m a  q o n u n -q o id a -  
la rn i fo rm a l o ‘zg a ru v ch ila rn in g  o ‘rn ig a  m asa la  sh a rtid a  b e rilg an  
jo riy  o ‘zg a ru v ch ila rn i q o ‘yib bajarilad i.

M a’lu m k i, to ‘g ‘ri to ‘rtb u rch ak  yuzi S=A*B form ula b ilan  to p i- 
ladi. B u  yerda A  — to ‘rtb u rch ak  b o ‘y in i, B — esa en in i ifodalaydi.

Masala: B o‘yi N , en i M  b o ‘lgan  to ‘g‘ri to ‘r tb u rc h a k  y u z in i 
top ing .

Yechish g ‘oyasi: T o‘g ‘ri to ‘rtb u rc h a k n in g  yu zi b o ‘yi b ilan  e n i-  
n in g  k o 'p ay tm asig a  ten g  ekan lig i y u q o rid a  ay tilg an  ed i. U n i q o ‘llab  
y u za  to p ilad i: S = N * M . B u m iso ld a  A  va B fo rm al o ‘zgaruvch i, N 
va M esa jo r iy  o ‘zgaruvch i h iso b lan ad i. F o rm al o ‘zgaruvch i b ilan  
jo riy  o ‘zg a ru v ch i u s tm a-u s t tu sh ish i h am  m u m k in .

A y rim  b ir  m asa la la rn i yech ish  ja ra y o n id a  b itta  m asa lan i b ir 
n ec h ta  k ic h ik  m asala la rg a  b o ‘lib yech ish  an c h ag in a  qulay  h iso b la ­
nad i. A g ar hosil b o lg a n  m asa la la r b itta  sin fga teg ish li b o ‘lsa yan a  
h am  yaxsh i. B u h o ld a  b ir  sinfga teg ish li b o ‘lgan  h a r  b ir m asa - 
laga a lo h id a  d a s tu r la r  yozish o ‘rn ig a  u la rd a n  b itta si u c h u n  fo r­
m al o ‘zg a ru v ch ila r  o ‘ylab to p ilad i va m asa la n i shu  o ‘zg a ru v ch ila r 
u ch u n  y ech ish  b u y ru q la ri k e tm a-k e tlig i ta sh k il q ilin ad i. A n a  shu  
b u y ru q la r k e tm a-k e tlig i p ro tsed u ra  h iso b lan ad i. H a r  b ir  p ro tsed u - 
ra u ch u n  b e rilad ig an  (asosiy d a s tu rd a n  o ‘tad ig an ) o ‘zg a ru v ch ila r 
ro ‘y x ati h a m d a  p ro tsed u rad a  h iso b lan ish i ta lab  q ilin ad ig an  
o ‘zg a ru v ch ila r  ro ‘yxati an iq lab  o lin ad i. Z a ru r  b o 'lg a n d a  u n d a -  
gi fo rm al o ‘zg a ru v ch ila r o ‘rn ig a  jo r iy  o ‘zg a ru v ch ila rn i q o ‘yib, 
(ro ‘y x a td ag i 1 -norm al o ‘zgaruvch i o ‘rn ig a  1-joriy o ‘zgaruvch i,
2 -fo rm al o ‘zgaruvch i o ‘rn ig a  2 -jo riy  o ‘zg a ru v ch in i q o ‘yib va h o k a- 
zo) p ro tsed u ra la rg a  m u ro jaa t q ilish  m u m k in . P ro tse d u ra la r  ish i- 
ni ta sh k il q iluvchi d a s tu rn i asosiy  d a s tu r  dey ilad i. P ro tsed u ra g a  
asosiy  d a s tu rd a n  tu rib  m u ro jaa t q ilin ad i. B u n in g  u ch u n  p ro tse -
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d u ra  n o m i k o ‘rsa tilad i, so ‘ng  qavslar ich id a  jo r iy  o ‘zg a ru v c h ila r  
ro ‘yxati b e rilad i. H a r  galg i m u ro jaa t q ilish d a  asosiy  d a s tu rd a n  
p ro tsed u rag a  tu sh a d ig a n  va p ro ts e d u ra d a n  asosiy  d a s tu rg a  q ay tib  
ch iq ib  k e tad ig an  o ‘zg a ru v c h ila r  ro ‘yxati ko ‘rsa tilad i. A sosiy  d a s ­
tu rd a n  p ro tsed u rag a  m u ro ja a t q ilin g a n d a , asosiy  d a s tu rn in g  b a - 
ja r i l is h  ja ra y o n i to ‘x tayd i va E H M  p ro tse d u ra n i b a ja ra  b o sh lay d i. 
P ro tsed u ra d ag i b a rc h a  b u y ru q la r  jo r iy  o ‘zg a ru v ch ila r u c h u n  to 'la  
b a ja r ilg a n d an  so ‘ng  E H M  y a n a  asosiy  d a s tu rn in g  kelgan  y e r id a n  
b o sh lab  n av b a td a  tu rg a n  b u y ru q la rn i  b a ja rish d a  davorn e tad i. 

P ro tse d u ra la r  u m u m iy  k o ‘r in is h d a  q u y id ag ich a  yozilad i: 
procedure pr_nom i (  var ro‘y x a tl ; vur ro‘yxut2 ); 
var ro‘y x a l3 ; 
begin
p ro tse d u ra  b u y ru q la r i k e tm a-k e tlig i ; 
end;
B u yerda ro ‘y x a tl — asosiy  d a s tu rd a n  p ro tsed u rag a  o ‘ta d ig a n  

fo rm al o ‘zg a ru v ch ila r va u la rn in g  tip la ri; ro ‘yxat2  — p ro tse d u ra d a n  
asosiy  d as tu rg a  ch iq ib  k e tad ig an  fo rm al o ‘zg a ru v ch ila r va u la rn in g  
tip la ri; ro ‘yxat3  — o ra liq  o ‘zg a ru v ch ila r  va u la rn in g  tip la ri.

M asa la  sh a r tid a  ko ‘rs a tilm a g a n , lek in  m asa lan i y ech ish  u c h u n  
h iso b lan ish i z a ru r  b o ‘lg an  o ‘z g a ru v ch ila rn i o ra liq  o ‘z g a ru v c h ila r  
d ey ilad i. O ra liq  o ‘zg a ru v c h ila r  o d a td a  faqat b itta  p ro ts e d u ra  
u c h u n  taa llu q li b o ‘lad i. S h u n in g  u c h u n  u la rn i lokal (m ah a lliy )  
o ‘zg a ru v ch ila r  d eb  h a m  y u ritila d i. F a ra z  q ilay lik , k v ad ra t te n g la -  
m a n i y ech ish  u c h u n  p ro tse d u ra  ta sh k il q ilin g a n  b o ‘ls in . B u  
p ro tse d u ra  u c h u n  d is k r im in a n tn i  ifodalovch i o ‘zg a ru v ch i lo k a l 
o ‘zg a ru v ch i h iso b lan ad i. P ro tse d u ra d a  q a tn ash ay o tg an  b a rc h a  lo k al 
o ‘zg a ru v ch ila r  p ro ts e d u ra n in g  b ir in c h i b eg in  x iz m a tc h i so ‘z id a n  
avval e ’lon q ilin ish i sh a r t. P ro ts e d u ra d a  lokal o ‘z g a ru v c h ila rn in g  
q a tn a sh m a slig i h a m  m u m k in .

G lo b a l o ‘zg a ru v ch ila r  d eb  b ir  v aq tn in g  o ‘z ida  h a m  asosiy  d a s ­
tu rg a , h a m  p ro tse d u ra la rg a  ta a llu q li b o ‘lgan o ‘zg a ru v ch ila rg a  ay - 
tila d i. V azirla r M a h k a m a s in in g  q a ro rla r in i g lobal d esak , v iloya t 
h o k im in in g  q a ro rla r in i lokal d eb  q a rash  m u m k in .

B itta  d a s tu rd a  b ir  n e c h ta  p ro tse d u ra la r  q a tn a sh ish i h a m  m u m ­
k in . P ro tse d u ra la r  b itta  d a s tu rd a  b ir  m a r ta  a n iq la n a d i, lek in  e h ti-
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yojga qarab  b ir  necha  m a rta  foydalan ish  m u m k in . P ro tsed u ra la rn i 
asosiy  d a s tu rd a  o ‘zg a ru v ch ila r tip la ri k o ‘rsa tilg an d an  so ‘ng, b i- 
r in c h i B E G IN  x izm atch i so 'z id an  avval ta sh k il q ilin ad i. P ro tse - 
d u ra la r  q a tn ash g an  d a s tu rn in g  u m u m iy  k o 'r in ish i quy idag icha: 

program  d a s tu rn in g  nom i; 
label ta m g ‘a la r  ro ‘yxati; 
const o 'z g a rm asla r ro ‘yxati; 
type yang i tip la rn i an iq lash ; 
var asosiy  d a s tu rd a  q a tn ash a d ig an  o ‘zgaruvch ila r; 

procedure p ro ts .n o m i (var fo rm al o ‘zg:tip; v ar natija lar: tip); 
var lokal o ‘zgaruvch ilar: tip  

begin
p ro tsed u ra  b u y ru q lari ketm a-ketlig i; 

end; 
begin
asosiy  d a s tu r  b u y ru q la ri ketm a-k etlig i; 
end.

A g ar p ro tsed u ra  e ’lon  q ilin g an  b o ‘lsa, u n d a n  d a s tu rn in g  ke- 
y ing i q ism la rid a  foydalan ish  m u m k in .

A g ar exit yoki halt o p e ra to rla ri p ro tsed u ra  a m a lla r i ta rk ib id a  
u ch rab  qo lsa, bu  p ro tsed u ran in g  exit yoki halt o p e ra to rla rid a n  
key ing i ko ‘rsa tilg an  b u y ru q la ri bajarilm ay , b o sh q aru v  navba tdag i 
b lokka (p ro tsed u rag a  m u ro jaa t q ilin g an  joyga) o ‘tad i.

PROTSEDURA-FUNKSIYA

T urli ifo d a la rn in g  q iy m atla rin i h iso b lash d a  q an d ay d ir fu n k - 
s iy a la rn in g  q iy m atla rid an  foydalan ishga to ‘g ‘ri keladi. M asa lan , 
y = 5 * sin  X+3 ifo d an in g  q iy m atin i h iso b lag an d a  avval s in X  o ‘rn ig a  
u n in g  q iy m atin i top ib  q o 'y ilad i va 3 ga q o ‘sh ilad i. A g ar s inX  
fu n k s iy a s in in g  o ‘rn id a  m u rak k a b  funksiya  yoki u z u n d a n -u z u n  
a r ifm e tik  ifo d a  tu rsach i?  B u n d ay  h o lla rd a  d a s tu rc h in in g  ish in i 
b irm u n c h a  so d d a la sh tirish  u ch u n  T u rb o -P ask a ld a  p ro tsed u ra - 
fu n k s iy a la r  yoki foydalanuvch i fu n k siy asin i tu z ish  im k o n iy a tla ri 
y a ra tilg an . P ro tsed u ra -fu n k s iy a la r  o d a td a  m u rak k ab  ifo d a la rn i, 
u z u n  a r ifm e tik  ifo d a la rn i yoki b iro r ifoda q iy m atin i a rg u m e n t-  
la rn in g  tu rli q iy m atla ri u c h u n  h iso b lash g a  to ‘g ‘ri kelgan h o lla rd a
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ta sh k il q ilin ish i m u m k in . F u n k s iy a la r  d a s tu rn in g  q ism i b o ‘lib, 
u m u m iy  ko ‘r in ish d a  q u y id ag ich a  a n iq lan a d i:

function  fu n k siy a  n o ra i (fo rm al o 'z g a ru v ch ila r )  :tip ;
const o ‘z g a rm a s la r  ro 'y x a ti;
type yang i tip ia r;
var lokal o ‘zg a ru v ch ila r
begin
p ro tse d u ra -fu n k s iy a  b u y ru q la r i k e tm a-k e tlig i; 

end;
P ro tse d u ra  — fu n k siy a la r yoki fu n k s iy a la r  p ro tse d u ra la r  kabi 

asosiy  d a s tu r  ta rk ib id a , o ‘zg a ru v ch ila rn in g  tip la r i a n iq la n g a n d a n  
so ‘ng asosiy  d a s tu rn in g  b irin ch i B E G IN  x iz m a tc h i so ‘z id a n  av- 
val k o ‘rsa tilad i. P ro tse d u ra d a n  fu n k siy a  q u y id ag i to m o n la ri b ilan  
fa rq  q ilad i:

1) F u n k s iy a  n o m in i ifo d alay o tg an  o ‘zg a ru v ch ig a  a lb a tta  qiy- 
m a t b e r ilish i kerak .

2) F u n k s iy a  n o m in i ifo d a lay o tg an  o ‘zg a ru v ch i tip in i 
k o ‘rsa tilad i.

3) P ro ts e d u ra  b ir  n e c h ta  o ‘zg aru v ch i q iy m a tla r in i h iso b lash  
u c h u n  m o lja lla n a d i ,  fu n k siy ad a  esa  u n in g  n o m in i ifo d a lay o tg an  
o ‘z g a ru v c h in in g  q iy m a tin i to p ilad i.

P ro tse d u ra la rd a n  fo y d a lan ish  u c h u n  a lo h id a  b u y ru q  yozilsa , 
fu n k siy an i b iro n -b ir  ifo d an in g  ta rk ib id a  ch a q ir ila d i. B u n in g  
u ch u n  u n in g  n o m i k o ‘rsa tilad i va qavslar ich id a  jo r iy  o ‘zg a ru v ch ila r  
ro ‘yx ati k o ‘rsa tilad i. S h u n d an  so ‘ng  fu n k siy a  a n a  shu  jo riy  
o ‘z g a ru v c h ila rn i fo rm a l o ‘zg a ru v ch ila r o ‘rn ig a  q o ‘yib  (1 -fo rm al 
o ‘zg a ru v ch i o ‘rn ig a  1-jo riy  o ‘zg aru v ch i, 2 -fo rm a l o ‘zg a ru v ch i 
o ‘rn ig a  2 -jo riy  o ‘zg aru v ch i va h o k azo ), fu n k siy ad ag i a m a l-  
la r  k e tm a -k e tlig in i b a ja rilad i va fu n k siy a  n o m i b ilan  a ta lg a n  
o 'z g a ru v c h in in g  q iy m ati h iso b lan ad i. B u q iy m at fu n k s iy an i c h a q i-  
ray o tg an  yozuv  b ila n  a lm a sh tir ila d i va ifo d a  q iy m a tin i h iso b la sh - 
n in g  key ing i a m a lla r ig a  o ‘tilad i.

A g ar fu n k siy a  n o m i p ro tse d u ra -fu n k s iy a d a  b ir  n ec h a  m a r ta  
q iy m at o lsa, u n in g  eng  oxirg i o igan  q iy m ati asosiy  d a s tu rg a  qay- 
tad i. A g a r fu n k siy a  n o m i b iro r m a rta  h a m  q iy m at o lm ag an  b o ‘lsa, 
u  h o ld a  p ro tse d u ra -fu n k s iy a  a n iq la n m a g a n  h iso b lan ad i.
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A g ar exityoki halt b u y ru q la ri funksiya  a m a lla r i ta rk ib id a  u c h ra b  
qolsa, bu  fu n k siy an in g  exit yoki halt d an  keyingi ko ‘rsa tilg an  
b u y ru q lari bajarilm ay , bosh q aru v  navbatdag i b lokka (funksiyaga 
m u ro jaa t q ilin g a n  joyga) o ‘tad i.

Savollar:
1. Turbo-Pascal alifbosini ayting.
2. Turbo-Pascalda dastur strukturasi qanday?
3. Turbo-Pascalda arifm etik am allar qanday yoziladi?
4. Turbo-Pascal operatorlani sanang.
5. Turbo-Pascal m enyular satrini sanab o‘ting.
6. O 'zgaruvchi tiplari qanday e ’lon qilinadi?
7. Yangi tiplarni qanday tashkil etamiz?
8. Lokal va global o‘zgaruvchi nima?
9. Massiv turlari va ularni qanday e’lon qilamiz?
10. Protsedura va funksiyaning farqlari va o‘xshash tom onlari n i- 

mada?
11. Q o'shm a operatorlar qanday ifodalanadi?
12. Shartli operatorning um um iy ko‘rinishi qanday?
13. Sikl operatorlari va ularning ishlash prinsiplari qanday?
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