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KIRISH

Respublikamiz ta’lim tizimida axborot texnologiyalarini
qo‘llash bo‘yicha bir gator amaliy ishlarni amalga oshirishda
0 ‘zbekiston Respublikasining «Axborotlashtirish to‘g‘risida» va
«Elektron tijorat to‘g‘risida»gi qonunlari, «Kompyuterlashtirishni
yanada rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya texnologiyalari-
ni joriy etish chora-tadbirlari to‘g‘risida»gi O ‘zbekiston Respub-
likasi Vazirlar Mahkamasining qarori, «Kompyuterlashtirishni
yanada rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya texnologiyala-
rini joriy etish to‘g‘risida»gi O ‘zbekiston Respublikasi Prezidenti
farmonlari, «0‘zbekiston Respublikasining jamoat ta’lim axborot
tarmog‘i ZiyoNETni tashkil etish to‘g‘risida»gi O ‘zbekiston Res-
publikasi Prezidentining garorlari asos ish olib boriladi.

0 ‘zbekiston Respublikasida chuqur, keng ko‘lamli islohotlar
amalga oshirilar ekan, uzluksiz iqtisodiy ta’'lim tizimini shakl-
lantirishga birinchi darajali ahamiyat berilmoqda.

Shubhasiz, XX 1 asr misli ko‘rilmagan tezkor rivojlanish asri
bo‘ladi. Bunda axborotlarsiz ishlab chigarishni rivojlantirishni
tasavvur etib bo‘lmaydi, u butun kishilik jamiyati rivojlanishi-
ning resursi deb tan olingan. Bu kompyuterlar va axborot tizim-
lari, mahalliy va global tarmogqlar, Internet umumjahon tarmog'i,
multimedia texnologiyalari va hokazolarni o‘z ichiga oladi. Dar-
haqgiqgat, davlatimizning iqtisodiy va ijtimoiy sohalarda yuqori
natijalarga erishishi, jahon iqtisodiy tizimida to‘lagonli sherik-
lik o‘rnini egallay olishi, inson faoliyatining barcha jabhalarida
zamonaviy axborot texnologiyalaridan yuqori darajada foydala-
nishning ko'lamlari ganday bo‘lishiga hamda bu texnologiyalar
ijtimoiy mehnat samaradorligining oshishida muhim o‘rin egal-
lashiga bog‘ligdir. Axborotlashtirish kishilik jamiyatining barcha
sohalariga kirib bormoqda.

Prezidentimizning 2002-yil 30-maydagi «Kompyuterlashti-
rishni yanada rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya texnologi-
yalarinijoriy etish to‘g‘risida»gi farmoni, 0O ‘zbekiston Respublikasi
Vazirlar Mahkamasining tegishli garorlari va vazirlikning bu bo-
radagi tegishli ko‘rsatmalari o‘quv-ta’lim jarayonlarida axborot-



kommunikatsiya texnologiyalarini keng joriy etish hamda xalqgaro
axborot ta’lim resurslaridan samarali foydalanish va ularni ma-
halliy resurslar bilan uyg‘unlashtirish yo‘lida munosib zamin
yaratadi. Mamlakatimiz rivojlanishining muhim sharti zamo-
naviy iqtisod, fan, madaniyat, texnika, texnologiya rivoji asosida
kadrlar tayyorlashning takomillashgan tizimiga ama) qilish bo‘lib
hisoblanadi. Mavjud ta’'lim tizimini tubdan isloh gilish va milliy
dasturni zamonaviy ilmiy tafakkur yutuglariga, ijtimoiy tajriba-
ga tayangan holda, uzluksiz ta’'lim tizimining barcha shakldagi
ta’'lim muassasalarida ta’lim jarayonini ta’minlovchi ilg‘or ilmiy-
metodik texnologiya sifatida amalga oshirishdir.

Ushbu keltirilgan qonun, garor va farmonlarda Prezidenti-
miz ta’kidlaganidek «...maktablar, kasb-hunar kollejlari, akade-
mik litseylar va oliy o‘quv yurtlarining ta’lim jarayoniga zamo-
naviy kompyuter va axborot texnologiyalarini hamda ularni faol
go'llashga asoslangan ilg'or ta’lim tizimlarini Kkiritish» vazifalari
belgilab go‘yilgan. Shuning uchun ham har bir mutaxassis 0‘z
kasbiy sohalarida zamonaviy axborot texnologiyalaridan foydala-
nishi muhim ahamiyat kasb etadi.

Ushbu o‘quv go'llanma 2 gismdan iborat takomillashtirilgan
dastur asosida yaratilgan bo‘lib, uning mazmunida an’anaviy
mavzular bilan bir gatorda yangi mavzular ham o‘z aksini top-
gan. Jumladan, o‘quv gqo‘llanmaning 1l-gismida jamiyatni axbo-
rotlashtirish, axborot tizimlari va ularning turlari, dasturiy ta’mi-
not va obyektga moljallangan texnologiyalar, operatsion sistemalar,
o‘quv qo‘llanmaning 2-qismida esa axborot texnologiyalarining
zamonaviy vositalari, kompyuter to‘rlari, kompyuter grafikasi va
dizayn. Web sahifalar yaratishga mo‘ljallangan texnologiyalar,
ma’lumotlar va bilimlar ombori, masofaviy o'gitish asoslari, ax-
borot xavfsizligi, amaliy paketlar, nashriyot tizimlari, tarjimon
va konvertor dasturlari, axborot texnologiyalaridan foydalanish
samaradorligi kabi mavzular bo‘yicha bilimlar va mustaqil o‘qish
uchun yetarli nazariy ma’lumotlar joy oigan.



1-BOB. INFORMATIKA VA AXBOROT
TEXNOLOGIYALARI ASOSLARI VA UNING ZAMON
TARAQQIYOTIDAGI AHAMIYATI

1.1. Informatika va axborot tushunchasi.
Informatikaning asosi va uning zamon taraqqgiyotidagi ahamiyati

Insoniyat turmush tarzining rivojlanishi yangi-yangi kashfiyot-
larning yaratilishiga sabab bolmoqgda. Inson yangilik yaratish ja-
rayonida har xil to‘siglarga duch keladi va shu to'siglarni yengib
o‘tish mobaynida yana yangi ixtirolar vujudga kelaveradi. Lekin,
hayot tajribalaridan ma’lumki, ko‘pincha yangi kashfiyot ma’lum
bir muammoni hal qilish jarayonida vujudga keladi. Biz so‘zsiz
kompyuter XX asrning buyuk kashfiyotlaridan biri desak yang-
lishmaymiz. Davr talabiga ko‘ra, bugunga kelib, kompyuter tex-
nologiyasi juda rivojlanib ketdi. Ma’lumotlarni boshqgarish, ayniq-
sa, hozirgi kunda muhim ahamiyat kasb etmogda. Ma’lumotlarni
boshgarish tizimlariga bo‘lgan talab kun sayin ortib bormoqda.

Katta hajmdagi ma’lumotlar bazasi va axborotlar ustida ish-
lashga to‘g‘ri kelinmogda. Jamiyat taraqqiyotida yuz berayotgan
jadal o‘zgarishlar uning bir gismi bo‘lgan informatika sohasiga
ham o‘z ta’sirini ko‘rsatmoqgda. Bu ta’sir shunchalik kuchliki,
axborot texnologiyalarida bo'layotgan o'zgarishlar villar ichida
emas, balki oylar ichida o‘zgarib va boyib bormogda. Axborot
texnologiyalarida juda katta yutuq va o‘zgarishlar amalga oshdi.
Yangi axborot texnologiyalarining yoki kompyuter texnologi-
yalarining paydo bo‘lishi bu sohadagi xizmat qilish uslubini
tubdan o'zgartirdi. Tasavvur qilib ko‘ring, yaqgin-yaqinlargacha
biror masalani kompyuterda yechish uchun algoritmlarni, das-
turlash tillaridan birini, dasturni kompyuter xotirasiga kiritishni,
uning xatolari natijasini tahlil gilishni talab qgilinar edi. Bu ishni
fagat mutaxassislargina amalga oshirar edilar. Ammo bu sohada
mutaxassis bo'lImagan foydalanuvchilar sonining kundan kun-
ga ko'payishi jamiyat oldida ma’lum qiyinchiliklarni tug‘dirdi.
Windowsni yoki buning asosida qurilgan informatsion texnologi-
yani yanada tushunib olish uchun quyidagilarga e’tiboringizni



garatmoqgchimiz, supermarketda barcha ta’minot masalasini
uning direktori hal qilsa, servisda ham xuddi shunday. Yangi
axborot texnologiyasining direktori Windowsdir. Agar sizga matn
muharriri kerak bo'lsa, Windows sizni u bilan ta’minlaydi, siz
hisob-kitob qilmoqchimisiz, marhamat, Windows sizga elektron
jadvalni taklif etadi. Aynigsa, bu tizimda, Inernet, elektron poch-
ta (E-mail) kabi imkoniyatlarning mavjudligi, Windowsning roli
begiyosligidan dalolat beradi. Bu sistemaning tarkibida xizmat
qilishning yuzlab turlari mavjudki, ularni o'rganish va foyda-
lanish jamiyatning har bir a’zosi, aynigsa, talabalar uchun juda
muhimdir. Kompyuter fagatgina DOS buyruqlarni tushunadi.
DOS bilan kompyuter orasidagi interfeys matnli bo‘lib, barcha
buyruqlar qo‘lda, klaviaturada kiritiladi.

Axborot texnologiyasi — bu aniq texnik dasturlar vositasining
majmui bo‘lib, ular yordamida biz ma’lumotlarni qayta ishlash
bilan bog‘lig bo‘lgan hayotdagi turli-tuman masalalarni hal eta-
miz. Xususan, axborotning eng asosiy turlaridan biri iqtisodiy ax-
borotlardir. Uning oddiy ma’lumotdan farqgli tomoni shundaki, u
odamlarning katta jamoalari bilan, tashkilotlar bilan, korxonalar
va boshqa iqtisodiy strukturalardagi boshgarish jarayonlari bilan
bog‘ligligidir. Informatika keng ma’noda fan, texnika va ishlab
chigarish, ya’ni inson faoliyatining barcha sohalarida axborot-
ni kompyuter va telekommunikatsiya yordamida qgayta ishlash,
saqlash, uzatish bilan bog‘lig yagona sohadir.

Informatika fan nomi lotin tilidan olingan bo‘lib axborotlarni
tushuntirish va tahlil gilish ma’nosini bildiradi, bu fan axborot-
larni jamlash va qayta ishlash usullarini, axborotlash jarayoni-
ning gonuniyatlarmi o'rganadi. Informatika atamasi X X asrning
60-yillarida paydo bo‘lib ishlatila boshlandi. Informatikaning yu-
zaga kelishi va rivojlanishida hisoblash texnikasi va boshga texnik
vositalarning o‘rni beqgiyos, chunki axborotlar bevosita hisoblash
texnikasi ko‘magida qgayta ishlanadi va bu fan o‘zining xususiy,
yangi, nostandart uslub va usullariga egadir. Demak, informa-
tika bu inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlarni izlash,
to‘plash, saqlash, qayta ishlash va ulardan foydalanish masalalari
bilan shug‘ullanuvchi fandir.



Informatika uchun asosiy ashyo — axborot. U informatika fa-
nining asosiy tushunchasi sifatida gabul qilingan. Axborot o‘zi
nima? Axborot bu barcha sezgi organlari orqgali gabul gila oladi-
gan ma’lumotlar majmui va ularning o‘zaro bog‘lanish darajasidir.
Inson tashqi ta’sir natijasida sezgi organlari orqali axborotlarga
ega bo‘ladi. Bular: ta’m bilish, hid bilish, eshitish, ko‘rish va teri-
badan sezgisi. Axborotlar xabar ko‘rinishida bo‘ladi. Xabar bu in-
formatsiyaning so'zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli ma’lumotlar
va hokazo ko‘rinishdagi turidir.

Axborotlarni to‘plashning qayta ishlash va uzatish vositalariga
bo‘lgan ehtiyoji juda katta. Uzatish vositalari — sputnik, televizor,
radio, magnitafon, video, telefon va h.k. To‘plash va tashuvchi
vositalar deb kitob, gazeta, kasseta va dikslarni tushunishimiz
mumkin. Axborotlar ustidan har xil amallarni (jamlash, saqlash,
uzatish va h.k.) bajarish jarayoni va shu jarayonlarni amalga oshi-
ruvchi barcha texnik vositalarni ishlatishni o‘rgatuvchi fan — ax-
borot texnologiyasi deb nomlanadi. Axborot texnologiyasining
asosiy texnik vositasi bu kompyuterdir.

Kompyuter nima? U nima qila oladi?

e Kompyuter hisoblay oladi (sekundiga bir necha milliard
amallar hisobini bajara oladi).

e Ma’lumotlarni saglay oladi (xotirasiga millionlab varaqda
bo‘lgan kitoblarni saglanishi mumkin).

e Chiza oladi (uning imkoniyatida 32 ming rangli bo'yoqlar
va mo‘yqgalamlar bor).

e Musiga va video bilan ishlay oladi (xotirasida minglab mu-
siga va yuzlab video tasmalar saqglanishi mumkin).

e Ma’lumotlarni yarata oladi (matn, jadvallar, rasmlar, to-
vushlar, video parchalar, va h.k.).

e Ma’lumotlar bilan almashadi (Internet xizmatidan foyda-
lanib xatimizni bir zumda dunyoning bir burchagidan boshqa
burchakda joylashgan kompyuterga yetkazib beradi).

e Ma’lumotlar bilan ishlay oladi (kerakli ma’lumotni, million-
lab ma’lumotlar ichidan izlab tez va aniq topa oladi).

Kompyuter nima uchun kerak? Kompyuter hayotimizning
turli sohalarida qo‘llaniladi. Masalan, korxona va tashkilot-



lar ofislarida — ma’lumotlarni to‘plash va ular ustidan har xil
amallarni (hisoblash, bosmaga chiqarish, qayta ishlash, tahlil
qilish va h.k.) bajarish; o‘gishda — har xil fanlar bo‘yicha bar-
cha ma’lumotlarga ega bo'lish uchun; meditsinada — murakkab
operatsiyalar va bemorlar ustidan kuzatuvlarni bajarish uchun;
do'konlarda — hisob-kitob va ma’lumotlar bilan ishlash amal-
larini bajarish uchun; ilmiy tekshirish institutlarida — murakkab
ilmiy izlanishlarni bajarish uchun; televideniyada — kino, klip,
reklama va boshqga tasvirlarni yaratish va ularni bezash; kosmos,
aviatsiya, dengizchilikda — raketa, samolyot, kemani boshqarish
uchun; xonadonlarda — dam olish va o‘rgatuvchi o‘yinlar bilan
'ishlash, Internet imkoniyatlaridan foydalanish uchun.

Savollar:
1. Inform atika fani hagida nim alarni bilasiz?
2. Axborot — bu nima? U haqgida nimalarni bilasiz?
3. Xabar — bu nima?
4. Axborot texnologiyalari — bu nima?
1.2. Kompyuter — informatikaning texnik asosi

Hozirgi vaqtda inson hayotiga kompyuter jadal kirib kelmoq-
da. Kompyuter ish yuritishni osonlashtiradi, yangi hujjatlar va
har xil matnlarni tez va sifatli tayyorlash va tahlil qilish, telefon
alogasi orgali axborotlar bilan almashish, murakkab hisob-kitob-
larni tez bajarish va ishlab chigarish jarayonini osonlashtiradi.
Yaqgin kelajakda kompyutersiz hayotni tasavvur qilib bo‘lmaydi.
Shuning uchun har bir kishiga tushunarli bo‘lgan kichik hajmdagi
bilimlar juda kerak bo‘ladi.

Inson hayotidagi dastlabki hisoblash vositasi bo‘lib odamlar-
ning barmogqlari xizmat qilgan. Ammo ular yordamida faqat sa-
nash ishlari bajarilgan (sabab barmogqglar soni cheklangan). Shu-
ning uchun asta-sekin sun’iy hisoblash vositalari vujudga kela
boshlagan. Ulardan birinchilari bo‘lib toshlar va tayoqchalar
bo‘lgan. So‘ngra abak (grek, misrlik, rimlik, xitoylik suan-pan va
yaponiyalik soroban), Neper tayoqchalari, rus schyotlari vujudga
kelgan.



yilda nemis olimiVilgdm Shikard

hisoblash mashinalar davrini bosh- l.2.1-rasm. Dastlabki hisob-
ladi. Ammo Shikard mashinasi lash vositalari.
ham aslida birinchi bo‘lmagan,
chunki buyuk italiyalik rassom, olim va matematik Leonardo da
Vinchining nashr etilmagan qo‘lyozmasida 13 ta ragamli sonlarni
go‘shish va ayirish amallarini bajaruvchi mexanik moslamaning
chizmasi topilgan. Shuni aytish lozimki, Leonardo da Vinchi ham-
da Vilgelm Shikard moslamalari hayotda go‘llanilmagan. Mexanik
hisoblash mashinalari yaratilish tarixining dastlabki sahifalaridan
biri fransuz faylasuf yozuvchisi, matematik va fizik Bleyz Paskal
(1623—1662) nomi bilan bog‘ligq. U 1642-yilda birinchi jamlovchi
(go‘shish va ayirish) mashinasini yaratdi. 1673-yilda esa boshqga ne-
mis olimi Gotfrid Vilgelm Leybnits
(1646-1716) 4 arifmetik amalni
bajaruvchi mashinani yaratdi. X 1X
asrdan boshlab, bu mashinalarga
o‘xshash mashinalar juda ko‘p
go‘llanar edi. 1820-yilda Shari de
Kolmar tomonidan birinchi kalku- j ~ 2-rasm
lator — ARIFM OMETR yaratildi.

1885-yilda amerikalik ixtiro- eev. /
chi Uvilyam Barrouz klaviatura va ~/
qog‘ozga pechatlash uskunalaridan . W—v
iborat arifmometrni yaratdi.

Universal avtomatik hisoblash \& \ "X
mashinasini yaratish g‘oyasi va
loyihasi Kembridj universitetining
professori Charlz Beybidjga (1792—

1871) mansubdir. Uningloyihasi 1.2 3-rasm.
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bo'yicha bu mashina xotira gismi, hisoblash gismi, boshqgarish
gismi va chigarish gismiga ega bo‘lishi shart edi.

X 1 X asrning oxirida va X X asrning o‘rtalarida fan va texnika-
ning barcha sohalarida juda ko‘plab kashfiyotlar va ixtirolar qi-
lindi. Bu ko‘p mehnat talab qgiladigan mashinalarni yaratishga
zarurat paydo qildi. Beybidjning loyihasi asosida ko‘p olimlar
mashinalar yaratishga harakat gilgan. 1988-yilda amerikalik in-
jener German Xollerit birinchi elektromexanik hisoblash mashi-
nasi — TABULATORNI1 yaratdi. Ushbu mashina rele asosida
ishlagan bo‘lib, perfokartalarda yozilgan ma’lumotlar bilan ish-
lay olar edi. 43 ta Xollerit tabulatorlari 1890-yilda bo'lib o‘tgan
11-Amerika aholisini ro‘yxatdan o'tkazishda ishlatilgan.

HP

Shikad Leybnis Baimiz

1920 yilda amerikalik olim Vannevar Bo‘sh tomonidan
kompyuterning katta elektromexanik analogi — DIFFERENSI-
AL ANAL1ZATOR yaratilgan. Ushbu mashinada ma’lumotlarni
saglash uchun elektron lampalar go‘llanilgan. 1941-yilda nemis
injeneri birinchi bo‘lib Z3 nomli dasturlarda ishlovchi hisoblash
mashinasini yaratdi. 1943-yilda Buyuk Britaniya maxfiy labora-
toriyalarida Alan Tyuring boshchiligida elektron lampalarda ish-
lovchi Koloss nomli birinchi EHM (elektr hisoblash mashinasi)
yaratildi. 1944-yilda AQSH harbiylari uchun amerikalik injener
Govard Eyken elektromexanik rele asosida og'irligi 35 tonnali
EHMni yaratdi. Bu mashinaning nomi MARK—1 edi. Lekin
uning tezligi shu zamon talablariga javob bermas edi. 1946-yil-
da amerikalik olimlar Djon Mochli va Prespera Ekerta birinchi
universal to‘lig elektron hisoblash mashinasini yaratdilar. Ushbu
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mashina elektron lampalar asosida ishlar edivauningnomi ENI1AC
edi. U MARK—1dan ming marta tezkorroq edi, lekin uning ham
kamchiliklari bor edi: og‘irligi — 30 tonna; uzunligi 170 kvadrat
metr xonani egallar edi; tarkibida 18000 elektrolampalar bor edi;
ishlash jarayoni juda murakkab va bu mashina tez ishlamas edi
(sekundiga 300 ta ko‘paytirish yoki 5000 ta go‘shish amallarini
bajarishi mumkin edi). Shu kamchiliklarni bartaraf qilish uchun
olimlarjudako‘p mehnat qilaredi. Birinchi EHMlaravlodi lampali
deb nomlanadi. 1947-yilda BELL laboratoriya xodimlari V. Shokli,
J. Bardin va V. Berteyn tomonidan birinchi tranzistor kashf etil-
di. 1948-yildan esa elektron lampalar o‘rniga kashf etilgan tran-
zistorlar qo‘llana boshlandi va shuning uchun 2 avlod EHM lari
tranzistorli deb nomlangan. 1949-yilda Djey Forrester tomonidan
magnitli xotira uskunalari yaratildi va shu yilda Kembridj univer-
sitetida birinchi xotiraga ega EHM —EDSAC nomli EHM yara-
tildi. 1951-yilda yana o‘sha amerikalik olimlar Djon Mochli va
Presper Ekkerta tomonidan birinchi seriyalab chiqgarilishi bosh-
langan Univac nomli EHM lar yaratildi. 1959-yilda Robert Noys
(INTEL firmasini yaratgan odam) bitta plastinada bir nechta
tranzistorlarni joylashtirib integral sxemalar yoki chiplarni yarat-
gan. 1968-yilda Barroughs firma tomonidan integral sxemalar-
da ishlaydigan birinchi kompyuterni chigardi va shuning uchun
uchinchi EHMIlar avlodi katta integral sxemali deb nomlanadi.
Shu yilda amerikalik injener Duglas Endjelbart hozirgi sichqgon-
cha qurilmasi vazifasini bajaruvchi uskunani yaratdi. 1970-yildan
boshlab INTEL firmasi xotiraning integral sxemalarini chigara
boshladi. Shu firmada ishlagan Marshian Edvard Xoff birinchi
bo‘lib 8 razryadli mikroprotsessorni kashf etgan (bitta kremniy
chipda bir nechta integral sxemalarni joylashtirdi). Shu yildan
boshlab mikroprotsessorlarda ishlovchi to'rtinchi EHM lar avlodi
ishlab chigarila boshlandi, ular kichik integral sxemali kompyu-
terlar (chip yoki mikrochip) avlodi deb nomlanadi.

1973-yildan boshlab, EH M tarixining yangi sahifasi, personal
kompyuterlar sahifasi boshlandi. Shu yilda fransiyadagi Truong
Trong Ti firmasi tomonidan birinchi personal kompyuter yaratildi.
Shu bilan birga 1973-yilda dunyoga tanigli XERO X firmasi tomo-
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nidan Alto nomli shaxsiy kompyuter yaratilgan. Ushbu kompyu-
terda birinchi bo'lib fayllar va dasturlarni oynalar ko'rinishida
ochish prinsipi qo'llanilgan. 1975-yili esa birinchi kommersiya
magqsadlarida tarqatiladigan, Intel—8080 mikroprotsessori va
256 bayt tezkor xotiraga ega bo‘lgan Altair nomli kompyuter
yaratilgan.
1977-yilda Apple Computer firmasi tomonidan Apple—II
nomli shaxsiy kompyuterlar ommaviy ravishda chigarila bosh-
langan. Ushbu kompyuterlar plastmassa korpus, klaviatura va
displeyga ega bo'lgan. Shu bilan birga ushbu yili Commodore
firmasi tomonidan PET nomli personal kompyuterlar chigara
boshlandi.
1978-yilda INTEL firmasi tomonidan 16 razryadli Intel—i8086
nomli mikroprotsessorlar chigara boshlandi. Ushbu protsessorlar
1024 Kb tezkor xotiradan foydalanish imkoniyatiga ega bo‘lgan va
Compac DeskPro kompyuterlari tufayli taniqli bo'lgan.
1980-yilda Osborne Computer firmasi birinchi portativ komp-
yuterlarni chigara boshladi. Ushbu kompyuter og‘irligi 11 kgbo‘lib,
u juda kichkina hajmga ega va narxi 1795 dollar bo‘lgan.
1981-yildan boshlab IBM (In-
ternational Business Machiones)
firmasi tomonidan personal
kompyuterlar seriyalab chiqara
boshlandi va butun dunyoga sotila
boshlandi. Shundan beri kompyu-

1.2.4-rasm. IMB/International ter hayotimizda mustahkam joy-
Business Machiones firm asi. lashib, axborotni qgayta ishlash-
ning eng zamonaviy vositasiga
ayiandi va butun dunyoga taniqli boidi. Shuning uchun personal
kompyuterlar standarti shu kompyuter nomi bilan nomlanadi —
IBM PC (personal computer). Ushbu kompyuterlar 64 Kb tezkor
xotirasiga ega va Microsoft firmasida maxsus yaratilgan MS DOS
operatsion tizim bilan jihozlangan edi.
1982-yil fevral oyida INTEL firmasi yangi Intel-i80286 nomli
mikroprotsessorni tagdim etdi. Ushbu protsessorda bitta kristallda
130000 tranzistorlar joylashtirishga imkoniyat topilgan. 1983-yil-
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da 256 Kb tezkor xotira va 10 Mb qattiq disk bilan ta’'minlangan
IBM PC XT (eXtended Technology) nomli shaxsiy kompyuterlar
ishlab chigarishni boshladi. 1984-yildan boshlab esa Intel- i80286
nomli mikroprotsessorlarda ishlaydigan va 20 Mb qattiq diskli
IBM PC AT (Advanced Technology) kompyuterlari ishlab chiqga-
rila boshlandi.

Kompyuterlar uchun dasturiy ta’minot yaratishda ham katta
o‘zgarishlar bo‘ldi. 1984-yil Apple firmasi tomonidan Macintosh
nomli operatsion tizim yaratilgan. Ushbu dasturda sichqoncha
yordamida boshqgarish imkoniyati va grafik interfeyslar mavj'ud
bo‘lgan. Shu bilan birga shu yili Microsoft firmasi tomonidan
yangi Windows—1,03 nomli grafik interfeysga ega bo‘lgan opera-
tsion tizimi taqdim etilgan edi.

1985-yil oktabr oyida INTEL firmasi yangi Intel—i80386
nomli va bitta chipda 275000 tranzistorlarni joylashtirgan mik-
roprotsessorni taqdim etdi. Ushbu mikroprotsessor asosida ish-
laydigan birinchi kompyuter COMPACT DeskPro 386 bo‘ldi.
1988-yil iyun oyidan boshlab, Intel-i80386 DX nomli bu mikro-
protsessorning arzon versiyasi bozorlarga chiqarildi.

1989-yilda INTEL firmasi
yangi Intel—486 DX nomli va
bitta kristallda 1200000 tran-
zistorlarni joylashtirgan va x86

. entium'’
protsessorlarga mos bo‘lgan mik- P
roprotsessorni taqgdim etdi. Ushbu 1.2.5-rasm. Intel—Pentium
mikroprotsessor birinchi marta firm asi.

0‘z ichida markaziy protsessor, matematik soprotsessor va kesh
xotirani birlashtirdi.

1993-yili mart oyida Intel firmasi bozorlarga 60—66 MGts
tezlikda ishlaydigan Intel—Pentium nomli mikroprotsessorlar-
ni chigardi. Yangi mikrosxema 32 razryadli bo‘lib, o‘z ichida
3,1 million tranzistorlarni oigan edi va hamma 80086, 80286,
80386 hamda 486 nomli protsessorlarga mos bo‘lgan.

1997-yili may oyida Intel firmasi kompyuter texnologiyalar
bozorlariga Intel—Pentium 2 nomli mikroprotsessorlarni chiqgar-
di. 1999-yili esa Intel—Pentium 3, va 2000-yilning oxirida In-



tel—Pentium 4 nomli va 1 GegaGts tezlikka ega bo'lgan mikro-
protsessorlarni ishlab chigardi.

2001-yildan boshlab Intel firmasi tomonidan server va ishchi
stansiyalar uchun mo'ljallangan Intel—Itanium (Merced) nomli
mikroprotsessorlarni chigara boshladi. 2002-yilda esa mobil, in-
gichka, o‘ta tezlikka ega bo‘lgan va simsiz aloga orqali ishlay-
digan kompyuterlar uchun Intel—Centrino platformasi yaratildi.
U Pentium—M (Banias) protsessori, 855RM (Odem) va 855GM
(Montara) chipseti va simsiz tarmoglar kontrolleri Intel—Pro/
Wireless 2100 (Calexico)dan iborat.

Kompyuterlar xotirasining hajmi, amallarni bajarish tezligi va
boshga xususiyatlariga ko‘ra 5 ta guruhga bo‘linadi:

Super kompyuter. Juda katta tezlikni va katta hajmdagi masala-
larni yechish uchun mo'ljallangan kompyuterlar. Ular yordamida
ob-havoning global prognozi, uch o‘lchovli fazoda turli ogim-
larning kechishi, global informatsion sistemalarni va hokazolarni
boshgarish masalalari bajariladi. Bunday kompyuterlar soni ja-
honda 500 taga yetadi.

Katta kompyuter. Fan-texnikaning turli sohalariga oid masala-
larni yechishga moijallangan kompyuterlar.

Mini kompyuter. Katta kompyuterlardan bir pog‘ona past
kompyuterlar.

PC — shaxsiy kompyuter. Hozirgi kunda korxonalar, o‘quv
yurtlari, muassasalarda keng tarqgalgan kompyuterlar.

Notebook — bloknot kompyuter. Hajmi ixcham va elektr ener-
giyasi ichiga o'rnatilgan batareya (akkumulator) orqgali ta’min-
laydigan kompyuterlar.

Savoilar:

1. Birinchi hisoblash mashinasi qachon va kim tomonidan yaratil-
gan? Mexanik hisoblash mashinalari hagida nim alarni bilasiz?

2. Birinchi elektr hisoblash mashinasi gachon va kim tomonidan
yaratilgan? Birinchi avlod EH M lar hagida nimalarni bilasiz?

3. EHMIlar avlodlari hagida nim alarni bilasiz? Birinchi EHM qa-
chon va kim tomonidan chigarilgan?

4. Kompyuter turlari hagida nim alarni bilasiz?
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1.3. Dasturlash tillari va algoritm tushunchalari

EHMlar o‘zi hech ganday amallarni bajarmaydi, ular faqgat
biz bergan buyruqlarni yoki bizning harakatimizga garab baja-
riladigan ko‘rsatmalarni bajaradi. Agar bizga biror-bir vaziyatni
kompyuterda yechilishi kerak bo‘lsa, u holda biz shu vaziyatni
yechilish modelini tuzamiz. Keyin bu modelni algoritm tiliga
o'tkazamiz.

Algoritm bu boshlang‘ich ma’lumotlarni natijagacha gayta ish-
lash usulini aniq belgilaydigan buyruqlar va ko‘rsatmalar ketma-
ketligidan iborat.

Algoritm so‘zi O ‘rta Osiyodan chiggan buyuk olim Abu Ab-
dullo Muhammad Ibn Muso al-Xorazmiyning (787—850) lotin-
cha harflar bilan yozilgan nomidir. Ushbu olim matematikada
ko‘p uchraydigan bir necha amaldan iborat misollarni yechish
tartibini birinchi boTib qo‘llagan (avval qavslar ichidagi va dara-
jaga ko‘tarish, keyin ko'paytirish va bo‘lish, va nihoyat qgo‘shish
va ayirish amallari bajariladi).

Algoritmning berilish usullari xilma-xil: so‘z orgali; formu-
lalar yordamida; jadvallar ko‘rinishida; gra'fik (blok-sxemalar)
shaklida; dastur shaklida.

Murakkab masalalarni yechishda algoritmdan dasturlash tiliga
o‘tish juda giyin. Bunda bizga algoritmni blok-sxema ko‘rinishida
ifodalash juda yordam beradi, chunki bu holda dastur va algoritm
alohida gismlari orasidagi bog‘lanish yo‘golmaydi. Va nihoyat shu
algoritmni dasturlash tiliga o‘tkazamiz. Shu jarayon dasturlash
deb nomlanadi.

Dasturlash bu kompyuter uchun dastur tuzish jarayonidir.

Dastur (programma) bu biror masalani yechishda kompyuter
bajarishi mumkin bo‘lgan buyruglar va ko‘rsatmalarning izchil
tartibi. Dastur yaratish uchun biz bir vaziyatni yechilish modelini
tuzamiz va uni algoritmga o‘tkazamiz, keyin shu algoritmni das-
turlash tili yordamida dastur holatida yozamiz.

Dasturlovchi — bu dastur yaratadigan odam.

Dasturlash tili — bu kompyuter tushunadigan til (buyruglar va
ko‘rsatmalar to‘plami).



Dasturlash tillari 3 guruhga bo‘linadi:

1. Quyi darajali. Quyi darajali tillarda ko‘rsatmalar ragamlar
yordamida beriladi. Misol uchun dasturni bajarishni boshlash
uchun biz 003, dasturni to‘xtatish uchun esa 002 buyrugni be-
ramiz.

2. 0 ‘rta darajali. O ‘rta darajali tillarda ko'rsatmalar sifati-
da inson tiliga yaqin bo‘lgan, lekin qisqartirilgan yoki gisman
o‘zgartirilgan so‘zlar ishlatiladi. Misol uchun dasturni bajarishni
boshlash uchun biz prog3, dasturni to‘xtatish uchun esa prog2
buyrug‘ini beramiz.

3. Yuqori darajali. Yuqori darajali tillarda ko‘rsatmalar bu in-
son tilida ishlatiladigan so‘zlar. Misol uchun dasturni bajarishni
boshlash uchun biz start, dasturni to'xtatish uchun esa stop
buyrug‘ini beramiz.

Dasturlovchilarning katta gismi yuqori darajali tillardan foy-
dalanadi. Shulardan eng ko‘p targalganlar — bu C, C++, Basic,
Pascal, Java, Delphi, List.

Savollar:
1. Algoritm va dasturlar hagida nim alarni bilasiz?
2. Dasturlash tillari hagida nimalarni bilasiz?

3. Al-Xorazm iy hayoti hagida nimalarni bilasiz?

1.4. Dasturiar turlari

Kompyuterda har xil turdagi ma’lumotlar saqglanadi. Ular bilan
ishlash uchun biz har xil maxsus dasturlardan foydalanishimiz
zarur, chunki kompyuter o‘zi hech ganaga harakatlar bajarmaydi
u fagat bizning buyruglarimizni va ko‘rsatmalarimizni bajaradi.
Buyruqglar va ko‘rsatmalar ketma-ketligi esa dastur deb nomlanadi
(dastur tushunchasi yuqgoridagi mavzularda o‘tilgan). Dasturlar
3 turga bo'linadi:

1. SISTEMA DASTURLAR TURI. Sistema dasturlar -
kompyuter ishini boshqgaruvchi va har xil yordamchi amallarni
bajaruvchi dasturlar.

Masalan: fayllar ustidan har xil amallar bajarish (gayta nom-
lash, yaratish, o‘chirish, nusxasini olish, hajmini o‘zgartirish),
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diksni tozalash va tekshirish, kompyuterni sozlash (tashqi quril-
malar ishini boshgarish). Sistema dasturlar ichida 4 dastur gu-
ruhlari ajratilib turiladi. Bular: operatsion tizimlar (sistemalar),
utilita-dasturlar, drayver dasturlar va dastur qoplamalar.

Shulardan operatsion sistemalar dasturlar guruhi juda katta
ahamiyatga ega. Bu dasturlar kompyuter ishini boshqgaradi, har
xil dasturlarni kompyuter xotirasiga yuklaydi va bajaradi, fayllar,
kataloglar va disklar ustidan har xil amallarni bajaradi. Ham ma
dasturlar shu operatsion sistemalar dasturining imkoniyatlaridan
foydalanadi va shuning uchun hamma dasturlar fagat shu dastur
orgali ishga tushadi. Eng taniqgli operatsion sistemalar. MS DOS va
Windows (Microsoft korporatsiya) dunyodagi kompyuterlarning
75—80%, Makintosh (Apple firmasi) dunyodagi kompyuterlarning
5—10%, Linux va Unix dunyodagi kompyuterlarning 10—15%. M S
DOS operatsion tizimi bilan biz keyin yaqginroq tanishamiz.

Utilita-dasturlar — bu operatsion sistemaning imkoniyatlarini
kuchaytiruvchi dasturlar. Masalan: disklar ustidan har xil amal-
larni bajaruvchi dasturlar, kompyuter ishini tezlashtiruvchi das-
turlar, ma’lumotlar hajmini o‘zgartiruvchi dasturlar, viruslarni
aniglovchi dasturlar va hokazo.

Boshqga ko‘p targalgan sistema dasturlaridan biri — bu drayver-
dasturlari va dastur-qoplamalar. Drayver-dasturlar — bu opera-
tsion sistemaga tashqi va ichki qurilmalar bilan ishlashda qulay-
liklar yaratuvchi dasturlar. Bu dasturlar asosan shu qurilmalarni
chigaruvchi firmalarda yaratiladi va qurilmalar bilan birga tarqga-
tiladi. Masalan: monitor drayverlari, CD-ROM lar drayverlari va
hokazo. Dastur-goplamalar bu operatsion sistemaning imkoni-
yatlaridan chiroyli va qulay holda foydalanishni ta’minlovchi
dasturlar. Shulardan eng taniglisi bu NORTON COMMANDER
dasturi, bu dastur bilan biz 4-bobda tanishamiz.

2. AMALIY (npuknagHble) DASTURLAR TURI. Amaliy das-
turlar — bu ma’lumotlar bilan ish jarayonida foydalanadigan das-
turlar. Masalan: matn ma’lumotlarini yaratish va tahrirlash, rasm
va tasvir ma’lumotlarini yaratish yoki o‘zgartirish, ma’lumotlar
ombori bilan ishlash, musiga va video ma’lumotlarini ko‘rib_chi-

gish va tahrir etish. . . .
Toshkent Axborot Tcxnologiyalari Univers stet
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Amaliy dasturlar foydalangan ma’lumotlar turiga ko‘ra gu-
ruhlanadi: matn muharrirlari (Word, Lexicon, WD, Notepad,
Write va hokazo), rasm va tasvir muharirlari, rasm va tasvirlarni
ko‘rsatuvchi dasturlar (Corel, Adobe Photoshop, Imaging, ACDSee,
Paint va hokazo), musiga va video muharrirlari, musiga va video
ko‘rsatuvchi dasturlar (Adobe Premier, Winamp, yHMBepcaﬂbelﬁ
npourpoeaTeNlb va hokazo), jadvallar muharriri (Lotus, Excel va
hokazo), ma’lumotlar ombori bilan ishlovchi dasturlar (Access,
Dbase, FoxPro va hokazo), o‘yin dasturlari, o'rgatuvchi dasturlar,
buxgalteriya va moliya dasturlari va boshgalar.

3. INSTRUMENTAL DASTURLAR TURI. Instumental das-
turlar — bu yangi dasturlar yaratuvchi dastur sistemalari.

Instrumental dasturlarga maxsus dasturlash tillari bilan ish-
laydigan dasturlar sistemalari kiradi. Ular dasturlash tiliga ko‘ra
farqlanadi: S, Basic, C++, Delphi va boshqalar. Bu dastur siste-
malari o‘ziga bir nechta dasturlarni jamlagan bo‘lib bular: das-
turlash tili muharriri, translator, kompilator va boshqa yordamchi
dasturlardir.

Bundan tashgari hamma dasturlar pulli, bepul va gisman pul-
li bo‘lishi mumkin. Masalan: drayverlar asosan bepul yoki qis-
man pulli bo‘ladi, mashhur bo‘Imagan firmalar dasturlari ham
bepul yoki gisman pulli bo‘ladi, taniqli firmaning mahsuloti esa
pulli. Bepul dasturlar asosan imkoniyatlari gisqgartirilgan holda
bo‘ladi.

Oxirgi paytlar pirat nusxa dasturlari ham juda ko‘p tarqal-
gan. Shuning uchun dasturlarni pirat va original nusxa turlariga
bo'lish ham mumkin. Pirat dasturi original dasturga garaganda
juda arzon bo‘ladi, lekin bu dasturlarga hech ganday kafolat be-
rilmaydi. Shuning uchun katta firma va korxonalar, banklar va
davlat idoralari fagat original dasturlardan foydalanadi.

Har bitta dastur o‘zining nomeriga ega. Bu nomer versiya deb
nomlanadi. Versiyalar asosan ragamlar bilan go‘yiladi va oxirgi payt-
larda, dastur chiggan yili bo‘yicha qo‘yiladi. Masalan: Windows
95, Windows 98 yoki Windows 2000. Har bitta yangi versiyali das-
tur, oldingi versiyalardan qulayliklari va imkoniyatlari ko‘p bo'lgani
bilan yoki kompyuterga talablari o‘zgargani bilan farglanadi.
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Savollar:

1. Dastur turlari nechta? Ularni gisqacha ta'riflab bering?

2. Sistema dasturlari haqgida nim alarni bilasiz?

3. Amaliy dasturlar haqgida nimalarni bilasiz?

4. Instrumental dasturlar hagida nim alarni bilasiz? Asosiy turlardan

tashgari ganday dasturlarni bilasiz?

1.5. Kompyuterda ma’lumotlarning saglanishi

Har xil turdagi ma’lumotlar (tovush, matn, tasvir, video)
kompyuterda ragamlar (kodlar) ko‘rinishida saqglanadi. Har birini
saqlashda kompyuter maxsus qoidani go‘llaydi. Masalan: mu-
sigani saglash uchun u har bir vaqt intervalida bo'lgan tovush
tebranish kodini xotiraga saqglaydi; tasvirda esa tasvirni bir nechta
satr va ustunlarga bo‘lib, kesish nuqtalarning har birining rangi-
ng kodini xotiraga saglaydi; matnda esa har bir belgi, ragam, harf
kodini xotiraga saqlaydi.

Biz o‘nlik sanog sistemada hamma hisob-kitoblarni qilsak,
kompyuter esa ikkilik sanoq sistemada ularni bajaradi. Shu-
ning uchun ma’lumotlarning minimal hajmi BIT deb nomlanib
1 yoki O ga teng bo'ladi. Bu sonlarning ma’nosi — ha yoki yo‘q
va to‘g‘ri yoki noto‘g‘ri. Maksimal 256 belgi bo‘lishi mumkinligi
uchun bitta belgi uchun xotirada 1 BAYT hajm xotira ajratila-
di (Ilbayt=256=28 bit). Baytdan katta o‘lchov birliklari ham bor
1KILOBAYT = 1024 bayt = 210 bayt, 1 MEGABAYT= 1024 kilo-
bayt = 220 bayt, 1 GEGABAYT = 1024 megabayt = 230 bayt.
Misol uchun bitta A4 formatli gog‘ozni taxminan 2 Kkilobayt
hajmli ma’lumot egallaydi.

Kompyuter asosan ma’lumotlarni saqlash va ular bilan ish-
lash uchun kerak bo‘ladi. Shu amallarni bajarish uchun biz ku-
tubxonalardan foydalanamiz. Kutubxonalarda ham ma’lumotlar
saglanadi va ularni biz xohlagan vaqtda ishlatishimiz mum-
kin.

Kutubxonada ma’lumotlar kitoblarda saglansa, kompyuterda
esa fayllarda.

FAYL — bu nomlangan, diskda joylashgan ma’lumotlar gismi
(harflar ragamlar va belgilar mantigiy ketma-ketligi).
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Kitobning nomi ikkita gismdan iborat bo‘lsa (kitob nomi va
muallif nomi), fayl nomi ham ikkita gismdan iborat (fayl nomi
va turi). Shu ikkita qgismi faylning to‘liq nomi deb nomlanadi.
Fayl nomi uzunligi — 8 belgigacha, kengaytmasi — 3 belgiga-
cha boTishi mumkin. Fayl nomi va kengaytmasi o‘rtasida nuqta
belgisi gqo‘yuishi shart. Fayl nomi kitob nomiga o‘xshab ichida
saqglanib turgan ma’lumotlar mavzusiga garab qo'yiladi. Fayl turi
(kengaytmasi) shu ma’lumotlar turiga gqarab qo‘yiladi. Fayl nomi-
ga garab biz shu fayldagi ma’lumotlar nima haqidaligini yoki
kimga tegishliligini aniglashimiz mumkin. Fayl turi (kengayt-
masi)ga garab kompyuter ma’lumotlarni ganaqa ko‘rinishda bizga
ko'rsatishni aniglaydi. Shuning uchun asosiy, ko‘p go‘llanadigan
kengaytmalar bilan tanishamiz.

Asosiy kengaytmalar:

exe, com, bat — har xil programmalarni ishga tushiradigan
fayllar

bmp, jpg, gif — rasm va tasvir fayllari

txt, doc, wri — matn fayllari

wav, mid, mp3 — audio fayllari

mov, avi — video fayllari

sys — sistema fayllari

Masalan: referat.doc; photo.jpg; setora.mp3; taxi.mov; aziz.txt.

Kitoblar kutubxonada xonalarda joylashtirilsa, kompyuterda esa
fayllar KATALOGLARDA (direktoriya yoki papkalarda) joylashadi.
Bitta xonada bir nechta xona bo‘lishi mumkin bo‘lsa, bitta katalog-
da bir nechta boshqga katalog boTishi mumkin. Bitta xonadan chiqib
ketsangiz, siz yugori joylashgan xonaga chiqib ketasiz. Eng yuqori
xona esa karidor deb nomlanadi. Xuddi shu vaziyat kataloglar bilan.
Agar siz katalogdan chigib ketsangiz, u holda siz yuqori joylashgan
katalogga chigasiz. Eng yuqori katalog asosiy deb nomlanadi. Kata-
loglar nomining uzinligi 8 ta belgidan oshmasligi kerak. Xonaning
nomi uning ichidagi kitoblarga garab go‘yilsa, katalog nomi ham
ichida saqglanib turgan fayllarga qarab qgo‘yiladi.

Masalan: GAME, TXT, BUXGALTER, PROGRAMM.

Hamma xonalar va kitoblar kutubxonada etajlarda joylasha-
di, kompyuterda esa kataloglar va fayllar DISKLARDA. Disklar
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3 xil bo‘ladi: qattiq, yumshoq va kompakt. Etajlar nomi tartib-
lanib sonlar bilan berilsa, disklar nomi ham tartiblanib lotin
harflari bilan beriladi (A, B, C, D, E...). Bulardan A vaV yum-
shoq (floppi) disklarda beriladi. Qolgan harflar C, D, E ... gqattiq
disklarga beriladi. Agar sizda (kompakt disklar yurituvchisi) ham
kompyuterda bo'lsa u holda oxirgi harf unga beriladi.

Quyidagi jadvalda biz kompyuter va kutubxona o‘rtasidagi
fargni ko‘rishimiz mumkin.

Kutubxonada — ma’lumotlar kitoblarda saqglanadi. Kitobning
to‘lig nomi ikkita gismdan iborat: 0‘z nomi va muallif nomi.

Kompyuterda esa — ma’lumotlar fayllarda saglanadi. Faylning
to‘lig nomi ikkita gismdan iborat: 0‘z nomi va kengaytmasi.

Kutubxonada — kitoblar xonalarda, mavzusi yoki muallif
bo‘yicha saralanib saglanadi.
Kompyuterda esa — fayllar kataloglarda, mavzusi yoki turi

bo‘yicha saralanib saglanadi.
Kutubxonada — kitoblar va xonalar etajlarda joylashadi.
Kompyuterda esa — fayl va kataloglar disklarda joylashadi.

Savollar:

1 Kompyuterda ma’lumotlar ganday saglanishi haqgida so‘zlab be-
ring?

2. Fayl tushunchasi, uning ismi va kengaytmasi.

3. Katalog tushunchasi.

4. Disk tushunchasi, uning nomi va turi.

1.6. Shaxsiy kompyuterning umumiy ko‘rinishi.
Tashqi qurilmalar

Kompyuter o‘zi nima? Kompyuter bu insoniyatning eng. ajoyib
kashfiyotlaridan biridir. Hozirgi kunda kompyuter hayotimiziiing
barcha sohalariga shiddat bilan kirib bormoqda. Agar boshida per-
sonal kompyuterdan asosan ma’lumotlarni saglash va ularni gayta
ishlash uchun foydalanilgan bo‘lsa, hozirgi kunda esa kompyu-
terlardan audio, video va chizmachilik ma’lumotlari bilan ishlash
uchun ham keng foydalanilmoqgda. Kelajakni uningsiz tasavvur gilish
mumkin emas.

21



Kompyuterning asosiy gism-
lari:

Sistema bloki. Kompyuterning
asosiy gismi bo‘lib, uning ichida
ona platasi, mikroprotsessor (mi-
yasi), qattig disk yoki vinchester
(doimiy xotirasi), tezkor va kesh
1.6.1-rasm. Sistema bloki. xotira mikrosxemalari, har xil
tashqi qurilmalar ishim boshqga-
radigan elektron sxemalar — kontrollerlar yoki adabterlar (video,
musiga, tarmoq platalari), elektr ta’'minlovchi blok hamda yum -
shoq va kompakt disk yurituvchilar bor. Bu gism bilan biz ke-

yingi mavzularda yaqinroq tanishamiz.
Monitor — displey yoki ekran.
I " Ma’lumotlarni ekran orgali foyda-
lanuvchiga chigarish gismi. Moni-
M fisl V torlar diagonal uzunligi (14—27
* % duymgacha) va nuqtalar o'rtasidagi

monitorlar rangli va monoxrom

(2rangli) bo‘ladi. Monitordadiagonal

uzunligi gancha katta bo‘lsa, moni-

tor shuncha ko‘proq ma’lumotlarni

1.6.2-rasm. Monitor. ko‘rsata oladi. Nuqtalar o‘rtasidagi

masofa qancha kichkina bolsa, ekrandagi ma’lumotlar shuncha

anig holda kofiinadi. Oxirgi yillar analog monitorlar bilan birga

suyuq kristalli monitorlar, tekis ekranli monitorlar va ragamli mo-
nitorlar keng gollanilmoqda.

Klaviatura — ma’lumotlarni
kiritish qgismi. Klaviaturalardagi
tugmalar soni (101-109 tugmali)
bo‘yicha farglanadi. Oxirgi yillar
bozorlarga multimediya klaviatu-

— - ralari chigarila boshlangan. Ularda
1.6.3-rasm. Klaviatura. goBhimcha kompyuter va tovush-

22



ni boshgarish tugmalari qo‘shilgan. Klaviatura bilan biz keyingi
mavzularda yaginroq tanishamiz.

Sichqgoncha — amallarni tan-
lash gismi. Sichqonchalar tugma-
lar soni (2 va 3 tugmali) va ishlash
holatlari (trekbol va sensor panel)
bo‘yicha farglanadi. Sichqonchalar
bilan ham biz keyingi mavzularda
yaginroq tanishamiz.

Printerlar — ma’lumotlarni bos-
maga chigarish gismi. Printerlar-
ning lazer, matritsali (ignali) va
sepuvchi turlari bor. Har biri ish-
lash holati, tezligi, bosmaning sifa-
ti va narxi, hamda ranglar bo‘yicha
farglanadi. M atritsali printerlar
pechatlash mashinasiga o‘xshagan
holda ishlaydi. Qog‘oz va ignali
gurilma o‘rtasida gora rangli len-
ta joylashadi va ignalar lentaga urganda qog‘ozda nuqtalar paydo
bo‘ladi. Bu printerlar narxi o'rtacha, ular juda sekin va shovqinli
ishlaydi, bosmaning sifati juda past, rangsiz, lekin bosmaning
narxi juda arzon. Ishlash vaqtida bo‘yoglangan lenta kerak bo‘ladi.
Sepuvchi printerlarda gog‘oz ustidan bo‘yoq joylashgan qurilmalar
harakatlanadi va keraklijoyda bo'yoq bilan nuqta qoldiriladi. Sepuv-
chi printerlar narxi past, ular o‘rtacha tezlikda va o‘rtacha shovqin
bilan ishlaydi, bosmaning sifati o‘rtacha, rangli bo‘lishi mumkin,
bosmaning narxi gimmat. Ishlash vaqtida bo'yoqlar kerak bo'ladi.
Lazer printerlarda chop etish kserokslar ishlashiga o‘xshash holda
bo‘ladi. Qog‘oz magnitlangan qurilma ustidan o‘tib, kerakli joy-
lar magnitlanadi, keyin maxsus poroshok joylashgan qurilma tagi-
dan o‘tib, magnitlangan joylarga poroshok yopishadi va keyin issiq
gurilma ustidan qog‘oz o‘tib shu poroshok eriydi va nugta ho-
sil gilinadi. Lazer printerlar narxi baland, ular yuqori tezlikda va
shovqinsiz ishlaydi, bosmaning sifati yuqori, rangsiz, bosmaning
narxi o‘rtacha. Ishlasli vaqtida poroshok kerak bo‘ladi.

1.6.5-rasm. Printerlar.
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K em Modem — ma’lumotlar bilan

| , telefon aloga orgali almashish
gismi. Modemlar tezligi (2400

u * bit sekunddan 33600 bit sekund-

fonda hamma ma’lumotlar tovush
1.6.6-rasm. Modem. holatida bo‘ladi, kompyuterda esa
ragamlar holatida. Shuning uchun bitta modem ragamlarni to-
vush holatiga o‘tkazadi, ikkinchisi esa tovushlarni ragamlarga
o‘tkazadi. Bu holat mogenupoBaHue va gemogynuposaHve deb nom-
langanligi uchun bu qurilmalar MODEM deb nomlangan.

Skanerlar — tasvir va matn
ma’lumotlarni kompyuterga Kiri-
tish qismi. Skanerlar rangli va
rangsiz bo‘ladi. Ular tasvirlarni

olish sifati bo‘yicha farglanadi.

- - Mt Kolankaan c musiaa va
har xtl tovusmarm cﬁlqansh quril-
masi. Aktiv kolonkalar dinamiklar
soni (1 yoki 2 dinamikli) bo‘yicha
farglanadi va hokazo.

Savollar:

1. Shaxsiy = kompyuter  asosiy
qurilmalarini gisqacha ta’riflab be-
ring.

2. Monitorlar hagida nimalarni

1.6.8-rasm. Aktiv kolonkalar.  bilasiz?

3. Printerlar hagida nimalarni bi-

lasiz?
4. Sichgoncha, modem, skaner va aktiv kolonkalar hagida nima-
larni bilasiz?
1.7. Sistema bloki
Sistema bloki — bu kompyuterning eng asosiy gismi. Uning

ichida ona platasi, mikroprotsessor, qattig disk yoki vinchester,
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tezkor va kesh xotira mikrosxemalari, elektron sxemalar yoki kon-
trollerlar yoki adabterlar, elektr ta’'minlovchi blok va disk yurituv-
chilari joylashadi. Bu sistema blokiga hamma tashqgi qurilmalar
boglanadi va u ularning ishini ta’minlaydi.

Sistema blokning asosiy gismlari:

Mikroprotsessor yoki protsessor
- kompyuterning miyasi.
Kompyuter ishini boshqgarish, bar-
cha hisob-kitoblar va buyruqglarni
bajarilishini ta’'minlaydi. U kich-
kina, to‘rtburchak elektron sxema
sekundiga bir necha yuz million
amallarni bajaradi. Uning tezligi
Megagertslarda hisoblanadi va
protsessor nomidan keyin yozila-
di, masalan Pentium 700.

Qattiq disk yoki vinchester
— doimiy xotira. Ma’lumotlarni
doimo saglash uchun foydalanadi.
U vinchester deb nomlanadi. Vin-
chester nomi birinchi qgattiq disk
nomidan kelib chigqan (1973-yilda
IBM firma tomonidan yaratilgan
gattiq disk nomi “30/30” bo‘lgan 1.7.2-rasm. Qattiq disk
va bu mashhur Winchester mil- yoki vinchester.
tigning kalibriga o'xshar edi). Ular
hajm va ishlash tezligi bilan farg-
lanadi.

Tezkor xotira mikrosxemalari
— kompyuterning vagqtinchalik
xotirasi. Undan dasturlar bilan
ishlash jarayonida zarur bo‘lgan
ma’lumotlarni saglash uchun foy-

1.7.1-rasm. Mikroprotsessorlar.

dalanadi. Kompyuter o‘chiril-
gandan keyin shu xotiradagi
ma"umotlar yo‘qot”ad' 1.7.3-rasm. Mlkrosxemaﬂal’
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1.7.4-rasm. Kesh xotira mik-
rosxemalari.

1.7.6-rasm. Ona platasi —
Mother board.

1.7.7-rasm. Disk yurituvchilari.

1.7.8-rasm. Elektr ta’minlovchi
blok.

1.7.5-rasm. Kontroller yoki
adabterlar.

Kesh xotira mikrosxemalari —
kompyuter tomonidan dasturlar
ishlash jarayonida ko‘p ishlatil-
gan ma’lumotlarni saglash uchun
foydalanadi. Bu xotira tezkor va
doimiy xotira o‘rtasida joylashadi.

Kontroller yoki adabterlar —
ular har xil tashqi qurilmalar ishi-
ni ta’'minlaydi. Ishlash holatlari
bilan farglanadi (video plata, to-
vush plata, tarmoq platasi va ...).

Ona platasi — Mother board —
asosiy elektrosxema bo‘lib unga
protsessor, tezkor va kesh xotira
mikrosxemalari, kontroller va
adabter elektrosxemalari o‘rna-
tiladi, qattiq disk va disk yurituv-
chilari ulanadi.

Disk yurituvchilari — bu egi-
luvchan va kompakt disklardagi
ma’'lumotlarni o'qish va ularga
saglash ishlarni bajaradigan qismi.

Elektr ta’minlovchi blok — har
bir gismning o‘ziga mos elektr-
guvvat ehtiyojini  ta’minlovchi
blok.
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Savollar:

1. Mikroprotsessor va gattiq diskni gisgacha tariflab bering.

2. Tezkor va kesh xotira mikrosxemalarini qisgacha ta’riflab be-
ring.

3. Kontroller va adabterlarni gisqacha ta’riflab bering.

4. Ona platasi, disk yurituvchilari va elektr ta’minlovchi blokni
gisgacha ta’riflab bering.

1.8. Sichgoncha va klaviaturada
bajariladigan amallar

Kompyuterning asosiy qism-
laridan biri bu sichqoncha. U 3 xil
bo‘ladi: standart, trekbol va sensor
panel. Standart sichqgonchalar stol
ustida ishlatish zarur bo‘lgan, sen-
sor panel bilan trekbollar esa nout-
buklar uchun yaratilgan va ular
pastki paneli ichiga o‘rnatilgan
bo‘ladi.

Sichqoncha ichida rezina ichi-
ga joylashgan temir sharcha bor,

u stol bo‘yicha harakat gilganda 1.8.1-rasm. Sichgonchaning
maxsus roliklar va indikatorlar tuzilishi.

orqali ushbu harakat kompyuter-

ga jo‘natiladi va ekrandagi sichgoncha ko'rsatkichi (strelkasi)
biz belgilagan yo‘nalishda harakatlanadi.

Sichqonchaning ikkita tugmasidan chap tugmasi asosiy, o‘ng
tugmasi esa yordamchi bo‘ladi. Asosiy tugma bilan biz tugma-
larni bosamiz, amallarni tanlaymiz, rasm chizamiz va har xil
obyektlarni cho‘zib joyini o'zgartiramiz. 0 ‘ng tugma esa bizga
yordamchi menyuni ekranga chiqarishda yordam beradi.

Kompyuterning yana bir asosiy gismidan biri bu klaviatura.
Klaviatura yordamida biz asosan ma’lumotlarni kiritamiz. Kla-
viatura harflar joylanishi bo‘yicha ingliz (QWERTY) va fransuz
(AZERTY) standartlariga bo‘linadi.
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1.8.2-rasm. Klaviatura sxemasi.

Klaviatura 5 qismdan iborat:

Asosiy yoki alfavit tugmalari: Bu gism 57 ta tugmadan ibo-
rat: 37 ta lotin harf va belgilar, 10 ta ragam va 10 ta maxsus
tugmalar. Ko‘p tugmalarda bir nechta belgilar yozilgan. Har xil
rangda yozilgan harflar, belgilar har xil til standartiga mos. Til
standartini o‘zgartirish klaviaturalarda har xil (o‘ng Alt va Shift
yoki ikkita Shift yoki o‘ng Ctrl va Shift tugmalarni birga bo-
sish). Maxsus tugmalar bilan yaqinroq tanishaylik. Shift — agar
siz harflar tugmasini bossangiz u holda kichik harf kiritiladi,
agar sizga katta harf kerak bo‘lsa u holda maxsus Shift tugmani
bosib, go‘yvormasdan shu harf tugmasini bosishingiz kerak. Agar
bitta rang bilan bir neehta belgilar yozilgan bo‘lsa u holda ular-
dan pastdagi asosiy, yuqoridagi passiv deb nomlanadi. Tugmani
bosganingizda asosiy belgi kiritiladi. Agar sizga passiv belgi kerak
bolsa u holda siz maxsus tugmani bosib, qo'yvormasdan belgi
tugmasini bosishingiz kerak. Ctrl va Alt — shu tugmalarni bosib
turib, boshga tugmani bosganimizda har xil amallar bajariladi.
Caps Lock — bu tugma yordamida Shift bosilib turgan holatini
(fagat harflar uchun) yogamiz yoki o‘chiramiz. Tab — keyingi
bo‘limga yoki gismga o‘tish. Backspace — oldin (chapda) joy-
lashgan bitta belgini o‘chirish. Enter — yangi satrga o'tish yoki
ma’lumotlarni kiritish. Esc — oxirgi harakatdan voz kechish.

Funksional tugmalar: maxsus buyruqglar va amallarni bajarish
tugmalari FI—F12. Har xil programmalar bu tugmalarga har xil
amallarni o‘rnatadi.
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Yo‘nalish tugmalari: kursor joylanishini o‘zgartiradi. Kursorni
bitta belgi chapga, yuqoriga, o‘ngga va pastga siljitish.

Yordamchi tugmalar: Home — satr boshiga o‘tish. End — satr
oxiriga o‘tish. PgUp — bir sahifa yugoriga o‘tish. PgDn — bir sa-
hifa pastga o‘tish. Insert — belgilarni o‘chirib ustiga yozish yoki
ularni siljitib o‘rtasiga yozish holatini o'rtnatish. Delete — keyin
(o‘ngda) joylashgan bitta belgini o‘chirish.

Ragamlar tugmalari: ragamlarni kiritish uchun klaviatura. 0—9
gacha ragamlar va /, *, —, + belgilari.

Savollar:

1 Klaviatura turlari. Asosiy gism va maxsus tugmalarni gisgacha
ta’riflab bering.

2. Funksional va yordamchi tugmalarni gisqacha ta’riflab bering.

Kompyuter texnologiyalar hagida ma’lumot.
Dastur va uning turlari. Informatsiya. IBM -PC turdagi shaxsiy
kompyuter. Shu mavzular asosida test savollari

1. Inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlarni izlash,
to‘plash, saglash, gayta ishlash va undan foydalanish masalalari
bilan shug‘ullanuvchi fan:

A. Informatika

B. Axborot texnologiyasi

C. Axborot

D. Xabar

2. Barcha sezgi organlarimiz orgali gabul qila oladigan
ma’lumotlar majmui va ularning o‘zaro bogianish darajasi:

A. Informatika

B. Axborot texnologiyasi

C. Axborot

D. Xabar

3. Informatsiyaning so‘zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli
ma’lumotlar va hokazo ko‘rinishdagi turi:

A. Informatika

B. Axborot texnologiyasi
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C. Axborot

D. Xabar

4. Axborotlar ustidan har xil amallarni bajarish jarayoni:

A. Informatika

B. Axborot texnologiyasi

C. Axborot

D. Xabar

5. Hisoblash vositalarini to‘g‘ri ketma-ketlikda ko‘rsating:
1) abak, 2) barmoq, 3) neper tayoqchalari, 4) arifmometr, 5) tosh-
lar va tayoqchalar, 6) mexanik hisoblash mashinalari.

A. 2 3 56,4 1

IN

_I_\
w
o~ O

. 2,5, . 4,
3,5 1

OO w
N 1O
w
AN
(S22}

1 2

6. Birinchi 2 ta amalni bajaruvchi mexanik hisoblash mashi-
nasini kim yaratdi?

A. Vilgelm Leybnits

B. Bill Geyts

C. Bleyz Paskal

D. Al-Xorazm iy

7. 4 ta amalni bajaruvchi mexanik hisoblash mashinasini kim
yaratdi?

A. Vilgelm Leybnits
Bill Geyts
. Bleyz Paskal
. Al-Xorazmiy
. Birinchi elektromexanik hisoblash mashinasi TABULATOR
kim tomonidan yaratildi?
A. Beybidj
B. Xollerit
C
D

0 OO w

. Shikard
. Bo‘sh
Birinchi elektr hisoblash mashina MARK-1 gachon va ga-
yerda yaratildi?
A. 1946-yili AQSHda
B. 1944-yili AQSHda

©
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C. 1943-yili Buyuk Britaniyada

D. 1941-yili Germaniyada

10. EHMlarning birinchi avlodi nimada ishlagan?

A. Mikrosxema

B. Lampa

C. Tranzistor

D. Integral sxema

11. EHMIarning ikkinchi avlodi nimada ishlagan?

A. Mikrosxema

B. Lampa

C. Tranzistor

D. Integral sxema

12. EHMIlarning uchinchi avlodi nimada ishlagan?

A. Mikrosxema

B. Lampa

C. Tranzistor

D. Integral sxema

13. EHMlarning to‘rtinchi avlodi nimada ishlagan?

A. Mikrosxema

B. Lampa

C. Tranzistor

D. Integral sxema

14. Qachondan va kim tomonidan shaxsiy kompyuterlar seri-
yalab ishlab chigarilgan?

A. XEROX

B. Apple

C. Intel

D. IBM

15. Boshlang‘ich ma’lumotlarni natijagacha gayta ishlash usu-
lini aniq belgilaydigan buyruqglar va ko‘rsatmalar ketma-ketligi —
bu nima?

A. Dastur

B. Sxema

C. Algoritm

D. Buyruq

16. Ko'‘rsatilgan jumlalardan qaysi biri dasturlar turi emas?

il



A. Sistema dasturlari

B. 0 ‘yin dasturlari

C. Amaliy dasturlar

D. Instrumental sistemalar

17. Sistema dasturlarning eng asosiy dasturi...
A. dastur-qoplamalar

B. drayver-dasturlar

C. utilita-dasturlar

D. operatsion tizimlar

18. 1 kilobayt necha baytga teng?

A. 28

B. 1024

C. 1000

D. 256

19. Ma’lumotlar nimada saglanadi?

A. Faylda

B. Disklarda

C. Kataloglarda

D. Kompyuterda

20. Kompyuterning asosiy gismi nima?

A. Sistema bloki (protsessor)

B. Klaviatura

C. Monitor

D. Sichqoncha

21. Sistema blok ichida nima joylashmagan?
A. Vinchester

B. Ona platasi

C. Mikroprotsessor

D. Kolonka

22. Klaviatura nima uchun kerak?

A. Ma’lumotlarni ekran orgali foydalanuvchiga chiqarish
B. Amallarni tanlash

C. Ma’lumotlarni kiritish

D. Ma’lumotlarni bosmaga chigarish

23. Sichgoncha nima uchun kerak?

A. Ma’lumotlarni ekran orgali foydalanuvchiga chiqarish
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B. Amallarni tanlash

C. Ma’lumotlarni Kiritish

D. Ma’lumotlarni bosmaga chigarish

24. Monitor nima uchun kerak?

A. Ma’lumotlarni ekran orqali foydalanuvchiga chiqarish
B. Amallarni tanlash

C. Ma’lumotlarni Kiritish

D. Ma’lumotlarni bosmaga chigarish

25. Printer nima uchun kerak?

A. Ma’lumotlarni ekran orqali foydalanuvchiga chigarish
B. Amallarni tanlash

C. Ma’lumotlarni Kiritish

D. Ma’'lumotlarni bosmaga chiqarish

26. Shift tugmasining vazifasi...

A. katta yoki yordamchi belgini chigarish

B. yangi satrga o‘tish yoki ma’lumotlarni kiritish
C. oxirgi harakatdan voz kechish

D. oldin (chapda) joylashgan bitta belgini o‘chirish
27. BackSpase tugmasining vazifasi...

A. katta yoki yordamchi belgini chigarish

B. yangi satrga o‘tish yoki ma’lumotlarni Kiritish
C. oxirgi harakatdan voz kechish

D. oldin (chapda) joylashgan bitta belgini o‘chirish
28. ESC tugmasining vazifasi...

A. katta yoki yordamchi belgini chigarish

B. yangi satrga o‘tish yoki ma’lumotlarni Kiritish
C. oxirgi harakatdan voz kechish

D. oldin (chapda) joylashgan bitta belgini o‘chirish
29. Enter tugmasining vazifasi...

A. katta yoki yordamchi belgini chigarish

B. yangi satrga o‘tish yoki ma’lumotlarni Kiritish
C. oxirgi harakatdan voz kechish

D. oldin (chapda) joylashgan bitta belgini o‘chirish



2-BOB. OPERATSION TIZIM LAR

2.1. Disk operatsion sistema (M S-DOS).
Dastur hagida ma’lumot

Operatsion tizimlar - bu dasturlarni ishga tushirish,
ma’lumotlar bilan ishlash hamda kompyuter resurslarga murojaat
gilish umumiy qoidalar va prinsiplarini aniglovchi dasturlar.

Birinchi operatsion tizim dasturi 50-yillar o‘rtasida IBM-704
nomli kompyuter uchun General Motors va North America Avia-
tion firmalari tomonidan yaratilgan edi. Ushbu dasturning nomi
GM-NAA I/0 di. 1970—1980-yillarda keng tarqalgan va univer-
sal operatsion tizim bo'lib BELL LABS kompaniyasi tomonidan
yaratilgan UNIX nomli operatsion tizim hammaga tanilgan edi.
Hozirgi vaqtda esa ushbu dasturni asosan server va ishchi stansi-
yalarda go‘llashadi. 1970-yillarda shu bilan birga Intel-8080 mik-
roprotsessori asosida ishlagan 8 razryadli personal kompyuterlar
uchun asosiy operatsion tizim bo‘lib — Digital Research firma
tomonidan yaratilgan CP/M-80 dastur bo‘lgan.

Hozirgi paytda turli operatsion tizimlar mavjud. Masalan:
UNIX, MS DOS, PS DOS, DRD DOS, 0S/2, WARP, WIN -
DOWS, MACINTOSH, LINUX va boshqgalar. Bundan tashqari,
xizmat qiluvchi programmalar mavjud. Ular programma utilitlari
deb atalib, yordamchi amallarni bajarib, kompyuter ishlashini
qulaylovchi programmalardir.

Amaliy programmalar predinet sohadan olingan alohida
masalalar va ularning to‘plamini yechish uchun garatilgan bo‘lib,
amaliy masalalarni yechish uchun mo‘ljallangan. Bunday pro-
grammalar majmui amaliy programmalar paketi (APP) deb ata-
ladi.

Programmalar odatda magnit vyuritgichlarda joylashgan
bo‘ladi. Ammo operatsion tizimlar va u bilan bog‘liq program-
malar ancha katta hajmga ega bo‘lgani tufayli keyingi paytlarda
lazer disklariga yozilmoqgda.

Ba’zi bir sistemali programmalar, masalan, Kiritish-chigarish-
ning asosiy sistema programmalari (ular BIOS (Basa Input Output
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System)) deb ataladi va to‘g‘ridan to‘g‘ri kompyuterning doimiy
xotirasida saqlovchi qurilmasiga yozilgan boiadi.

Shaxsiy kompyuterlarning operatsion tizimlarini yaratilish
tarixi. Sakkiz razryadli shaxsiy kompyuterlar uchun yaratilgan
birinchi operatsion tizim SR/M-80 (Control Programm for Mic-
rocomputers, ya'ni mikrokompyuterlar uchun boshqgaruvchi prog-
rammalar) nomi bilan tanilgan. Uning muallifi Digital Research
kompaniyasining prezidenti Geri Kildell bo'lgan.

16 razryadli yangi kompyuterlar yaratish g‘oyasini programma-
lar yaratuvchi Microsoft (Maykrosoft) kompaniyasining asoschisi
va prezidenti, multimilliarder Bill Geyts ilgari surgan. IBM fir-
masi bilan hamkorlikda ishlashga rozi bo‘ladi.

Bill Geyts va Pol Allen BASIC programmalash tili uchun tar-
jimon programma yozishdi va u IBM firmasining MITS Altair
kompyuteriga moslashtirildi. Shundan so‘ng 16 razryadli kompyu-
terlar uchun operatsion tizimlar yaratish jadallashdi va 1981-yilda
shaxsiy kompyuterlar uchun birinchi yaratilgan CR/M operatsion
tizimining ko‘p g‘oyalarini o‘zida mujassamlashtirgan MS DOS
(Microsoft Disk Operation System — Maykrosoft diskli operatsion
sistemasi) operatsion tizimi 1981-yil avgust oyida paydo bo‘ldi.

MS DOS 64 Kbayt xotiraga ega bo‘lgan kompyuterlarga
mo‘ljallangan bo‘lib, o‘zi 8 Kbayt xotirani egallar edi. 0 ‘sha
paytda yetarli deb hisoblangan bunday kompyuter xotirasi
hozirgi paytda bir «o‘yinchoqga» aylandi. Chunki hozirgi za-
mon shaxsiy kompyuterlarining xotirasi bir necha Gegabayt-
larga tenglashdi.

Turli mualliflar MS DOSni rivojlantirishni davom ettirib,
uning MS DOS 11, MS DOS 1.25; MS DOS 2.0, MS DOS
2— 11 versiyalarini taklif etishdi va nihoyat, 1984-yilda MS DOS
3.0 IBM PC AT shaxsiy kompyuteriga 80286 mikroprotsessorga
asoslangan, 5.25 duymli diskovodda ishlashga, mo‘ljallangan
operatsion sistema yaratildi. 1986-yilda Compaq Computer fir-
masi 80386 mikroprotsessorga asoslangan IBM kompyuterini
chiqardi.

IBM firmasi esa 80386 mikroprotsessorga asoslangan PC/2
(Personal system — Shaxsiy sistema) kompyuterini yaratdi.
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Bu mikroprotsessor asosida yaratilgan kompyuter nazariy bir ne-
cha Gegabayt xotiraga ega bo‘lishi mumkin edi. Ammo MS DOS
esa 640 Kbayt xotiraga ega boigan kompyuterlarga moslashgan edi.
Shuning uchun MS DOS sistemasini kengaytirish ishlari davom
etardi va 1987-yil MS DOS 3.3 yaratilib, u 3.5 dyuymli, ya’'ni 1,44
Mbaytli disklar bilan ishlash imkoniyatini berdi. 1987-yili IBM va
Microsoft firmasi tomonidan bir vagtda bir nechta masalalar ye-
chishga qodir boigan 0S/2 operatsion tizimi ishlab chigildi. Ammo
u keng targalmadi. Chunki o‘sha paytda MS DOS 3.3 ning im-
koniyatlari ko‘pchilikni goniqgtirar edi. Hozirda biz keng targalgan
Windows, Unix, Linux operatsion tizimlaridan keng foydalangan
boisakda, MS DOS o'z kuchini yo‘qotdi deya olmaymiz.

MS DOS, LINUX operatsion tizimlari turli klavishlar va ko-
mandalar bilan ishlashga mo‘ljallangan boiishiga garamay, foy-
dalanuvchilar uchun qulay, amallarni tez bajaradi.

MS DOS (MicroSoft Disk Operation System) 1981-yilda Mic-
rosoft irmasida IBM firmasining birinchi personal kompyuteri
IBM PC uchun yaratilgan. Disk Operatsion Sistema (DOS) bizga
fayl, katalog va disklar bilan ishlash va ular ustidan har xil amal-
larni bajarish uchun yordam beradi. Bu dastursiz kompyuter bilan
ishlay olmaysiz. Shuning uchun har bitta yangi kompyuterga fir-
malar har xil operatsion sistemalarni yozib qo‘yishadi. DOS ning
asosiy gismlari quyidagilar:

Disk sistemaning asosiy fayllari (10.SYS va MSDOS.SYS).
Bu fayllar MS DOSning asosiy gismini kompyuterning tezkor
xotirasiga yuklatadi. Bu fayllar asosiy (yo‘qlanish) katalogida joy-
lanishi shart.

Buyruqglar protsessori fayli (COM M AND.COM ) klaviaturadan
berilgan buyruqglarni bajaradi. Agar buyruq ichki (command.com
fayl ro‘yxatidagi buyruq) boisa u holda uni bajaradi, agar buyruq
tashgi (command.com fayl ro‘yxatida yo‘q buyruq) boisa u hol-
da shu nomli programmani diskda topib uni xotiraga yuklaydi.
COMMAND.COM fayli asosiy katalogda joylanishi shart.

DOS yuklovchisi (IPL). Bu dasturning asosiy vazifasi DOS
ning asosiy fayli 10.SYS ni xotiraga yuklash. Bu dastur diskning
birinchi sektorida joylashadi.
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DOSning konfiguratsiyasini va yuklanish tartibini aniqglovchi
fayllar (CONFIG.SYS va AUTOEXEC.BAT). Bu main fayllar
ichida kompyuter konfiguratsiyasini aniglovchi maxsus buyruqglar,
drayverlarni yuklashga buyruglar, DOS yuklanganda ishga tu-
shadigan dasturlar ro‘yxati va har xil DOS ishini va ko‘rinishini
sozlovchi buyruqlar yoziladi. Bu fayllar diskning asosiy katalogida
joylashadi. Agar bu fayllar bu katalogda boimasa, u holda DOS
minimal (standart) holatda yuklanadi.

Kiritish va chigarish sistemasi (B10S). BIOS tarkibiga komp-
yuter va uning qurilmalarini tekshirish dasturlari, operatsion
sistemani yuklanishini tashkil giluvchi dasturlar hamda monitor,
klaviatura, disk va printerning kiritish-chigarish operatsiyalarini
bajaruvchi dasturlar kiradi.

Tashqi buyruqglar fayllari {format.com, smartdrv.exe, emm386,
exe va hokazo) bu maxsus yordamchi dasturlar. Ular alohida
fayllarda targaladi va DOSning imkoniyatlarini kuchaytiradi. Bu
fayllar alohida bitta katalogga yozilishi shart.

Qurilmalar drayverlar fayllari. Bu dasturlar turi bilan biz oldin
tanishganmiz (1-bob, Dasturlar turlari). Bu dasturlar operatsion
sistemaga tashqi va ichki qurilmalar bilan ishlashda qulayliklarni
yaratadi. Drayverlar DOS ning CONFIG.SYS faylida ko‘rsatilib,
kompyuterning tezkor xotirasiga yuklanish vaqtida yoziladi.

Kompyuterni ishga tushirilishi tartibi:

1) BIOS kompyuterni va uning qurilmalarini tekshirib chiga-
di;

2) diskning birinchi sektorda joylashgan DOS yuklovchisi
IPL, asosiy katalogda 10.SYS va MSDOS.SYS fayllarni topib,
birinchi faylning boshini xotiraga yuklaydi va ish jarayonini shu
faylga topshiradi;

3) 10.SYS fayli o‘zini va MSDOS.SYS faylni kompyuter xoti-
rasiga yuklaydi, shu vaqt sizning ekraningizda STARTING MS
DOS degan yozuv paydo boiadi

4) asosiy katalogdan DOSning konfiguratsiyasini aniqglovchi
fayli CONFIG.SYS o#fgiladi;

5) diskdan buyruglar protsessorning COMMAND.COM fayli
o‘giladi;

37



6) asosiy diskdan yuklanish tartibini aniglovchi fayl AUTO -
EXEC.BAT bajariladi va shundan keyin kompyuter sizga ekran-
ga DOS taklifnomasini (S:\_ ) chigaradi. U bizga gayerda biz
joylashganligimizni va kompyuterning ishlashga tayyorligini
ko'rsatadi.

2.1.1-rasm. MS DOS OT buyruglaridan foydalanaish.

Taklifnoma satrida biz liar xil buyruglarni yozishimiz mumkin.
Buyrugni kiritganimizdan keyin ENTER yoki RETURN tugma-
sini bosishimiz kerak. DOSning buyruqlari bilan biz keyingi mav-
zuda tanishamiz. Taklifnoma bizga biz joylashgan kataloggacha
bo‘lgan toiig yo'lni ko‘rsatadi. Ikki nugtadan oldin vozilgan harf
diskni ko‘rsatadi. Yotig chiziglar (bek sleshlar) o‘rtasida yozilgan
so‘zlar kataloglar nomini ko‘rsatadi. Masalan C:\GAMES\AV-
TO-GAMES\FORMULAI\ ma’nosi: C diskda, GAMES Kkatalog
ichidan AVTO-GAMES katalog ichidan FORMULA1l Kkatalog
ichi. Shunaqga ko‘rinish to‘lig yoi deb nomlanadi.



Savollar:

1. Operatsion tizimlar tarixini va asosiy gismlarini ta’riflab be-
ring.

2. Operatsion tizimning yuklanish tartibini ta’riflab bering.

3. MS DOS taklifnomasi nimani ko‘rsatadi.

2.2. Disk operatsion sistemaning buyruqlari

0 ‘tgan mavzuda biz buyruqlar ikki xil (tashqi va ichki) boiishi
hagida o‘tgan edik. Ichki buyruqglar yordamida biz sistema, disk,
katalog va fayllar ustidan har xil asosiy amallarni bajarishimiz
mumkin. Bu buyruglar DOSning buyruqlar protsessori COM -
M AND.COM faylida joylashgan. Hamma buyruqglarni 4 guruh-
ga boiishimiz mumkin: sistema, disk, katalog va fayllar bilan
ishlash buyruglari. Endi har bir asosiy, ichki buyrug bilan ta-
nishamiz.

SISTEMA BILAN ISHLASH UCHUN KERAK BO‘LADI-
GAN BUYRUQLAR.

1) YER — DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i

C:\ver

MS-DOS 6.22

S\ _

C:\ver

Windows 95 Version 4.11

S\ _

2) CLS — ekranni tozalash buyrug‘i

C:\cls

S\ _

3) TIME — joriy vaqtni ko'‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i (yangi
vaqt : belgi bilan yoziladi )

C:\time

Tekyuiee Bpemsa 5:45:22.09

BBeaute HOBOe BpemMsa:_

S\ _

C:\time

Tekyuiee Bpemsa 5:45:22.09

BBenunte HoBoe Bpemsa: 6:10

30



S:\

yoki yangi vaqtni joriy vaqtni koimasdan o‘zgartirish ( : belgi
bilan yoziladi)

C:\time 8:30:15

OK

C:\_

4) DATE — joriy kunni ko‘rish va kerak boisa o'zgartirish
buyrugi (yangi kun - belgi yordamida yoziladi)

C:\date

Tekywasna pgarta: Pn. 09-27-99

Beeagnte HoByt gaty (mm-dd-gg)

S\ _

C:\date

Tekywasna pgarta: Pn. 09-27-99

Beeagnte HoByto gaty (mm-dd-gg): 11-26-01

S:\_

yoki yangi kunni joriy kunni koimasdan o‘zgartirish (yangi
kun - belgi bilan yoziladi)

C:\date 15-06-99

OK

C:\_

5)EXIT — MS DOSdan chiqgib ketish (ishni tamomlash)

C:\exit

C:\_

DISKLAR BILAN ISHLASH UCHUN KERAK
BO'LADIGAN BUYRUQLAR

Disk tushunchasi bilan biz birinchi bobda tanishgan edik. Bu
boiimda siz disklar ustidan asosiy amallarni bajaruvchi buyruqglar
bilan tanishasiz.

1) "disk nomi"\ — shu nomli diskka o‘tish buyrugi

C\ a

AN\ _

2) format “disk n o m i/pciram etriar - Shu nomli diskni tozalash
buyrugi

Parametrlar: q — tezkor tozalash, s — tozalab sistema fayllarni
nusxasini ko‘chirish, u — albatta tozalash
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C:\ format a: /g/s

Insert new diskette to drive and strike ENTER when ready
(BctaBbTe guckety n Haxmmnte ENTER)

Format complete

Volume label (11 characters, ENTER for none)?

Format another (Y/N)?

C:\_

Diskni formatlaganda shu diskda joylashgan hamma ma’lu-
motlar o‘chiriladi va disk tozalanadi. Shuning uchun ushbu
buyruqg bilan ishlashda alohida ehtiyot bo‘lish kerak.

Savollar:

1. Sistema bilan ishlash buyruglaridan VER, CLS, EXITlarni
ta’riflab bering.

2. Sistema bilan ishlash buyruglaridan TIME va DATElarni ta’riflab
bering.

3. Disklar bilan ishlash buyruglarini ta’riflab bering.

2.3. Disk operatsion sistemaning buyruglari

KATALOGLAR BILAN ISHLASH UCHUN KERAK
BO'LADIGAN BUYRUQLAR

Katalog tushunchasi bilan biz birinchi bobda tanishgan edik.
Bu bo‘limda siz katalog ustidan asosiy amallarni bajaruvchi
buyruglar bilan tanishasiz.

1) DIR — joriy katalogni ichini ko‘rish.
C:\dir
Tom B ycTpoiicTBe C He MMeeT MeTKM
CKpbITbIn HOMep ToMa: 0842-14CF
Copepxunmoe katanora C:\

DOS KATALOG 04-15-98 7:37p
NC KATALOG 04-15-98 7:40p
ARHIV KATALOG 04-25-98 10:35a
GAMES KATALOG 05-03-98 11:40p
WINDOWS KATALOG 06-01-98 10:06a
AUTOEXEC BAT 95.076 09-14-98 15:33p
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COMMAND.COM  30.742 04-15-98 7:34p

CONFIG.SYS 199 09-14-98 15:31p
3 haiina(oB) 126.017 bayt

5 kaTanora(oB) 8.181.760 bayt ceobogHo

C:\>_

Bu buyruqgni bir nechta turi bor, ular dir dan keyin / (slesh)
belgisi va harfyozilishi bilan beriladi:

dir/p — katalog ichini pauza bilan ko‘rishni ta’'minlaydi, agar
ekranga sig‘masa,;

dirl'w — katalog ichini 5 ta ustun qilib ko‘rish imkonini be-
radi;

dir/on — katalog ichini ismlari bo'yicha tartiblab ko'rsatadi;

dirloe — katalog ichini kengaytmasi bo‘yicha tartiblab ko‘rsatadi;

dir/os — katalog ichini hajmlari bo‘yicha tartiblab ko‘rsatadi;

dirlod — katalog ichini yozilgan vaqti bo'yicha tartiblab
ko'rsatadi.

2) CD — joriy katalogni o‘zgartirish (boshqgasiga kirish yoki
joriydan chiqgib ketish).

cd “katalog nomi” — joriy katalog ichida joylashgan shu nomli
katalog ichiga kirish.

C\cd DOS

C:\DOS\_

sd .. — bitta katalog yuqoriga o‘tish (bu katalogdan chiqgib, bir

bosqgich yuqoriga o‘tish).

cd\ — ona katalogga o‘tish (C:\ ga chigish).

3) MD “katalog nomi” — joriy katalogda yangi katalog yara-
tish. Bir katalogda ikkita bir xil nomli katalog joylashtirish mum-
kin emas.

C:\md ARG O

C:\_

4) RD *“katalog nomi” — joriy katalogda bo‘sh katalogni
o‘chirish.

C:\rd ARGO

S:\_

5) DELTREE “katalog nomi” — <katalog yoki fayl nomi>joriy
katalogdagi katalog (bo‘sh bo'lishi shart emas) yoki faylni
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o'chirish. Agar katalog bo‘sh bo'Imasa, u holda tasdiglashin-
gizni so‘raydi.

C:\deltree USER

Ypanute USER co Bcem cogepXumbiMm ga (Y) HeT (N):Y

SA\_

FAYLLAR BILAN ISHLASH UCHUN KERAK BO'‘LA-
DIGAN BUYRUQLAR

Fayl tushunchasi bilan biz birinchi bobda tanishdik. Bu
bo‘limda siz fayllar ustidan asosiy amallarni bajaruvchi buyruqlar
bilan tanishasiz.

1) COPY CON «yangifayl to'lig nomi» — joriy katalogda yangi
matn faylini yaratish. ENTER tugmasi yordamida pastga tushish
mumKkin, yozishni tugatish va faylni saglab qo‘yish uchun CTRL
va Z tugmalari bir vaqtda borsiladi.

C:\DOC\copy con new.txt

Bu mening matn faylim.

Buni men yaratdim.

r

1daiin ckonuposaH

c:\DOC

2) TYPE «faylnomi» — joriy katalogdagi matn faylining ichini
ko‘rishni ta’minlaydi.

C:\DOC\type new.txt

Bu mening matn faylim.

Buni men yaratdim.

c:\DOC

3) DEL «fayl nomi» — joriy katalogdagi faylni o‘chiradi.

S:\ARGO\del argo.txt

S:\ARGO

4) REN «fayl eski nomi» «faylyangi nomi» — joriy katalogdagi
faylni gayta nomlash.

C:\ARGO\ren first.txt second.txt

S:\ARGO

5) COPY “nima” “qayerga” — joriy katalogdagi faylning nus-
xasini boshga katalogga yozadi. Qayerga bo‘limda to‘liq yo‘l (disk
nomi:\kataloglar\ ) ko‘rsatiladi.
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S:\ARGO\copy myfile.txt C:\DOC\

1 aiin(o6) ckonupoBaH

S\ARGO

6) MOVE «nima» «qayerga» — joriy katalogdagi faylni boshga
katalogga olib o‘tish. Qayerga boiimda to‘lig yo‘l (disk nomi:\
kataloglar\ ) ko‘rsatiladi.

C:\ADOC\move myfile.txt C:\ARGO\

S:\DOC

Savollar:

1 Kataloglar bilan ishlash buyruglaridan CD, DIRIlarni ta’rifiab
bering.

2. Kataloglar bilan ishlash buyruglaridan RD, MD, DELTREE
larni ta’rifiab bering.

3. Fayllar bilan ishlash buyruglaridan COPY CON, TYPE, DEL-
larni ta’rifiab bering.

4. Fayllar bilan ishlash buyruglaridan COPY, REN, MOVE larni
ta’rifiab bering.

2.4. Disk operatsion sistemani sozlash. Buyruglar fayllari. CON -
FIG.SYS va AUTOEXEC.BAT fayllarni tahrirlash

0 ‘tgan mavzularda biz DOSning asosiy gismlari va buyruqglari
bilan tanishdik. Juda ko‘p vaziyatlarda biz bir nechta buyruglarni
yoki ular ketma-ketligini takrorlashimiz zarur bo‘ladi, shu amallar-
ni bajarish uchun DOSda buyruglar faylini yaratishimiz mumkin.
Buyruqglar fayli bu BAT kengaytmaga ega bo‘lgan DOS buyrugqlari
va ko‘rsatmalari ketma-ketligidir. Buyruglar faylini bajarish
uchun u joylashgan katalogga kirib uning nomini (kengaytma yo-
zilishi shart emas) taklifnoma yoki buyruglar satrida yozishimiz
mumkin, agar buyruqglar fayli siz joylashgan katalogda bo‘Imasa
u holda uning bajarilishi uchun u joylashgan katalog nomi AU-
TOEXEC.BAT faylida ko‘rsatilishi shart (buni biz keyinrog ko'rib
chigamiz). Buyruglar fayli bajarilish jarayonida biz CTRL+C yoKki
CTRL+BREAK tugmalar yordamida bajarilishni to'xtatishimiz
mumkin. Endi buyruqglar faylida ishlatiladigan buyruglar bilan ta-
nishamiz:
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Hamma asosiy ichki buyruglar: sistema, disk, katalog va fayllar
bilan ishlaydigan buyruglar; diskda joylashgan tashqgi buyruglar
yoki programmalar nomlari fayllar va programmalar nomi to‘liq
yo'‘l bilan yozilishi kerak;

SALL “buyruglarfayl nomi’. Boshga buyruqglar faylini baja-
rishga o‘tish;

ECHO OFF va ECHO ON Bajarilish jarayoni ekranda
ko‘rsatilishi yoki ko‘rsatmasligini o‘rnatuvchi buyruglar. ECHO
OFF buyrug‘i o‘rniga @ -"et, cob6auka yoki narywka” belgi ish-
latilishi mumkin, lekin bu belgi fagat bitta satrga ta’sir giladi;

REM — shu satrda joylashgan barcha yozuvlar izohligini va
bajarmasligini ko‘rsatadi;

PAUSE — buyrugqlar faylini bajarilishini to‘xtatib turish;

PROMPT “matn”. DOS taklifnomasining tashqi ko‘rinishini
aniglovchi buyrug. Matnda ko‘rinish parametrlar ko‘rsatiladi: $p
— joriy disk va katalog, $n — joriy disk, $d — joriy kun, $t — joriy
vaqt, Sv — DOS versiyasi, $_ — keyingi satrga o‘tish belgisi, $s —
bo‘sh joy belgisi, $g — “>" belgisi, $b — “|’ belgisi;

BREAK ON va BREAK OFF. Buyruq faylni bajarilishini
to‘xtatuvchi tugmalarni (CTRL+C yoki CTRL+BREAK) yoqish
yoki o‘chirish;

PATH “kataloglar nomi”. Buyruqlar fayllari va tashqi buyruqglar
fayllari joylashgan kataloglarni kompyuterga tanishtirish. Katalog
nomlari o‘rtasida *;” belgi go‘yiladi.

Buyruqlar faylida liar bitta satrda bitta buyruq berilishi shart.
Masalan:

@ECHO OFF

BREAK ON

REM — bu mening birinchi buyruglar faylim

REM — bu fayl yordamida biz disketalarni formatlaymiz

REM — formatlashdan keyin shu diskga asosiy tashqi
buyruglarni ko‘chiramiz

REM — bu buyruglar COM M AND katalogida joylashgan

FORMAT A: /Q/S/U

COPY C:A\DOS\COMMAND A:\
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Buyruglar fayllarining asosiylaridan biri — bu AUTOEXEC.
BAT fayli. Bu fayl bilan o‘tgan mavzularda tanishganmiz. Bu fayl
DOS yuklanganda o'giladi va sistemani yuklanish jarayonlarini
va ishlash holatlarini o'rnatadi. Shuning uchun bu faylni tahrir-
lashda va yaratishda alohida ehtiyot bolishimiz shart. Boshqa
asosiy fayllardan biri bu CONFIG.SYS fayli. Bu fayl DOSning
konfiguratsiyasini va ishlash holatlarini o‘rnatadi. Bu fayl bilan
ishlashda juda ehtiyot bo‘lish zarur.

Endi AUTOEXEC.BAT fayliga misolni ko‘rib chigamiz:

@EChO OFF

BREAK ON

PATH C:\ ; C:\DOS\ ; C\WINDOWS\ ; C:\ANC\ ; C:\V1-
RUS\ ; C:\ARH 1V\

PROMPT $P$G

REM programmalarni xotiraga yuklash

C:\UTILAKEYRUS.COM

CA\UTILAMOUSE.COM

C:\NC5\NC.EXE

Bu misolda biz uchta programmani yuklayapmiz: kirill klavia-
turani o'rnatuvchi, sichgonchaning ishini bajaruvchi dasturlarni
va NORTON COMMANDER DOS gobig dasturni.

Savollar:

1 Buyruglar fayllari hagida nimalarni bilasiz? Bu fayllarda gaysi
buyruglarni gollashimiz mumkin? Autoexec.bat fayli hagida nimalarni
bilasiz?

2. CALL, ECHO, REM buyruglarini ta’riflab bering.

3. PAUSE, PROMPT. BREAK, PATH buyruglarini ta’riflab be-
ring.

4. Yumshoq diskni tezkor, albatta va sistema fayllarni nusxasini
ko‘chirib tozalashni bajaradigan buyruglar faylini yozing.
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2.5. LINUX — operatsion tizimi, imkoniyatlari, qo‘llanilish
doirasi, xususiyatlari va afzalliklari

LINUX — bu shaxsiy kompyuterlar va ishchi stansiyalar uchun
POSIX — birgaligidagi va Unix kabi operatsion sistema.

Bu tarmoqli-derazali grafik sistemasiga ega bo‘lgan X Window
System sistemasi bo‘lib, ko‘p go‘llaniladigan tarmoqli operatsion
tizim hisoblanadi.

LINUX OT Internet tarmog‘idagi ochiq sistemalar va pro-
tokollar standartlarini qo‘llab-quvvatlaydi hamda Unix, Dos, MS
Windows sistemalariga mos keladi. Operatsion tizimning bar-
cha komponentlari, dastlabki matnlar bilan birgalikda chegara-
lanmagan holda barcha foydalanuvchilarga ochig nusxa olish va
o'rnatish uchun litsenziya bilan birga targatiladi.

Linux OT Internet PC Pentium Pro platformalarida keng
targalgan va gator boshqa platformalarda ham joy egallamoqgda
(DEP AXP, Power Macintosh va h.k.).

Linux OT Xelsinki universitetida Linus Torvalds tomonidan
va Internet tarmog‘idan foydalanuvchi minglab odamlar, tadqgigot
markazlarining xodimlari, fondlar, universitetlar va hokazolar-
dan tashkil topgan va son-sanog‘iga yetib bo‘Imaydigan juda keng
migyosdagi komanda tomonidan ishlab chigilgan.

Linux OT tomonidan beriladigan imkoniyatlar:

< harn ish joyida, harn uyda foydalanish uchun legal ravishda
zamonaviy O0Tga ega bo‘lish imkoniyatini beradi;

= tez harakatlanish darajasiga ega;

= mustahkam, barqgaror uzilishlarsiz ishlaydi;

« viruslar ta’siridan xoli;

< zamonaviy PKlar imkoniyatlaridan to‘la foydalanishga im -
koniyat beradi hamda Dos va MS Windowslarga xos bo‘lgan
mashinalar xotirasi va protsessorlar resurslaridan foydalanishdagi
cheklanganlikni olib tashlaydi;

= ko‘'p vazifalilik va prioritetlarni samarali boshqaradi, fanga
oid vazifalar (uzoq hisoblash, modem orqali elektron pochtani
jo‘natish, disketlarni formatlash va h.k.) interaktiv ishlashga xalal
bermaydi;
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< kompyuterni lokal va global tarmoglarga, shu jumladan
«Internetrga oson integratsiya gilishga imkon beradi; Novell va
MS Windows asosidagi tarmoglar bilan ishlaydi;

« Unix, Dos va MS Windows larning turli versiyalardagi
boshga OTlarning to‘ldirilgan formatda berilgan amaliy pro-
grammalarini bajarish imkoniyatini beradi;

« Unix dunyosida jamlangan va dastlabki matnlar bilan birga
ochiq targatilayotgan juda ko‘p sonli turli programm paketlardan
foydalanishga imkon yaratadi;

< Linux hamda boshga OTda ishlashga yaroqli, obyektga ori-
yentirlashtirilgan, ko‘p oynali, matnli yoki grafik interfeysli kli-
yent-server klassidagi sistemani ham kiritgan holda istalgan dara-
jadagi murakkab amaliy programmalarni ishlab chiqgish uchun
instrumental vositalarning boy to‘plami bilan ta’minlaydi;

-« foydalanuvchiga va aynigsa ishlab chiquvchiga barcha
komponentlarning, OT yadrosini ham qgo‘shgan holda, boy
fAokymeHTauus va dastlabki matnlar ko‘rinishida ajoyib o‘quv ba-
zasini beradi;

=« barcha xohlovchilarga ishlab chigishda o‘z kuchini sinab
ko‘rishga, Linux OT chiquvchilarining istalgani bilan Internet
orgali mulogot qilish va birgalikda ishlash va ushbu sistemaga
hammuallif bo‘lib 0‘z hissasini go‘shishga imkon beradi.

Linux OT kimga va nima uchun kerak boiadi? Ko‘p toifadagi
foydalanuvchilar turli sabablarga ko‘ra Linuxni go‘llashdan man-
faatdor bo‘lishlari mumkin.

Linux — bu to‘laqonli 32 razryadli (64 razryadlisi DEC AXP
platformasida bo‘ladi) operatsion tizim bo‘lib, kompyuterni to‘la
quvvat bilan ishlatadi. Linux IBM PS shaxsiy kompyuterni ha-
gigiy ishchi stansiyaga aylantiradi. Shaxsiy kompyuterning narxi
ishchi stansiya narxidan juda past turadi.

Bu yerda narx bo‘yicha yutugjuda katta, chunki asbob-uskunalar
bo‘yicha tejamkorlikdan tashqari, Linux ning programma ta’'minoti
ochiq litsenziya bilan beriladi va u sistemadan tekin nusxa olishni
cheklamaydi. Yadro, redaktorlar, translatorlar, SUBD, tarmogq,
grafik interfeyslar, o‘yinlar va boshqa ko‘plab dasturlar ta’'minoti
minglab megabayt hajmda tekin va gonuniy asosda beriladi.
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LINUXdan foydalanuvchilar va amaliy sistemard ishlab
chiquvchilarda katta gizigish uyg‘otadi. O ‘zingiz bir faraz qilib
ko‘ring, bir necha shoxobchalardan iborat firma, u territorial ji-
hatdan turli shaharlarda va hatto-ki, boshga shahar va mamlakat-
larda joylashgan. Asosiy korxonada ma’lumotlar bazasi serveri
ishlab turibdi, mijozlar — shoxobchalarda ish joylari — tarmoq
orqali server bilan o‘zaro aloga qilib turibdilar. Bunday tizim L I-
NUXda tez, arzén va qulay amalga oshirilmogda. LIN U X ning
barqarorligini eslang. Mana shu yerda u juda qgo‘l keladi.

Linux eng xilma-xil masalalarni yechish uchun ishlatiladi-
gan ko‘p sonli vositalarga ega bo‘lgan ochiq sistemalarning ulkan
dunyosiga o‘z eshigini keng ochadi.

LINUXning OT sifatidagi xarakterli xususiyatlari:

= bir vaqtning o‘zida bir necha dasturlarni bajarish ganday
namoyon bo‘ladi;

< ganday gqilib bir necha foydalanuvchilar bir mashinaning
o‘zida ishlaydilar;

« LINUX OT gay darajada toTiq hujjatlashtirilgan;

< LINUXning ochiq litsenziyasi bo‘lgan boshga OSlardan
farqi.

LINUXning OT sifatidagi xarakterli xossalari:

< ko‘p vazifalilik: bir vagtning o‘zida ko'p dasturlarni baja-
radi;

« ko‘p foydalanuvchilar bir vagtning o‘zida bitta mashinadan
foydalanadi;

= protsessorning himoyalangan rejimi: (386 protected mode);

<« protsess xotirasi himoyasi: dasturdagi uzilish sistemaning
osilib golishini keltirib chigarmaydi;

= tejamli yuklash (zagruzka): LINU X diskdan dasturning
hagigatdan ham bajaradigan gismlarnigina o‘qiydi;

=« bajariladigan dastur nusxalari orasida yozuv bo‘yicha sahi-
falarning bo'linishi;

=« sahifalar tuzishni o‘z ichiga oigan virtual xotira (ya'ni xoti-
radan diskka noaktiv protsessning hammasi emas, balki kerak
bo‘lgan sahifa sigib chigariladi); diskning mustaqil gismlaridagi
yoki faylli sistemalarning fayllaridagi virtual xotiraning hajmi
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2 Gbayt; dasturlar amalga oshirilayotgan paytda virtual xotira
o‘lchovining o'zgarishi;

< dasturlar va diskli KESHning umumiy xotirasi: bo‘sh xoti-
raning hammasidan disk bilan almashuvni 6ydepusauns qilish
uchun foydalaniladi;

< dinamik to‘ldiriladigan, tagsimlanadigan kutubxonalar;

« post-mortem analizi uchun gam dasturlar: oTnagyunk to-
monidan nafagat bajarilayotgan, balki avariyaviylik bilan tugagan
dasturni ham analiz gilishga imkon beradi;

« POS1X standarti bo‘yicha sertifikatsiyalash, dastlabki matn-
lar darajasida System V va BSD standartlari bilan muvofiglashtiril-
ganligi (sig'ishtirilganligi);

< IBCS2 orqgali to‘ldirilgan dasturlar bo‘yicha SCO, SVR3,
SVR4 bilan muvofiglashtirilgan sig'ishtirish emulyatori;

« barcha dasturlar dastlabki matnlarining mavjudligi. Bunga
yadro matnlari, drayverlar, tuzib chiqish va ilovalar matnlari ham
kiradi. Ushbu matnlar erkin targatiladi. Hozirgi davrda bir gan-
cha firmalar tomonidan Linux uchun gator kommersiyaga oid
dasturlar dastlabki matnlarsiz ta’'minlanmoqda, lekin nimaiki
bo‘sh bo‘lgan bo‘lsa, bo‘shligicha golaveradi;

« POSIX standartida vazifalarni boshqarish;

« yadroda protsessorning emulyatsiyasi, shuning uchun
ilova (qo'shimcha) soprotsessorning emulyatsiyasi to‘g‘risida
gayg‘urmasa ham bo‘ladi. Albatta, soprotsessor mavjud bo‘lsa,
aynan u ishlatiladi;

< milliy alfavit va bitimlarni go‘llab-quvvatlash, shujumladan
rus tilini, yangilarini go‘shib olish imkoniyati;

« ko‘plab virtual konsollar: bitta displeyda bir vaqtning o‘zida
klaviaturadan o‘tkaziladigan mustaqil ishlar seanslari;

< ko‘p targalgan gator fayllar sistemalarini qo‘llab-quvvatlash
(M INIX, Xenix, System V fayl sistemalari); 4 Terabayt hajmga va
255 belgigacha nomlari bo‘lgan fayllarga ega, o‘z yetakchi fayllar
sistemasining mavjudligi;

« DOS (yoki OS/2FAT) bolimlariga ochiq kirish: DOSning
Linux fayl sistemasining gismiga o‘xshaydi; VFAT (WNT, Win-
dows 95)ni go‘llab-quvvatlash;
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« LINUXni DOS fayl sistemasiga o‘rnatish imkonini beradi-
gan UM SDOS maxsus fayl sistemasi;

« HPFS-2 0S/22.1 fayl sistemasiga kirish (fagat o‘qish);

« CDROMnNing barcha standart formalarini qo‘llab-quvvat-
lash:;

« TCP|IP tarmog‘ini (Ftp, Telnet, NFS va h.k., ham Kkiradi)
go‘llab-quvvatlash.

2.6. LINUX — operatsion sistemasining boshga OTlardan
fargli jihatlari, uning hujjatlashtirilishi, dasturiy ta’'minoti

Erkin nusxa ko‘chirishga ruxsat beradigan litsenziyaga ega
bo‘lgan boshga qator operatsion tizimlar mavjud. Ular ichida
Rossiyada Free BSD tizimi ko‘proq ommaviylashgan.

Tajribali mutaxassis uchun Linux o‘zlashtirishda yengil va
ishlatishda qulay hisoblanadi. Tarixan Unix kodlaridan paydo
bo‘lgan Free BSDdan farq gqilgan holda Linux tizimi yadrosi
yangidan yozilgan.

Ikkala OT ham a’lo sifatli tizim hisoblanadi. Har qaysisi birji-
hati bilan ikkinchisidan yaxshiroq va aksincha. lkkala tizim aktiv
rivojlanmoqda, tez va gayta-qayta yetakchilik roli bilan almashib
turishlari mumkin.

Linux va Free BSD rivojlanish konsepsiyalariga ko‘ra bir-biri-
dan katta farqg giladi. Buning ustiga, operatsion tizimlar orasida
Linux umuman o‘z falsafasi jihatidan noyob hodisa.

Bu shunday tizim-ki, uni foydalanuvchilar uchun yaratgan-
lar. LINUXdan xohlagan odam chegarasiz nusxa olishi mumkin
boigan shunchalik bir erkin tizim emas. U erkin; ochig ishlov
beriladigan tizimdir.

Linux OTning ishlashi uchun: RS 386, 486 yoki 2 MB ope-
rativ xotirali (RAM) va bir floppi diskli Pentium kompyuteri
kerak bo‘ladi. Bunday konfiguratsiya Linuxni ishlatishga imkon
beradi. 4MB RAM va gattiq diskdagi HDD 30 MB — bular
talab etiladigan resurslar bo'lib, shundagina gandaydir real va
foydali ish qilish mumkin. (X Window System deraza sistemasi
bo‘Imagan). 4MB RAM va 60MB HDD-X Window System bi-
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lan birga (ko‘pincha uni oddiygina qilib X Windows deyishadi).
X Windows sistemasining effektiv ishlashi uchun 8MB RAM
talab qilinadi. 33 MGts 486 protsessorli va 8 MB RAM /120
MB HDD mashinasini Linux grafikali ishchi stansiyaga aylanti-
radi. 12 MB RAM i mashinada X Windows derazalari «uchish-
ni» boshlaydi. Linuxga yaqin 486 DX2 66MGts va 16 MB RAM
mashinasi kuchli ishchi mashinasi yoki ko‘p foydalanuvchiga
xizmat qiluvchi tarmogqli serverni o‘zida ifodalaydi. Pentium
133MGts va 64MB RAM mashinasi Linux OC bilan birga SGI
ishchi stansiyasiga tenglasha oladi.

Linux, ISA, VESA va PCI shinalarini quvvatlaydi. IBM fir-
masining M SA shinasi (PS kompyuterlar seriyasi) hamma kon-
figuratsiyalarda ham quvvatlanavermaydi. Linux X Windows bilan
birga noutbuk va lep-toplarning ko‘p sonli markalarida ishlaydi.

8086 va 80286 protsessorli shaxsiy kompyuterlarda Linux foy-
dalanilmaydi, lekin 8086 protsessorda ishlaydigan Linuxning
varianti bor bo'‘lib, u qo‘shimcha o'rnatilgan sistema sifatida
go‘llaniladi.

Linux sistemasining distributivi quvvatlantiriladigan uskuna-
larning mufassal ro‘yxatini o‘z ichida saglaydi. Uning tarkibiga
yana grafikali adamterlar, kontrolyorlar tarmoq platalar va hoka-
zolar kiradi.

Dasturlar bilan ta’'minlash:

< Linux sistemasini qo‘llab-quvvatlayotgan dasturlar bilan
ta’'minlash;

« Linux uchun kommersiyali dasturiy ta’minot;

» Internet global tarmog'i bilan ishlash;

e Linux uchun DOOM;

< Linuxda ganday matnli protsessorni ishlatish mumkin;

< Linux sistemasi gqo‘llab-quvvatlaydigan dasturiy ta’minot.

Linux tarkibida ishluydilar:

« 0OS yadrosi;
to‘ldiriladigan drayverlar (modullar);
< Unixning asosiy buyruqlari (Is, tr, sed, awk);
redaktorlar to‘plami (U Emacs, Lucid Emacs, MicroEmacs,
jove, ez, epoch, elvis (GNU vi), vim, vile, joe, pico, jed va boshq.);
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« ko‘p sonli tillar uchun dasturlash sistemasi: C, C++, Ob-
jective C, Pascal, Fortran, TCP/IP, Perl, Common Lisp, ML,
scheme, ADA, Modula-3, Modula-2, Prolog, Smalltalk, Java,
Oberon, Python, Sather va boshqgalar;

=« tuzish va otladka qilish vositalari (gab, xxgdb, ddd, make,
bison, flex, peri, res, cvs, profva h.k);

< ajratiladigan dinamik kutubxonalar;

« Dos dasturlari emulyatori;

< TCP/IP protokollari bazasidagi tarmogq;

= ko‘p sonli faylli sistemalarga yordam berish, DOS, VFAT,
0S/2 foydalanuvchi tomonidan oldindan aniqglanuvchi fayl siste-
malari bilan, CDROM fayl sistemasi, NFS va boshqga tarmoqli
fayl sistemalari ham shu jumlaga kiradi;

< multimedia yordamidagi elektron pochta;

= gator SUBD, (Exodus, Shore, Ingres, Postgres 95 mSQL,
Onyx va b.);

- grafikali X Window System (Xfree86) tarmoqli, derazali
sistema,;

« X Window System (TCP/IK, Inter views OL va b.) uchun
dasturlar ishlab chiqgish sistemalari;

« X Window Systemga o‘xshash MS Windows uchun ilova-
larni bajaradigan Wine sistemasi (ishlab chigish bosqichida);

= TeX nashr qgilish sistemasi;

« WYSIWYG matnli protsessor Lyx, TeXga asoslangan;

< matnlarni ishlaydigan boshqga vositalar (groff, doc, ez, Linux
doc SG ML vab.);

« Andrew User Interface System multimedia sistemasi (ez
uning gismi hisoblanadi);

= boshga ko‘p sonli o‘yinlar, bunga DOOM ham kiradi;

= va boshga yuzlab dasturlar va paketlar. Ular Linux tomoni-
dan ishlangan yoki unga ko‘chirilgan. Ushbu ro‘yxatga amaliy
sistemalar kiradi, masalan, GRASS Kkartografik sistemasi, Felt
so‘nggi elementlar uslubi orgali analiz gilish sistemasi, Magic
mikrosxemalarini proyektlashni avtomatizatsiya qilish sistemasi,
RSV bosma platlarni proyektlash paketi, Scope kompyuteri otsil-
lograf, SISCAD proyektlashni avtomatlashtirish sistemasi, Radi-
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anee pendering sistemasi, radioastronomik ma’lumotlarni ishlash
paketi AIPS va b. Bu yerda Linux tomonidan berilgan vositalar
boyligining yuzdan bir gismi ham sanab chigilmadi.

Linux uchun tijorat dasturiy ta’minoti

Bir gator firmalar Linux uchun tijorat dasturiy ta’'minoti ver-
siyalarini ishlab beradi. Ayrim misollar keltiramiz:

= Flag Ship BD ishlab chiqargan kross-platforma, u SA|Clipper
5.X, Fox Base 2.X (Fox kit bilan) va Dbase 11l bilan muvofig keladi.

« VERSASOFT LBMAN-CYBO, y DBASE Il t bilan mu-
vofiq keladi;

« Just Logic ISQL-CYBD, ANSI SQLning yordami bilan;
ADABAS D — to‘la funksional relatsion SUBD;

SW1M — Motif Runtime and Development;
Redaktor CRISP;

= matnli protsessor Word Perfect (Linux uchun versiya);

- WWW — kliyent Net Scape;

= matematika paketi Maple va boshqgalar.

Tijorat paketlari toldirilgan holda targatiladi, bir gator hollar-
da esa dastlabki holda ham. Masalan, Freedom Dasktop managen
(X Windows Motif)da administratsiyalash) to‘ldirilgan dasturning
bir nusxasi $40 sotiladi va sistemaning dastlabki matni $1000 ga
sotiladi.

Yaxlit distributivning tijorat variantlari ham bor. Masalan,
Caldera Network Desktop. Ular Red Hat Linux ribyuterining
tayyor mahsulotlari to‘plamiga asoslanib qurilgan.

Linuxda boshga tizimlardagi tijorat ilovalari tayyorlanadi.
Masalan: SCO Unix;

e« CYBD Raima Data Manager (sobiq vista);

< CYBD Oracle;

= Matnli protsessor Word Rerfect (SCO Linux uchun versiya)
va boshqalar.

Internet global tarmog‘i bilan ishlash

Linux tarmog‘i Internet tarmog‘i kabi qurilgan aynan o‘sha
TCP/IP protokollarida ishlaydi, aynan shunday servis va asbob-
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uskunalar to‘plamiga ega. Shuning uchun Linux sistemasi ma-
shina Internetga oson va tabiiy ravishda ulanadi.

WWW (World Wide Web) ommaviylashgan xizmat bilan
o‘zaro hamkorlik uchun Linuxda Lynx, Mosaic, Net sape das-
turlar-kliyentlar mavjud. WW W o°‘z servisini tashkil qilish uchun
serverlarning juda ko‘p turlari bor.

Linux uchun DOOM

Linux da DOOM o'yinining ikkita versiyasi bor:

< X Windows uchun variantlar;

« Grafikali konsol uchun variant (X Windows siz).

Bundan tashgari, DOOM dasturi DOC emulyatorida Linux
uchun ishlaydi.

Linuxda ganday matnli protsessordan foydalanish mumkin? Li-
nuxda ko‘p sonli dasturlar bor. Ular matnli ma’lumotlarni har xil
turda ishlatishga va tipografiya sifatiga ega bo‘lgan bosma nashr-
larni tayyorlashga garatilgan. Vositalarning to‘la to‘plami oddiy-
gina hisoblash uchun juda kattalik giladi, lekin TeX, LyX va An-
drew sistemalarini alohida olib ko‘rsatish mumkin.

Word Perfect matnli protsessorni Linux uchun versiya
ko‘rinishida ham ishlatish mumkin hamda OS SCO Unixdan
olingan versiya sifatida ham.

MS Worddan X Windows ichida ilova gilingan MS Windows
ni ishlatishga mo‘ljallangan W IN E sistemasi boshqgaruvi ostida
foydalanish mumkin. MS Windows 3.1 uchun DOS emulyatori
boshgaruvi ostida MS Wordni bajarish imkoniyati bor.

2.7. Foydalanuvchining grafik va buyruq interfeyslari.
Grafik interfeysning asosiy konsepsiyasi

Foydalanuvchi interfeysi. Foydalanuvchi bilan LINU X tizimi-
ning alogasi an’anaviy usul buyruqglar tilida amalga oshadi (ammo
hozirgi davrda grafik interfeyslar ommalashmoqda).

Foydalanuvchi tizimga kirgach, u uchun buyruqgli interpreta-
torlardan biri joriy etiladi. Odatda tizimda bir-biriga o‘xshash,
ammo buyruglar filming imkoniyatlari bilan farg giladigan bir
necha buyruqgli interpretatorlar mavjud bo‘ladi. Operatsion tizim
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LINUXning barcha buyruq interpretatorlarining umumiy nomi

Shell (gobiq), chunki interpretator tizim yadrosining tashqi
atrofini tashkil etadi.

Chagqirilgan buyruq interpretatori foydalanuvchiga oddiy buyruq
yoki buyruglar konveyeridan Tashkil topgan buyruq gatorini kiritish-
ni taklif etdi. Har bir buyruq bajarilib terminal ekraniga chiqaril-
gach, Shell yana buyruq qatorini kiritishni taklif etadi va h.k. Ushbu
jarayon ishlatuvchi seansini tugatmaguncha, ya’'ni logout buyrug'ini
kiritguncha yoki strelkani bosguncha davom etadi.

Operatsion tizim LINU Xda ishlatiladigan buyruq tillari juda
oddiy, iste’'molchi unda tez ishlashni boshlashi mumkin. Ammo
murakkab dasturlarni yozish uchun ishlatish mumkin bo‘lgan
darajada quvvatli hamdir. Oxirgi imkoniyat ixtiyoriy buyruqlar
gatorlari ketma-ketligini o‘zida saqglashi mumkin bo‘lgan buyruq
fayllar mexanizmiga asoslanadi. Keyingi buyruq o‘rniga buyruq
faylining nomi ko‘rsatilganda interpretator faylini gatorma-qator
o‘qib, ketma-ket buyruglarni interpritatsiya qiladi.

Foydalanuvchi imtiyozi. Operatsion tizim LIN U X yadrosi har
bir foydalanuvchini uning interpretatori bo‘yicha tekshiradi. U
unikal giymat bo‘lib, tizimda registratsiya gilinayotganda unga
beriladi (UID). Bundan tashqari, har bir foydalanuvchi ayrim
butun belgi bilan tekshiriladigan foydalanuvchilar guruhiga kiradi
(GID). Har bir registratsiya qilingan foydalanuvchi uchun UID
va GID tizimning hisob fayllarida saglanadi.

Tizim administratori ham registratsiya gilingan foydalanuv-
chi sifatida boshqa oddiy foydalanuvchilarga nisbatan katta
imkoniyatlarga egadir. Operatsion tizim LINUXda bu muammo
UID bir belgisi (nolinchi)ning ajratib ko‘rsatilishi yordamida hal
etiladi. Bunday UIDga ega foydalanuvchi Supervuser yoki root
deyiladi. U ixtiyoriy faylga Kkirish va ixtiyoriy dasturni amalga
oshirishda cheklanmagan imkoniyatga ega. Bundan tashqari, bu
foydalanuvchi tizimni to‘la boshqarish imkoniyatiga ega. U siste-
mani to‘xtatishi yoki buzib qo‘yishi ham mumKkin.

LINU X dunyosida bunday super foydalanuvchi maqomini oi-
gan kishi albatta nima qilayotganini aniq anglashi kerak. U opera-
tsion tizim LINIXning asosiy protseduralarini yaxshi bilishi shart.
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U tizimning xavfsizligi, to‘g‘ri ishlatilishi, foydalanuvchilarning
go‘shilishi yoki chiqarilishi, doimiy fayllardan nusxa ko'chirishlar
va hokazolar uchun javobgardir. Super foydalanuvchining yana bir
xususiyati shundaki, u uchun foydalaniladigan resurslardan chek-
lovlar yo‘q. 0ddiy foydalanuvchilar uchun faylning maksimal haj-
mi, ajratilgan xotira segmentlarining maksimal soni, diskda ruxsat
etilgan maksimal hajm va hokazolar kabi cheklovlar o‘rnatiladi.
Super foydalanuvchilar bu cheklovlarni boshga foydalanuvchilar
uchun o‘zgartirishi mumkin, ammo unga bu ta’sir etmaydi.

LIN U X tizimi bilan ishga kirishish. LINU X — bu operatsion
tizim. Aynan u elektron komponentlarning ishlashini ta’minlaydi.
Masalan, monitorda ko‘rinib turgan ma’lumotlarni tahrirlash,
pechat qilish, bir gancha dasturiy ta’'minotlarni ishga tushirish
va boshqga operatsiyalarni amalga oshiradi. LINU X OT muloqot-
ning ikki usulini go‘llaydi.

GUI (Graphical User Interface — foydalanuvchi grafik inter-
feysi) — bu usulda kerakli amallarni sichqoncha yordamida ba-
jariladi. Masalan, fayllarni ochish uchun sichgonchani 2 marta
bosish orgali. WINDOW S tizimida ishlaganlar bu muhit bilan
yagindan tanishganlar.

CLI (Command Line Interface — buyruq komandasi paneli)
— bunda ma’lum bir amallarni bajarish uchun maxsus xizmatchi
so‘zlarni klaviatura orgali kiritiladi. UN IX va DOS (Disk Opera-
tion System) foydalanuvchilari bu muhit bilan tanish.

Kompyuterishlashjarayonida ma’lumotlar gabul qilinib, yadro-
ga yuboriladi va yadro bu buyruglarni, masalan, ma’lumotlarni
diskka yozish, pechatga ogimlarni yuborish, tarmoq va internetda
ishlashni amalga oshiradi.

LINUXda foydalanuvchi grafik tizimi. Foydalanuvchi grafik
tizimi sichgoncha bilan tanlash mumkin bo'lgan elementlardan
tashkil topgan. Ko‘pgina komponentlar oynalardan tashkil to-
padi. Foydalanuvchi oyna o'lchovini o‘zgartirishi, o‘chirishi yoki
yangi oyna ochishi mumkin. Bir vaqtda bir gancha oynalar ochi-
lib, ularning har birida turli xil amallarni bajarish mumKkin.

Ish stoli WINDOW S foydalanuvchilariga tanish ko‘rinishga
ega. Dastlab u bo‘sh bo‘lib, foydalanuvchi o‘ziga kerakli kompo-
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nentlarni ish stoliga go'yishi va ulardan foydalanishi mumkin.
Ish stolida bir necha oynalarni birgalikda ochib, ulardan foyda-
lanish mumkin. Ish jarayonida ish stolidagi soatdan, kalkulator-
dan, znachoklardan va boshga bir gancha uskunalardan foydala-
nish mumkin. Bunda foydalanuvchi o‘ziga keraklicha oynalardan
foydalanishi mumkin.

LINUX OT 2 taniqgli ish stolidan foydalanadi:

— GNOME (GNU Network Object Model Environment —
G N U tarmoq obyektli muhiti) — bu ochiq kodli dasturiy ta’'minot
bo‘lib, GN U proyektining bir gismi hisoblanadi. Uning eng birinchi
nusxasi GNOM E 1.0 1999-yilning martida ishga tushirilgan edi.

— KDE (K Desktop Environment Corel firmasining foyda-
lanuvchi grafik muhiti) — bu erkin targaluvchi ochig kodli das-
turiy ta’'minot boTib, uning birinchi nusxasi KDE 1.0 1998-yil-
ning iyul oyida ishga tushirilgan.

Bu ikki ish stoli bir-biri bilan ragobatda bo‘lishiga garamay
o‘xshash tomonlarga ega. Ular quyidagilar:

= maxsus belgilarga ega ishchi qatlam;

= ustiga sichgoncha bosilganda ishga tushadigan znachoklarga
ega ostki panel;

< pochta xizmati, obozrevatellar, tahrirlagichlar kabi bir gan-
cha dasturlar.

< dasturlarni ishga tushirish uchun xizmat qgiladigan start pa-
neli. Xuddi WINDOW Sdagidek.

< virtual ish stollari. Bunda bir gancha ish stollari mavjud
bo'lishi mumkin. Masalan, bir ish stolida o‘z panellari, zna-
choklari, dasturiy ta’'minot va o‘zingiz yaratayotgan dastur bo‘lsa,
ikkinchi bir ish stolida ham panellar, znachoklar va boshga
yaratayotgan dasturlar bo‘lishi mumkin. Bir virtual ish stolidan
boshqga biriga o‘tish mumkin va bir vaqtning o‘zida bir necha
virtual ish stoliga ega bo‘lish mumkin;

=« uskunalar moslanuvchanligi, ya'ni o‘z ish stolingizni moslab
olish, ko‘rinishini o‘zingizga mos qilib tanlash imkonini beradi-
gan xizmatlar;

= sistemani boshgarish va moslash imkonini beradigan usku-
nalar;
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GNOME va KDE ish stollari asosan dastlabki go‘yiladigan
boshqgaruv utilitalari, ish stolini moslash uskunalari, dasturlarni
ishlatish uskunalari bilan farg qiladi. Masalan, ikkala ish stoli
fayllarni tahrirlovchi dasturlarga ega, lekin boshga-boshga. KDE
da tekstni tahrirlash uchun KWORDdan foydalanilsa, GNOME
da ABIWORDdan foydalaniladi, lekin ikkala dastur ham Open
Office — ofis paketi tomonidan qo‘yilgan.

Qariyb hamma LIN U X o‘rnatuvchilari GNOM E yoki KDE-
dan foydalanadi. Ba’zilar esa har ikkalasini o‘rnatib, foydala-
nuvchidan gaysi birini tanlashi hagida so‘raydi. lkkalasini ham
o‘rnatib ko‘rish mumkin va qaysi birini tanlash har bir foydala-
nuvchining o‘z didiga bog‘liq.

Ba'zi dasturiy ta’minotlar ish stollaridan biriga moslashgan
bo‘ladi va ikkinchi bir ish stolida ishlatila olinmaydi. Boshga
dasturlar esa har ikkala ish stolida ham ishlayveradi. Bunga mi-
sol qgilib GIM P dasturini olishimiz mumkin. Agar kompyuterda
har ikkala ish stoli o‘rnatilgan bo‘lsa, barcha paketlar birgalikda
ish stoli tomonidan foydalaniladi. Masalan, GNOM E ish stolida
o‘rnatilgan dastur KD E ish stolida ham ishlaydi, ya’ni KDE bosh
menyusida ham o‘sha dastur mavjud bo‘ladi.

Boshgqa GUllar. KDE va GNOMEdan tashqgari boshga ish
stollari ham mavjud. Qariyb barcha o‘rnatuvchi paketlarda GN O -
M E yoki KDE grafik tizimlari mavjud, ba’zilarida esa boshqgalari
ham bor. Masalan, Mandrake distributivi lceWM ish stoliga ega.
KDE va GNOMEdan farqgli ravishda kichikroq hajmni talab qi-
lib, ulardan tezroq ishlaydi.

Ko‘pgina foydalanuvchilar yuqorida aytilgan ish stollaridan
boshqgalarini tanlashadi. Bu holat kompyuterning operativ va gat-
tig xotira hajmi kichik bo‘lgan hollarda amalga oshiriladi. Ayrim
kishilar esa umuman boshga bir ishlab chigaruvchilar ish stolidan
foydalanadilar, chunki ularga o‘sha firma mahsulotlari yogadi.
Siz ham o‘zingiz xohlagan ko‘rinishdagi ish stoliga buyurtma be-
rishingiz mumkin, lekin u tayyor bolguncha sizning didingiz
o‘zgarish ehtimoli ham yo‘q emas.

GNOME — ish stoli. GNOM E ish stoli juda mashhur bo‘lib, u
rasmda ko'rsatilganidek ko‘rinishga ega.
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Rasmlardagi bo‘sh joylarga, chap ekranning yuqori gismida-
gi znachoklarga va chap ekran ostki paneli burchagida joylashgan
panja iziga e’'tibor bersak, bu — GNOMEnNing maxsus emblemasi
hisoblanadi. Bu belgini ishga tushirganda, xuddi WINDOW S start
menyusiga o‘xshash panel chigadi. Mandrake distributivi ham o‘zi-
ga yarasha emblemalarga ega. Masalan, uning chap ostki ekran
burchagida panel belgisi bo‘lib sarig besh yulduz xizmat giladi.

2.7.1-rasm. Mandrake 9.1 dagi GNOME ish stoli.

GNOME ish stoli bilan Red Hat distributivi ham ta’minlaydi.
Red Hat va Fedora ning dastlab o‘rnatadigan ish stollari Blue-
curve GNOM E deb nomlangan foydalanuvchi interfeysi hisobla-
nadi. Ularning emblemasi qizil shlapa ko‘rinishiga ega.

Uning bo‘sh ish stoli ham maxsus znachoklar va ostki panel-
dan iborat. Chap ostki panel burchagida “K” harfi tasvirlangan
belgi boiib, u start paneli (xuddi WINDOW Sdagidek) vazifasini
bajaradi va bu belgi KDE ish stolining emblemasi hisoblanadi.
GNOME ish stoli Red Hat va Fedora distributivi tomonidan
o‘rnatilishiga garamay, Bluecurve KDE ham foydalanuvchi ish
stoli bo‘lib xizmat qiladi.
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2.7.2-rasm. Mandrake 9.1 dagi KDE ish stoli.
LINUX OTda buyruq satri

CLI (Command Line Interface — buyruq satri interfeysi).
Bunda foydalanuvchi amallarni bajarish uchun klaviaturadan
maxsus buyruqglarni beradi. Tekstli tahrirlagich sifatida Bash dan
foydalaniladi. Bunda buyruqglar qabul qilinib gayta ishlanadi va
to‘g‘ridan to‘g‘ri yadroga jo'natiladi. Yadro LINUXning bir gismi
hisoblanib, u yerda barcha amallar bajariladi. Berilgan buyruqg-
lar asosida foydalanuvchi javoblarni oladi. Bash bu ustki gatlam
bo‘lib, LINU X uning bir necha xilini taklif etadi.

LINUX OT buyruglar satrida ishni boshlashi mumkin. Bun-
da dastlab toza ekran chigib, foydalanuvchi nomi va maxfiy so‘z
kiritilishini kutadi. LINUXning bu tipdagi o‘rnatilishida fagat
buyruglar gatoridan foydalanib barcha amallarni bajarish mum-
kin. Odatda bunday foydalanuvchilar grafik tizimdan umuman
foydalanishmaydi.

Odatda foydalanuvchilar grafik interfeysdan foydalanishadi va
LIN U X ni ham avtomatik ravishda grafik muhitiga kiradigan qi-
lib o'rnatishadi. Buyruglar satridan foydalanishga to‘gri kelganda
esa uni ishga tushirib, undan foydalanishadi.
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Ish stolidan grafik muhitda foydalanish juda qulay va oson
hisoblanadi. Kerakli narsalarni tanlab olib, ularni ishga tushirish,
moslashlarni olib borish ancha oson kechadi. Buyruglar satridan
foydalanishda esa kerakli buyruglarni klaviaturadan kiritish, gay-
si buyrug ganday vazifani bajarishini bilish talab etiladi. Shunga
garamay buyruqlar satri quyidagi afzalliklarga ega:

= Tez ishga tushish. Grafik tizim ishga tushishi uchun bir gan-
cha grafik dasturlar ishga tushiriladi va ular bir gancha vaqtni
oladi.

< Komandalarga tezyetib borish. Ayrim vaziyatlarda klaviatura-
dan buyruglarning kiritilishi metka tanlanib kerakligigacha yetib
borishdan ko‘ra osonroq kechadi. Tizim va fayllarni boshqgarish
buyruglar satrida tezroq amalga oshirilishi mumkin. Qo'shim-
cha qilib shuni aytish mumkinki, buyruglar gatoriga bir gqancha
komandalarni bir vaqtda berib natijani olish mumkin. Grafik
muhitda esa amallarni birma-bir bajarishdan o‘zga chora yo‘q.

= Kam resurs talab gilinishi. Kompyuter resurslari kam bo‘lga-
nida, masalan, tezkor yoki gattiq xotira yetarlicha katta bo‘lma-
ganida, grafik muhitlarga kerakli xotira ajratish iloji bo‘lmaganda
buyruglar satri bebaho hisoblanadi.

= Keng imkoniyatlar (ko'p funksionallilik). Ba’zi buyruglarni
grafik interfeys orqgali bajarishning iloji yo‘q. Chunki ular fagat
buyruglar satrida amalga oshiriladi.

Ish stolidan foydalanish. Registrasiya

Ish stolini ishga tushirish uchun avval registratsiya gilish kerak.
Kompyuter elektr manbaiga ulanganda quyidagi oyna chiqgadi:
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2.7.3-rasm. LINUX OT Registrarsiya oynasi.
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> Kompyuter yuklanyapti

-> Kompyuter registratsiyani talab qilyapti

-» Siz 0‘z accountingliz bo‘yicha maxfiy so‘zingizni Kkiritib,
registratsiya gilinasiz (registratsiyadan o‘tasiz)

-* |Ish stoli yuklanmoqgda

Kompyuter yuklangandan keyin registratsiya oynasi chigadi.
Fedora, Mandrake va SUSE distributivlarining registratsiya oy-
nasi quyida ko‘rsatilgan.

Agar Mandrake va SUSEda foydalanuvchi yaratilgan bo‘lsa,
ular foydalanuvchini tenglash imkoniyatini beradi. Quyida ko‘rsa-
tilgan holda sistemada “janet” nomli foydalanuvchi mavjud. Agar
boshga foydalanuvchilar ham bo‘lsa, ularning ham nomi ko‘rsa-

tilardi.

2.7.4-rasm. Fedora, Mandrake va SUSEda registratsiya oynasi.

Sichgoncha tugmasini foydalanuvchi ustiga bosib uni belgilash
mumkin. SUSEda foydalanuvchi nomi Login maydonida ko‘rsa-
tiladi. Maxfiy so‘z kiritilgandan keyin GO tugmasini bosganda
foydalanuvchi yaratiladi. Mandrakeda esa 2.7.5-rasmda ko‘rsatil-
gan oyna chigadi.
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2.7.5-rasm. Mandrakeda boshqga registratsiya oynasi.

Foydalanuvchini tanlab, maxfiy so‘zni kiritib, Login tugmasi-

ni bossangiz registratsiya qilinadi.

Fedorada foydalanuvchi nomi kiritilib, Enter tugmasini bo-
sish orqgali Username maydoni Passwordga almashadi. U yerda
maxfiy so‘zni Kiritib, Enterning bosilishi registratsiyadan o‘tishni

ta’minlaydi.
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2.7.6-rasm. Mandrakeda registratsiyadan o‘tishni ta’minlaydi.

Ko‘pgina LIN U X versiyalari grafik tizimni tanlash imkoni-
yatini beradi. Va siz ulardan bittasini tanlashingiz kerak. Session
type nomli maydonda qo‘yilgan variantdan birini tanlash kerak.
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Odatdagi holda KD E ishchi stoli ishga tushiriladi, lekin foyda-
lanuvchi o‘ziga kerakli muhitni tanlashi mumkin. Xavfsiz rejimda
LIN U X buyruqglar satrini yuklaydi.

Dastlabki registratsiya. Birinchi foydalanuvchi registratsiyasi
turli tizimlarda turlicha bo‘ladi. Masalan, Mandrake va SUSE
dastlabki foydalanuvchini o‘rnatish jarayonida yaratishsa, Fedora
da root o‘rnatiladi va dastlabki yuklanishda foydalanuvchi yara-
tish imkonini beradi.

Mandrake da birinchi registratsiyadan keyin Mandrake First-
Time Wizard (Mandrakening dastlabki yuklanishi) protsedurasi
ishga tushiriladi va unda quyidagi vazifalarda yordam berilishi
hagida aytiladi.

« Bir necha gadamda ish stolining asosiy moslashishlarini qi-
lish.

« Sizning versiyangizni registratsiya gilish va sizni Mandrake -
clubga a’zo qilish, qo‘shimcha xizmatlar va imkoniyatlar
uchun.

Keyingi gadamda Choose Desktop (ish stolini tanlash) oynasi
chigadi va unda siz o'zingizga yoqadigan ish stolini tanlashingiz
mumkin. Ish stoli tanlanganidan keyin mavzu tanlash oynasida
kerakli mavzu tanlanadi. Mavzu — bu aniq bir ranglar yig‘indisi
bo‘lib, ularning har birida oyna chegaralari, shriftlar, znachoklar
va boshga o‘z parametrlari bor. Kerakli ko‘rinish tanlanganidan
keyin Next tugmasi bosilishi kerak.

Mandrake First Time Wizard masteri Mandrakeclubda oz
nomini yaratib registratsiya gilish imkoniyatini beradi. Mandra-
keclub a’zo bo‘lib, bir gancha dasturlarni ko'chirib olish, forum -
larda ishtirok etish va bir gancha boshga xizmatlarga chegirmalar
beriladi. Foydalanishning dastlabki oynasi tekin bo‘lib, foydala-
nib ko‘rish mumkin.

Master ishini tugatganidan keyin ish stoli va garshilovchi oyna
chigadi. Bu oynaning har yuklanishda chigishini xohlamasangiz
Open This Window an ****** (yyklanishda shu oynani ko‘rsatish)
bo‘limidan belgini olib tashlab, Close tugmasini bosish kerak.

SUSEning ham birinchi yuklanishida qgarshilovchi oyna bilan
SUSE sistemasining Web-sahifasiga ssilka ko‘rsatiladi.
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Ish stoli tarkibi. Ko‘pchilik ish stollari oddiy komponentlarga
ega bo‘ladi. Bu Windows foydalanuvchilariga tanish ko‘rinadi.

2.7.8-rasm. KDE ish stoli.

Ish stolida znachoklar bo‘ladi, yugoridagi holda 2 ta. Ma’lum
amal bajarish uchun kerakli znachok ustiga 2 marta bosish kerak.
Ish stoliga yana znachok qo'shish, yo‘gotish, umuman moslash
mumkin.

Pastki gismda panel joylashgan bo‘lib, uni chapga, o‘ngga,
tepaga go'yish mumkin. Va yana bir ortiq panelga ega bo‘lish
mumkin.

Rasmning chap gismida bir necha znachoklar bo‘lib, ular-
ni ko‘paytirish yoki bir nechtasini yo‘gotish mumkin. O ‘ngroqda
4 ta tugmaga ega gism bo‘lib, bular bir vertual ish stolidan keyin-
gisiga o‘tish imkonini beradi. Undan o‘ngroqda aktiv panel bo‘lib,
u yerda ishlayotgan jarayonlar ko‘rsatiladi. Yana o‘ngrogda tizim
jihozlari, znachoklari bo‘lib, o‘ngda soat joylashgan. Bularning
hammasini foydalanuvchi o‘zgartirishi mumkin.
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KDE va GNOM E ishchi stollari. Mashhur 2 ish stollari bu
KDE va GNOME. Ular bir-biriga o‘xshash bo‘lib, Fedora distri-
butivining ish stollari quyidagi rasmda ko'rsatilgan.

2.7.9-rasm. Fedorada KDE va GNOME ish stollari.

Ular juda o‘xshash bo‘lib, ikkalasida ham Crash va Home
znachoklari bor., GNOMEda yana ikkita go'shimcha znachok
bor. Panelda bir xil znachoklar. Bularning bir-biriga o'xshash
bo‘lishiga sabab foydalanuvchiga mos va qulay bo‘lgan muhit-
ni yaratib berish hisoblanadi. Quyida Fedora va Mandrakening
KD E ish stoli ko‘rsatilgan.

2.7.10-rasm. Fedora va Mandrake KDE ish stollari.
67



Turli LINU X versiyalarida KD E znachoklari turli xil.
Panel. KDE va GNOM E ish stollari panellari quyida ko‘rsa-
tilgan.
Ag A @ ~ wsnto fpi . N15:49 -
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2.7.11-rasm. Fedorada KDE va GNOME ish stollari.

Panellar bir xil seksiyadan tashkil topgan:

= Znachoklarpaneli. Chapdagi qism bo'lib, dasturlarning zna-
choklariga ega. Ularni bosilganda dastur ishga tushadi. Ustiga
sichgoncha olib borilganda qo‘shimcha ma’lumot chigadi.

= Ish stollaridan bir-biriga o‘tish xizmati. Bunda 4 ta qism tug-
malar bo‘lib, virtual ish stollaridan foydalanish imkonini beradi.

= Vazifalar paneli. Ayni vaqtda foydalanilavotgan dasturlar
nomlari. KDE ish stoli bitta ochiq dastur bo‘lib, u X Settings
nomi bilan ataladi. GNOME 2 ochiq dasturni — OpenOffice va
Mozilla brauzerini ko‘rsatmoqda. Dasturni aktiv qilish uchun
uning ustida sichqonchani bitta bosish kerak.

< Tizim bildirish qgismi. Panelning o‘ng gismida moslashishi-
ni olib borish mumkin bo‘lgan gism bo‘lib, ularni bosish orqali
paydo bo‘ladigan mulogot oynasidan tezda moslashishlarni olib
borish mumkin. 0 ‘ng burchakda soat joylashgan bo‘lib, sichqon-
cha uning ustiga olib borilganda joriy sana va yil ko'rsatiladi. Agar
sichgonchani uning ustiga bossangiz taqvim chiqib, siz unda oy-
lar va yillarni ko‘rib chigishingiz mumkin. Sichgonchaning o‘ng
tomonini soat ustiga bosganda, maxsus yordamchi oynadan sa-
nani, vagtni moslash va soat ko‘rinishini o‘zgartirish imkoniyati
beriladi. Bular appletlar deb ataladi.

« Panelni berkitish tugmasi. Ostki panelning har ikkala yoki
bir tomonida strelkasimon tugma bo‘lib, uni bosish orgali ostki
panelni berkitish mumkin. Bunda panel gayta ochish imkonini
beradigan tugma ko'rinishiga o‘tadi.

Eng chapdagi tugma bosh panelni ochish uchun imkon beruv-
chi tugma qizil shlapa ko‘rinishida tasvirlangan.



Ish stoli bilan ishlash. Ish stoli — bu ba’zi komponentlardan
iborat maydon. Unda siz kerakli znachoklarni bosib, dasturni
oyna orgali ishlatishingiz mumkin. Ayni vaqtda bir-biriga bogiiq
bo'Imagan bir gancha oynalar ochishingiz mumkin.

Ish stoli qulay ishlash uchun bir gancha komponentlar taklif
etadi. WINDOW S foydalanuvchilari bularning ko‘p gismi bilan
tanish.

= Belgilar. Belgilar ustiga sichqonchani bosish orqgali dastur-
larni ishga tushirishingiz mumkin. Odatda belgilar sichqoncha
tugmasini 2 marta bosish orqali, panel tugmalari esa bir marta
bosish orgali ishga tushiriladi. Ammo bularni o‘z xohlaganin-
gizcha go‘yishingiz mumkin. Bu keyinroq ko‘rsatib o'tiladi.

« Menyu. LINU X OT 2turdagi, ya’ni bosh menyu va kontekst
menyularni taklif etadi. Siz bu menyularga bolimlar qo'shish yoki
olib tashlash imkoniyatiga egasiz. Odatda yangi dastur o'rnatil-
ganda, uning nomi bosh menyuda chigadi.

— Bosh menyu. Bu xuddi Windowsdagidek ostki panel chap
tugmasini bosish orqali ishga tushiriladi. Unda mavjud dasturlar
va boshqarish utilitalari bo‘limlari bor. KDEda bu #8K” harfi bi-
lan, GNOMEda esa panja belgisi orgali tasvirlangan tugmadan
iborat. Lekin LINUXning turli versiyalarida o‘z maxsus belgisi
ham bor. Fedora da qizil shlapa bo‘lsa, SUSE panelida yashil
drakon boshi tasvirlangan tugmalar mavjud.

— Kontekst menyusi. Bu sichgonchani o‘ng tugmasi bosilganda
chigadigan yordamchi oyna bo'lib, u turli vazifalar bajarish imko-
niyatini beradi. Masalan, ish stolining bo‘sh gismiga bosilganda
bir menyu, znachoklarni bosganda boshga bir menyu, panelga
bosilganda ham boshga bir menyu chiqadi. Menyu belgilangan
obyekt ustida amal bajarish imkoniyatini beradi.

Ko‘p menyularda element nomining bir harfi maxsus belgi-
langan bo‘lib, shu harfni bosish orqgali sichqonchani ishlatmay
turib bajarish mumkin. Ba’zi menyular maxsus klavishlar kom-
binatsiyasiga ekvivalent bo‘lib, shu kombinatsiyalar orqgali ham
vazifani bajarish mumkin. Masalan, Alt + G ‘9 tugmasi ekvi-
valent bo‘lsa, shu ikkala tugmani bosish orqali vazifa bajarilishi
mumkin.
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= Yordamchi (BcnnbiBaowune) podskazkalar sichqonchani ele-
ment ustiga olib borganda ko‘rsatiladigan u hagidagi axborot.
Foydalanuvchi bularni o‘chirishi yoki yogishi mumkin.

= Oynalarni manipulatsiya qilish. Oynalar bir joydan boshqga
joyga ko‘chirilishi, kattalashtirilishi, kichiklashtirilishi, o'chirili-
shi yoki berkitilishi mumKkin.

— Ko‘chirish. Oynaning ustki gismiga sichqonchani bosib tur-
gan holda bir joydan boshga joyga olib o‘tish. Yoki chap tepa
burchagida tugmasini bosib Move bo‘limini tanlash kerak.

— 0 ‘Ichamni o‘zgartirish uchun oynaning chegarasiga sichqon-
chani bosgan holda yurgizish kerak.

— Kattalashtirish, kichiklashtirish yoki ish stolini ko‘rsatishda
oyna nomi ustiga sichqoncha chap tugmasi ketma-ket 2 mar-
ta bosilganda kattalashgan yoki kichiklashgan holga o‘tadi. Bu
amalni oyna o‘ng ustki gismidagi maxsus tugmalar orgali ham
gilish mumkin. Ish stolini ko‘rsatish uchun ostki paneldagi Show
Deakop tugmasini bosish orgali amalga oshiriladi. Agar bu tug-
ma bo‘lmasa, uni go‘shish keyinroq aytib o'tiladi.

— Yopish. Oyna o'ng burchagi tugmasini bosish orgali chiga-
digan oynadan Close bo‘limini tanalsh orgali amalga oshiriladi.

= Tashgi ko rinish. Ish stolini osongina o‘zgartirish mumkin.
Masalan, Fedora, Mandrake yoki SUSEdan ekran zastavkasi ko‘k
fon bo‘lib, uning rangini o‘zgartirish yoki boshga rasm qo‘yish
mumkin.

Siz ish stolining barcha elementlarini o‘zgartirishingiz mum-
kin. Ko‘pchilik foydalanuvchilar o‘z didlariga mos qilib, olz
mavzularini vyaratadilar. Ularning ba’zilari LINUXda mavzu
ko‘rinishida mavjud bo‘lib, ular hammasi birgalikda yaxlitlikni
tashkil etadi. Ba’zi go'shimcha mavzularni LIN U X saytlaridan
olishingiz mumkin.

Umuman olganda barchasini moslash mumkin. Foydalanuv-
chilar oz xohishlari bo'yicha barchasini o'zgartirib, keyingi foy-
dalanuvchiga boshga ko‘rinishda taqdim etmoqdalar. Keyingi
bo‘limlarda aytiladigan o‘zgartirishlar sizning LINUXingiz-
da boshgacha bo‘lsa, uni siz xohishingizga garab moslashingiz
mumKkin.
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KDE va GNOM E ish stolini moslashning turlicha usulla-
rini taklif etadi va ular bir-biriga o'xshash. Keyingi bo‘limlarda
asosiy va odatiy o‘zgartirishlar aytib o‘tiladi. Ko'rsatib o‘tilmagan
o‘zgartirishlarni o‘zingiz qilishingiz mumkin.

KDE ish stolidagi o‘zgartirishlar KDE Control Center (KDE
boshgaruv markazi) orqali gilinishi mumkin. Buni bevosita bosh
menyudan yoki Preferences (parametrlar) yordamchi menyusidan
chagqirishimiz mumkin. KDE Control Center yuklanganda qu-
yidagi oynani ko‘rish mumkin.
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2.7.12-rasm. KDE Control Center (KDE boshgaruv markazi).

Ish stolining ko‘rinishlari look and feel bo‘limida bajariladi.

GNOMEda ish stoli KDE Control Center kabi butun bir ti-
zim bo‘lmasdan, moslashishlar dialoglarini chaqirishda alohida
menyu elementlari bor. Odatda menyu elementlari bosh menyu-
dagi alohida guruhda mavjud. Masalan, Fedorada bu boshqgaruv
elementlari guruhi Desktop Preferencesda, Mandrakeda esa Sys-
tem Configuration bo‘limida olib boriladi. Menyu elementlari
boshqgaruv tizimi SUSE versiyasida GNOM Eda ko‘rinishi quyi-
dagicha.
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2.7.13-rasm. GNOME ish stolini moslash.

Desktop Preferences (ish stoli moslanishlari) punktning ost
punktida elementlarning moslanish bo‘limlari ko‘rsatilgan.

Qolgan gismlarda quyidagi asosiy boshgaruv bo‘limlari muho-
kama etiladi:

= ®oH. Ish stoli va paneli fonini o‘zgartirish yoki o‘rniga rasm
go‘yish mumkin.

= 3Hauvok. Ish stoliga znachoklarni go‘shish yoki olib tashlash
mumkin.

e Wpudthl. Wpudgtlar stili va o‘lchamini o‘zgartirish.

< 3JkpaH saglovchisi. Ekran saglovchisini tanlash va yuklanish
vagtlarini belgilash mumkin.

Shunday qilib KDE va GNOM E ish stollarining asosiy gism-
lari aytib o‘tildi.

Ish stolining fonini o‘zgartirish. Fonni o‘zgartirish uchun ish
stolining bo‘sh joyiga sichgonchaning o‘ng tugmasini bosib, un-
dagi Desktop Preferences (ish stolini moslash) bolimi tanlanadi.
Chap tomonida ish stoli moslanuvchi panellarga ega oyna chiqa-
di. Uning Background bo4imini belgilang.
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0 ‘zgartirishlar kiritganingizda o‘ng tomondagi monitor-
da ko'‘rsatiladi. Kerakli parametrlarni tanlagandan keyin Ap-
ply tugmasini bosganingizda oyna yopilmasdan joriy ish stoliga
o‘zlashtiriladi.

Agar fon sifatida rasm tanlamoqchi boisangiz, Pikture qis-
mini belgilab, mavjud rasmlardan birini tanlashingiz yoki Bro-
seni tanlab fayllardan rasmlarni yuklashingiz mumkin.

2.7.14-rasm. Ish stolining fonini o‘zgartirish KDE.

Agar fon sifatida rang tanlamoqchi boisangiz, No picture
bo‘limini tanlab, Color gismidan mosini tanlash mumkin. Slide
show elementini tanlasangiz Setup tugmasini ko‘rasiz. Bu tug-
mani bosib shablonlar ko‘rsatilgan oynani ko‘rishingiz mumkin.
Oynada Add tugmasi bo‘lib, u orgali shablonlar bo‘lgan fayl yo‘lini
ko‘rsatish mumkin. Fon uchun 1yoki 2xil rangni tanlash mumKkin.
2 xil rang tanlasangiz ular gorizontal yoki vertikal gradiyent
chegara ranglari bo‘ladi. Rang tanlash uchun o‘ng tomonda-
gi ranglardan birini tanlab yoki RGB rang tashkil etuvchilari
orgali berishingiz mumkin. Tanlangan rang pastki to‘rtburchakda
ko‘rsatiladi.
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2.7.15-rasm.

Panel fonini o‘zgartirish uchun panel bo‘sh joyiga sichqoncha-
ning o‘ng tugmasini bosish kerak va undan Configure Panel tan-
lanib, chap gismdagi Appearance (tashgi ko‘rinish) gismi bosila-
di. Agar Appearance ro‘yxatda keltirilmagan bo‘lsa, uni Layout
elementi ichidan tanlash mumkin, u quyidagi ko‘rinishga ega.
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2.7.16-rasm. Panel fonini moslash.
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Siz har bir element fonini alohida o‘zgartirishingiz mumkin.
Masalan, bosh menyu va dastur znachoklari uchun. Panel foni si-
fatida rasmni qo‘llash uchun Enable Background Image belgisini
tanlash kerak va kerakli rasmni papkaning rasmi bo‘lgan tugma
orgali tanlash mumkin. Har ganday grafik rasmlardan foydala-
nish mumkin.

Shrifiaxm. moslash. Siz KDE Control Center orqgali
go‘llanadigan shriftlar kattaligi va ko‘rinishini tanlashingiz
mumkin. Bunda Look and Feel gismiga kelib Fonts tanlanishi
kerak. Dialog quyidagi ko‘rinishga keladi. Kerakli shriftni belgi-
lab Choose tugmasi orgali moslash mumKkin.

GNOME ish stolida bosh menyudan Preferences -> Fonts
tanlanadi. Bunda quyidagi oyna ochiladi.

Biror element shriftini o‘zgartirish uchun Kkerakli bo‘limni
tanlanganda moslab olib borish mumkin bo‘lgan oyna chigadi.
Kerakli parametrlar tanlanganidan keyin wularni sinab ko‘rish
imkoniyati tug‘iladi. OK tugmasini bosib gilingan o'zgartirishlar-
ni o‘zlashtirishingiz mumkin.

Kerakli ko‘rinishga kelgan bo‘lsa Close tugmasi orqali chiqib
ketiladi.
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2.7.17-rasm. Shriftlami moslash oyinasi.
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Ekran saqlovchisini moslash. LINU X OT ekran saqlovchisini
tanlash imkoniyatini beradi. Ekran saglovchisi — bu foydalanuv-
chi hech narsa kiritmaganda va sichqonchada ham ishlamaganda
ekranda ko‘rinib turadigan rasm yoki animatsiya. Tugma bosili-
shi yoki sichqoncha harakatga kelishi kompyuterni ishchi holat-
ga qaytaradi. Shuningdek kompyuterning necha dagigadan keyin
ekran saqglovchisini ishga tushirilishini ham ko‘rsatish mumkin.

KDE ish stolining bo‘sh gismiga sichqgonchaning o‘ng tomoni
bosilganda Configure Desktop bosilganda, chap tomonida zna-
choklarga ega oyna chigadi. Screen Saver znachogini tanlash
orgali quyidagini ko‘rish mumkin.

Ekran saglovchisini ro‘yxatdan tanlab, uni kompyuter termi-
nalida gayta ko‘rish mumkin. Ba’zi ekran saqlovchilarini o‘zgar-
tirish mumkin. Masalan, Blank Screen (bo‘sh ekran) rangini
o‘zgartirish mumkin. O ‘z ekran saqlovchingizni o‘rnatish uchun
Setup tugmasini bosib, ekran saglovchisiga yo'lni ko‘rsatish mum -
kin. Test tugmasini bosish orgali buni sinovda ko‘rish mumkin.
Joriy ekran saqlovchisini saglash uchun OK tugmasi bosiladi.
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2.7.18-rasm. Ekran saqlovchisini moslash.
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Umuman olganda ekran saqglovchisini qo‘yish yoki go‘ymaslik-
ni tanlash mumkin. Dialogning o‘ng tomondagi gismida Settings
(parametrlar) elementlari guruhidan Start Screen Saver Auto-
matically yoki After da necha daqgigadan keyin ishga tushishini
berishimiz mumkin.

GNOM E ish stolida bosh menyudan Prederences -> Select
Screen Saver (parametrlar ekran saqglovchisini tanlash) paneli
orqali KDE ish stolidagiga o‘xshash oynani yuklash mumKkin.
Bunda bir necha ketma-ket ko‘rsatiladigan ekran sagqglovchilarini
tanlash va ularning har biri gancha vaqt oralig‘ida ko‘rsatilishini
tanlash mumkin.

Ish stolini tashkil etish. Foydalanuvchi o‘ziga qulay bo‘lgan
ish stolini tanlashi mumkin. Aynigsa ko‘p ishlatiladigan dastur
znachoklarini ish stoliga gqo‘yish, soatning panelda ko'rinishi va
bareha oynalarning ekrandan olinish tugmasining panelda joy-
lashishi qulay.

Bundan tashgari ba’zi znachoklarni panelga gqo'yish mumkin.
Buning uchun sichgoncha o‘ng tugmasi panelga bosilib, Add to
Panek yoki Add bo‘limi tanlanishi kerak. Xuddi shunday bosh
menyu dasturlari ham panelga olib go'yilishi mumkin.

Znachoklarni xohlagan joyga va tartibda qo‘yish mumkin. Bu-
ning uchun ish stoliga sichqgonchaning o‘ng tugmasi bosilganda
chigadigan kontekst menyusidan Clean by Name alfavit bo'‘yicha
tartiblash mumkin. Znachoklarning nomi, hajmi, tipi yoki gori-
zontal va vertikal tartibda joylashtirish uchun KDE bosh menyu-
sidan Icons ni tanlash kerak.

\ =m 19:33 >

2.7.18-rasm. KDE ish stoli seksiyasi.

Rasmda ko‘rsatilgan panelning o‘ng va chap burchaklarida-
gi tugmalar orgali panelni berkitish mumkin. Agar u mavjud
bo‘Imasa, KDEda uni go‘shish uchun panel bo‘shjoyida sichqon-
cha o‘ng tugmasi bosilib, Configure Panel tanlanadi va Hiding
gismiga kelinadi. Undan so‘ng Show Left Panel-Hiding Button
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va Show Right Panel-Hiding Button tanlanadi. GNOMEda esa
panelga sichqoncha o‘ng tomon tugmasi bosilib, undan Properties
bo‘limi tanlanadi. Show hide Button va Arrows on hide Buttons
tanlanadi.

Panel hajmi va o‘rnini o‘zgartirish. Panel o‘rni va o'lchami
o‘zgartirilishi mumkin. KD E paneliga sichqoncha o‘ng tugmasi
bosilganda quyidagi oyna chiqadi.

2.7.19-rasm. Panelni moslash.

Screen gismidagi kompyuter ekranidajoriy parametrlar ko‘rsatib
turiladi. Har ganday parametrlarning o‘zgarishi ekrandagi panelda
ham o‘z aksini topadi. Rasmdagi panel ostki gismga joylab tanlan-
gan hoi. Uni o‘zgartirish uchun turli o‘rinlarga bosib ko‘rish mum-
kin. Length (uzunlik) tugmasini kolchirish orqali panel uzunligini
o‘rnatish mumkin. Joriy o‘rnatilgani Custom (belgilangan) bo‘lib, u
54 pikselga teng. O ‘Icham uzunlik *****|ikka qollaniladi. O ‘zingiz
belgilashingiz uchun o‘chirg‘ichdan foydalanishingiz yoki mavjud
variantlardan birini tanlashingiz mumkin. Masalan, Small yoki
Tiny saqlab chiqgib ketish uchun OK tugmasi bosiladi.
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2.7.20-rasm. Properties poneli.

GNOM E ish stolida sichqoncha o‘ng tugmasini panelga bosish
orgali Properties elementi tanlanadi va quyidagi oyna chigadi.

Oriyentatsion tugmasi quyidagi holatlardan birini tanlash
imkoniyatini beradi: Top (yuqorida), Bottom (pastda), Left
(chap), Right (o‘ng). Panel o‘lchamini kiritish yoki tanlash mum -
kin. Barcha o‘zgartirishlar kiritilgandan keyin Close tugmasi or-
gali chiqib ketiladi.

Bir necha ish stolini moslash. LINU X OT bir necha ish stollari
bilan ishlash imkoniyatini beradi va ularning har biri alohida o'z
parametrlariga ega bo‘lishi mumkin. Masalan, biri igtisod masa-
lalarini ishlatishga moslangan bo‘lsa, ikkinchisi san’atga doir ish
stoli bo‘lishi mumKkin.

Bir gancha ish stollari virtual ish stollari deb ham ataladi. Vir-
tual ish stoliga atalgan panel quyidagi rasmda ko‘rsatilgan.
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2.7.21-rasm. KDE ish stoli paneli.

4 ta kvadratdan tashkil topgan obyekt ayni vagtda mavjud ish
stolini ko‘rsatadi. Birinchi kvadratning oq rangda ekanligi lining
aktiv ekanligini ko‘rsatadi. lkkinchi va to‘rtinchi ish stollarida
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1 ta oynaning borligi bu ish stol-
py; « i Wafkspm ki larida 1 tadan dastur aktivligini
bildiradi. Vazifalar panelidagi 2 ta
dastur aktiv ekanligini bildiradi.
Move ta Wcukspac* | Boshga ish stoliga o‘tish uchun
unga mos kvadratni tanlash kerak.
Move to Warkbpace J Vazifalar panelidagi dasturni bos-

NKNE'IDV\DI‘IQHEE ganimizda bu dastur gaysi virtual
ish stolida bo‘lishidan gat’i nazar
2.7.22-rasm. Virtual ish stoli.  jsh stoli bilan ishga tushiriladi.
Dasturlar bir ish stolidan bosh-
gasiga osonlik bilan olib o‘tilishi mumkin. Buning uchun oyna-
ning yugori gismidagi strelkaga sichqonchani bosish kerak. Unda
quyidagi menyu chiqgadi.

Kerakli punkt orqgali belgilangan ish stoliga o‘tkazish mumKkin
yoki hamma ish stollariga ham o‘tkazish mumkin.

Panelda 4 tavirtual ish stoli kotsatilgani bilan uni bir nechtagacha
ochish mumkin. Buning uchun ish stoliga sichgoncha o‘ng tugmasi
bosilib, Configure Desctopbo‘limi topiladi. Rasmda ko‘rsatilganidek,
chap gismidan Multiple Windows punkti tanlanadi.
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2.7.23-rasm. Ish stolini moslash oynasi.
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Rasmda 5 ta virtual ish stoli bo‘lib, ulardan birinchisi aktivdir.
Unda 1ta aktiv dastur bor.

Number of Desktops maydonida ish stollari sonini berish mum-
kin. Qulaylik uchun ularga nom ham berish mumkin. Sichgoncha
ish stoli ustiga olib borilganda uning nomi kofsatiladi.
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2.7.24-rasm. LINUXdan chiqish.

LINUXdan chigish. Kompyuterning LINU X OTdan chig-
masdan turib ofhirilishi muammoni yuzaga keltirishi mumkin.
Chunki o‘sha vagtda kompyuter foydalanuvchiga ko‘rinmaydigan,
ammo tizim ishlashini ta’'minlab turgan dasturlarni ishlatayotgan
bo‘lishi mumkin.

LINUXdan chigish uchun Log out (chiqgish) yoki Login as dif-
ferent user (sistemaga boshqga foydalanuvchi sifatida kirish) bo‘lib,
bunda kompyuter o‘z ishini tugatmasdan joriy foydalanuvchi ishini
tugatib, boshqga foydalanuvchi bo‘lib kirish imkonini beradi.

Ikkinchi bo‘lim kompyuterni gayta yuklash imkoniyatini
beradi. Bunda kompyuter avtomatik ravishda o‘chirib yoqiladi.
SUSE da bu Restart Computer deb nomlanadi.

Uchinchi bo‘lim Shut down (o‘chirish) yoki Turn of Computer
bo‘lib, bunda kompyuterdagi barcha dasturlar LINUXning o‘zi
ham o‘chiriladi.
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Agar Sizdan keyin boshga kishi kompyuterga o‘tirishi
mumkin bo‘lsa, kompyuterni o‘chirmay turib blokirovka qi-
lish mumkin. Bunda boshga foydalanuvchi kirmoqchi bo‘lsa,
undan maxfiy so‘zni kiritish talab etiladi. Buning uchun bosh
menyudan Lock Screen (ekranni blokirovka qilish) bo‘limi
tanlanishi kerak.

Savollar:

1 Operatsion tizim nima?

2. 0Tning kompyuter tizimi bilan foydalanuvchi va dasturlar
orasidagi resursiy ta’minot sifatida?

3. Operatsion tizimlarning klassifikatsiyasini sanab o‘ting.
Operatsion tizimning asosiy konsepsiyasi nimalarda o‘z aksini
topadi?

4. Foydalanish va xavfsizlik tizimlari deganda nimani tushu-
nasiz?

5. Operatsion tizimning imkoniyatlari ganday?

6. LINUX — operatsion tizimi, imkoniyatlari, qo‘llanilish
doirasi, xususiyatlari va afzalliklari hagida so‘zlab bering.

7. LINU X — operatsion tizimining boshga OTlardan farqli
jihatlari nimada?

8. LINUXning dasturiy ta'minoti hagida nimalarni bilasiz?

9. LINU X uchun tijorat dastur ta’minoti nima?

10. Internetda ishlash imkoniyatlari ganday?

2.8. Utilita dasturlar turi. Arxivator dasturlari.
Arxiv tushunchasi

Kompyuter texnologiyalar rivojlanishi bilan ma’lumotlar
hajmi ko‘payishi boshlangan. Shu sababli kompyuter xotirasini
ko‘paytirish yoki ma’lumotlar hajmini kamaytirish ehtiyoji paydo
bo‘lgan.

Arxivator dasturlar — bu kompyuterdagi ma’lumotlar hajmini
o‘zgartirib maxsus fayllarga ularnijoylashtiradigan dasturlar. Ular
hajmni o‘zgartirish tezligi va sigish holatlari bilan ajratiladi. Eng
taniqli arxivator dasturlar bu — ARJ, RAR va ZIPUNZIP. Haj-
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mi o'zgargan ma’lumotlar saqglovchi fayl — arxiv deb nomlanadi.
Arxiv faylning nomi asosan 8 ta harfdan iborat bo‘ladi. Uning
turi esa asosan 3 ta harfdan iborat bo'lib u gqaysi dasturda yaratil-
ganligini ko‘rsatadi. Masalan: kitob.arj yoki dastur.rar.

Arxiv fayldagi ma’lumotlarni ko‘rish va ishga tushirish uchun
biz shu arxivni arxivator dasturi yordamida ochishimiz zarur.
Ammo shunday arxivator dasturlar ham mavjud-ki, ular arxiv-
lardagi ma’lumotlar bilan arxivni ochmasdan ishlash imkoniya-
tini yarata oladilar (ZIPMAG IC dasturi).

Birinchi bo‘lib eng taniqli ARJ arxivator dasturi bilan tani-
shamiz. Ushbu arxivator bitta fayldan iborat — ARJ.EXE. ARJ
arxivatorini umumiy ko‘rinishi:

ARJ komanda — rejim arxiv fayl nomi.

Bu yerda arxiv fayl nomi — ma’lumotlar hajmi o‘zgartirilib joy-
lanishi kerak bo‘lgan arxiv faylgacha toTiq yo‘l yoki agar fayl shu
papkada bo‘lsa u holda arxiv fayl nomi. Fayl nomi esa — hajmi
o‘zgarishi kerak bo‘lgan fayl yoki fayllar nomlari. Agar ko‘rsatilgan
nomli arxiv fayl topilmasa, u holda yangi arxiv fayl yaratiladi.
Komanda va rejim — bu lotin harflari, ularning ma’nosi quyidagi
jadvalda ko‘rsatilgan:

Komandalar:

A — arxivlash (arxivga fayl nusxasini go'shish)

E — arxivdan tiklash

L — arxivdagi fayllar hagida ma’lumot ko‘rsatish

T — arxivni tekshirish

D — arxiv ichida o‘chirish

X — arxivdan to‘lig yo'‘l bilan tiklash

Rejimlar:

D — arxivga (nusxasini emas) ko‘chirib olish
JYO — hamma fayllarni arxivdan tiklash

R — katalog va podkataloglar bilan arxivlash
N — fagat yangi fayllarni arxivga qo‘shish

VV- hajm, ko‘p qismli arxiv yaratish

V — ko‘p gismli arxivni tiklash

G — parol — parol bilan arxivlash

U — fagat o‘zgarilgan fayllarni arxivlash
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Buyruqlar satrida * va ? belgilardan foydalanishingiz mumkin.
Shunda * — bir nechta noma’lum harfva belgilar uchun, ? — esa
bitta noma’lum harf yoki belgi go‘yilishi mumkin.

Misol: ARJ A -R MYGAME.ARJ **

Shu katalogdagi barcha fayl va papkalarni MYGAME.ARJ
arxivga qo‘shish.

Misol: ARJ E -R MYGAME.ARJ

Shu MYGAME.ARJ arxivdagi barcha fayl va papkalarni shu
arxiv fayl papkaga ochib chigarish.

Endi boshga taniqgli arxivator dasturi ZIP bilan tanishamiz.
Ushbu arxivator ikkita fayldan iborat bo‘lib ulardan biri ZIP —
arxivlarni yaratadi, ikkinchisi esa UNZIP — arxiv fayllarni ocha-
di. ZIP arxivatorni umumiy ko'‘rinishi:

ZIP — rejim arxiv fayl nomi

UNZIP — rejim arxiv fayl nomi
Rejimlar:
M — arxivlash (arxivga ko‘chirib olish)

O — arxivdan hamrna fayllarni tiklash

N — o‘zgargan fayllarni fagat

RP — katalog va podkataloglar bilan

Yuqorida ko‘rsatilgan dasturlar MS DOS operatsion tizim
uchun mo‘jallangan bo‘lib, ularda ishlash juda murakkab.
Ammo ushbu dasturlarning Windows operatsion tizim uchun
mo‘jallangan versiyalari ham mavjud. Ular oson va bir xil foyda-
lanuvchi interfeysi va yangi imkoniyatlari bilan farglanadi. Ushbu
dasturlar nomi ham arxivatorni ko‘rsatib turadi. Masalan, W IN -
ZIP, WINRAR, WINARJ yoki ZIPMAGIC. Arxiv fayl nomi esa
endi 8 ta harfdan oshirilishi mumkin.

Windows uchun yaratilgan arxivator dasturlarning biri bilan
tanishaylik. Ushbu dastur nomi WINRAR bo‘lib, uning yor-
damida RAR hamda ZIP formatli arxivlarni yarata olamiz va
ular bilan ishlay olamiz. W INRAR dasturini ishga tushirish
uchun Myck menyusining MNporpammbl bo‘limida W INRAR
guruhini tanlab uning ichida 9 W INRAR programmani ish-
ga tushiramiz. Natijada shu dastur oynasi hosil qilinadi. Ushbu
oyna har bir WINDOW S oynasiga o‘xshab standart interfeysga
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ega: NOM SATRI (dastur va arxiv fayl nomlari hamda oyna-
ning asosiy 3 tugmalari ko‘rsatiladi), MEN YU SATRI (dastur-
ning hamma buyruqlari joylashgan menyu satri), ASBOBLAR
PAN ELI (asosiy buyruglarni bajarish uchun mo‘allangan tugma-
lar), ISH SOHASI (ishchi papka va ichidagi ma’lumotlar), YOR-
DAMCHI MA'LUMOTLAR SATRI (arxivdagi fayllar soni va
ular hagida ma’lumot).

M«c (tara in rvixiti
2.8.1-rasm. WinRAR oynasi.

Ushbu dasturda ishlash uchun biz asboblar panelidagi yor-
damchi tugmalar bilan ishlashni bilishimiz kerak. Yordamchi
tugmalar asosiy buyruqglarni bajarish uchun mo‘ljallangan bo‘lib,
quyidagilardan tashkil topgan.

Dastur yordamchi tugmalari

Add Tanlangan fayllarni arxiv-faylga qo‘shish. Agar yangi
Job6aBuTb nom ko'rsatilsa, u holda yangi arxif-fayl yaratiladi.

View Arxiv-fayldan tiklamasdan tezkor holatda uning
ftoocxip MpocmoTp ichidagi ma’'lumotlarni ko‘rish.
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Delete . L . . .
Arxiv-fayl ichidagi tanlangan faylni o'chirish.

Ypanutb
Repair . S . .
Buzuq yoki xatoli arxiv-faylni tuzatish.
McnpaButb
aysi arxivator va qaysi holatda arxiv-fayl hajmi
OoueHuTb Qay Qay Y J

minimal bo‘lishini ko‘rsatish.

B E xtract Tanlangan fayllarni arxiv-fayldan ko‘rsatilgan
\.M@‘,» M3Bneub B papkaga chigarish (tiklash).

Test
Arxiv-fayldagi fayllarni xatolarga tekshirish.
Tecr TecT
Find . L
. Arxiv faylni qidirish.
Haiitn Halitu
ijp Info . . .
Tanlangan fayl hagida ma’lumotlarni ko‘rish.
Md» NHdo
Master i L .
Arxivlash yordamchisini ishga tushirish.
MacTep

Dastur menyusi 5 bo‘limdan iborat bo‘lib, ular ®awn,
KommaHabl, W36paHHoe, [MapameTtpbl va CnpaBka. Ushbu
bo‘limlar yordamida biz kerakli amallarni bajarishimiz mumkin.

Menyu Fayl

OTKpbITbL apxmB (CTRL + O) — Arxiv faylni ochish

Bbl6paTb ANCK (CTRL + D) — Asosiy diskni o‘zgartirish

Bbl6paTb nanky (CTRL + T) — Asosiy papkani o‘zgartirish

[Maponb (CTRL + P) — Arxiv faylga parol o‘rnatish

CkonupoBaTb halinbl B Bydep (CTRL + C) — Tanlangan fayl-
larni xotiraga olish

BcTasnTb halinbl U3 6yepa (CTRL + V) — Xotirada joylash-
gan fayllarni chigarish

BblgenMTb BCe (CTRL + A) — Ekrandagi hamma ma’lumotlarni
tanlash
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BbigennTb rpynny (+) — Ekrandagi ma’lumotlarni shart
bo‘yicha guruhga olish

CHATb BblgeneHne ( -) — Tanlangan ma’lumotlardan shart
bo‘yicha guruhdan chigarish

|/|HBepTI/IpOBaTb BblaeneHne (*) — Guruhdagi fayllarni guruh-
dan chigarib, tanlanmagan fayllarni guruhga olish

BbIxog —Dasturdan chigish

Menyu KomaHAbl

[06aBnTb (haiinbl B apxmB (ALT+A) — Tanlangan ma’lumotlarni
fayllarni arxivga qo‘shish

M3Bneyb B yKasaHHYK nanky (ALT+E) — Arxiv-fayldagi ma’-
lumotlarni ko‘rsatilgan papkaga ochish

MpoTecTwupoBaThb (halifibl B apxuBe (ALT+T) — Arxiv-fayldagi
ma’lumotlarni xatolarga tekshirish

[MpocMOTpPeTH QJaﬁﬂbl (ALT+V) — Arxiv-fayl ichini ko‘rish

YpanuTb haiinbl (DEL) — Fayllarni o‘chirish

IMepermeHoBaTH CbaVI!'IbI (F2) — Fayllarni gayta nomlash

|_|p806pa308aTb apXuBbl (ALT+Q) — Arxivlash usulini o‘zgar-
tirish

HaiiTwn taiinbl (F3) — Fayllarni gidirish

MacTep — Arxivlash yordamchisini ishga tushirish

MokasaTb WHGOpPMaUMIO (ALT+1) — Fayl hagida ma’lumotni
ko'rish

BoccTaHOBUTL apXmB (ALT+R) — Arxiv xatolarini to‘g‘rilash

N3Bneub 6e3 nogTBeP>KAEHNA (ALT+W) — Arxivdagi hamma
fayllarni chigarish

[06aBNTb apXMBHbIA KOMMEHTapuii (ALT+M) — Arxivga izoh
qo‘shish

[06aBnTb MHOPMaLMO ANl BOCCTAHOBNEHUS (ALT+P) — Ar-
xivga izoh go‘shish

3a610KNpoBaTb apXxmB (ALT+L) — Arxivga izoh go‘shish

Mpeobpa3oBaTb apxmB B SFX (ALT+X) — Arxivni SFX (av-
tomatlashgan) holatiga o‘tkazish

Menyu N36paHHOE

[06aBnTb K M30paHHOMY (CTRL + F) — W36paHHOe guruhiga
qo‘shish
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YnopsgounTb n3bpaHHoe — M36paHHOe guruhni saralash
Menyu lMapameTpbl

YCTaHOBKM (CTRL + S) — Dastur ishlash holatlarini va
Xxususiyatlarini o‘zgartirish

|/|MI'IOpT/3KCI'IOpT — Ko‘rsatilgan faylning ishlash holat-
larini va xususiyatlarini saqglash yoki ko'rsatilgan faylga ularni
qo‘llash

Cnincok CbaVII'IOB — Ekrandagi fayllar ro‘yxatining ko‘rinishini
o‘zgartirish

MpocMoTp NPoTOKONa (CTRL -4 L) — Arxivlash protokolini
ko‘rish

OuncTKa NpoTOoKoNa — Arxivlash protokolini tozalash

Savollar:

1 Arxiv va arxivator dasturlar haqgida nimalarni bilasiz?

2. ARJ arxivatori hagida nimalarni bilasiz?

3. ZIP arxivatori haqgida nimalarni bilasiz?

4. WINDOWS uchun yaratilgan arxivatorlar hagida nimalarni bi-
lasiz ?

5. WINRAR dastur yordamchi tugmalar vazifalarini ta’riflab be-
ring.

6. WINRAR dastur menyusining @ailn va KomaHgbl bo‘limlarini
ta'riflab bering.

7 WINRAR dastur menyusining W36paHHoe va [lapameTpsbl
bo'limlarini ta'riflab bering.

2.9. Utilita dasturlar turi. Antivurus dasturlari.
DR WEB dasturi

Virus — bu ham dastur. Bu dasturlarni ham odamlar yarata-
di, fagat ushbu dasturlarni yaratish maqgsadi — bu boshqa odam -
lar va kompyuterlarga zarar yetkazish. Viruslar asosan disklar,
tarmoq, elektron aloga va internet orqgali targaladi, kompyu-
terga yuklanadi. Virus dasturlari kompyuter ishini to‘xtatish
yoki sekinlashtirish, ma’lumotlarni o‘zgartirish yoki o‘chirishga
harakat giladi. Ko‘p uchraydigan viruslar WC.COM; TUBO;
ONEHALF; CRAZI.DIE.HARD; CHERNOBJL; W1N95; DIR



va hokazo. Shu dasturlar bilan kurashish uchun biz antivirus-
lardan foydalanamiz. Ko‘p ishlatiladigan antivirus dasturlar
DOCTOR WEB; NORTON ANTIVIRUS; AVP; AIDSTEST;
ANTIDIR va hokazo.

ADINF dasturi 1991-yilda D.Yu. Mostovoy tomonidan yara-
tilgan. AIDSTEST dasturi 1988-yilda D.N. Lozinskiy tomoni-
dan yaratilgan va u 1000 dan oshiq viruslar bilan kurasha oladi.
Buyruqgni berish yo'li:

Aidstest yo'‘l / kalit

Yo‘llar:

* — disklar

** — hamma disklar

disk nomi: — fagat shu diskni
katalog nomi — faqat shu katalog
. — faqgat joriy katalog

fayl nomi — faqgat shu fayl
Kalitlar:

/G — hamma fayllarni tekshirish

/F/S — fayllarni tuzatish

/B — diskni o‘zgartirish hagida savol chigarish

/E — ekranda rus harflarni ko‘rsatish

/L — yozuvlar ingliz tilida

/P+fayl nomi — tekshirish natijalarini shu fayl oxiriga
go‘shish

DR WEB dasturi 1994-yilda 1.A. Danilov tomonidan yara-
tilgan va unda ishlash juda qulay bo‘lgani uchun bu dastur juda
mashhur. Biz yaqinroq Doktor Veb (DOCTOR WEB) dasturi
bilan tanishamiz. Uni ishga tushirish uchun biz drweb.exe faylni
ishga tushirishimiz kerak.

Dastur ishga tushgach birinchi o‘zining antivirus ma’lumotlar
bazasini xotiraga yuklaydi. Uni yuklagach tezkor xotirani vi-
ruslarga tekshiradi. Tezkor xotirani viruslarga tekshirgach bizga
tekshirish natijasini ekranga chigarib, bizning buyruqglarimizni
kutadi. Buyruglarni biz menyudan tanlashimiz yoki tezkor tug-
malar yordamida bajarishimiz mumkin. Doktor Veb menyusi
3 bo‘limdan iborat: DR WEB, TecT, HacTpoiiknu.
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2.8.2-rasm. DR WEB dastur oynasi.

DR WEB bo'limi

BpeMeHHbII‘/JI BbIX0L, — Dasturda har xil buyruglarni bajarish
uchun vagqtincha chiqish

O nporpamme —Dastur hagida ma’lumot

BbIxog Alt+X — Dastur ishini tugatish

TEST bo‘limi

Teem —Tezkor xotirani viruslarga tekshirish

TecTupoBaHne F5 —sSiz ko‘rsatgan disk va kataloglarda virus-
larni aniglash

JledeHe CTRL+F5 — Siz ko‘rsatgan disk va kataloglarda vi-
ruslarni aniglab ularni tuzatishga harakat qilish

CTaTucTukKa — Bajarilgan ish haqgida natija ko‘rsatish

daiin 0TuyeTa —Oxirgi natijalar faylini ko‘rish

HacTtpoviku bo‘limi

MHTepgeiic —Dastur tashgi ko‘rinishini o‘zgartirish

MapameTpbl F9 — Dastur tashqi ishlash holatlarini o‘zgar-
tirish

daiinbl — Dasturga kerak fayllarni joylanishini ko‘rish va
o‘zgartirish

Dasturni ishga tushirib, u yordamida viruslarga tekshirishni
boshlash uchun quyidagi amallarni bajarishimiz kerak. Birinchi
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CTRL + F5 tugmasini yoki Test menyusidagi Jied4eHWe (davo-
lash) buyrug‘ini bajaramiz. Tekshirish uchun disk va kataloglarga
yo‘l ko‘rsatish uchun siz “*” va “?” belgilardan foydalanishingiz
mumkin. Shunda * belgi bu bir necha noma’lum belgilar o‘rniga
va ? belgi esa bitta noma’lum belgi o'rniga go‘yiladi.

DR WEB dasturning asosiy gismlari: dasturni ishga tushi-
radigan fayl DR W EB.EXE; viruslar bazalari fayllari — DRW *.
VDB; viruslar bazasi hagida ma’'lumot fayli — DRW *.TXT; das-
tur haqida gisgacha yordam fayli — DR WEB.HL?; bazadagi
viruslar nomi va ular hagida ma’lumot fayli — VIRLIST.DWB;
oxirgi tekshirishlar natijalari fayli — REPORT.DW B va hoka-
zo.

Savollar:

1 Virus va antivirus dasturlari hagida nimalarni bilasiz?

2. Antivirus dasturlardan aidstest dasturini ta'riflab bering.
3. Antivirus dasturlardan Dr Web dasturini ta'riflab bering.
4. Dr Web dastur menyusini ta'riflab bering.

Disk operatsion sistema (MS DOS) va utilita (WinRAR, DR
W EB) dasturlari guruhi. Shu mavzular asosida test savollari

1. MS DOS qaysi firma tomonidan yaratilgan?

A. IBM

B. Microsoft

C. Apple

D. Intel

2. MS DOS ning asosiy sistema buyruglari:

A. COMMAND.COM,

B. 10.SYS , MSDOS.SYS,

C. AUTOEXEC.BAT, CONFIG.SYS,

D. FORMAT.COM, FDISK.EXE, MOUSE.COM
3. VER buyrug‘ining vazifasi:

A. ekranni tozalash buyrug‘i

B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug‘i
C. DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i

D. joriy vagtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i
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4. CLS buyrug‘ining vazifasi:
A. ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug'i
C. DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i
D. joriy vaqtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i
5. DATE buyrug‘ining vazifasi:
A. ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug‘i
C. DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i
D. joriy vaqtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i
6. TIME buyrug‘ining vazifasi:
A. ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy kunni ko'rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug'‘i
C. DOS versiyasini ko'rsatish buyrug‘i
D. joriy vaqgtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug’i
7. M D buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda bo‘sh katalogni o‘chirish
B. joriy katalogda bo‘sh emas katalogni o'chirish
C. joriy katalogning ichini ko‘rish
D. joriy katalogda yangi katalog yaratish
8. DIR buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda bofh katalogni o‘chirish
B. joriy katalogda bo‘sh emas katalogni o‘chirish
C. joriy katalogning ichini ko‘rish
D. joriy katalogda yangi katalog yaratish
9. RD buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda bo‘sh katalogni o‘chirish
B. joriy katalogda bo‘sh emas katalogni o‘chirish
C. joriy katalogning ichini ko‘rish
D. joriy katalogda yangi katalog yaratish
10. TYPE buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda yangi matn faylini yaratish
B. joriy katalogdagi faylni gayta nomlash
C. joriy katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni ta’min-
laydi
D. joriy katalogdagi faylni o'chiradi
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11. COPY CON buyrug‘ining vazifasi:

A. joriy katalogda yangi matn faylini yaratish

B. joriy katalogdagi faylni gayta nomlash

C. joriy katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni ta’'minlaydi

D. joriy katalogdagi faylni o‘chiradi

12. REN buyrug‘ining vazifasi:

A. joriy katalogda yangi matn faylini yaratish

B. joriy katalogdagi faylni gayta nomlash

C. joriy katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni ta’minlaydi

D. joriy katalogdagi faylni boshga katalogga olib o‘tish

13. MOVE buyrug‘ining vazifasi:

A. joriy katalogda yangi matn faylini yaratish

B. joriy katalogdagi faylni qayta nomlash

C. joriy katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni
ta’minlaydi

D. joriy katalogdagi faylni boshga katalogga olib o‘tish

14. Arxivator dasturlar — bu...

A. kompyuter ishini to‘xtatish yoki sekinlashtirish, ma’lumot-
larni o‘zgartirish yoki o‘chirishga harakat qgiladigan dasturlar

B. kompyuterdagi ma’lumotlar hajmini o'zgartirib, maxsus
fayllarga ularni joylashtiradigan dasturlar

C. virus fayllarni aniqglab, ularga garshi kurashadigan dasturlar

D. MS DOS buyruglar bilan ishlashda ko‘p imkoniyatlarni va
qulayliklarni yaratadigan dasturlar

15. Arxivator dasturlarni toping?

A. Dr WEB, AVP

B. ZIP UNZIP, RAR, ARJ

C. Norton Commander, FAR

D. MS DOS

16. ARJ arxivator dasturlarida A — komanda ma’nosini toping?

A. Arxivni tekshirish

B. Arxivdan o'chirish

C. Arxivlash (qo‘shish)

D. Arxivdan tiklash (chigarish)

17. ARJ arxivator dasturlarida E — komanda ma’nosini toping?

A. Arxivdan tiklash (chigarish)
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B. Arxivlash (qo‘shish)

C. Arxivni tekshirish

D. Arxivdan o‘chirish

18. ARJ arxivator dasturlarida T — komanda ma’nosini toping?

A. Arxivdan o‘chirish

B. Arxivni tekshirish

C. Arxivlash (go‘shish)

D. Arxivdan tiklash (chiqgarish)

19. ARJ arxivator dasturlarida D — komanda ma’nosini toping?

A. Arxivlash (qo'shish)

B. Arxivdan tiklash (chiqgarish)

C. Arxivni tekshirish

D. Arxivdan o‘chirish

20. Antivirus dasturlar — bu...

A. MS DOS buyruglar bilan ishlashda ko‘p imkoniyatlarni va
qulayliklarni yaratadigan dasturlar

B. kompyuter ishini to‘xtatish yoki sekinlashtirish, ma’lumot-
larni o‘zgartirish yoki o‘chirishga harakat giladigan dasturlar

C. virus fayllarni aniqlab, ularga garshi kurashadigan dasturlar

D. kompyuterdagi ma’lumotlar hajmini o‘zgartirib, maxsus
fayllarga ularni joylashtiradigan dasturlar

21. Antivirus dasturlarni toping?

A. Norton Commander, FAR

B. DrWEB, AVP

C. ZIP UNZIP, RAR, ARJ

D. MS DOS

22. Dr W EB dasturida Ctrl+F5 tugmalar ma’nosini toping?

A. viruslarga tekshirish

B. viruslardan tozalash

C. dasturni sozlash

D. dasturdan chigib ketish

23. Dr W EB dasturida F5 tugmalar ma’nosini toping?

A. dasturdan chiqib ketish

B. dasturni sozlash

C. viruslardan tozalash

D. viruslarga tekshirish
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3-BOB. WINDOWS OPERATSION TIZIMI
HAQIDA TUSHUNCHA

3.1. Umumiy ma’lumotlar. Ekran. Oyna tushunchasi.
Sichqoncha bilan bajariladigan amallar

Operatsion tizim — bu maxsus bir dastur. Bu dasturning asosiy
vazifasi — kompyuter ishini boshqgarish, kompyuter va foydalanuv-
chi o‘rtasida muloqotni o‘rnatish, tashqi qurilmalar ishlash holat-
larini sozlash va ular bilan mulogotni o‘rnatish, har xil dasturlarni
ishga tushirish va ular ishlash holatlarini ta’minlash. Operatsion
tizimlardan eng taniqglilari bu Microsoft firmasining MS DOS va
Windows dasturlari, Apple firmasining Macintosh dasturi, Unix
va Linux dasturlari.

Dunyoning 70% kompyuterlari Microsoft korporatsiyasi to-
monidan yaratilgan operatsion tizimlar bilan jihozlangan. Bular-
dan 1981-yilda yaratilgan — MS DOS dasturi, 1991-yilda yaratil-
gan — Windows 3,1 dasturi, 1995-yilda yaratilgan — Windows 95
dasturi, 1998-yilda yaratilgan — Windows 98 dasturi, 2000-yilda
yaratilgan — Windows 2000 dasturi, 2001-yilda yaratilgan — W in -
dows Millennium Edition va Windows XP dasturlari. Windows
dasturining taniqgli bo‘lishining asosiy sababi bu — ish jarayoni-
ning soddaligi, ko‘p vazifali rejim, bir xil ishlash interfeysi va
boshga qulayliklar. Boshga operatsion tizimlarga o‘xshab Win-
dows dasturi ham kompyuter xotirasiga kompyuter yogilish vaqti-
da avtomatik ravishda yuklanadi.

Axborot texnologiyalarida juda katta yutuq va o‘zgarishlar
amalga oshdi. Yangi axborot texnologiyalarining yoki kompyuter
texnologiyalarining paydo bo'lishi bu sohadagi xizmat qilish us-
lubini tubdan o‘zgartirdi. Tasavvur qilib ko‘ring, yaqin-yaqinlar-
gacha biror masalani kompyuterda yechish uchun algoritmlarni,
dasturlash tillaridan birini, dasturni kompyuter xotirasiga Kkiri-
tishni, uning xatolari natijani tahlil qgilishni talab gilar edi. Bu
ishni fagat mutaxassislargina amalga oshirar edilar. Ammo bu
sohada mutaxassis bo‘lmagan foydalanuvchilar sonining kundan
kunga ko‘payishi jamiyat oldida ma’lum giyinchiliklarni tug‘dirdi.
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Windowsni yoki bu asosida ko‘rilgan informatsion texnologiyani
yana ham tushunib olish uchun quyidagiga e’tiboringizni qgarat-
moqchimiz. Supermarketda barcha ta’minot masalasini uning
direktori hal qilsa, servisda ham xuddi shu hoi ro‘y beradi. Yangi
axborot texnologiyasining direktori Windowsdir. Agar sizga matn
muharriri kerak bo‘lsa, Windows sizni u bilan ta’'minlaydi, siz
hisob-kitob gilmogchimisiz, marhamat, Windows sizga elektron
jadvalni taklif etadi. Aynigsa, bu tizim ichida, Internet, elektron
pochta (E-mail) kabi imkoniyatlar bilan ishlash dasturlarning
mavjudligi, Windowsning roli begiyosligidan dalolat beradi. Bu
sistemaning tarkibida xizmat qilishning yuzlab turlari mavjudki,
ularni o‘rganish va foydalanish jamiyatning har bir a’zosi, ayniq-
sa, talabalar uchun juda muhimdir. Kompyuter fagatgina DOS
buyruglarni tushunadi. DOS bilan kompyuter orasidagi interfeys
matnli bo'lib, barcha buyruglar qo‘lda klaviaturada Kkiritiladi,
Windowsda esa foydalanuvchi kerakli harakatni bajarish uchun
ekrandagi tugma, buyrugni, tasvirni sichqoncha bilan bosish yoki
harakatlantirishi hamda buyrugni klaviaturadan Kiritishi kerak
xolos. Windows qolgan ishni hammasini o‘zi boshgaradi. Win-
dowsning yana bir afzalligi — bu “What You See Is Wath You
Get” texnologiyasi, hujjatni ekranda ko‘rsatilish holati bosmaga
ham shu holatda chigariladi.

Windows yuklangandan keyin ekranning asosiy ko‘rinishi
havola gilinadi. Ekranning asosiy qismlari:

1. ISH STOLI — ekranning bo‘sh sohasi, uning ichida har xil
dasturlar o‘zining oynasida bajariladi;

2. PAPKA va YORLIQLAR — har xil dasturlar va fayl belgi-
lari, ular yordamida shu dasturlar ishga tushiriladi yoki shu fayl-
lar ochiladi;

3. DASTUR OYNALARI — dastur bajariladigan oyna;

4. NTYCK MENYUSI — (WINDOWSning asosiy buyruqlari
joylashgan menyusi) ular yordamida Windows ustidan har xil
amallarni bajarishimiz mumkin;

5 YAZIFALAR SATRI — aktiv dasturlar va fayllar nomlarini
ko‘rsatuvchi tugmalar joylashadi va ular yordamida bittasidan
boshqgasiga tezkor o‘tish ta’minlanadi;
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3.1.1-rasm. Windows ish stolining asosiy gismlari

6. KO‘RSATKICHLAR SOHASI - wvaqt va kun haqgida
ma’lumotlar, klaviatura til standarti, tovush balandligi, printer,
ekran va boshga qurilmalar hamda har xil dastur belgilari joyla-
shadi va ular yordamida shu qurilmalar xususiyatlarini yoki shu
dasturlar ishlash holatlarini o‘zgartirishimiz mumkin.

Windows dasturida hamma dastur, papka va fayllar alohida
o‘zining oynasida bajariladi. Oyna — bu ekranning chegaralangan
to‘rtburchak sohasidir.

Oynaning asosiy qgismlari:

NOM SATRI —oynaning eng yuqoridagi gismi. Bu satrda dastur
belgisi, fayl nomi va dastur nomi, oynaning uchta asosiy tugmalari
joylashgan bo'ladi. Shu satrga sichqoncha bilan bosib turib harakat-
lantirsak, u holda oynani ekrandagi joyini o‘zgartirish mumkin.
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3.1.2-rasm. Moun [JOKYMeHTbl oynasining asosiy gismlari.

MENYU SATRI — oynaning bu satri asosan nom satri tagida
joylashadi va shu satr yordamida dasturning hamma buyruqlari
bilan ishlashimiz mumkin, chunki bu satrda hamma buyruqglar
saralanib guruhlarga bo‘lingan.

YORDAMCHI QUROLLAR (ASBOBLAR) TUGMALARI SAT-
R1 — oynaning uchinchi satri boTib, bu satrda yordamchi qurollar (as-
boblar) tugmalari joylashgan, ular yordamida dasturning har xil asosiy
va ko'‘p ishlatiladigan buyruglarini tezkor bajarishimiz mumkin.

ISH SOHASI - oynaning asosiy qismi bo‘lib uning ichida
dastur bajariladi va ma’lumotlar ko‘rsatiladi.

MA’LUMOTLAR SATRI — oynaning eng pastki satri. Bu
satrda har xil go‘shimcha ma’lumotlar ko‘rsatiladi.

OYNA CHEGARALARI — oynaning to‘rt tomonida joylash-
gan galin chizigli sohalar. Ularni sichqoncha yordamida bosib
turib siljitsak natijada oynaning hajmi o‘zgaradi (cho‘ziladi, kat-
talashadi yoki kichkinalashadi).
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KO‘RIB CHIQISH CHIZG‘ICHLARI — oynaning o‘ng va
pastki gismlarida joylashgan sohalar. Ular yordamida oyna ichi-
dagi ma’lumotlarni to‘lig ko‘rib chigish mumkin. Buning uchun
shu sohalardagi ustki yoki pastki, chap yoki o‘ng tomondagi strel-
kalarni bosish kerak yoki shu sohalarda joylashgan to‘rtburchak
ko‘rsatkichni qo‘zg‘altirish kerak.

Oynaning nom satrida joylashgan asosiy uchta tugma yor-
damida biz shu oynaning umumiy ko‘rinishini o‘zgartirishimiz
mumKkin. Oyna 3 xil ko‘rinishda bo‘lishi mumkin: kattalashtiril-
gan, normallashtirilgan va kichkinalashtirilgan. Tugmalar esa
4 xil ko‘rinishda bo‘lishi mumkin.

1 Kichiklashtirish (CBepHyTb) — Oynaga mos tugma vazifalar
satrida qoldirib, ekrandan olib tashlash. Shu tugmaga bosgani-
mizda oyna yana o‘zining oldingi holatiga o‘tadi.

2 a. Kattalashtirish (Pa3BepHyTb) —Oynani butun ekran hajmi-
dagi holatga o‘tkazish.

2 b. Normallashlirish (Hopmanu3oBaTb) — Oynani o‘rtacha
hajmdagi holatga o‘tkazish.

3. Berkitish (3akpblTb) — Oynani berkitish, vazifalar satri va
ekrandan olib tashlash.

Windowsda matn kiritishdan tashqgari qolgan amallarni bar-
chasini sichgoncha yordamida bajarishimiz mumkin. Sichgoncha
yordamida bajariladigan harakatlar:

« Bittali bosish yoki tanlash — sichqonchaning chap tugmasini
bir marta bosib qo‘yvorish;

« lkkitali bosish yoki ochish — sichqonchani chap tugmasini
ikki marta tez ravishda bosib qo‘yvorish;

« Kontekst (yordamchi) menyusini chigarish — sichgonchani
o‘ng tugmasini bir marta bosib qo‘yvorish;

e Ko‘chirib olish yoki siljitish — sichqonchaning chap tug-
masini bosib qo‘yvormasdan joyidan qo‘zg‘atish;

Yordamchi qurollar tugmalaridan tashqgari Windowsning sich-
goncha bilan ishlash uchun mo‘ljallangan o‘zining oyna muloqgot
elementlari ham mavjud.
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Oynalarning mulogot elementlari:
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—hamma o‘zgartirilishni saglab oynani berki-
tish tugmasi.

— hamma o‘zgartirishlami bekor qilib, oynani
berkitish tugmalari.

— hamma o‘zgarishlarni saglab, oynani berkit-
maslik tugmasi.

— oynani berkitish tugmasi.

— berk ro‘yxat. 0 ‘ng tomondagi strelkachani
sichgoncha yordamida bosganimizda shu
ro'yxat sohasi ochiladi. Agar ro‘yxat ochil-
gan sohaga sig'masa, u holda uni to‘liq ko‘rib
chigish uchun o‘ng tomonini ko‘rib chiqish
ko‘rsatkichlaridan foydalanamiz.

— ochiqg ro‘yxat. Agar ro‘yxat sohaga sig'magan
bo‘lsa u holda uni toiig ko‘rib chigish uchun
o‘ng tomonini ko'rib chiqish ko‘rsatkichlaridan
foydalanamiz.

— bayroqgchalar. Yumaloq bayroqgchalar
yordamida bir vaqgtning o‘zida fagat bittasini
tanlashimiz mumkin bo‘lsa, to'rtburchak
bayroqchalar yordamida esa bir vaqgt ichida bir
nechtasini ham tanlashimiz mumkin.

— kiritish sohasi. Bu sohaga ma’lumotlarni
kiritish uchun sichqonchaning chap tugmasi
bilan shu sohani bir marta bosamiz.

— schetchik. Bu sohadagi ma’lumotlarni
o‘zgartirish uchun schetchik chap tomondagi
yuqoridagi yoki patsdagi strelkachalarni
sichgonchaning chap tugmasi bilan bosamiz.
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— OBEeryHoK. Bu element yordamida biz har
xil qurilmalar xususiyatlarini o‘zgartirishimiz
mumkin. Buning uchun sichqonchaning chap
tugmasi yordamida o'rtadagi ko‘rsatkiclmi bo-
sib siljitamiz.

Savollar:

1 Operatsion tizimlar hagida nimalarni bilasiz?

2. Windows ekranning asosiy qismlari haqida nimalarni bilasiz?

3. Windowsning oynalari hagida nimalarni bilasiz?

4. Sichqoncha va muloqgot elementlari hagida nimalarni bilasiz?

3.2. WINDOWS dasturning maxsus papkalar bilan tanishtirish.
Mol komnbtoTep papkasi

WINDOWS ish stolida papka yorliglar va har xil maxsus
belgilar joylashadi. PAPKA — bu so‘z bilan nomlangan diskdagi
ma’lumotlar sohasi, uning ichida boshga papka va fayllar joyla-
nishi mumkin. YORLIQ — bu diskda joylashgan fayl yoki das-
turgacha yo‘llanma. Bu yo‘llanmaga sichqoncha bilan ikki marta
bosish yordamida kirsak, kompyuter yo‘llanmaga mos fayl yoKki
dasturni ochib beradi. Bitta fayl yoki dastur bir nechta yorliglarga
ega bo‘lishi mumkin.

Maxsus yoki ish stolning asosiy papkalari — bu Windows
dastur ustidan har xil amallarni bajaruvchi maxsus dasturlarga
yo‘llanma. Ular quyidagicha:

MOWM KOMMNbI TEP — maxsus papka yordamida
sizning kompyuteringizda joylashgan disklar, pap-
kalar va ular ichidagi fayllarni ko'rish va ular bilan

Moii
KOMMbIOTEP ishlash (har xil amallar bajarish)ga imkoniyat
yaratadi.
MOWN OKYMEHTbI — maxsus papkada siz to-

moniningizdan ish jarayonida yaratilgan matn,

rasm, jadval va boshga fayllar saglanadi. Bu belgi
OOKYMEHTbI yordamida esa shu papkaga tezkor o‘tishimiz mum -

kin va ular bilan ishlashga imkoniyat yaratiladi.
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CETEBOE OKPYXEHWE — maxsus papka yor-
damida sizning kompyuteringiz tarmog‘iga ulan-

Moe ceteBoe  ;an kompyuterlardagi fayl, papka va disklar bilan

OKpYyXeHune - : . .
ishlashga imkoniyat yaratadi.
j KOP3MHA — maxsus papkada siz tomoningizdan
13"~ yaqginda o‘chirilgan fayl va papkalarni ro‘yxati joy-
Kop3una lashadi. Bu belgi yordamida esa shu papkaga tezkor

o'tishingiz va ro'yxat yordamida ularni gayta joyi-
ga tiklashingiz mumkin bo‘ladi.
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3.2.1-rasm. Moin KkoMmnblOTEP Oynasi.

Windowsning maxsus papkalari quyidagi qismlardan iborat:
Nom satri, Menyu satri, Yordamchi qurollar tugmalari satri, Ish soha,
Malumotlar satri, Oyna chegaralari va Ko‘ib chigish chizg'ichlari.
Ushbu gismlar bilan biz o‘tgan mavzuda tanishganmiz. Ushbu pap-
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kalarning hammasida yordamchi qurollar (asboblar) tugmalari satri
bir xil bo‘lib ular yordamida biz eng asosiy amallar va harakatlarni
bajarishimiz mumkin. Shu tugmalar bilan yaqginroq tanishaylik.
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3.2.2-rasm.
1 Hasapg — oynaning oldingi ko‘rinishiga o'tish
2. Bnepeg — oynaning keyingi ko‘rinishiga o‘tish
3. BBepx — yuqoridagi papkaga chigish
4. Monck — fayl, papka, kompyuterni, Internet sahifani qidirish

5. Mankn — ish sohani chap tomondagi gismda papkalar ro‘y-
xatini ko‘rsatish yoki ko‘rsatmaslik
6. XXypHan — ish sohani chap tamondagi qismda oxirgi ochil-
gan va ko'rilgan internet sahifalar ro‘yxatini ko‘rsatish yoki
ko‘rsatmaslik
7. MepemecTuTh B — tanlangan obyektni boshqa joyga ko‘chirib
olish
8. KonwmpoesaTb — tanlangan obyekt nusxasini boshqga siz
ko‘rsatgan joyga ko‘chirib olish
9. YaanuTb — tanlangan obyektni o‘chirish
Moin komnbrTep Windowsning maxsus papkalaridan asosiy
bo‘lib, u yordamida biz xohlagan diskda joylashgan papka va fayl-
lar bilan ishlashimiz mumkin. Ushbu papkani ochganimizdan
keyin biz uning oynasida quyidagi belgilarni ko‘rishimiz mum-
kin. Bulardan:
— yumshoqg diskJar be/gisi. Ushbu belgi yordamida biz
yumshoq disklardagi ma’lumotlarni ko‘rishimiz va ularni
o‘qishimiz mumkin.
— gattig disklar. uUshbu belgi yordamida biz qgattiqg
disklardagi (vinchesterlardagi) ma’lumotlarni ko‘rishimiz
va ularni o‘qishimiz mumkin. Ushbu disklar kompyuterning ichi-
da joylashadi va ular doimiy xotira deb ham nomlanadi.
— kompakt disklar. ushbu belgi yordamida biz kompakt
pQ~? (lazerli) disklardagi ma’lumotlarni ko‘rishimiz va ularni
o‘gishimiz mumkin.
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, — papkalar (kataloglar). Ushbu belgi yordamida biz yum-
— 1 shoq, qattiq yoki kompakt disklardagi ma’lumotlarni sara-
laymiz. Har bir papka ichida boshga papkalar yoki fayllar joyla-
nishi mumkin. Papkani ochib ularni ko‘rishimiz va o‘gishimiz
mumKkin.

@ fin ~ _ belgilari bilan esa har xil fayllar belgilanadi.

Mo KOMnbroiepning ish sohasiga sichqoncha bilan ko‘rsatib
bir marta o‘ng tugma bilan bosganimizda kontekst menyu hosil
qilinadi.

YnopsigounTb 3HaUKA
BkpounTtb shiwh
O6GHOBUTb

H*cTpoHTL BYA,Manku.,

BcraButb
Bcraentb ApnbK
YTVEIOTL YOgreHve cal+2

Co3pgatb

CaolicTBa

3.2.3-rasm. Kontekst menyu.

Shu kontekst menyu orqgali biz quyidagi amallarni bajarishi-
miz mumkin.

Bupg — oynadagi belgilar ko‘rinishini o‘zgartirish (katta belgi-
lar, kichik belgilar, ro‘yxat ko‘rinishida, jadval ko‘rinishida yoki
eskiz ko‘rinishida).

YnopagounTb 3Hadykum — oynadagi belgilarni saralash (nomi
bo‘yicha, turi bo‘yicha, hajmi bo‘yicha, yaratilgan kuni bo‘yicha
yoki avtomatik ravishda).

BeicTpouTb 3Haukm — oynadagi belgilarni ekranda tartiblash.

O6HoBUTL — oynadagi ma’lumotlarni va o‘zgarishlarni yangi-
lash.
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HacTpouTb BuA nanku — oynaning tashqi ko‘rinishini (orga
rangni, izohni, matn turini, uning rangini va ishlash holatlarini)
sozlash.

BcTtaBuTb — Xotirada joylashgan obyektni shu oynaga qo'‘yish.

BcTtaBuTb fApnblk — Xxotirada joylashgan obyektgacha yorligni
shu oynaga qo'yish.

OTmMeHnTb — oxirgi harakatni bekor qilish.

Co3paTtb — shu oynada yangi papka, yorlig yoki har xil yangi
faylni yaratish.

CsowcTtBa - tanlangan disk, papka, fayl yoki yorligning xususi-
yatlarini ko‘rish.

Savollar:

1 Windowsning maxsus papkalari haqida nimalarni bilasiz?

2. Windowsning Mo komnbtoTep maxsus papkaning yordamchi
tugmalari hagida nimalarni bilasiz?

3. Moii komnbioTep maxsus papkaning elementlari haqida nima-
larni bilasiz?

4. Mo komnbtoTep maxsus papkaning ko‘rinishini o'zgartirish
haqgida nimalarni bilasiz?

3.3. WINDOWS dasturning lNyck menyusi.
Mporpammbl bo‘limining CtaHgapTHble guruhi, BnokHoOT dasturi

Kompyuterda Windows operatsion tizimining ustidan va
u yordamida kompyuter va uning qurilmalar ustidan biror-bir
amal bajarmoqchi bo‘lsangiz, siz Nyck menyusidan foydalani-
shingiz mumkin. Myck tugmasini sichqonchaning chap tugmasi-
ni bossangiz WINDOW Sning menyusi ochiladi.

Bu menyu 9 bo‘limdan iborat:

1. Mporpammbl bo‘limi yordamida sizning kompyuterin-
gizga o‘rnatilgan dasturlar ro'yxatini ko‘rishimiz va ularni ishga
tushirishimiz mumkin.

2. JokymeHTbl bo‘limi yordamida siz tomoningizdan oxirgi
ishlatilgan dokumentlar (matn, rasm, musiga va boshqa fayllar)
ro‘yxatini ko‘rishimiz va ularni gayta ishga tushirishingiz mum-
kin.
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3. N36paHHoe bo‘limi yordamida siz yaxshi ko‘rgan Internet sa-
hifalar ro‘yxatini ko‘rishingiz va shu sahifalarga tezkor o‘tishingiz
mumKkin.

4. HacTtpovika bo‘limi yordamida Windows dasturining ishlash
holatlarini va kompyuter qurilmalar xususiyatlarini o‘zgartirish
va sozlashimiz mumkin.

5. Mowunck bo‘limi yordamida fayl papka yoki tarmoqgdagi
kompvuterni gidirishimiz mumkin.

6. CnpaBka bo‘limi yordamida Windowsda ishlash jarayonida
paydo bo‘lgan savollar va ularga javoblar to‘plamini ko‘rishimiz
mumkin.

7. BeinonHutb buyrug'i yordamida har xil dasturlarni yoki
buyruglarni bajarishimiz mumkin.

8. 3aBepuleHne ceaHca buyrug‘i yordamida foydalanuvchining
ishlash seansini tugatishimiz va yangisini boshlashimiz mumkin.

9. 3aBepuweHue paboTbl buyrug‘i yordamida kompyuter ishi-
ni tugatib o‘chirishimiz mumkin. Agar paydo bo‘lgan oynada
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MNepe3arpy3nTb bayrogchani tanlab O K tugmasini bossak u holda
kompyuter o‘chirib qayta yogqiladi. Agar [pUOCTAHOBUTbL bay-
rogchani tanlab OK tugmasini bossak u holda kompyuter ishini
to‘xtatib turadi. Agar BbIKNHOUYNTDb KOMMbOTEP bayroqchani tan-
lab OK tugmasini bossak kompyuter o‘chiriladi. Kompyuterni
o‘chirishdan avval hamma ochiq oynalar va ishlab turgan das-
turlarni berkitishimiz kerak, chunki kompyuter ular ichidagi
ma’lumotlarni saqlab go‘yishi kerak.

Endi shu bo‘limlar bilan yaqginroq tanishamiz. Shular-
dan birinchisi va asosiy bo‘lim bu MNMPOITPAMMBI bo'limi.
MPOTPAMMBI bo‘limi yordamida kompyuterimizga o‘rnatilgan
dasturlar ro‘yxatini ko‘rishimiz va ularni ishga tushirishimiz
mumkin. Bu bo‘lim ichidagi dasturlar va ular guruhlar ro‘yxatida
CTAHOAPTHBbBIE nomli dasturlar guruhi joylashadi. Bu dastur-
lar WINDOWS tarkibidagi (birgalikda beriladigan) dasturlardir.
Bu dasturlar yordamida biz har xil asosiy amallarni bajarishi-
miz mumkin (matn yozish, rasm chizish, musiga eshitish, video
ko‘rish, hisob-kitob gilish, o‘yin o‘ynash va hokazo). Bu das-
turlarning kamchiligi — shu dasturlar yordamida sodda fayllarni
yaratishimiz va dasturlar yordamida tashqgi qurilmalarning kam
imkoniyatlaridan foydalanishimiz mumkin.

Shu dasturlardan birinchi tanishadigan dastur —bu BJIOKHOT
(NotePad) dasturi. Uning yordamida eng sodda matnli (txt va wri
kengaytmali) fayllarni yaratishimiz va tahrirlashimiz mumkin.
Bu dasturda hamma matn bitta harflar shrifti (shakli) bilan va
bitta razmerda (kattalikda) yoziladi, rasm va jadvallar bilan ish-
lash imkoniyatlari yo‘q.

Bu dasturni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida
MY CK tugmasini bosamiz, keyin MTPOITPAM M bl bo‘limini tan-
laymiz. Shu bo‘limdagi CTAHAAPTHDbIE guruhini topib ichi-
dagi BJIOKHOT nomli dasturni ishga tushiramiz.

Programma ishga tushgach ekranda standart dasturi oynasini
ko‘ramiz. Uning asosiy ish sohasi oq varagga o‘xshash bo‘lib,
unda qora chizigcha — kursor joylashadi. Bu kursor turgan joyda
matn paydo bo'ladi. Kursorni joylashishini o‘zgartirish uchun
klaviaturadagi strelkalardan foydalanamiz.
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3.3.2-rasm. Bloknot dasturi.

Yozilgan matnli faylni saglash uchun sichqoncha bilan menyu-
ning ® AW 1 bo‘liminiva uning ichidagi COXPAH W Tb buyrug‘ini
tanlaymiz. Natijada COXPAHEHWE OOKYMEHTA oynasi
paydo bo‘ladi. Bu oyna orqali fayl saqlanishi kerak bo'lgan papka
ichiga kirib oynaning pastki gismida joylashgan UM A ®ANA
satriga saglanayotgan faylning nomini yozamiz va COXPAHWMNTb
tugmasini bosamiz.

AL
Ji» C3HaHLLK*
D
LIlnoa Clu#w*1
i ﬁg FngTA> G Taga
Jadjimwarki O Jtew
')&&m Owvironm
g 0 Hart™
SfiAQ*
VY i
P zi Gty
ZU8Aax JT W d Owmen»

KIRK 1A N

3.3.3-rasm. CoxpaHeHne gokymeHTa dasturi oynasi.
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Qaysi tur matnli faylni tahrirlash yoki ko‘rish uchun ochmoq-
chi bo‘lsak u holda sichqgoncha bilan menyuning ® AW /1 bo‘limini
tanlab ichidagi OTKRDbITb buyrug‘ini tanlaymiz. Natijada
saglashda chiqgan oynaga o'’xshash OTKPbITUE OOKYMEHTA
nomli oyna hosil qilinadi. Shu oyna orqali biz kerakli faylni
topib, uni tanlab OTKPbITb tugmasini bosamiz. Matnli faylni
bosmaga (printerga) chigarmoqchi bo‘lsak sichqoncha bilan men-
yuning ® AW bo‘limini tanlab ichidagi MEYATb buyrug‘ini
tanlaymiz.

Savollar:

1 Windowsning [MyCK menyusi hagida nimalarni bilasiz?

2. Tlyck menyusining CTaH4apTHbIE dasturlar guruhi hagida nima-
larni bilasiz?

3. CTaHgapTHble guruhining Bloknot dasturi va unda ishlash hagida
nimalarni bilasiz?

3.4. WINDOWS dasturning MYCK menyusi TPOTPAM M bl
bo‘limining CTAHOAPTHBbI E guruhi WORD PAD dasturi

CTAHAOAAPTHBbBIE dasturlarining boshgasi — bu WORD
PAD dasturi. Uning yordamida esa murakkab (doc, txt, wri, rtf
kengaytmali) matnli fayllarni yaratishimiz mumkin. Bu dasturda
matn har xil harflar shrifti (shakli), har xil razmerda (kattalikda)
va har xil ko‘rinishda yoziladi, rasmlar bilan ishlash imkoniyati
bor. Lekin jadvallar bilan ishlash imkoniyati yo‘q.

Bu dasturni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida
MY CK tugmasini bosamiz, keyin MPOITPAMMbIl bo‘limini tan-
laymiz. Shu bo‘limdagi CTAHAAPTHDbIE guruhini topib ichi-
dagi WORD PAD nomli dasturni ishga tushiramiz. Programma
ishga tushgach ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz. Dastur
oynasi quyidagi gismlardan iborat: NOM SATRI1 (dastur belgisi,
fayl nomi, dastur nomi va oynaning uchta asosiy tugmalarini
ko‘rsatadi), menyu satri (dasturning asosiy buyruqlar joylashgan
menyu), YORDAMCHI QUROLLAR TUGMALARI SATRI
(yordamchi qurollar tugmalari joylashgan), ISH SOHASI (oq
varaq), MA'LUMOTLAR SATRI (golshimcha ma’lumotlar).
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3.4.1-rasm. WORD PAD dasturi.

Bbn dasturida ishlash uchun biz yordamchi qurollar bilan ya-
ginroq tanishishimiz kerak. Ular ishlash holatlari bo'yicha gu-
ruhlarga bo‘lingan.

CTAHOAPTHAA

M Co3gaTb — New (Ctrl+N) — Yangi matnli faylni yaratish

Ol OTKpbITb — Open (Ctrl+0) — Eski faylni tahrirlash
(o‘zgartirish) uchun ochish

1|/| CoxpaHnTb — Save (Ctrl+S) — Faylni gilingan o‘zgarishlar
bilan saglash

éUg MeyaTaTb — Print (Ctrl+P) — Matnli faylni pechatlash
(bosmaga chigarish)
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L -1 I_Ipe,CI,BapMTeanbIVI MNPOoCMOTP —View Fayl tayyor holatini
ko‘rish

#4 [ouck - Find (Ctrl+F) — Butun matnda matn gismini
qgidirish

Bblpe3aTb - Cut (Ctrl+X) - Tanlangan matn gismini
xotiraga qirqgib olish

KOI‘IVIpOBaTb - Copy (Ctrl+C) - Tanlangan matn gismini
Xxotiraga nusxasini olish

UJ BcTaBUTb - Paste (Ctrl+V) - Kursor turgan joyga xoti-
radagi matn gqismini go‘yish

OTMmeHa - Undo (Ctrl+Z) - Oxirgi harakatni bekor qgilish

JaTau BpeMAa —Date - Matn ichiga vaqt va kun hagida
ma’lumotni qo‘shish
POPMATVUPOBAHWE

ICourier New LWpndpT - Font - Harflar shaklini
(shriftini) o‘zgartirish

C O Pasmep - sSize - Harflar kattaligini o‘zgartirish

)KI/IprII‘/JI - Bold (Ctrl+B) - Qalin (yo‘g‘on) harflar ho-
latiga o‘tish

IEJ Kypcme - Italik (Ctrl+1) - Qiyshig (yotiq) harflar ho-
latiga o‘tish

— 1 MNogyepKHYTbI — Underline (Ctrl+U) — Tagi chizigli
harflar holatiga o‘tish
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sssS® LleHTpuposaTb cneBa — To left (Ctrl+L) — Matn
varag‘ining chap tomoni bo‘yicha to‘g‘rilash

LleHTpupoBaTb MO LEHTPY — To center (Ctrl+E) — Matn
varag‘ining o‘rtasi bo‘yicha to‘g‘rilash

LleHTpupoBaTb cnpaBa — To right (Ctrl+R) — Matn
varag‘ining o‘ng tomoni bo‘yicha to‘g‘rilash

LiBeT —Color — Harflar rangini o‘zgartirish

MapKMpOBaHHbIA CMWCOK — List — Belgili ro‘yxat

ko‘rinishiga o'tkazish

Bu dastur imkoniyatlaridan toTiq foydalanmoqchi bo‘lsangiz
u holda dasturning menyusi bilan tanishishimiz kerak. Men-
yudagi buyruglar ham tugmalarga o‘xshab saralanib guruhlarga
bo‘lingan.

FAYL MENYU GURUHI

Co3gaTb — New (Ctrl + N) — Yangi matnli faylni yaratish

OTKpbITb - Open (Ctrl + 0) - Eski faylni tahrirlash
Nsawwan® mwn vilish

COXpaHI/ITb — Save (Ctrl + S) — Faylni qgilingan o‘zgarishlar
bilan saqglash

COXpaHI/ITb KaK —Save as — Faylni gilingan o‘zgarishlar bilan
yangi nom ostida saqglash

MeyaTb — Print (Ctrl + P) — Matnli faylni pechatlash (bos-
maga chiqgarish)

MpeaBapnTenbHbIA NPOCMOTP — View — Fayl tayyor holatini
ko‘rish

MakeT CTpaHUUubl — Page setup — Varaga xususiyatlarini
(razmerini, matn chegaralarini; kolontitullarini va hokazo) ko‘rish
va o‘zgartirish

MPABKA MEHIKO GURUHI

OTMeHa —Undo (Ctrl + Z) — Oxirgi harakatni bekor gilish
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BblpesaTb — Cut (Ctrl + X) — Tanlangan matn gismini xoti-
raga qirqib olish

KOI'II/IpOBaTb — Copy (Ctrl + C) — Tanlangan matn gismini
xotiraga nusxasini olish

BcTaBuTb — Paste (Ctrl + V) — Kursor turgan joyga xoti-
radagi matn qismini go‘yish

CneunanbHaa BCTaBka — Xotiradagi ma’lumotlarni biz tanla-
gan holatda qo‘yish

OuncTunTb — (Del) — Tanlangan sohani tozalalsh (o‘chirish)

BblgennTb Bce — (Ctrl + A) — Butun mantni guruhga olish

HaliTu — Find (Ctrl + F) — Butun matnda matn gismni
qidirish

HaliTn ganee (F3) — Keyingini gidirish

3aMeHNTb — (Ctrl + H) — Matn bir gismini boshqasi bilan
almashtirish

CBoiicTBa 00beEKTa (Alt+Enter) — Tanlangan obyekt xususi-
yatlarini ko‘rish va o‘zgartirish

BnaA MEHK GURUHI

MaHenb MHCTPYMEHTOB — Asosiy yordamchi qurollar satrini
ekranga chigarish

MaHenb hopmMaTMPOBaHUA — Matn ustidan amallar bajaruvchi
yordamchi qurollar satrini ekranga chigarish

JInHellka — Ekranda chizg‘ich ko‘rinishini ta’minlash

[MaHenb COCTOSAHNA — Ma’lumotlar satrini ko'rinishini ta'min-
lash

MapameTpbl —Matn saqglash xususiyatlarini o‘zgartirish

BCTABKA MEHIK GURUHI

JaTa u BpeMA — Matnga vaqt va kun hagida ma’lumotlarni
qo‘shish

O6BEKT —Matnga har xil obyektlarni qo‘shish

POPMAT MEHKO GURUHI

LWpnuthT —Harflar xususiyatlarini o'zgartirish;

MapKep — Ro‘yxat xususiyatlarini o‘zgartirish;

Ab3al, —Abzats xususiyatlarini o‘zgartirish;

Ta6yns=|u,vm — Tab tugma xususiyatlarini o‘zgartirish.
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Savollar:

1 CTaHgapTHble, guruhining Word Pad dasturi va unda ishlash ha-
gida nimalarni bilasiz?

2. Word Pad dasturining yordamchi tugmalari hagida nimalarni
bilasiz?

3. Word Pad dasturining menyusi hagida nimalarni bilasiz?

3.5. WINDOWS dasturining MYCK menyusi MTPOTPAMM bl
bo‘limining CTAHOAPTHBbI E guruhi PAINT dasturi

Standart dasturlarning yana biri — bu Paint. Paint dasturi
yordamida biz yangi rasm fayllarni yaratishimiz va eski fayl-
larni tahrirlashimiz (o‘zgartirishimiz) mumkin. Bu dasturni
ishga tushirish uchun biz sichqgoncha yordamida MYCK tug-
masini bosamiz, keyin MTPOTPAMMBbIl bo‘limini tanlaymiz. Shu
bo‘limdagi CTAHAOAPTHBbBIE guruhini topib ichidagi PAINT
nomli dasturni ishga tushiramiz. Programma ishga tushgach
ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz.
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Dastur oynasi quyidagi gismlardan iborat: NOM SATRI (das-
tur belgisi, fayl nomi, dastur nomi va oynaning uchta asosiy tug-
malarini ko‘rsatadi), menyu satri (dasturning asosiy buyruqglari
joylashgan menyu), YORDAMCHI QUROLLAR (ASBOBLAR)
TUGMALARI SATRI (yordamchi qurollar tugmalari joylash-
gan), ISH SOHASI (oq varaq), RANGLAR PALITRASI (har xil
ranglar ko‘rsatkichlari), MA’LUMOTLAR SATRI1 (go‘shimcha
ma’lumotlar). Bu dasturda ishlash uchun biz yordamchi qurollar
bilan tanishishimiz kerak.

PAINT YORDAMCHI QUROLLARI (ASBOBLAR):
Rasmning ixtiyoriy sohasini tanlash
j—J]|Rasmning kvadrat sohasini tanlash
Rasmning gismini o'chirish
Rasm qgismini yaqinroq ko'rish
Avval ishlatilgan rangni gayta tanlash

Chegaralangan sohani rang bilan bo‘yash (to‘ldirish)

\ Qalam holatida chizish
Kraska cho‘tkasi holatida chizish
Kraska baloni holatida chizish

A

Matnni klaviaturadan Kkiritish
To‘g‘ri chiziglar chizish
Qiyshiqg chiziqglar chizish

To‘rtburchak soha chizish
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e~ 1Ko‘p burchak soha chizish
Q 1Aylana chizish

Q 1Burchaklari yo‘q to‘rtburchak chizish

RANGLAR PALITRASI

Sichgoncha yordamida asosiy yoki galam rangini (chap tugma)
va yordamchi yoki qog‘oz rangini (o‘ng tugma) o‘zgartirishimiz
mumkin. Bu dastur imkoniyatlaridan to‘lig foydalanmoqchi
bo‘lsangiz u holda dasturning menyusi bilan tanishishimiz ke-
rak. Menyudagi buyruglar ham tugmalarga o‘xshab saralanib gu-
ruhlarga bo‘lingan.

®ANN MEHIO GURUHI

Co3gaTb — New (Ctrl + N) — Yangi rasm faylni yaratish

OTKpbITb — Open (Ctrl + 0O) — Eski faylni tahrirlash
(o‘zgartirish) uchun ochish

COXpaHI/ITb —Save (Ctrl + S) — Faylda qilingan o‘zgarishlarni
saqglash

CoxpaHUTb KakK — Save as — Faylda gilingan o‘zgarishlarni
yangi nom ostida saqglash

MapamMeTpbl CTpPaHULUbl — Page setup — Varaga xususiyatlarini
(razmeri, rasm chegaralarini, kolontitullarini va hokazo) ko‘rish
va o‘zgartirish

MeyaTb — Print (Ctrl + P) — Rasm faylni pechatlash (bos-
maga chigarish)

I_IapaMeprI neyaTn —Print setup — Rasmni bosmaga chiqarish

MPABKA MEHK GURUHI

OTMEHNTb - Undo (Ctrl + Z) — Oxirgi harakatni bekor qilish

MoBTOPUTbL — Redo (Ctrl + Y) — Bekor gilingan harakatni
takrorlash

BblpesaTb — Cut (Ctrl + X) — Tanlangan rasm gismini xoti-
raga qirqgib olish
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KOI'II/IpOBaTb — Copy (Ctrl + C) — Tanlangan rasm qismini
xotiraga olish

BcTaBuThb — Paste (Ctrl + V) — Kursor turgan joyga xoti-
radagi rasm gismini qo‘yish

OuncTuTb BCe (Del) — Tanlangan sohani tozalash (o‘chirish)

BblgennTb BCe (Ctrl + A) — Butun rasmni guruhga olish

KOI'II/IpOBaTb B — Copy to — Tanlangan soha nusxasini boshqga
faylga ko‘chirish

BcTaBuTb U3 — Paste from — Boshga fayldan rasm qismini
ko'chirish.

BMA MEHKO GURUHI

I/IHCprMeHTbI — Tools and Lines (Ctrl+T) — Yordamchi qu-
rollar gismini ekranga chigarish

I_IaJ'II/ITpa (Ctrl+L) — Ranglar qismini ekranga chigarish

CTpOKa COCTOAHNA — M a’lumotlar satrini ekranga chigarish

MaHenb aTpubyTOB TeKCTa — Matn xususiyatlari gismini
ekranga chigarish

MacwTad —Rasmni ko'rish masshtabini o‘zgartirish

MpoCcMOTPETL PUCYHOK (Ctrl+F) — Rasmni tayyor holatini
ko‘rish

PUCYHOK MEHK GURUHI

OTpasnTb/ ToBepHYTHb (Ctrl+R) — Aylantirish

PacTaHyTb/ HaknoHUTb (Ctrl+W) — Qiyshaytirish

OﬁpaTI/ITb ugeTa (Ctrl+1) — Ranglarni o‘zgartirish

ATpVI6yTbI (Ctrl+E) — Fayl xususiyatlarini o‘zgartirish

OUnCTUTb (Ctrl+Shift+N) — Fayl rasmini tozalash

Henpo3payHblii POH — Rangsiz fon.

NMAANNTPA MEHK GURUHI

MN3MEeHNTb na/nTPy — Asosiy ranglar tarkibini o‘zgartirish.

Savollar:

1 CtaHpgapTHble guruhining Paint dasturi va unda ishlash haqida
nimalarni bilasiz?

2. Paint dasturining ishchi qurollar va ranglar palitra tugmalari ha-
gida nimalarni bilasiz?

3. Paint dasturining menyusi hagida nimalarni bilasiz?
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3.6. WINDOWS dasturining MYCK menyusi MTPOTPAMM bl
bo‘limining CTAHOAPTHbI E guruhi KanbkynaTtop,

JlazepHblii va YHUBepcanbHbI NpoUrpbiBaTeb,
Imaging dasturlari

Standart dasturlarning yana biri — KAJIbKYNATOP. Bu das-
turiarni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida MY CK
tugmasini bosamiz, keyin NMPOTPAMMDBbI bo‘limini tanlay-
miz. Shu bo‘limdagi CTAHAAPTHDbIE guruhini topib ichidagi
KANBKYNATOP dastur nomini sichqoncha bilan tanlaymiz.
Programma ishga tushgach ekranda standart dastur oynasini
ko‘ramiz.

[iff Kanbkynsatop Jejx Il
MpaBka Bwuo. E£npa»ka

y °-

I' Backspacel  CE 2

mMC 7 8 3 f
MR t 5 e X
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3.6.1-rasm. KasibKynaTtop.

KanbkynaTtop yordamida siz kichik hisob-kitob amallarini ba-
jarishingiz mumkin. Kanekynatop 2 xil bo‘lishi mumkin: oddiy
(06bIUHbIN) va injenerlar uchun (MHXeHepHbI). Kanbkynatop
turini o‘zgartirish uchun B /A menyusiga kirib kerakli buyrugni
tanlaymiz.

Standart dasturlarning yana biri — NA3EPHbI
MPOUNTPBIBATENDb. Bu dasturlarni ishga tushirish
uchun biz sichgoncha yordamida MY CK tugmasini bosamiz,
keyin MPOTPAMMBI bo‘limini tanlaymiz. Shu bo‘limdagi
CTAHAOAPTHBbIE guruhini topib ichidagi PA3BB/TEYEHWNA
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guruhidagi TA3EPHbIW MPOWIPbLIBATE/Ib dastur nomini
sichgoncha bilan tanlaymiz. Programma ishga tushgach ekranda
standart dastur oynasini ko‘ramiz.

¢ JlasepHblii npourpbiBaTesib mmm

Aunck Bwupg M~MpameTpbl £npa©ka

Voowmers: {Het aivckawmgyck cigHsn <€ > »)

HasBaHue; iBcTaBbTe 3ByKOBOV KOMMNaKT-AMCK.
JAannce: f— ~ 3
Bcero: (FKO:00 Mnkc 3aBuch: 00:GOMUKC

3.6.2-rasm. Jla3epHblii npourpbiBaTens dasturi.

NasepHbIli npourpbiBaTeNb dasturi yordamida esa kompakt
disklardagi musiqalarni eshitishingiz mumkin. Ushbu dasturning
tezkor tugmalari bilan yaginroq tanishaylik:

Disk va musiga haqidagi ma’lumotlarni o'zgartirish

14HI Vaqt ko‘rsatkich ko‘rinishini sozlash (musiqga
boshidan o‘tgan vaqgt, musiga tugashigacha qgolgan vaqt, disk tu-
gashigacha golgan vaqt)

ol;~ Musiga o'ynash tartibi (ixtiyoriy ketma-ketlik,

to‘g‘ri ketma-ketlik, har bir musigadan birinchi 10 minutdan)
—————— N......lTanlangan musiqgani o‘ynash

B ! Musigani to‘xtatib turish
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Musigani o‘chirish
AL

w |.ar

I Oldingi yoki keyingi musigaga o‘tish
Musigani oldinga yoki orgaga o‘tkazish

Musigali lazer diskni chigarish va almashtirish

Standart dasturlarning yana biri - YHWBEPCAJIbHbI
MPOUTPBIBATENDb. Bu dasturlarni ishga tushirish
uchun biz sichqoncha yordamida MY CK tugmasini bosamiz,
keyin MPOTPAMMBI bo‘limini tanlaymiz. Shu bo‘limdagi
CTAHAOAPTHBIE guruhini topib ichidagi PABB/TEYEHWNHA
guruhidagi MPOWTPbIBATE/Ib WINDOWS MEDIA dastur
nomini sichgoncha bilan tanlaymiz. Programma ishga tushgach
ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz.

3.6.3-rasm. YHuBepcanbHblii npourpbiBatenb dasturi.
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YHuBEpCa/IbHbIA  NpourpbiBaTeNb dasturida ésa kompyuteri-
mizda joylashgan video va musiga fayllarini eshitib ko‘rishingiz
mumKkin. Dasturning asosiy gismlari va tugmalari:

Ovoz balandligini o‘zgartirish sohasi

jrd- — Vaqt ko'rsatuvchi soha
~ H | _ Faylni ishga tushirish, to‘xtatish yoki o‘chirish
tugmalari
ij 1 L
- 1— Oldingi faylga o‘tish, orqaga o‘tkazish, olding:

o‘tkazish va keyingi faylga o‘tish tugmalari

Oyna ko‘rinishi 4 xil bo‘lishi mumkin. Uni OBblYHblI
(oddiy) holatiga o‘tkazish uchun biz CTRL+1 tugmalari-
ni bosamiz, CX>X ATbI W (qgisqartirilgan) holatiga o‘tkazish
uchun CTRL+ 2 tugmalarini bosamiz, COKPALW, EHHblI N (juda
gisqartirilgan) holatiga o‘tkazish uchun esa CTRL+ 3 tugmalarni
bosamiz va agar biz oynani BO BECb 3KPAH (to‘lig ekran) ho-
latiga o‘tkazmoqchi bo‘lsak, u holda ALT+ENTER tugmalarni
bosamiz.

Multimediya (musiqga yoki video) faylini ishga tushirish uchun
menyu ® AWN-Jidagi OTKPblI Tb buyrug‘ini tanlaymiz. Natijada
ushbu oyna hosil qilinadi.

gjgepf®* ... 21 XI

BBeguTte acpec daiina kxxo wm 3fEui (B mMrepwre
MTMN  wwm Ha BaweM KOMMbIOTEPE) AN OTKPbITUA B
npourpbi&3Tese

O6pbITh:

OK 1 OtmeHa | O63op... |

3.6.4-rasm. OTKPbITb buyrug‘i oynasi.
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Bu oynaning OB30OP tugmasi yordamida biz kerakli faylni
topib tanlaymiz, keyin esa OK tugmani bosamiz va natijada biz
tanlangan fayl ochiladi.

Standart dasturlarning yana biri — IMAGING. Bu dastur-
larni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida MYy CK
tugmasini bosamiz, keyin MPOTPAMMBbI bo‘limini tanlaymiz.
Shu bo'limdagi CTAHAOAPTHbI E guruhini topib ichidagi IMA -
GING dastur nomini sichqoncha bilan tanlaymiz. Programma
ishga tushgach ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz.

3.6.5-rasm. IMAGING dasturi.

IMAGING dasturi yordamida biz rasm fayllarni ko‘rishimiz
va ular ustidan har xil (yaqginlashtirish, uzoqglashtirish, aylantirish
va hokazo) harakatlarni bajarishimiz mumkin. Buning uchun biz
quyidagi tugmalardan foydalanamiz:
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BNQ]-_ rasmni yaqinlashtirish va uzoqlashtirish tugmalari

LU - rasmni ekranda to‘lig eni va balandligi bo‘yicha
yoki fagat eni bo'yicha cho‘zilishi tugmasi

a i 1 _ rasmni chap va o‘ng tomonga aylantirish tugma-
qlM rasmni fagat ko‘rish, unda soha tanlash va un-

dagi har xil go‘shimcha grafik obyektlarni tanlash uchun tugma-
lar

lari

- - rasmga har xil grafik
obyektlar (chiziglar, figuralar, yozuvlar, pechatlar, izohlar) go‘shish
tugmalari.

Savollar:

1. CTaHgapTHble guruhining Ka/lbKynaTop dasturi va unda ishlash
hagida nimalarni bilasiz?

2. CTaHgapTHble guruhining J1a3epHblil NpoUrpbIBaTeSb dasturi va
unda ishlash haqgida nimalarni bilasiz?

3. CTaHgapTHble guruhining YHMBEPCANbHbIA MPOUIPbIBATENb das-
turi va unda ishlash hagida nimalarni bilasiz?

4. CTaHgapTHbIe guruhining Imaging dasturi va unda ishlash hagida
nimalarni bilasiz?

3.7. WINDOWS dasturning MYCK menyusi MTPOTPAMM bl
boiimining CTAHAAPTH bl E guruhi, Urpbl guruhi

Standart dasturlar ichida MTP bl nomli dasturlar guruhi mav-
jud. Ushbu guruhdagi dasturlarning barchasi o‘yinlar. Bulardan
MacbsiHC KocblHKa (KocbkiHka), CB0OO0OAHAs sueilka (Conutep),
Canep, MuH6on va Yepsbl dasturlari. Bulardan Canep minali so-
halarni aniglash o‘yini bo‘lsa, KocblHKa, ConnTep va Yepsbl karta
o‘yinlari. TIMHB0N o‘yini esa odamning reaksiyasini oshiruvchi
o‘yin.
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Canep o‘yinida sizga katta bir nechta to‘rtburchakdan iborat
soha berilgan. Ushbu sohani bir nechta to‘rtburchaklari tagida
minalar yashirilgan. Sizning vazifangiz ularni topish va belgilash.
Sichqonchaning chap tugmasi to‘rtburchakni ochish, o‘ng tugmasi
esa to‘rtburchakni bayroqcha va so‘roq bilan belgilash yoki belgi-
larni o‘chirish amallarini bajaradi. Agar ochilgan to'rtburchakda
mina yo‘q bo‘lsa, u holda lining tagi bo‘sh yoki ragam joylashadi.
Ushbu ragam ma’nosi shundan iborat: bo‘sh soha minali sohalar
bilan shu ragam tomondan to‘gnashadi. 0 ‘yinning magqgsadi, kam
vaqt ichida hamma minalarni aniqlash.
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3.7.1-rasm. Canep o‘yini.

YepBbl 0‘'yini — qgarta o‘yini. Bu o‘yinning magsadi dama
garg‘a va olma rasmli gartalarni olmaslik. 0 ‘yinda to‘rtta kishi
o‘ynaydi: siz va 3 ta kompyuter. 0 ‘yin boshida sizga qartalar tar-
gatilib ulardan 3 ta gartani boshgalar bilan almashish imkoniyati
beriladi. Kartalar almashtirilgandan keyin o‘yin boshlanadi. Bi-
rinchi bo‘lib 2 chirli garta egasi yuradi. Sizning vazifangiz yuril-
gan garta rasmi bilan yurish. Agar sizning qgartalaringiz ichida
yurilgan qgarta rasmi mavjud bo‘lmasa, u holda xohlagan garta
bilan yurishingiz mumkin. Oxirida siz urgan qartalar ichidagi
olma rasmli va dama qgarg‘a gartalarga sizga ball qo‘yiladi. Eng
kam ball oigan o‘ymchi yutgan deb hisoblanadi. O ‘yin 100 ball-
gacha o‘ynaladi.
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3.7.2-rasm. YepBbl o'yini.

KocblHKa va Conutep o‘yinlari esa nacbsiHC garta o‘yinlar
turiga kiradi. Bu o'yinlarning asosiy magsadi tartibsiz tarqatil-
gan qartalarni hammasini rasm bo‘yicha tartiblab terish. 0 ‘yin
ichidagi gartalarni quyidagi qoida bo‘yicha teramiz: qizil rangli
gartaga fagat qora rangli, giymati bitta past gqartani go‘yish mum-
kin. Masalan: gora karolga faqgat qizil dama, qizil uchga esa fagat
gora ikkini go‘yish mumkin. 0 ‘yindan chiqgarilgan (tartiblangan)
gartalarni quyidagi qoida bo‘yicha teramiz: rasmi bo'yicha va
o‘sish tartibida. Masalan: olma valet ustiga fagat olma o‘n turishi
mumKkin, qgarg‘a sakkizga esa fagat qarg‘a yetti.

3.7.3-rasm. KocbHKa va ConnTep o‘yinlari.
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«3Be3gHblii toHra» yoki MmnH60on o‘yini esa odamning reaksi-
yasini oshiruvchi o'‘yin.

3.7.4-rasm. 3Be3[HbII tOHra o‘yini.

0 ‘vin magqgsadi bu — sharikni o'yinda iloji boricha ko'proqg
ushlab turish. Sharikni o‘yinga tushirish uchun bo‘sh joy (probel)
tugmasidan foydalanamiz. Sharikni tushirib golmaslik uchun
klaviaturaning pastki gismida joylashgan chap tomonda “Z” va
o‘ng tomondagi “?” tugmaladan foydalanamiz.

Savollar:

1 CraHgapTHble guruhi Upbl dasturi to‘plamining Canep o‘yini
haqgida nimalarni bilasiz?

2. CTaHgapTHble guruhi Lrpbl dasturi to‘plamining YepBbl o‘yini
haqgida nimalarni bilasiz?

3. CtaHgapTHble guruhi Urpbl dasturi to'plamining ConuvTep va
KocbHKa o‘yinlari hagida nimalarni bilasiz?

4. CTaHgapTHble guruhi Urpbl dasturi to‘plamining IMHOGON o‘yini
haqgida nimalarni bilasiz?
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3.8. WINDOWS dasturining MY CK menyusi HACTPOMKA
bo‘limimng NTAHENNb YNPABJTEHWSA guruhi

Myck menyusining HacTpoiika bolimi yordamida biz kompyu-
ter, uning qurilmalari va umumiy ishlash holatlarini sozlashimiz
mumKkin. Bu bo‘limda biz asosan NMNaHenb ynpasneHus guruhi bilan
ishlaymiz. Ushbu guruh yordamida biz o‘zimizning kompyuterni,
o‘rnatilgan dasturlarni, klaviatura, sichqgoncha, ekran, kolonka-
lar, printer va boshga tashqgi qurilmalarni sozlashimiz mumkin.
Bu bo‘limni ishga tushurish uchun MOW KOMMNbI TEPT
ochib wuning ichidagi MAHE/ZIb YNPABNEHWA papkasini
ochamiz yoki MY CK ichidagi HACTPOMKA bo‘limining ichi-
dagi MTAHENb YNPABNANEHWA guruhini tanlaymiz. MAHE/1b
YNPABNEHWA ochilgach ekranda quyidagi oynani ko‘rishimiz

mumKkin.
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3.8.1-rasm. MaHenb ynpaBneHunsa dasturi oynasi.

Bu oyna ichidagi har bir belgi alohida o‘zining vazifasiga ega.
Bularning har bittasi bilan yaginroq tanishamiz.
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fgjljl Bu belgi yordamida biz ekran xususiyatlarini o‘zgarti-
Uy rishimiz mumkin. Shulardan (® OH) ekran orga rasmni
OkpaH o'zgartirish, (3ACTABKA) ekran dam olish holatini

o‘rnatishimiz va uni o‘zgartirishmiz mumkin, (B3b)
ekrandagi rasmni internet sahifa bilan bog‘lash, (3® ®EKTbI)
imkoniyatlarni ko‘paytiruvchi har xil yordamchi effektlarni yo-
qish, (O®POPMNEHWE) ekrandagi oynalar gisimlarining rang-
larini, (HACTPOWMKA) ekran hajmini va ranglar sonini sozlashi-
miz mumkin.
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3.8.2-rasm. CBOICTBa JKpaHa oynasi ko‘rinishlari.
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Bu belgi yordamida biz sichqgoncha chap yoki o‘rg qo'li

- hamda ikkitali bosish tezligini, sichgoncha belgisining
- 8 .8 ot O BN Boeg e @ PR vs
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3.8.4-rasm. CBOWCTBa: KnasMaTypa.

Bu belgi yordamida har bir kompyuterdagi harakatimiz-
3BYK ga mos tovush o‘rnatishimiz mumkin.
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3.8.5-rasm. CsoiictBa: 3Byku u ayauoycrtpoiicrea.
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Bu belgi yordamida biz 3KPAH, MbllWb,
KNABUWATYPA va 3BYK buyruglaridagi imkoni-
Tembl paGouero yatlarni bajarishimiz mumkin. Faqgat endi ekran
cTona rasimi, dam olish holatini, hajmi va ranglarini,
sichgoncha belgilarini, harakatlarning tovushlari-

ni, hammasini bitta mavzuga moslab sozlashimiz mumkin.

Bu belgi yordamida bugungi kun, vaqt va 4acoBoii
[laTa v Bpems NnoAcC hagida ma’lumotlarni sozlashimiz mumkin.

Bu yerda mamlakat asosiy tili, pul va o‘lchov
birliklari, sonlar, vaqt va kunlarni umumiy
ko‘rinishi hagida ma’lumotlarni sozlashimiz

A3bIK U CTaHAaPTbI )
mumkin.

Bu bo‘lim yordamida imkoniyatlari cheklangan
CneupanbHble odamlar uchun mo‘ljallangan harakatlarni yoqib
BOSMOXXHOCT go‘yish va sozlashmiz mumkin.

Bu bo‘lim yordamida tovush platasining xususi-

yatlarini va ishlash holatlarini sozlashimiz mum-
MynbTumegna kEm
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3.8.5-rasm. 3BYKM W ayaMoyCTpPONCTBA.
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Bu bo‘lim yordamida kompyuter, xotira va protsessor
hagida ma’lumotlarni, qurilmalar va ular ishlash holat-

CucTema larini, kompyuterning umumiy sozlangan holati va
ishJash tezligi hagida ma’lumotlarni ko‘rib sozlashimiz
mumkin.

® Bu bo‘lim yordamida kompyuter foydalanuvchilar
Monb3oBatenn  ro‘yxatini ko‘rish, ularni o‘chirish va ularga yangi
foydalanuvchi hagida ma’lumotlarni Kiritish.

Bu bo‘lim yordamida foydalanuvchining Kkirish paro-

Maponun
lini o‘zgartirishimiz mumkin.
Bu bo‘lim yordamida kompyuterga o‘rnatilagan shrift-
larning ro‘yxatini, ulardagi harflarni ko‘rishimiz va
ularga yangisini go‘shishimiz mumkin.
Bu bo‘lim yordamida kompyuterga yangi qurilma-
larni (printer, modem, faks, klaviatura, sichqon-
ycraroska cha, monitor, skaner va hokazo) o‘rnatishimiz
o60pynoBaHus

mumkin.

Bu bo‘lim yordamida kompyuterga o‘rnatilgan prin-
MpUHTEpBI terlar ro‘yxatini ko‘rishimiz, ularni sozlashimiz va
ularga yangisini go‘shishimiz mumkin.

Bu bo‘lim yordamida kompyuterga o‘rnatilgan
modemlar nomini ko‘rishimiz, ularni sozlashimiz va
ularga yangisini qo‘shishimiz mumkin.
Bu bo‘lim yordamida kompyuterga o‘rnatilgan das-
U*e turlarning ro‘yxatini ko'rib ulardan ba’zilarini
o‘chirishimiz yoki yangisini o‘rnatishimiz mumkin,
YCraHoaan WINDOWS tarkibidagi dasturlarni go'shish yoki
Yrree— o‘chirishimiz va qutgaruv diskini yaratishimiz mum-
kin.
132



Bayollar:

1 HacTpoiika bo4iw [MaHens ynpaeneHuss TaxBub papkasining
3kpaH, Mbiwb, KnaesmaTypa, 3ByK, Tembl pabouyero crona buyrnc/an
hagida wTalarw bla51r?

2. HacTpoiika bo‘rwi TlMaHenb ynpaeneHnMs Taxbua papkaTril
JaTa u Bpems, AsbiIKM N cTaHzapThl, CneunanbHble BO3MOXKHOCTMH,
MynbTumegnsa, Cnucrema buynk}lan besdlcla wtalarT

3. HacTpoiika bo‘lTtrm [MaHenb ynpaBneHMs TaxBW papkabb
wruw, Monb3oBaTenu, Maponu, LpugTel, YcTaHOBKa 060pyLoBaHMS,
MpuHTeEpbl, MofeMbl, YCTaHOBKa W yganeHue nporpamm buyrnylan lra-
gida wTalarw bla51r?

3.9. WINDOWS dasturining MYCK menyusi MOUNCK,
BbIMOMHNTb, CMPABKA, 3ABEPW EHWE PABOTbI
ish stoli, yorliqg va papkalar

IMycK menyusining MOWCK bo'limi yordamida biz kompyu-
terimizda yoki tarmogqga ulangan boshga kompyuterlarda fayllar
yoki papkalarni izlab topishimiz mumkin.
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3.9.1-rasm. lMouck.
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Bu oynaning chap tomonidagi «l/ICKaTb WMeHa opa|7|nos n
narnoK» satrida biz qidirayotgan fayllar va papkalar nomini yoki
uning gismini kiritishimiz kerak. Qidirilayotgan fayl va papka
nomi gismini ko‘rsatganimizda * va ? — noaniq qismini belgi-
lashimiz mumkin. Shunda * — bir nechta noaniq belgilar uchun,
? — esa bitta noaniq belgilar uchun qo‘llaniladi.

Masalan: *jon.doc —ma’nosi nomiJON gatugagan ma’lumotlar
turi doc (matnli) bo‘lgan hamma fayllarni qgidirish.

Bu tomondagi «W/CKaTb TEKCT» satrida esa biz gidirayotgan
fayllar va papkalar ichidagi matn qgismini (birinchi satrdagi )
ko‘rsatamiz. «[ [Ie ICKATb» ro‘yxati yordamida esa biz fayl yoki pap-
kani gaysi disklardan gidirishni ko‘rsatamiz. Pastdagi «[lapameT-
pbl NOUCKa» gismi yordamida esa kirish jarayonini aniglashtirishi-
miz mumkin. Buning uchun qidirilayotgan fayl yoki papkani
yaratilgan, ochib ko‘rib chiqgilgan va o‘zgartirilgan kunini, uning
ichidagi ma’lumotlar turini, hajmini ko‘rsatishimiz mumkin.

Ushbuyugoridako‘rsatilganharakatlarimizdankeyin « HANTW »
tugmasini bosamiz va natijada kompyuter bizga biz ko'rsatgan
buyrugqga asosan qidirilayotgan faylga o'xshash fayllar va papkalar
ro‘yxatini asosiy o‘ng tomonda joylashgan oynada ko‘rsatadi.

NMyck menyusining BbIMO/THUTbL bo‘limi yordamida biz
kompyuterimizda yoki tarmoqgqga ulangan boshga kompyuterlar-
da joylashgan programma fayllarini ishga tushirishimiz mum-
kin. Buning uchun biz yoki u programmaga to‘lig yo‘l ochilgan
oynada yozishimiz kerak yoki u programmani OBE30P tugmasi
yordamida topishimiz kerak.

[ | ?2lv!

BBeguTe UMs NporpamMmbl, Nanku, A0KyMeHTa uim
pecypc« BepHeT«, 1 Wndows 0TKPOeT uX.

O | 3
OK | OtmeHa |  06jop...

3.9.2-rasm. 3anyck nporpamMmmbl.

134



IMycKk menyusining CMPABKA bo‘limi yordamida biz komp-
yuterda WINDOWS dasturi hagida va ushbu operatsion tizim-
da ishlash haqgida urnumiy ma’lumotlar (yordamlar) topishimiz
mumkin.

INMyck menyusining 3ABEPW EHWME PABOTblI bo‘limi yor-
damida biz kompyuterimizni o‘chirishimiz (3aBepLieHune paboThbl)
yoki o‘chirib gayta ishga tushirishimiz (.I‘Iepe3arpy3v|Tb) va boshqa
foydalanuvchi bo‘lib gayta kompyuterga Kkirishimiz (CMeHI/ITb
nosib3oBaTeNsA) mumkin.

3aBepueHune paboTsl Windows

t/Scrosatt
Professional
Kakoe gelicTBMe A0MKEH ebINOSATMTb KOMMNbloTEP?
e

3aeeplwB*»» ceaHca n pa6oTbl Windows, 4To6bl MOXHO 6bI110
OTKMOUYNTbL FTMTanne KOMMNblOTEpPa.

<K Otnet £r*»Bra

3.9.3-rasm. Windows O T ishini tugatish.

ISH STOLI — bu ekranning bo‘sh sohasi, uning ichida har xil
dasturlar o‘zining oynasida bajariladi. Ish stolini sozlash uchun biz

MaHenbynpaeneHunnmg \3,.\<I<* 9KPAH buyrug‘idan foydalanishimiz
yoki ish stolini bu sohasiga ko‘rsatib sichqonchaning o‘ng tugmasi-
ni bosamiz. Paydo bo‘lgan kontekst menyuning pastida joylashgan
CBOWMCTBA buyrug‘i ham aynan shu amalni bajaradi.

Kelinglar shu kontekst menyu bilan yaqinroq tanishaylik:

e Ynopagountb 3Haukun — Ekrandagi papka, yorlig va har xil
boshga belgilarni saralash (nom, turi, hajmi, yaratilgan kuni
bo'yicha)

e O6HoBUTbL — ekran tashqgi ko‘rinishini yangilash (tarkibi va
xususiyatlarini gayta o‘qish)
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YnopsagounTb 3Haukm >
O6HOBUTb

BcTaentb
BcTtaentb APNbIK
OTmeHuTb yaanedne Cirl+Z

Co3patb >

3.9.4-rasm. Windowsnmg kontekst menyusi.

e BctaBuThb — Xotiraga go'yilgan obyektni ekranga qo'yish

e BctaBuThb Apnblk — xotiraga qo‘yilgan obyektga yorligni
(obyektgacha toTiq yo‘lni ko‘rsatuvchi belgini) ekranga qo‘yish

e OTMeHUTb ypaneHne — oxirgi harakatni bekor qilish

e Co3pgatb — ekranda yangi papka, yorliq yoki yangi har xil stan-
dart faylni (rasm, matnli fayl, arxiv, ofis dasturlar fayllarini) yaratish

YORLIQning hajmi 1 Kb ga teng bo‘lib uning ichida fagat
sizning kompyuteringizda joylashgan faylgacha to‘liq yo‘l saqgla-
nadi. Shuning uchun yorligni boshga joyga ko‘chirib uning yor-
damida fayl ocha olmaysiz, chunki to‘liq yo‘l o'zgaradi.

Ekranda joylashgan hamma narsalar diskning WINDOWS
ning PABOUWW CTOJ1 papkasi ichida joylashadi. M OW
KOMNbKO TEP, KOP3VMHA, MON AOOKYMEHTbLI,CETEBOE
OKPYXEHWE va INTERNET EXPLORER - bular standart
maxsus papka va yorliglar. Qolgan belgilar bu biz yaratgan papka
fayl va yorliglar.

Savollar:

1 |_|yCK menyusining NMOUCK buyrug'i bilan ishlash hagida nimalarni
bilasiz?

2. [lyck menyusining BbINOMHWTL buyrug'i bilan ishlash hagida ni-
malarni bilasiz?

3. IMyck menyusining 3asepLUeHne ceaHca va 3aBepLUeHVie paboTbl
buyruglari bilan ishlash hagida nimalarni bilasiz?

4. Ish stoli va undagi yorliglar hagida nimalarni bilasiz?
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Windows operatsion grafik inuhiti mavzusi asosida
test savollari

1. va LniiSP belgilar bilan nimalar belgilanadi?
A. Fayllar
B. Qattiq disklar (doimiy xotira)
C. Papkalar

D. Yumshoq va kompakt disklar

ANVommm

) L y1l ! I bu belgilar bilan nimalar belgila-
[ I _—

nadi?
A. Fayllar

B. Qattiq disklar (doimiy xotira)
C. Papkalar
D. Yumshoq va kompakt disklar

— J belgilar bilan nimalar belgilanadi?
. Fayllar

Qattiq disklar (doimiy xotira)
Papkalar

. Yumshoqg va kompakt disklar

U0 w> W

s IP belgilar bilan nimalar belgilanadi?
Fayllar

Qattig disklar (doimiy xotira)

Papkalar

oo w> A

. Yumshoqg va kompakt disklar

5- Meg Moi1 KOMMbIOTEP nima uchun kerak?
KOMMblOTep

A. Tarmogga ulangan boshga kompyuterdagi ma’lumotlarni
o‘qish uchun

B. Biz tomonimizdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni tiklash
uchun
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C. Biz yaratgan fayllarni

(matn, jadval,
uchun

rasm va ...) saglash

D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

Mon MoK LOKYMEHTbI nima uchun kerak?
AOKYMEHTBI

A. Tarmoqga ulangan boshga kompyuterdagi ma’lumotlarni
o‘qish uchun

B. Biz tomonimizdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni tiklash
uchun

C. Biz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ..) saglash
uchun

D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

7. ffp  Kop3uHa nima uchun kerak?

KopsvHa

A. Tarmoqgga ulangan boshga kompyuterdagi ma’lumotlarni
o‘gish uchun

D.

Biz tomonimizdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni
uchun

tiklash

C. Biz yaratgan fayllarni

(matn, jadval,
uchun

rasm va ...) saglash

D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

i ?
Woe cetesoe CeTeBoe OKpy>KeHUe nima uchun kerak?
OKpYy>XeHune

A. Tarmoqga ulangan boshqa kompyuterdagi

ma’lumotlarni
o‘gish uchun

B. Biz tomonimizdan yaginda o‘chirilgan fayllarni tiklash
uchun

C. Biz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ..) saglash
uchun

D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun
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9. MNycK tenyrwwruw, lporpamMmmbl bo‘HrT yon'an~a wra qi-
lalrr?

A. KoTtpyllerw o'cblrartr yokl fayra ishga WBblrarwr

B. Kowpyller \a uning qurilmalar 15blw BorkyrTr

C. Oxirgi ocbll8an layfarw (tall, Jaclyal, rasT ya ...) ishga
WeblrarTr

2. Kotpyll e”a o‘rmaii™an dasturlarni ishga LWeblrarwr

10. Myck Tenyluw¥ HacTpoillka bo‘Hrt icbl(lagl [laHenb
ynpaBneHUA bo'lum yordamida w ta aHartr?

A. KoTpylWerw o‘cblrarw? yola gayta ishga LUsblrarrur

B. KoTpyller ya uning qurilwalar 5orlayrw?2

C. Oxirgi ocbl™an layMarw (tall, Ja<tyal, rabrn ysa ...) j51%a
Weblranw

O. Kompyuterga o‘rnalll8an c3a5lUrlarw ishga Weblrannr

11. MycK Tenylw nt8§ JlOKYMEHTbI bo‘lum yordamida w Ta
blrwr?

A. KoTpyllerw o'cblrarTr yokn gayta ishga rwblrarTr

B. KotpylWer \a uning qurilmalar BOTMKyrwr

C. Oxirgi ocbl”™an TayMarw (tall, Jaclyal, rasT \a ..) 15]*a
Weblrannr

9. Kowpyuterga o'rnaH”an cla5lWrlart ishga WBblrarwr

12. Tlyck tenylu tng 3aBepLueHue paboThbl bo'ltu yordamida
wTa gafannr?

A. KoTtpyllerw o‘cblrarTr yokn gayta ishga LWeblrarwr

B. KoTpyller ya uning qurilwalar 5021ayrw2

C. Oxirgi ocbl”an layMarw (tarn, Jaéyal, rast \a ..) j51%a
wseblrartr

3. Kompyuterga o‘'rmaH”an (3ablUMarw ishga LUBblrartr

13. OynanTt8 not &l a joylashgan ~ < T1a yo~an™a
wTa afannr?
A. Oynaw berkkarTr
Oynaw ~clNkTakBMranuw
Oynaw kavakbblHarwr
Oynaw nortalaslWrarwr

oW
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14. Oynaw” noT Bali“a joylashgan LWLIM 1~ T1a yordamida
nwa qilamiz?

A. OynaT berkkarTr

B. OynarTt klc]lktala5Mrarwr

C. OynaTt kaakbMrarwr

B. OynaTt nortallasblnrarwr

15. OynaTt”™ noT Ba”™a joylashgan nn tugma yo~™an”™a
wTa qilamiz

A. OynaT berkkanHr

B. OynaTt klcbkrala5llnrannr

C. OynaTt kanakslrarwr

5. OynaT norralla8blnrarwr

16. Oynan”™ noT satrida joylashgan * tugma yordamida
wTta clManHr?

A. OynaT berkkarwr

B. Oynat ktobktakbMranTt

C. Oynat kaHakbLlWrarTr

BE. OynaTt nortallasllrarwr

17. MaHenb ynpaBneHua ichidagi %—l yordamida wTa qilamiz?

A. Sichgonchaninig xu5lwyallanw (a3c”™y M~T1a3bl, jkkiiaH
bc b tezligini, be™151n! ya boshga) o‘zgartiramiz

B. Ekran xu5lwya:lanw (owa rabrww, <3at ol bok”T,
oynalar ya ekran ranglarini, ranglar 3owT ya ekran bwAruT)
ofaTrandHr

C. Kun ya yaallnicla Ta’lutolart o‘zgartiramiz

Bb. Klaylalllra xwlwyal:lanT (klaylSbalarnl bcei6b ya ekranéa
payéo bo'Heb tezligini, azc/y rlinl ya nw o”arillbb tugmalarini
ya bosbuiakr) o‘zgartiramiz

18. [MaHenb ynpasneHus ichidagi ™* yordamida w ta gilamiz?
A. Sichgonchaninig xwun5lyallanw (@bCry M u n™w, ¢Kkkkal
tezligini, ben131n} ya bobb”™a) oizgartiramiz
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B. Ekran xususiyatlarini (orga rasimini, dam olish holatini,
oynalar va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini)
o‘zgartiramiz

C. Kun va vaqt haqida ma’lumolarni o‘zgartiramiz

D. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalar bosish va ekranda
paydo bo‘lish tezligini, asosiy tilni va uni o‘zgartirish tugmalarini
va boshqalar) o‘zgartiramiz

19. [NaHenb ynpasneHnsa ichidagi ,Dar!}mavn yordamida nima qilamiz?

A. Sichgonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali
bosish tezligini, belgisini va boshga) o‘zgartiramiz

B. Ekran xususiyatlarini (orga rasimini, dam olish holatini,
oynalar va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini)
o‘zgartiramiz

C. Kun va vaqt haqgida ma’lumolarni o'zgartiramiz

D. 0 ‘rnatilgan printerlarxususiyatlariniko‘rishvao‘zgartiramiz,
yoki yangi printer qo‘shamiz

20. [MaHenb ynpasneHUA ichidagi yordamida nima qi-
lamiz?

A. Sichgonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali
bosish tezligini, belgisini va boshga) o‘zgartiramiz

B. Ekran xususiyatlarini (orga rasimini, dam olish holatini,
oynalar va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini)
o‘zgartiramiz

C. Kun va vaqt hagida ma’lumolarni o‘zgartiramiz

D. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalarni bosish va ekranda
paydo bo‘lish tezligini, asosiy tilni va uni o‘zgartirish tugmalarini
va boshgalar) o‘zgartiramiz

21. [NaHenb yrnpaB/neHna ichidagi L yordamid? nima qgilamiz?

A. Sichgonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali
bosish tezligini, belgisini va boshqalar) o‘zgartiramiz

B. Ekran xususiyatlarini (orga rasimini, dam olish holatini,
oynalar va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini)
o'zgartiramiz
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C. Kun va vaqt hagida ma’lumolarni o‘zgartiramiz

D. O ‘rnatilganprinterlarxususiyatlariniko‘rishvao‘zgartiramiz,
yoki yangi printer gqo‘shamiz

22. Oynaning o‘ng va pastki gismlarida joylashgan UJStlif HW/LU
sohasi yordamida nima qilamiz?

A. Oynani to‘lig ko‘rib chigamiz

B. Sonni o‘zgartiramiz

C. Matn kiritamiz

D. Variantni tanlaymiz

23. Oynaning I—-J sohalarida nima qilamiz?
A. Oynani to‘lig ko‘rib chigamiz
B. Sonni o‘zgartiramiz

C. Matn kiritamiz
D. Variantni tanlaymiz

24. Oynaning E 5 S T3 sohalarida nima gilamiz?
A. Oynani to‘lig ko‘rib chigamiz

B. Sonni o‘zgartiramiz

C. Matn kiritamiz

D. Variantni tanlaymiz

25. Oynaning sohalarida nima gilamiz?

A. Oynani to'lig ko‘rib chigamiz

B. Sonni o‘zgartiramiz

C. Matn Kkiritamiz

D. Variantni tanlaymiz

26. MPOTPAMMBbI boiimidagi CTAHOAPTHBIE guruhi
PAINT dasturining vazifalari...

A. Sodda matn fayllarni yaratish va tahrir qilish

B. Sodda rasm fayllarni yaratish va tahrir qilish

C. Murakkab matn fayllarni yaratish va tahrir qilish

D. Fayllar bilan ishlash

27. MPOTrPAMMBbI bo‘limidagi CTAHAOAPTHBIE guruhi
NOTEPAD (Bloknot) dasturining vazifalari...

A. Murakkab matn fayllarini yaratish va tahrir qilish

B. Multimediya fayllar bilan ishlash
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C. Sodda matn fayllarini yaratish va tahrir gilish

D. Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish

28. MPOTPAMMBbI bo‘limidagi CTAHOAPTHBbIE guruhi
WORD PAD dasturining vazifalari ...

A. Sodda matn fayllarini yaratish va tahrir qilish

B. Multimediya fayllar bilan ishlash

C. Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish

D. Murakkab matn fayllarini yaratish va tahrir gilish

29. NTPOTPAMMBbI bo‘limidagi CTAHAOAPTHbI E guruhi-
ning YHVWBEPCA/bHBbI M MPOUTPbLIBATENDb (Media Pla-
yer) dasturining vazifalari...

A. Tovushlarni kompyuterga yozish

B. Multimediya fayllar bilan ishlash

C. Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish

D. Sodda matn fayllarini yaratish va tahrir qilish

30. NTPOTPAMMBbI bo‘limidagi CTAHOAPTHBIE guruhi
3BYKO3AMWMCb dasturining vazifalari ...

A. Multimediya fayllari bilan ishlash

B. Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir gilish

C. Tovushlarni kompyuterga yozish

D. Tasvir va rasm fayllarini ko‘rish

3. MPOTPAMMBI boiimidagi CTAHAOAPTHBbBIE guruhi
IMAGING dasturining vazifalari ...

A. Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish

B. Multimedia fayllari bilan ishlash

C. Tasvir va rasm fayllarini ko‘rish

D. Tovushlarni kompyuterga yozish

32. NTPOTPAMMBbIl boiimidagi CTAHOAPTHBbIE guruhi-
ning KAJTIbKYNATOP dasturining vazifalari ...

A. Sodda hisob-kitob ishlarni bajarish

B. Sodda rasm fayllarini yaratish va tahrir gilish

C. Sodda matn fayllarini yaratish va tahrir qilish

D. Sodda o‘yinlar o‘ynash

33. MTPOTPAMM bl bo‘limidagi TP bl guruh dasturlari yor-
damida ...

A. Sodda matn fayllarini yaratamiz va tahrir gilamiz
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B. bocMa lwob-kiiob j3blarw balaratir
C. bexMa o‘yTlar o‘ynayrwr
0. bocia ra5w layllarlnl yara'arw? ya lalwr aflanHr

34. MaHenb ynpaBneHumsa jclla8l Omﬁoga(agn(lahcla wTa

Alanw?
A. 8lcbuwoncllawr”® xususlyarlarinl (aBc”y M~ta51T, jkKKiiaH
bc™N tezligini, ya bo6bss) oMarrarwr

B. Kompyuterga yangi éab5lurlar (YnlWl annr yokl e3k/laruw
o‘cblrarTtr, hamda \Vindows larblblw o‘zgartiramiz

C. Kouwpyuterga yar”® unakunakr ofrrflaT\r

3. Klaylallra xwbwyalanw (klayl5Sbalar bcw6W ya ekranda
paydo bo'H6b 1e2M8wn1, abcy W T ya nw o”arinbb MA~Ttalan
ya boshqalarni) o‘zgartirawiz

%
35. MaHenb ynpasneHus jcbl(1a8l YRme. yordamida TTa s!-

lalur?

A. KoTpyll e”a yangi nbkunalar o‘rnalartr

B. Klaylalllra xm5wlyal:lanw (klaylSbalar bcwsl ya ekrar”a
paydo bcYH6b ler”w, 36¢cty Ww yant oNat3b tugmalarini

ya bo5bualarnl) o‘zgartiram iz

C. Sichgonchaninig xu51lwyal:lanw (abcbly tugm asini, jkkltal
ya bo$bsalarw) o‘zgartirarniz
0. KoTpyll e®a yangi dasturlar (¥Ynllarwr yobl ebkMarT

o‘cblrarwr, hawda Windows larklblw o”arfratnr
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4-BOB. DASTURLASH TILLARID AN

TURBO-PASKAL ALGORITM TILI

4.1. Turbo—Paskal algoritmik tili

Zamonaviy kompyuterlarda turli dasturlash tillari keng
go‘llaniladi. Bu dasturlar iqtisodiyot, boshqgarish, xizmat ko‘rsatish
va aynigsa sanoat ishlab chigarishning turli sohalarida muhim
ahamiyatga molik masalalarni hal gilishda ba’zan yagona omilga
aylanmogda. Bu esa o'z navbatida muhandislik va boshqgarish so-
hasi xodimlari uchun kompyuterlardan unumli va oqilona foyda-
lanishni taqozo etadi.

Kompyuterda biror muammoni hal qilish bir necha bos-
gichlarga bo'linadi. Avvalambor tahlil gilinayotgan jarayon yoki
inshootning zarur jihatlarini o‘zida mumkin gadar to‘la akslan-
tirgan matematik model tuzib olinadi.

Matematik model formula va tenglamalar tizimi ko‘rinishida
ifodalanadi. Hosil bo‘lgan masalani yechish uchun eng maqgbul
hisoblash algoritmi tuziladi.

Aniglangan algoritmga xos hisoblash usuli tanlab olinadi va
bu usulni kompyuter va foydalanuvchi tushunadigan tilda xoti-
raga joylashtiriladi.

Biror algoritmik til asosida tuzilgan dastur bo‘yicha olingan
natijalar tahlil qgilinadi va ular asosida o‘rganilayotgan jarayon
uchun xos bo‘lgan umumiy qonuniyatlar aniglanadi.

Algoritm biror masalaning yechilishi uchun zarur bo‘lgan
buyruglarning tartiblangan ketma-ketligi bo‘lib odatda blok-sxe-
ma shaklida beriladi. Blok-sxemalar quyidagi elementlardan ibo-
rat bo‘ladi:

c— " — algoritm boshlanishi va tugashi;

X / — boshlang‘ich ma’lumotlarni Kiritish;

| .1— arifmetik va mantiqiy ifodalarni hisoblash;

- boshgarishni shart asosida o‘zgartirish;

fermmee N — qaytarilish jarayoni;
4 '’ — qgism dasturlarga murojaat qilish;
- = | — natijalarni tashgi qurilmalarga chigarish.
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Qayd etilgan blok-sxemalardan foydalanib, go‘yilgan masalani
yechish uchun algoritmlar tuzish mumkin, bunda algoritmlar-
ning namunali ko‘rinishlaridan foydalanish magsadga muvofiq
bo‘ladi.

Namunaviyblok-sxemalardan foydalanib ixtiyoriy masalauchun
algoritm tuzib, biror algoritmik tilda dastur yaratish mumkin.
Hozirgi paytga kelib, foydalanuvchilar orasida keng targalgan va
muhandislik masalalarini yechishga mo‘ljallangan algoritmik til-
lardan biri 1969-yili shveysariyalik olim N.Virt tomonidan yara-
tilgan bo'lib, buyuk frantsuz olimi Blez Paskal nomi bilan yu-
ritiladi. 1981-yili Paskal tilining xalgaro standard taklif etildi.
Shaxsiy kompyuterlarda Borland firmasining Turbo Paskal dia-
lekti keng go‘llaniladi.

Hozirgi paytda mazkur tilning 7 versiyasi foydalanuvchilar
uchun taklif gilingan. Turbo Paskal dasturlar majmuasi odatda
gattig diskda TR katalogida joylashtirilgan bo‘ladi va o‘z ichiga
quyidagi funksiyalarni oladi:

— TURBO.EXE — dasturlar hosil gilish uchun moljallangan

fayl
— TURBO.HLP — dastur uchun zarur operatorlar jamlan-
masi
— TURBO.TP — tizimni konfiguratsiyalash fayli
— TURBO.TPL — Turbo Paskalning qo‘shimcha modullari
— GRAPH.TPU — tasvir dasturlari ishlashi uchun zarur fayl
— EGAVGA.BGI — video tizimlarni moslashtiruvchi drayver-
lar

Mazkur katalogda TURBO.EXE fayliga murojaat qilingan-
dan so‘ng ekranda Turbo Paskal muhitining o0‘z menyu satriga
ega bo‘lgan tahrir gilish sahifasi ochiladi. Menyu satrida alohida
vazifalarga ega bo‘lgan bo'limlar mavjud.

Menyu satrida alohida vazifalarga ega bo‘lgan ushbu bo‘limlar
mavjud: File, Edit, Search, Run, Comple, Debug , Options, Win-
dows, Help.

Har bo‘lim of bandlariga ega bo‘lib, ularning ichida belgi bi-
lan tugaganlari alohida mulogot darchalariga ega bo‘ladilar.
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4.1.1.-rasm. Turbo-Paskal dasturi menyusi.

Paskal dasturlash tilining umumiy ko‘rinishi quyidagicha:

4.1.2.-rasm. Paskal dasturiash tilining umum iy ko'‘rinishi.

Har bo‘lim o‘z bandiga ega bo‘lib, ularning ichida belgilar
bilan tugaganlari alohida mulogot darchasiga ega bo‘ladilar.

Turbo-Paskal dasturlash tilining menyu qatoridagi bo‘limlari
quyidagi amallarni bajaradi.

File bo‘limi quyidagi amallarni bajaradi:

— yangi dastur matnini kiritish uchun oyna ochiladi;

— xotiradagi Paskal fayllarini ekranga chigarish;

— dasturni xotiraga kiritadi;
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file fcdit Search
Hew

Open___ F3
Save F2
Save as..

Save all

Change dir...
Print

Printer setup...
DOS shell

E xit Alt+X

4.1.3-rasm. File bo lim i.

E dit Search Run
Undo filt+BkSp
Redo
Cut Shift+Oel
Copy Ctrl+lns
Paste Shift+lns
Clear Ctrl+Del

Show clipboard

4.1.4-rasm. Editbo‘lim i.

Search Run Compile

60 to line number...

Show last, compiler error

Find error...
Find procedure___

4.1.5-rasm. Search bo‘lim i.

Debug

— dasturni biror nom ostida xoti-
raga kiritadi;

— barcha fayllarni xotiraga Kiri-
tadi;

— yangi katalog hosil giladi;

— dastur matnni chop etadi;

— kompyuter imkoniyatlari-
dan foydalanish darajasi hagida
ma’lumot beradi;

— dasturdan vaqtincha chiqib tu-
rish imkonini beradi;

— NCga chigiladi.

Edit bo‘limi quyidagi amallarni
bajaradi.

— belgilangan bo‘lakni buferda

saglanish;
— belgilangan bo'lakni olib tash-
lash;
— Xxotiraga belgilangan bo‘lakning
nusxasini o‘tkazish;
— belgilangan bo‘lakni nusxasini
dasturda hosil qilish;

almashish buferi mazmunini
ko‘rish;
— sabhifani tozalash.
Search bo‘limi quyidagi amal-
larni bajaradi.
— topilgan belgini o‘zgarti-
rish;
— amalni yangidan bajarish;
— dasturda belgi va so‘zni ax-
tarish;
— ragami ko‘rsatilgan gatorga
o'tish;
— kichik dasturni axtarish;

— hisoblash xatoliklarini aniglash.
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Run bo‘limida tahrir qilin- iun Compile Debus Tools

gan dasturni hisobga o‘tkazish figR Ctrl+EJ*
bandlari joylashgan: Step over F8
— dasturni hisobga o‘tka- Trace into Fr
Jish: Go to cursor F
’ . . i . Progran reset Ctrl+F2
— tahrir qilishni to‘xtatish; Parameters...
— kursor turgan joygacha o
hisoblash: 4.1.6-rasm. Run bo lim i.

— hisoblash algoritmini ko‘rish;

— satrlab hisoblash;

— dastur parametrlarini aniglash.

Trace unto bandi dasturini belgilangan algoritm bo‘yicha qa-
damlab hisoblaydi, natijada mavjud kamchiliklarni aniglash
osonlashadi.

Step over yugoridagi bandga o‘xshash vazifani amalga oshirsa-
da, hisoblash davomida protseduralarning ichiga kirmasdan o‘tib
ketadi.

Compile bo‘limi quyidagi amallarni bajaradi.

Compile Debug Ilools

Compile Alt+F?
Make F9
Build

Destination Memory
Primary file...
Clear primary file

Information—

4.1.7-rasm. Complete bolim i.

Debug bo‘limda 4 ta band bo‘lib ularning har biri dastur hi-
soblashda yuzaga keluvchi xatoliklarni aniglashni osonlashtirish
vazifasini bajaradi:

— o‘zgaruvchi giymatlarni baholash;

— to‘xtash joyi va giymatni ko‘rish;

— to‘xtash satrini tanlash;

— to‘xtash nuqtasi amallari.
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debug tools Options Window

Evaluate module.

breakpoints

Call stack Ctrl+F3
Register

W atch

Output

User screen (ILUF5
Evaluate/modify... Ctrl+F4
Add watch... Ctrl+F7

Add breakpoint...

4.1.8-rasm. Debugb o lim i.

.. bandi dastur hisoblashda orlig o‘zgaruvchilar

gabul gilgan giymatlarni korish uchun mo‘ljallangan bo‘lib, muro-
jaat etilganda, ekranda muloqot darchasi hosil boladi.
Tools bo‘limi quyidagi amallarni bajaradi.
Tools Options Window Help

Messages

Co to next Alt+F8
Do to previous filt+ F ?
Grep S hift+ F 2

Turbo Assembler Skift+F3
Turbo Debugger Sbift-»F 4
Turbo P rofiler Sbift+ FS

4.1.9-rasm. Tools bo lim i.

iptions Window Hi

Compiler...
Memory sizes...
Linker...
Debugger—

D irectories...
Tools...

Environment >
Open

Save
Save as...

4.1.10-rasm. options

bo'limi

Optios bo‘limi Turbo—Paskal muhi-
ti ayrim xossalarini boshgarish uchun
mo‘ljallangan:

— Xxotira hajmi;

— jadvallar;

— faoliyat sharti;

— opsiyalarni diskka yozish;

— opsiyalarni diskdan o‘qish.
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Windows bo‘lirai quyidagi amallarni bajaradi:
Hindow Help
Tile
Cascade

Close all
Refresh display

Size/Move Ctrl+F5

Zoom F5
Hext F6
Previous Shift+F6
Close ftIt+F3
List... ftit+fl

4.1.11-rasm. Windows bo ‘lim i.
Help bo‘limi quyidagi amallarni bajaradi:

Options Window Help

Contents

Index Shift+ F1
Topic search Ctrl+F1
Previous topic ftit+ F 1
Using help

Files...

Compiler directives
Procedures and functions
Beserved words

Standard units

Turbo Pascal Language
Error messages

About...

4.1.12-rasm. Help bo 1im i.

4.2. Paskal tili alfaviti

Tanlab olingan algoritm asosida go‘yilgan masalani kompyu-
terda yechish uchun ganday algoritmik tilning o‘z alifbosi,
buyruglar majmuasi va maxsus dasturlar jamlangan kutubxonasi
bo‘lishi zarur. Paskal tili alifbosini uch gismga bo‘lish mumkin,
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A dan Z gacha bolgan lotin alifbosi harflari va bo‘sh joyni aniq-
lovchi belgi, 0 dan 9 gacha bo‘lgan ragamlar, maxsus belgilar.

Maxsus belgilarni o‘z navbatida uch turga bo‘linadi.

1) +, —arifmetik amallar, go&hish, ayirish, ko‘paytirish
va bo'lish;

2) solishtirish amallari belgilari:

Paskal belgisi M atem atik ko‘rinishi M a’'nosi
q q Teng
< > * Teng emas
< < Kichik
<q < Kichik yoki teng
> > K atta
>q > Katta yoki teng

3) tinish yoki ajratish belgilari:

>IN I[1Ur gl

Foydalanuvchi tomonidan bajarilishi lozim bo‘lgan ma’lum
harakatni elektron hisoblash mashinalariga maxsus so'zlardan
tashkil topgan operatorlar yordamida yetkazib amalga oshirish
mumkin. Demak, kompyuter uchun operator bajarilishi so'zsiz
shart bo‘lgan buyruqdir.

Operatorlar algoritmik tillarda asosiy tushuncha bo'lib, 0‘z
navbatida ikki guruhga bo‘linadi: oddiy va murakkab operatorlar.
Oddiy operatorlar jumlasiga begin, end, Uses, const, label kabi
operatorlar kiritilishi mumkin. Murakkab operatorlar bir necha
asosiy operatorlarni o‘z ichiga oladi.

Paskal tilida o‘zgaruvchilarni tavsiflash

Ma’lumki, har ganday giymat yoki belgi bilan ish ko'rish
uchun eng avvalo ularga xotirada joy ajratish zarur bo‘ladi. Bu-
ning uchun ishlatilishi zarur bo‘lgan o'zgaruvchi yoki o‘zgarmaslar
Paskal tilida e’lon qilinishi kerak. Ko‘pchilik hollarda dasturlarda
o‘zgarmas qiymatlar bilan ish ko‘rishga to‘g‘ri keladi. Masalan,
n=20, e=2.71 kabi sonlar Paskal tilida quyidagicha e’lon gilinadi.

Const pi=3.14; n=20; e=2.71.

152



Umumiy holda o‘zgaruvchilar var (variable) operatori orgali gabul
gilishi mumkin bo‘lgan giymatiga garab turlarga bo‘linadi. Butun
sonlar ishlatilishi chegarasiga garab har xil e€’'lon gilinishi mumkin:

— byte 0 dan 255 gacha bo‘lgan butun sonlar

— shortint —128 dan 127 gacha bo‘lgan butun sonlar

— word 0 dan 65535 gacha bo‘lgan butun sonlar

— integer — 32768 dan 32767 gacha bo‘lgan butun sonlar

— longint — 2147483648 dan 2147483648 gacha bo‘lgan butun
sonlarni gabul giladi. Masalan: var i, j : integer;

Haqiqiy sonlar uchun go‘yilgan masalada yechimning aniqglik
darajasiga garab quyidagi operatorlar yordamida identifikatorlar
e’lon gilinadi:

Egallagan
Identifikator turi Qiymatlar oralig‘'i Aniqlik darajasi

hajm i

Real 2.9e -39 .. 1.7e38 1n-. 12 Gbayt

Single 1.5e -45 .. 3.4e38 7 -8 4 bayt

Double 5.0e -324.. 1.7e308 15 - 16 8hbayt
3.4e -4932

E xtended 19 - 20 10bayt

l.le4932

var x,y:real;

Mantiqiy o‘zgaruvchilar esa Boolean operatori yordamida
e’lon gilinadi. Bu tipdagi o‘zgaruvchi fagat rost-true yoki yolg‘on
— false giymatlarini qabul giladi:

var a: boolean;

Belgilar Char operatori yordamida, uzunlikka ega bo‘lgan
satrlar esa string operatori yordamida aniqlanadi:

var s: char;

d: string;

begin

end.

Paskal algoritmik tilida tuzilayotgan har qanday dastur ma’lum
bir strukturaga ega bo‘ladi va bu tildagi eng kichik dastur qu-
yidagi ko‘rinishda bo'ladi:

begin

(Dasturning asosiy tanasi)

end.
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Kompyuterda biror masalani yechish uchun boshga dasturlarga,
tashqgi qurilmalarga murojaat gilish mumkin, o‘zgarmas yoki yangi
o‘zgaruvchilarning ko‘rinishini e’lon gilish mumkin va hakozo.

Shunday qilib Paskal tilidagi dastur strukturasi quyidagi
ko‘rinishda bo‘ladi:

Program — dastur nomini berish

Uses — ishlatilayotgan kutubxona bo‘limlari (modullari)

Label — dasturning asosiy gismida ishlatilayotgan belgi (met-
ka) larni e’lon qilish

Const — o‘zgarmaslarni e’lon qilish

Type — yangi o‘zgaruvchilarning turini muomalaga Kiritish

Var — asosiy dasturda muomalada bo‘ladigan o‘zgaruvchilarni
e’lon qgilish

Protseduralarni e’lon qilish

Begin

Dasturning asosiy qismi

End.

Demak, har ganday dastur yugorida berilgan asosiy tuzilma-
ning xususiy holi bo‘lishi mumkin va ular o‘z navbatida Paskal
tiliga xos bo‘lgan asosiy tushunchalar asosida hosil gilinadi.

Paskal tilida maxsus va elementar funksiyalarning berilishi

abs(x) — |x| sqrt(x) — V *
sqr(x)—x2 sin(x) — sin X
cos(x) —cos X in(x) — In X
exp(x) — ex arctan(x) — arctg x
Round(x) — x ni yaxlitlash trunc(x) — x ning butun qgismi

Belgilar uchun quyidagi funksiyalar ishlatiladi:

Chr(/7) — n tartib nomeriga mos keluvchi belgini aniglaydi

Ord(x) — x belgining tartib nomerini aniglaydi

Pred(x) — x dan oldingi belgining tartib nomerini aniglaydi

Succ(x) — a dan keyingi belgining tartib nomerini aniqlaydi

Keltirilgan funksiyalar Paskal tilida maxsus funksiyalar deb
ataladi.
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4.3. Asosiy operatorlar

Foydalanuvchi tomonidan taklif etilgan algoritm asosida
go'yvilgan masalani kompyuterda yechish uchun Paskal tilining
boshqgaruvchi operatorlarini ishlatish zarur bo‘ladi.

0 ‘zlashtirish operatori: x:ga;

Bu yerda:

X — o‘zlashtiruvchi identifikator;

a — ixtiyoriy ifoda;

:q — o‘zlashtirish belgisi;

Kiritish operatori: Read(a);

Chigarish operatori: Write(a);

Misol: Uchburchakning tomonlari a, v, s lar berilgan bo‘lsa,
uning balandliklarini hisoblovchi dastur tuzamiz.

Ma’lumki, balandliklar quyidagi munosabatlar yordamida ifo-
dalanadi:

2
hC=-8/JP(P-a)(p-b)(p-C)

bunda, P = -

Hisoblash jarayoniga mos blok-sxemani tuzamiz:

p=(a+b+c)/2

S=sjPiP- a)(p- b)(p- c)
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Endi berilgan topshirig hisoblash jarayoniga mos Paskal ti
lidagi dasturini tuzamiz:

Program Balandlik;

Var a, b, c, ha, hb, he, p, s :real;

Begin

Read(a, b, c); {uchburchak tomonlarini kiritish}

p:q(atb+c)/2;

s:qsqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));

ha:q2*s/a;

hb:q2*s/b;

hc:q2*s/c;

writeln( ‘haq’ha, ‘hbqg’, hb, *hcq’hc); {Natijani chigarish}

end.

Shartsiz o‘tish operatori: Goto m;

Bu yerda m — dasturda label operatori yordamida e'lon qili
nuvchi nishonni aniglaydi. Masalan,

Label ml, nk;

goto ml;

goto nk;
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Shartli o‘tish operatori
If <shart> then <operator>I| else <operator>;

X2, agar |x\< 1
1, agar |x]|>I

Bu operatorning ishlash prinsipi quyidagicha: Agar <shart>
bajarilsa, <operatorl> ni, <shart> bajarilmasa, <operator2> ni
ishga tushiradi.

Misol:

If abs(x)< 1then y:=sqr(x)

else y:=I;

Variant operatori

Bu operatordan dasturda 3 ta va undan ortig shartlar asosida
ishlashga to‘g‘ri kelganda foydalaniladi.

Misol:

Case A of

1. Al;

2: A2;

3: A3;

4: A4;

end;

Bu operatorning ma’nosi A ning qiymati 1 ga teng bo‘lganda,
Al operatorni, 2 ga teng bo‘lganda A2 operatorning va hokazo
operatorlarning ishga tushiradi.

Sikl operatori

1. Parametrli sikl operatori

For i:=nl to n2 do <operatorlar>;

Bu takrorlanish operatori nl<n2 bo‘lganda ishlaydi. n2>nl
bo‘lsa, for

i:=nl downto n2 do <operatorlar>; ko‘rinishiga ega bo‘ladi.

2. Sharti boshida beriladigan sikl operatori

while <shart> do <operatorlar>;

Bu operator shart bajarilsa takrorlanadi. Bajarilmagan holda
sikl to‘xtaydi.
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3. Sharti oxirida beriladigan sikl operatori.

Repeat <operatorlar> until <shart>;

Bu operator shart bajarmasa sikl davom etadi, bajarilgan payt-
da sikl tugaydi.

4.4. Massivlar

Massivlar bir xil tipdagi va ko‘plab ma’lumotlarni saglash ham-
da gayta ishlash uchun mo‘ljallangan. Masalan: o‘quvchilarning
ism va familiyalari ro'yxati, talabalarning olgan baholari, kun-
dalik o‘rtacha harorat va hokazolarni massiv sifatida qabul qilish
mumkin. Faraz qilaylik, 50 ta sonni o‘gish, ular ichidagi eng
katta sonni topish va golgan hamma sonlarni undan gancha-
ga absolut farg qilishini topish talab gilingan bo‘lsin. Dasturda
50 ta sonning hammasini kiritib bolmaguncha, ularning eng kat-
tasi va boshga sonlarni absolut farglarni topib bo‘Imaydi. Buning
uchun hamma sonlarni EHM xotirasida saglash lozim bo‘ladi.
Sonlar Real tipida bo‘ladi. Ularni saglash uchun Real tipidagi
50 ta turli o‘zgaruvchilarni kiritish mumkin. Sonlarni bildiradi-
gan o'zgaruvchilarning boshqalari bilan almashtirib qo‘ymaslik
uchun SI, S2, S3. . . .yoki shunga o‘xshash qilib tanlash magsad-
ga muvofiq hisoblanadi. Agar sonlar soni 1000 bo‘lsachi, bu usul
yaxshi natija bermaydi. O ‘zgaruvchilarni bunday tanlash dastur-
ni murakkablashtirib yuboradi, c'nunki, dasturda gatnashadigan
o‘zgaruvchilar soni gancha ko‘p bo‘lsa, uni o‘qish va tushunish
shuncha qiyin bo‘ladi. Bunday holatlarning oldini olish uchun
TURBO PASKAL tilida massivlar tushunchasi kiritilgan. Mas-
sivlar quyidagicha e'lon gilinadi:

var massiv nomi : array [A .. B] ofmassivning tipi ;

Bu yerda A — massivdagi birinchi element indeksini, B esa
oxirgi element indeksini bildiradi. Massivlarni nomi ikki gism-
dan iborat bo‘lgan hamda bir xil tipdagi o‘zgaruvchilar guruhi
deb garash ham mumkin. Nomning birinchi gismi bir guruhdagi
hamma o‘zgaruvchilar uchun bir xil bo‘lib, massiv nomidan, ik-
kinchi gismi esa massiv elementlari diapazonidan iborat. Masa-
lan :var Son[5] of Real;



Massivdagi har bir o‘zgaruvchini massivning elementi, kvad-
rat qavs ichidagi sonni esa massiv elementining indeksi deb ata-
ladi. E’lon gilingan har bir o‘zgaruvchi uchun ma’lum bir hajmda
xotira yacheykalari ajratiladi va EHM bu yacheykalar adreslarini
esda saglab turadi. Massivlarda esa fagat birinchi element tur-
gan adresni yodda saqlaydi, golgan elementlar adreslarini ana
shu adresga massiv tipini hisobga olgan holda ma’lum bir sonni
go‘shish orgali hosil giladi.

Var Son: array [1..50] of real ;

R, X : array [10..100] of string ;

yozuvlari 50 ta real tipidagi elementlari bo‘lgan Son hamda
elementlari soni 91 ta bo‘lgan, indekslari esa 10 dan 100 gacha
bo‘lgan string tipli ikkita R va X massivni e’'lon gilmogda. Mas-
sivning biron-bir elementiga murojaat qilish uning nomi va kvad-
rat gavs ichida shu elementning massivda turgan o‘rnini ko‘rsatish
orgali amalga oshiriladi. Masalan: Son[4], R[50j, X[9] kabi.
Massiv elementining indeksi kvadrat gavslar ichida ko‘rsatilgan
sonlar orasidan chetga chigmasligi kerak. Son[0], shuningdek,
R[9] hamda X[101] kabi elementlar mavjud emas. Chunki, bu
elementlarni indekslari e'lon gilingan oraligga kirmaydi. Massiv
elementlarining indekslari o'rnida ixtiyoriy tartiblangan tipdagi
va giymati indekslar diapazonidan chetga chigmaydigan turli ifo-
dalar ham kelishi mumkin. R[12*8-3] bilan R[93] yozuvlari bitta
elementni anglatadi.

Massiv elementlari o‘rtasida turli amallarni boshqa o'zgaruvchi-
lar bilan ganday bajarsa, xuddi shunday tartibda bajarilaveradi:

R[12]:gql0.12 ; X[12]:qR[12]/2 ;

Massivlar elementlarining joylashish tartibiga qarab, ikki xil
bo‘ladi: Bir o‘lchovli va ko‘p o‘lchovli massivlar. Bir o‘lchovli
massivning elementlari fagat bitta satr yoki ustun bo‘ylab joyla-
shadi. Ixtiyoriy vektor, guruhdagi talabalar ro‘yxati, talabalarning
bitta imtihondan olgan baholaridan tuzilgan jadvallar bir o‘lchovli
massivlarga misol bo‘la oladi. Ikki o‘lchovli massivlarning ele-
mentlari esa ham satrlar bo‘ylab, ham ustunlar bo‘ylab joylashgan
bo‘ladi. Ularni umumiy holda

massiv nomi: array [al..a2, bl..b2] o/tip ;
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tarzida e’lon gilinadi. Bu yerda al va a2 — satr nomerlarining
diapazoni, bl va b2 ustun nomerlarining diapazoni. Matritsalarni
ikki o‘lchovli massiv sifatida gabul gilish mumkin. lkki o‘lchovli
massivlar satrlari va ustunlari tartib ragamlarining o‘zgarish dia-
pazonlarini ko‘rsatish orqali e’lon gilinadi.

var A: array [1..4] ofreal;

B: array [1..6] ofreal;

C: array [1..4][1..3] ofinteger;

va hokazo.

Masala-1: A[1..100] butun sonli massivda giymati 10 dan ki-
chik elementlar sonini aniglang.

Yechish g ‘oyasi: 10 dan kichik bo‘lgan elementlarni sanash
uchun s=0 o‘zgaruvchi tanlanadi. So‘ngra massiv elementlarini
bittadan kiritiladi. Har bir kiritilgan elementni 10 soni bilan
taqgoslanadi. Agar afi]J< 10 bo‘lsa, S ning giymati 1 ga oshi-
riladi. Keyin navbatdagi elementga o‘tiladi. Bu jarayon 100
marta takrorlanadi. Qo'yilgan masala uchun dastur quyidagi-

cha yoziladi:
program Topish ;
var s, i : integer ;
A: array [1..100] of integer;
begin
s:q0;

for i:ql to 100 do

begin readIn ( a[i]) ;

ifa[i]< 7thens:qs+1;end;

writein ( ‘10dan kichik elementlar soni q s)

end.

Masala-2: 10 ta hagqiqiy elementli massivdagi eng katta va eng
kichik elementlarni ayirmasini toping.

Yechish ¢ ‘oyasi: Dastlab massivning barcha elementlarini
aniglab olinadi. So‘ngra, birinchi elementni izlangan element deb
faraz gilinadi va golgan elementlar uchun gilingan farazni to‘g‘ri
yoki noto‘g‘riligi tekshiriladi. Agar eng katta (eng kichik) degan
elementdan ham kattarog (kichikroq) element topilib qolsa, iz-
langan element sifatida uni gabul gilinadi va tekshirishni kelgan
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yeridan ana shu element uchun davom ettiriladi. Bu masalaning
dasturi quyidagicha yoziladi:

program massiv;

var a :arruy[1..10] ofreal;

i :integer ; max,min : real;

begin

for i:gl to 10 do begin

write(i,- element q ) ; readIn (a[i]) ; end;

max:qa[l] ; min:qa[l] ;

for i:g2 to 10 do

ifa[i]>max then max:qa[i]

else if min>a[i] then min:qali];

writeln ( ‘M ax-Ming\max-min);

end.

String tipidagi ma’lumotlarni char tipidagi elementlar massivi
sifatida gabul gilish ham mumkin. Masalan:

var r :string[20] ;

yozuvi R massivi char tipidagi 20 ta elementdan iborat ekan-
ligini bildiradi. R ning biron-bir belgisiga murojaat qilish zarur
bo‘lsa, lining turgan o‘rni ko‘rsatiladi. Misol uchun:

R:="Informatika’

bo‘lsa, R[1]=T, R[4]="0‘ bo‘ladi. E'tibor bering, Agar string
tipidagi o‘zgaruvchiga belgilanganidan uzunroq so‘zni giymat
gilib berilsa, EHM fagat belgilangan uzunlikdagi so‘zning qis-
mini ajratib oladi, ortiqcha belgilarni esa tashlab yuboradi.

Masala-3: 20 tagacha belgisi bo‘lgan S so'zni teskarisidan
o‘qish dasturini yozing.

Yechish g ‘oyasi: S so‘zi kiritiladi. So‘ngra, hech ganday belgisi
bo‘Imagan bo‘sh SI o‘zgaruvchi olinadi. Uning chap tomoniga
berilgan so‘zning birinchi belgisidan boshlab, hamma belgilarni
bitta-bittadan keltirib, yonma-yon yopishtiriladi.

Program teskari soz;

var s,sl:string[20] ; i:integer ;

begin
write(sozni kiriting-. ;
for i:=1 to 20 do readIn (s[ij);

161



for i:= 1to 20 do sl:= s[i]+sl ;

writeln(‘uning teskarisi- (sl) ;

end.

Musula-4: Guruhdagi talabalarning informatika fani bo‘yicha
imtihonda oigan baholari berilgan bo‘lsin. Har bir talabaning ba-
hosi o‘rtacha o‘zlashtirish bahosidan ganchaga farq giladi?

Yechish g ‘oyasi: Har bir talaba oigan baholarni kiritib, umumiy
baholar yig‘indisi topiladi. Umumiy yig‘indini talabalar soniga bo*-
lib, o‘rtacha o‘zlashtirish aniglanadi. Keyin har bir talabaning ba-
hosidan o‘rtacha o‘zlashtirish bahosini ayirib, oradagi farq topiladi.

Program informatika ;

var baho : array[l..10000] if integer ;

n, i :integer ;

s, farq : real;

begin

write(‘talabalar sonini kiriting*;)

eadIn(n);

for i:=1to n do begin

readln (baholi]) ;

s:= s+baholi] ;

end ;

s:=s/n ;

for i:=1to n do begin

farg:= baho[i]-s;

write(i,” talaba uchun farq —\farq) ;

end;

end.

YANGITIPLARNIKIRITISH

TURBO PASKALda standart bo‘Imagan yangi tiplarni aniq-
lash va ulardan foydalanish imkoniyatlari yaratilgan. Bunday
tiplardan birinchisi elementlari chegaralangan tiplardir. Bu tip
fagat elementlari tartiblangan bazaviy tiplarning ma’lum bir qis-
mini chegaralar yordamida ajratib olish orgali hosil gilinadi va
umumiy ko‘rinishda quyidagicha yoziladi:
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type tip nomi = b_ch..o_ch ;

Bu yerda b_ch — boshlang‘ich chegara, o_ch — oxirgi chegara.
Bu tipga mansub bo'lgan o‘zgaruvchilar fagat b_ch — dan o_ch —
gacha bo‘lgan oraliqdagi giymatlarni gabul gila oladi, boshga hech
ganday giymatlarni gabul gilmaydi. Tip aniglangandan so‘ng, shu
tipdagi giymatlarni gabul giladigan o‘zgaruvchilar boshga stan-
dart tipdagi o'zgaruvchilar kabi e’lon gilinadi. Shyndan keyingina
ulardan foydalanish mumkin. Baholarning O dan 100 ballgacha
bo‘lishini bilgan holda,

type B —0..100 ;

yangi tipni hosil gilinadi. Endi B — tipidagi giymatlarni gabul
giladigan o‘zgaruvchini e’lon qilish mumkin:

var baho : b ;

Demak, dasturda gatnashadigan hamma BAHO o‘zgaruvchilari
fagat B tipidagi, ya'ni 0 dan 100 gacha bo‘lgan giymatlarni gabul
gilishi mumkin. Agar chegaralangan tipdagi o‘zgaruvchi o‘z che-
garasidan tashqgaridagi giymatni oladigan bo‘lsa, dasturning bajari-
lish jarayoni to‘xtatiladi va yo‘l qo'yilgan xatolik haqida ‘TYPE
MISM ATH’ axboroti beriladi. Yangi tiplarni aniqglashning eng
muhim tomoni ham ana shu. Yuqoridagi ma’lumotlarlarni hi-
sobga olib masala-4 dasturining yangi ko‘rinishini keltiramiz:

program infor ;

type baho =0 ..100 ;

var a : array[l..10000] ofbaho ;

n, i: integer ;

s, farq :real;

begin

write(‘talabalar sonini kiriting(;)
readIn(n);

for i:=1 to n do begin

readln (a[i]) ; s:=s+a[i] ;

end ;

s:—s/n ;

for i:=1to n do begin

farq:= a[i]-s;

write(i, ‘talaba uchunfarq = farq) ;
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end;
end.

ELEMENTLARISANALADIGAN TIPLAR

Ko‘pincha ma’lum bir oiladagi giymatlarni (haftaning kun-
lari —dushanba, seshanba, chorshanba, payshanba, juma, shan-
ba, yakshanba yoki yilning fasllari — qish, bahor, yoz, kuz kabi)
gabul gqiladigan kattaliklar bilan ishlashga to‘g‘ri keladi. Zarur
boisa, yangi tip orqali bu giymatlarni aniglash va foydalanish
mumkin. Bu ish umumiy ko‘rinishda

type tip nomi = ( elementlar royxati) ;

tarzida tashkil gilinadi. Masalan:

type KUN=dushanba, seshanba, chorshanba, payshanba,
juma shanba, yakshanba) ;

var X: KUN;

Endi X —o‘zgaruvchi fagat KUN tipidagi ma’lumotlarni gabul
giladi xalos. 0 ‘zgaruvchilarning giymatlarini yuqoridagi kabi ol-
dindan aniglab go‘yish, dasturlarning bajarilishi davomida yang-
lishib boshgacha giymat berib go‘yishning oldini oladi. Agar sa-
naladigan tipdagi o‘zgaruvchi o‘z chegarasidan tashqaridagi giymat
oladigan boisa, dasturning bajarilish jarayoni to‘xtatiladi va yo‘l
go‘yilgan xatolik hagida ‘TYPE MISMATH’ axboroti beriladi.

TOPLAMLAR VA ULAR USTIDA AMALLAR BAJARISH

To‘plam deb bir xil tipdagi ma’lumotlardan tuzilgan bir-
lashmaga aytiladi. To‘plamdagi ma’lumotlar soni ixtiyoriy bo‘lib,
umumiy ko‘rinishda quyidagicha e’lon gilinadi:

type to‘plam nomi g set of ma’lumotlar tipi;

Masalan, type tup = set ofchar ; e’loni yordamida elementlari
char tipida bo‘lgan to‘plam e’lon gilinmogda. Umuman olganda
to‘plamlarni tipi real bolmagan va tartiblangan ixtiyoriy tipdagi
ma’lumotlardan hosil gilish mumkin. To‘plamning hamma ele-
mentlari tegishli boigan tipni to‘plamningbazaviy tipi deb ataladi.
To‘plamlar bo‘sh bolishi ham mumkin. To'plamdagi elementlar
soni eng ko‘pi bilan bazaviy tipga kirgan elementlar sonidan ko‘p
bolmasligi lozim hamda EHMning imkoniyatlariga garab 256
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tagacha bo‘lishi mumkin. Shuning uchun set of 0..50 ; e’loni
to‘g‘ri bo‘lgani holda, set of integer ; e’loni noto‘g‘ri hisoblanadi.

Type

Oy=(jan,fev,mar,apr,may,yun,yul,avg,sen,okt, noy, dek);

sana: set ofoy ;

var m : oy ;

mm I sana ;

Bu holda M o‘zgaruvchining qgiymati bo‘lib biror oyning
nomi gatnashsa, MM o'zgaruvchining giymatlari oylarning ixti-
yoriy to‘plamlaridan (masalan, { mar, apr, may }) iborat bo'lishi
mumkin. Turbo-Paskalda to‘plam elementlarini kvadrat gavs-
lar “[]” yordamida beriladi. Kvadrat gavslar ichida bir yoki bir
necha element ko‘rsatilishi mumkin, shu jumladan hech narsa
ko‘rsatilmasligi ham mumkin.

Mm:=[]; (* bo‘sh to‘plam *)

mm:= yan]; (* bitta elementli to‘plam¥*)

mm:=[yan .. apr,sen, noy]; (* to'plamga yan, fev, mar,

apr, sen, noy kiradi *)

mm:=[feb,M] ; (*to‘plamga feb va M ning giymatlari kiradi*)

Faraz qilaylik, R:=Jl, 3, 4, 5, 7]; L:=[2, 4, 6, 7] bo‘lsin. Ikki
to‘plam o‘rtasida quyidagi amallarni bajarish mumkin:

1) Ikki to‘plam R va L ning yig‘indisi (R+L) bo‘lib, ularning
hech bo‘lmaganda bittasiga tegishli bo'lgan elementlar to‘plami
xizmat qiladi. R+L ning natijasi [1,2,3,4,5,6,7] bo‘ladi.

2) lkki to‘plamning ayirmasi R-L deb, R ning L ga kirmagan
elementlaridan tuzilgan to‘plamga aytiladi. R-L ning natijasi [1,
3, 5] to'plam bo‘ladi.

3) Ikki to'plam ko‘paytmasi R*L deb, bir vaqtda har ikki
to‘plamga tegishli bo‘lgan elementlar to‘plamiga aytiladi. R*L
ning natijasi [4, 6] to‘plam bo‘ladi.

4) Elementni to'plamga tegishli yoki tegishli emasligini
aniglash uchun in amalidan foydalaniladi. Uning natijasi “true” (ele-
ment to'plamga tegishli) yoki “false” (tegishli emas) bo‘lishi mumkin.
0 in R amalining natijasi “false”, 4 m L amalining natijasi esa “true”.
5) To‘plamlar ustida tagqoslash amallarini bajarish mumkin.
” yoki “<>” belgisi ikki to‘plamning teng yoki teng emas-
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ligini tekshiradi; "<= yoki ”">=" belgilari bir to‘plam ikkinchi
to‘plamga tegishli ekanligini aniglash uchun ishlatiladi. ROL
amali natijasi “false”, [4]<=R*L esa “true”, [4]>=R*L amali
natijasi “false”.

Quyidagi dasturda Q1ZLAR to'plami e’lon gilinadi. So‘ng
ulardan ikkita yangi BILIMDON va GO'ZAL to‘plamlarini hosil
gilinadi. Dastur ZEBO ismli element har ikki to‘plamga tegish-
limi yoki yo‘gmi degan savolga javob berish bilan tugaydi.

Program yangitipp ;

type qizlar=(xalima,salima, zebo,guli,asila,umida);

var x, gozal, bilimdon : set of gizlar ;

begin

go‘zal:=[ salima, zebo, asila, umida ] ;

bilimdon:= [ xalima, zebo, guli, umida ] ;

x:= gozal+bilimdon;

writeln(zebo in x);

end.

EHM uni bajarib, true yozuvini displeyga chiqgaradi.

YOZUVLAR YOKIARALASH TIPLAR

Kollej talabalari tabelini ko‘z oldingizga keltiring. Unda vilo-
yat, turnan, kollej, sinfi, o‘quvchining familiyasi, ismi, otasining
ismi, o‘quv yili hamda o‘quvchining turli fanlar bo‘yicha semestr
baholari saglanadi. Demak, bitta guruhda 25 ta o‘quvchi bo‘lsa,
ular hagidagi hamma ma’lumotlarni saqlash uchun 25 dona tabel
zarur bo‘ladi. Endi har bir tabeldagi barcha ma’lumotlarni bitta
satrga yozilgan holatini ko‘z oldingizga keltiring. Demak, 25 ta
satrdagi ma’lumotlar jamg‘armasi hosil bo‘ladi. Bu jamgarmada
ma’lumotlarni olish yoki yozish ishlarini osonlashtirish magsadida
mazmun jihatidan bir xil bo‘lgan ma’lumotlarni alohida ustun-
larga yoziladi. Masalan: viloyatlar bitta ustunga, tumanlar alohida
ustunga kabi yoziladi. Hosil bo‘lgan ustunlarni maydon deb ata-
ladi. Har bir satrni esa yozuv deyiladi. Demak yozuvlar maydonlar
to‘plamidan iborat. Har bir maydon mazmuni jihatidan gandaydir
bir xil tipdagi ma’lumotlarni oz ichiga oladi. Ko‘rinib turibdiki,
bir yozuvni bitta o‘zgaruvchi deb garasak, u o‘zgaruvchi turli tip-
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dagi giymatlarni gabul giladi. Bunday o‘zgaruvchilarni aralash
tipli o‘zgaruvchilar deb ham yuritiladi. Ular umumiy ko‘rinishda
type yozuv nomi record Im:ltip; —; n-m:n-tip end;

tarzida aniqglanadi. Masalan:

type tab =record vil,tum:string[20]; kohinteger; guruh:1..12;
fam,ism:string[20]; uquv.integer end;

var o‘quvchi: tab ;

Yuqoridagi e’lon qilish yordamida o‘quvchi nomli o‘zga-
ruvchining vil, turn maydonlari uzunligi 20 tagacha bo‘lgan
matnli, kol maydoni butun sonli, guruh maydoni 1dan 12 gacha
bo‘lgan sonli, fam va ism maydonlari uzunligi 20 gacha bo‘lgan
matnli, o‘quv maydoni esa butun sonli ma’lumotlarni saqglash
uchun moljallanganligi hagida EHMga axborot berilmoqgda.
Chunki bu o‘zgaruvchi tab tipidagi giymatlarni gabul giladi. Shu
o‘zgaruvchining biror maydoniga murojaat qilish uchun avval
o0‘zgaruvchining nomi, belgisi va maydon nomi

0 ‘quvchi.vil, o‘guvchi.guruh, o‘quvchi.fam

tarzida ko‘rsatiladi. Bu yerda o‘guvchi o‘zgaruvchisining vil,
sinfvafam maydonlariga murojaat gilinmoqgda.

O @uvchi.vil:=,Namangan ’
O ‘uquvchi.guruh:=informatika ;
O ‘gquvchi.fam:=Aliyev’

Ko‘rinib turibdiki, yozuvning hamma maydonlariga qiymatlarni
kiritishni tashkil gilish ancha murakkab ish. Bu ishni foydalanuv-
chi uchun qulayrog holga keltirish uchun with xizmatchi sofidan
foydalanish mumkin. Uning umumiy ko'rinishi quyidagicha:

with yozuv nomi do begin —end;

Bu imkoniyatdan fagat bitta yozuvning bir nechta maydonlari
uchun foydalanish mumkin. Masalan:

with o‘gquvchi do begin

vil:=’Namangan ’ ; sinf:=11;

fam:="Otaxanov’; end ;

4.5. Protseduralar

Odatda ko‘plab masalalarni yechish jarayonida oldindan
masalani ganday gqiymatlar (o‘zgaruvchilar) uchun berilishini
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bilib bo‘Imaydi. Lekin uni yechish uchun shartli ravishda turli
o‘zgaruvchilar kiritiladi va shu o‘zgaruvchilar uchun qo‘yilgan
masalani to‘la yechishning gonun-qoidalari (algoritmi) yara-
tiladi. O ‘ylab topilgan o'zgaruvchilar formal o‘zgaruvchilar de-
yiladi. Keyin shu sinfga taallugli bo‘lgan konkret masalani oli-
nadi. Bu masalada odatda hamma o‘zgaruvchilar anig ko‘rsatib
go‘yiladi va bu o‘zgaruvchilar joriy o‘zgaruvchilar deb ataladi.
Endi masalani yechish uchun yaratilgan hamma gonun-qoida-
larni formal o‘zgaruvchilarning o‘rniga masala shartida berilgan
joriy o‘zgaruvchilarni go‘yib bajariladi.

Ma’lumki, to‘g‘ri to‘rtburchak yuzi S=A*B formula bilan topi-
ladi. Bu yerda A —to‘rtburchak bo‘yini, B —esa enini ifodalaydi.

Masala: Bo‘yi N, eni M bo‘lgan to‘g‘ri to‘rtburchak yuzini
toping.

Yechish g ‘oyasi: To‘g‘ri to‘rtburchakning yuzi bo‘yi bilan eni-
ning ko'paytmasiga teng ekanligi yuqorida aytilgan edi. Uni qo‘llab
yuza topiladi: S=N*M. Bu misolda A va B formal o‘zgaruvchi, N
va M esa joriy o‘zgaruvchi hisoblanadi. Formal o‘zgaruvchi bilan
joriy o‘zgaruvchi ustma-ust tushishi ham mumkin.

Ayrim bir masalalarni yechish jarayonida bitta masalani bir
nechta kichik masalalarga bo‘lib yechish anchagina qulay hisobla-
nadi. Agar hosil bolgan masalalar bitta sinfga tegishli bo‘lsa yana
ham yaxshi. Bu holda bir sinfga tegishli bo‘lgan har bir masa-
laga alohida dasturlar yozish o‘rniga ulardan bittasi uchun for-
mal o‘zgaruvchilar o‘ylab topiladi va masalani shu o‘zgaruvchilar
uchun yechish buyruglari ketma-ketligi tashkil gilinadi. Ana shu
buyruqlar ketma-ketligi protsedura hisoblanadi. Har bir protsedu-
ra uchun beriladigan (asosiy dasturdan o‘tadigan) o‘zgaruvchilar
ro‘yxati hamda protsedurada hisoblanishi talab qilinadigan
o‘zgaruvchilar ro‘yxati aniqlab olinadi. Zarur bo'lganda unda-
gi formal o‘zgaruvchilar o‘rniga joriy o‘zgaruvchilarni qo‘yib,
(ro‘yxatdagi 1-normal o‘zgaruvchi o‘rniga 1-joriy o°‘zgaruvchi,
2-formal o‘zgaruvchi o‘rniga 2-joriy o‘zgaruvchini qo‘yib va hoka-
zo) protseduralarga murojaat qilish mumkin. Protseduralar ishi-
ni tashkil qiluvchi dasturni asosiy dastur deyiladi. Protseduraga
asosiy dasturdan turib murojaat qilinadi. Buning uchun protse-
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dura nomi ko‘rsatiladi, so‘ng qavslar ichida joriy o‘zgaruvchilar
ro‘yxati beriladi. Har galgi murojaat qilishda asosiy dasturdan
protseduraga tushadigan va protseduradan asosiy dasturga gaytib
chiqib ketadigan o‘zgaruvchilar ro‘yxati ko‘rsatiladi. Asosiy das-
turdan protseduraga murojaat gilinganda, asosiy dasturning ba-
jarilish jarayoni to‘xtaydi va EHM protsedurani bajara boshlaydi.
Protseduradagi barcha buyruqlar joriy o‘zgaruvchilar uchun to'la
bajarilgandan so‘ng EHM yana asosiy dasturning kelgan yeridan
boshlab navbatda turgan buyruglarni bajarishda davorn etadi.

Protseduralar umumiy ko‘rinishda quyidagicha yoziladi:

procedure pr_nomi ( var ro‘yxatl ; vur royxut2);

var royxal3;

begin

protsedura buyruqglari ketma-ketligi ;

end;

Bu yerda ro‘yxatl — asosiy dasturdan protseduraga o‘tadigan

formal o‘zgaruvchilar va ularning tiplari; ro‘yxat2 —protseduradan
asosiy dasturga chiqib ketadigan formal o‘zgaruvchilar va ularning
tiplari; ro‘yxat3 — oralig o‘zgaruvchilar va ularning tiplari.

Masala shartida ko‘rsatilmagan, lekin masalani yechish uchun
hisoblanishi zarur bo‘lgan o‘zgaruvchilarni oralig o‘zgaruvchilar
deyiladi. Oralig o‘zgaruvchilar odatda fagat bitta protsedura
uchun taallugli bo‘ladi. Shuning uchun ularni lokal (mahalliy)
o‘zgaruvchilar deb ham vyuritiladi. Faraz qilaylik, kvadrat tengla-
mani yechish uchun protsedura tashkil qilingan bo‘lsin. Bu
protsedura uchun diskriminantni ifodalovchi o‘zgaruvchi lokal
o‘zgaruvchihisoblanadi. Protsedurada qatnashayotgan barcha lokal
o‘zgaruvchilar protseduraning birinchi begin xizmatchi so‘zidan
avval e’lon qilinishi shart. Protsedurada lokal o‘zgaruvchilarning
gatnashmasligi ham mumkin.

Global o‘zgaruvchilar deb bir vaqtning o‘zida ham asosiy das-
turga, ham protseduralarga taallugli bo‘lgan o‘zgaruvchilarga ay-
tiladi. Vazirlar Mahkamasining qarorlarini global desak, viloyat
hokimining qgarorlarini lokal deb garash mumkin.

Bitta dasturda bir nechta protseduralar gatnashishi ham mum -
kin. Protseduralar bitta dasturda bir marta aniglanadi, lekin ehti-
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yojga garab bir necha marta foydalanish mumkin. Protseduralarni

asosiy dasturda o‘zgaruvchilar tiplari ko‘rsatilgandan so‘ng, bi-

rinchi BEGIN xizmatchi so'zidan avval tashkil gilinadi. Protse-

duralar gatnashgan dasturning umumiy ko'rinishi quyidagicha:
program dasturning nomi;

label tamg‘alar ro‘yxati;

const o'zgarmaslar ro‘yxati;

type yangi tiplarni aniglash;

var asosiy dasturda gatnashadigan o‘zgaruvchilar;

procedure prots.nomi (var formal o‘zg:tip; var natijalar: tip);

var lokal o‘zgaruvchilar: tip

begin

protsedura buyruqglari ketma-ketligi;

end;

begin

asosiy dastur buyruqglari ketma-ketligi;

end.

Agar protsedura e’lon gilingan bo‘lsa, undan dasturning ke-
yingi gismlarida foydalanish mumkin.

Agar exit yoki halt operatorlari protsedura amallari tarkibida
uchrab golsa, bu protseduraning exit yoki halt operatorlaridan
keyingi ko‘rsatilgan buyruglari bajarilmay, boshgaruv navbatdagi
blokka (protseduraga murojaat gilingan joyga) o ‘tadi.

PROTSEDURA-FUNKSIYA

Turli ifodalarning giymatlarini hisoblashda gandaydir funk-
siyalarning giymatlaridan foydalanishga to‘g‘ri keladi. Masalan,
y=5*sin X+3 ifodaning giymatini hisoblaganda avval sinX o‘rniga
uning giymatini topib qo'yiladi va 3 ga qo‘shiladi. Agar sinX
funksiyasining o‘rnida murakkab funksiya yoki uzundan-uzun
arifmetik ifoda tursachi? Bunday hollarda dasturchining ishini
birmuncha soddalashtirish uchun Turbo-Paskalda protsedura-
funksiyalar yoki foydalanuvchi funksiyasini tuzish imkoniyatlari
yaratilgan. Protsedura-funksiyalar odatda murakkab ifodalarni,
uzun arifmetik ifodalarni yoki biror ifoda giymatini argument-
larning turli giymatlari uchun hisoblashga to‘g‘ri kelgan hollarda
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tashkil qilinishi mumkin. Funksiyalar dasturning gismi bo‘lib,
umumiy ko‘rinishda quyidagicha aniglanadi:

function funksiya norai (formal o'zgaruvchilar) :tip ;

const o‘zgarmaslar ro'yxati;

type yangi tipiar;

var lokal o‘zgaruvchilar

begin

protsedura-funksiya buyruqglari ketma-ketligi;

end;

Protsedura — funksiyalar yoki funksiyalar protseduralar kabi
asosiy dastur tarkibida, o‘zgaruvchilarning tiplari aniglangandan
so‘ng asosiy dasturning birinchi BEGIN xizmatchi so‘zidan av-
val ko‘rsatiladi. Protseduradan funksiya quyidagi tomonlari bilan
farq qiladi:

1) Funksiya nomini ifodalayotgan o‘zgaruvchiga albatta qiy-
mat berilishi kerak.

2) Funksiya nomini ifodalayotgan o‘zgaruvchi  tipini
ko‘rsatiladi.

3) Protsedura bir nechta o‘zgaruvchi giymatlarini hisoblash
uchun moljallanadi, funksiyada esa uning nomini ifodalayotgan
o‘zgaruvchining giymatini topiladi.

Protseduralardan foydalanish uchun alohida buyruq yozilsa,
funksiyani biron-bir ifodaning tarkibida chagqiriladi. Buning
uchun uning nomi ko‘rsatiladi va gqavslarichidajoriy o‘zgaruvchilar
ro‘yxati ko‘rsatiladi. Shundan so‘ng funksiya ana shu joriy
o‘zgaruvchilarni formal o‘zgaruvchilar o‘rniga qo‘yib (1-formal
o‘zgaruvchi o‘rniga 1-joriy o‘zgaruvchi, 2-formal o°‘zgaruvchi
o‘rniga 2-joriy o‘zgaruvchi va hokazo), funksiyadagi amal-
lar ketma-ketligini bajariladi va funksiya nomi bilan atalgan
o'zgaruvchining giymati hisoblanadi. Bu giymat funksiyani chaqi-
rayotgan yozuv bilan almashtiriladi va ifoda giymatini hisoblash-
ning keyingi amallariga o‘tiladi.

Agar funksiya nomi protsedura-funksiyada bir necha marta
giymat olsa, uning eng oxirgi oigan giymati asosiy dasturga gay-
tadi. Agar funksiya nomi biror marta ham giymat olmagan bo‘lsa,
u holda protsedura-funksiya aniglanmagan hisoblanadi.
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Agar exityoki haltbuyruqlari funksiya amallari tarkibida uchrab
golsa, bu funksiyaning exit yoki halt dan keyingi ko‘rsatilgan
buyruglari bajarilmay, boshqgaruv navbatdagi blokka (funksiyaga
murojaat qgilingan joyga) o ‘tadi.

Savollar:

1. Turbo-Pascal alifbosini ayting.

2. Turbo-Pascalda dastur strukturasi qanday?

3. Turbo-Pascalda arifmetik amallar ganday yoziladi?
4. Turbo-Pascal operatorlani sanang.

5. Turbo-Pascal menyular satrini sanab o‘ting.

6. O'zgaruvchi tiplari ganday e’lon qgilinadi?

7. Yangi tiplarni ganday tashkil etamiz?

8. Lokal va global o‘zgaruvchi nima?

9. Massiv turlari va ularni ganday e’lon gilamiz?

10. Protsedura va funksiyaning farglari va o‘xshash tomonlari ni-
mada?

11. Qo'shma operatorlar ganday ifodalanadi?

12. Shartli operatorning umumiy ko‘rinishi ganday?

13. Sikl operatorlari va ularning ishlash prinsiplari ganday?

172



FOYDALANILGAN ADABIYOTLAR

1. I.LA. Karimov «Erishilgan yutuqglarni mustahkamlab, yangi marralar sari
izchil harakat gilishimiz lozim». «Xalg so‘zi», 2006-y., 11-fevral.

2. M. Aripov, J. Muhammadiev. Informatika, informatsion texnologiyalar.
(Xugqugshunoslik mutaxassisliklari uchun darslik ) —T., 2004-y

3. M. Aripov va boshqgalar «Inform atika, informatsion texnologiyalar» (Bakalavr
uchun o‘quv ko‘llanma ) —T., TDTU. 1-2 gism. 2003-y 320—430 b.

4. Apunos M. n gp. «OcHoBbl WHTepHeT» — T., YHuBepcuteT 2002 ii. 194 6.

5. M. Aripov. Internet va elektron pochta asoslari. —T., 0 ‘zM U 2000-y. 126 b.

6. ApvnoB M. AHrno-pyccko-y36ekckuin cnosapb COKpal, eHHbIX C10B NO

MHpopmaTtnke. — T.; YHuBepcuteT 2001 r. 145 c.

7. M. Aripov, A. Tillaev. Web sahifalar yaratish texnologiyalari. — T.,
2006-y. 170 b.

8 M. Aripov va boshgalar. Axborot texnologiyalari. — T., 2009-y. 368 b.

9. U.Sh. Begimqulov, M.E. Mamarajabov, S. Tursunov. FLASh M X das-
turi va undan ta'limda foydalanish imkoniyatlari. — T., TDPU. 2006-y.

10. S.S.G'ulomov va boshqgalar. Axborot tizim lari va texnologiyalari: O liy
o‘quv yurti talabalari uchun darslik / Akademik S.S.G‘ulomovning umum iy
tahriri ostida. — T., «Sharg», 2000. 529 b.

11. AranoHosB C.B. n ap. CpeacTBa AUCTAHLNOHHOTO o6yyeHnsa. — BXB-
MNeTtepbypr, 2003. 336 c.

12. KomniwTepHble ceTn. YuyebHbl Kypc: OduunanbHoe nocobue
Mwuncpocod T gna camocTtoATenbHol nopgrotoBku. Mep. C. AHrn. -2 unsg., —
M., «Pycckas pepgakuyuna», 1999. 568 6.

13. Helinesoga H.H. CTtunun n metoab nporpamMmmupoBaHua. lekuuun, 2004
r.— M., UxeBck: MHCTNTYT KOMNITEPHbLIX nccnegosaHnin. 2004 r. 328 c.

14. HelineBoga H.H., CkonanH UW.H. OcHOoBaHMe NporpamMmMupoBaHna. —
M., MxeBCK: MHCTUTYT KOMNIOTEpPHbLIX uccneposaHunii. 2003 r. 864 c.

15. WBaHoBa [I.C. OO6GeKTHOe OpPMEHTWpPOBAHHOE nNporpaMmuWpoBaHueE.
Yyeb6bHnkK. - MITTY. 2003 r. 320 c.

16. W nknu 3.B., bopeckoB A.B. KomniwTepHasa rpahuka (guHamuka
peanncTtuyeckas mdobpaxeHune), — M., 1996 r. 288 c.

17. W vknuH 3.B., bopeckoBA.B. KomnwtepHas rpadpuka (MonuroHanbHbl e
mopgenwn), — M., 2001 r. 328 c.

18. PomaHoBa O . 4. nap. HdpopmaTuka m MHP OPpMaALUOHHBIE TEXHONOTUMN,

- M., 3KCMO, 2008 r. 592 c.

19. CumaHoeuy C.B. MHpopmaTunka, baszosbiii kypc, — CMN6.: MNurtep,
2005 r. 640c.

20. CtenaHoB A.H. WHdopmaTuka, YuebHuk gnsa sysos, — CMN6.: Mutep,

2006 r. 684c.
21. XopweB bB./O. n pap. BBepeHne B MHPOPMALWOHHLIE CUCTEMbl W
TexHonoruu, yuebHoe nocobue, TF3yY. — T., 2002 r. 108 c.

22. NetpoB B.H. MHDboOpMaLUOHHbIe cucteMbl, Yueb6Hoe nocobue — CM6;
Mutep, 2002.

173



MUNDARIJA

KIRISH 3

1-bob. INFORMATIKA VAAXBOROT TEXNOLOGIYALARI
ASOSLARI VA UNING ZAMON TARAQQIYOTIDAGI
AHAMIY AT 5

1.1 inform atika va axborot tushunchasi.lnform atikaning asosiva

uning zamon taragqgiyotidagi aham iy ati e 5
1.3. Dasturlash tillari va algoritm tushunchalarii ... 15
1.4, Dasturlar tU FTa M 16
1.5. Kompyuterda ma’'lumotlarning saqglanisShi ... 19

1.6. Shaxsiy kompyuterning umumiy ko‘rinishi.Tashqi qurilmalar . 21

1.7. Sistema B 10 K i 24
1.8. Sichgoncha va klaviaturada bajariladigan am allar........ 27
2-bob. OPERATSION TIZIMLAR . 34
2.1. Disk operatsion sistema (MS DOS).Dastur haqida

M A7 TU M O b ittt h ettt bt b et ettt bt et f e ekt etk etttk nn e ene e 34
2.2. Disk operatsion sistemaning buyruglari . 39
2.3. Disk operatsion sistemaning buyruglari . 41

2.4. Disk operatsion sistemani sozlash. Buyruqglar fayllari.
CONFIG.SYS va AUTOEXEC .BAT fayllarni tahrirlash ..o 44
2.5. LINU X — operatsion tizim i, imkoniyatlari, qoilanilish

doirasi, xususiyatlari va afza [liKIa M 47
2.7. Foydalanuvchining grafik va buyruq interfeyslari.G rafik
interfeysning asosiy KON SEP SIYaAS i 55
2.8. U tilita dasturlar turi. Arxivator dasturlari. Arxiv tushunchasi . 82

2.9. Utilita dasturlar turi. Antivurus dasturlari.DR WEB dasturi . . 88

3-bob. WINDOWS OPERATSION TIZIMI HAQIDA

TUSHUNG CHA e 95
3.1. Umumiy ma’'lumotlar. Ekran. Oyna tushunchasi.

Sichgoncha bilan bajariladigan am alla r e 95
3.2. WINDOW S dasturning maxsus papkalar bilan tanishtirish.

MON KOMMIBI TEP P AP KA S i 101
3.3. WINDOW S dasturning Nyck menyusi. lMporpamm bl

bo‘limining CtaHpgapTHble guruhi, BAOKHOT dasturli ... 105
34. WINDOW S dasturning N YCK menyusi TPOTPAMM bl
bo‘limining CTAHAAPTHBbBI E guruhi WORD PAD dasturi. ... 109



3.5. WINDOW S dasturining M YCK menyusi TPOTPAMM bl

bo‘limining CTAHAAPTHBIE guruhi PAINT dasturia....

3.6. WINDOW S dasturining N YCK menyusi TPOTPAMM bl

bo‘limining CTAHAAPTHGBbBI E guruhi. KanbKynaTop encrenn

3.7. WINDOW S dasturning M YCK menyusi TPOTPAMM bl

boiimining CTAHALAPTHSBI E guruhi. MWrpbl guruhi...

3.8. WINDOW S dasturining N YCK menyusi HACTPO WKA

boiimining MAHENDb YNOPABAEHMWSA guruhi ..

3.9. WINDOW S dasturining MY CK menyusi MO WCK,
BblMONHWTbL, CNPABKA, B3ABEPWEHWE PABOTHI

iISh stoli, YOrlig Va Papkala @t

4-bob. DASTURLASH TILLARIDAN TURBO-PASKAL

ALGORITM T IL et
4.1. Turbo—Paskal algoritm ik tili. e
4.2. Paskal tili @alfa Vil
4.3, ASOSTY O P @ TaAL0 FIA I ettt et e s nneenee
4.4, M ASSIVIAT s

4.5, P rotS e d U A A r et e

FOYDALANILGAN ADABIYOTLAR



Azimdjanova Muhayyo Tulkunovna
Muradova Marfuza Timirovna
Pazilov Mirsadik Sobirovich

INFORM ATIKA VA AXBOROT

TEXNOLOGIYALAR

ofquv goHanTa

Muharrir n. uralova
Musahhih wm . Turdiyeva
Dizayner sahifalovchi e. Muratov

Ozbekiston faylasuflari railliy jamiyati nashriyoti.
100029, Toshkent shahri, Matbuotchilar ko‘chasi, 32-uy.
Tel.: 236-55-79; Faks: 239-88-61.

Nashriyot litsenziyasi: A1 No216, 03.08.2012.

Bosishga ruxsat etildi 14.11.2013. «Uz-Times» garniturasi. Ofset usulida
chop etildi. Qog‘oz bichimi 60>"84 V,6. Bosma tabog‘i 11,0. Nashr hisob tabog"‘i
11,5. Adadi 500 nusxa. Buyurtma Ne 4Q

«START-TRACK PRINT» MCHJ bosmaxonasida chop etildi.
Manzil: Toshkent shahri, 8mart ko‘chasi, 57-uy.



