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Ko‘pgina tarixiy yodgorliklar mamlakatimizda, xususan, Markaziy
Osiyoda shaxmat I—VIII asrlardayoq taraqqiy etganligi va ajoyib shax-
matchilar yetishib chigganligidan dalolat beradi.

XIX asrga kelib, shaxmat nazariyasiga oid ilmiy tadqgiqotlar yaratila
boshlandi. Rus shaxmatchilaridan A.D. Petrov (1794— 1867-yillar) shax-
mat strategiyasi va taktikasiga doir maxsus go‘llanma yozadi, fransuz
shaxmatchisi Filidorning shaxmat taxtasidagi kurashni susaytirishga
garatilgan ayrim dogmatik fikrlarini tangid giladi va «yurish kimdan
bo‘lsa, o‘sha yutadi», degan gapning notokg‘ri ekanligini isbotlaydi.

A.D. Petrovning zamondoshlaridan shaxmat san’atini taraqqiy etti-
rishga katta hissa go‘shgan K.A. Yanish, I.S. Shumov, S.S. Urusov,
V.M. Mixaylov, E.S. Shifters, M.l. Chigorin va A.A. Alyoxinlaming
nomlarini eslatib o‘tish lozim. K.A. Yanish «Shaxmat debyutlarining
yangi analizi» degan ikki jildlik kitob yozdi va uning bu nodir asari
chet tillarda ham nashrdan chigariidi. «Butun Rus shaxmat o‘qituv-
chisi» nomi bilan dunyoga dong chigargan nis shaxmat ustasi va
ko‘zga ko‘ringan shaxmat nazariyachisi E. S. Shifters juda ko‘p talantli
shaxmatchilarni tarbiyaiab yetishtirdi. Ajoyib shaxmatchi, talantli naza-
riyachi Mixail Ivanovich Chigorin (1850— 1908-yillar) Shiftersni
0‘zining buyuk ustozi deb bildi.

M.l. Chigorin shaxmat taktikasi va strategiyasini boyitdi, debyut
sohasida nazariyalar yaratdi, rus shaxmat maktabini yuliak darajaga
ko‘tardi.

Rossiyadagi shaxmat maktabining asoschisi M.l. Chigorindan
keyingi shaxmat harakati A.A. Alyoxin nomi bilan bog'ligdir.
A.A. Alyoxin shaxmatni benihoya sevar, uni san’at deb bilar va butun
umrini shaxmatga bag‘ishlagan edi. A.A. Alyoxin Chigorin izidan bo-
rish bilan bir vagtda, u goldirgan merosni ijodiy ravishda taraqqiy et-
tirdi va uni muhim yangiliklar bilan boyitdi. XX asr boshlarida hukm
surgan «mugarrar durang» nazariyasiga qaqshatgich zarba berdi:
«Shaxmat sohasida ijodkorlik imkoniyati tugadi, tomonlar ideal ravish-
da o‘ynasalar, har bir o‘yinning durang bilan yakunlanishi muqgarrar»
deb, umidsizlik, o‘z kuchi va qudratiga ishonmaslik kayfiyatlarini tar-
gatuvchi fikmi goraladi. Kishilarni turmushda ham, shaxmat taxtasida
ham doimo tashabbuskor va ijodkor bo‘lishga da'vat etdi. Dunyoda
hech kim Alyoxindek ko‘p shaxmat o‘ynamagan. U fagat rasmiy tumir
va matchlardagina 1264 partiya o‘ynadi. U 0o‘zi o‘ynagan har bir par-
tiyada shaxmat o‘yin emas, balki zo‘r san’at ekanligini, bitmas-tugan-
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mas ijod bulogki ekanligini isbotlashga intilar edi. Uning okynagan har
bir partiyasi chindan ham shaxmat sohasida yaratilgan nodir asarga
tenglashib golardi.

Ushbu qgo‘llanmani yaratishda muallif sobiq jahon chempionlari
E. Lasker, X. R. Kapablanka, M. Eyve hamda shaxmat pedagoglaridan
G. Y. Levenfish, P. Romanovskiy, M. Botvinnik, A. Sokolskiy,
G. Lisitsin, I. Mayzelis, M. Yudovich, I. Bondarevskiy, I. Kan,
Y. Averbax va boshqalar yaratgan darsliklar, yozgan metodik qokllan-
malari va turli maqolalar bilan tanishib chiqdi va ulardan ushbu kitob-
da o‘rinli foydalanishga harakat qildi.

Kitob shaxmatni yangi okrganuvchi maktab o'quvchilari va kam
malakali shaxmatchilar uchun mo‘ljallangan boklib, unda bayon qilin-
gan fikrlar oddiydan asta-sekin murakkablashib boradi.

Shaxmat kitoblari mualliflarining oldida yana bir muhim masala
turadi. U ham bo‘lsa, havaskorni bosh gotiradigan ayrim materiallar
bilan zeriktirib go'ymaslikdir. Shuning uchun ushbu kitobning ba’zi
joylarida qgiziqgarli sahifalar berish magsadga muvofig deb topildi ham-
da turli tarixiy ma'lumotlar, shaxmat yumoridan namunalar singdirildi.

Okguvchilarga berilgan vazifalar va mashglaming javobi kitobda
ataylab kokrsatilmadi. Qokllanmada okquvchilarga topshiriqg beriladi,
ya'ni ulardan vazifani mustagil yechish talab etiladi, ammo yechish
yo‘llari kokrsatib berilmaydi.

Bu kitobda yosh havaskorlarga bir vazifani yechishga doir bir gan-
cha maslahatlar beramiz.

Shaxmat kitobini okgiganda, shaxmat taxtasi va donalari oldingizda
boMishi kerak. Diagrammalarda tasvirlangan pozitsiyalami taxtaga
terib, donalarni ko‘rsatilganicha yurish va Kkeltirilgan tushuntirish
matnlariga yaxshi e’tibor berish lozim. Kitobda tavsiya gilingan yurish-
lardan tashgari, yana boshqga yurishlami ham ko‘rib chiqish va ular
ganday natija berishini aniglash uchun harakat qilish darkor. Shunday
gilish kishining mustaqil mulohaza yuritish qgobiliyatini okstiradi va
shaxmat sohasida olgan bilimlarini mustahkamlaydi. Agar biror narsaga
shubha tug‘ilsa va uni mustaqil ravishda to‘gkri hal qilib bokimasa,
tajribali shaxmatchiga murojaat qilish kerak.

Eng oddiy misollardan boshga hamma misollami (kamida uchinchi
razryadli shaxmatchi boklguningizgacha) taxtaga donalarni terib ko‘rib
chigish lozim. Gap shundaki, masalani yaxshi o‘zlashtirib olish uchun
taxta xonalarini, unda joylashgan donalar va ulaming holatlarini ko‘z
oldiga aniq keltirishga okrganish kerak.

Yosh havaskorlar malakalari oshgan sari osonroq misollarni fikran
(donalarga tegmay) yechishga harakat gilishi lozim. Shunday gilingan-
da yurishlami oldindan chamalab chigishga asta-sekin okrganiladi.

Bir o‘tirganda ko‘proq misollami ko‘rib chigishga intilish yaramay-
di. Sal charchalsa ham kitob va shaxmatni yig‘ishtirib go‘yish lozim.
Shaxmat kitobini kuniga 1—2 soatdan ortig okgimaslik tavsiya etiladi.
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Kitobning bir bobini durustgina bilib olmaguncha, keyingi boblarga
o‘tib ketish yaramaydi. Kitob o‘gish amaliy o‘yin bilan birga qo‘shib
olib borilishi lozim. Shaxmatni muntazam ravishda o‘ynash, tumirlarga
gatnashib turish, o‘ynalgan partiyalami yozib borish va bu yozuvlami
saglash lozim. Chunki bu yovuzlar keyinchalik ganday va gayerda xato
gilinganini, ganday qilib yaxshi o‘ynash mumkinligini aniqglash
imkonini beradi.

Shaxmat havaskorlari fagat yutgazgan partiyalarinigina emas, balki
g‘alaba gozongan partiyalarini ham tekshirib borishlari va o‘zlarining
har ikkala holda ham yo‘l goftygan xatolarini aniglab olishlari kerak.

Kitobning ushbu nashrida shaxmat pedagoglari va havaskorlar
tomonidan bildirilgan istak va tilaklar hisobga olindi.



| BOB

SHAXMAT TARIXIDAN

SHAXMATNING QADIMIYLIGI, KEL1B CHIQISHI VA
TAKOMILLASHISHI

Shaxmat birinchi marta qayerda paydo bo‘lgan? Jahonning juda
ko‘p olimlari bu masalani hal gilish uchun bir necha asrlar davomida
urinib keldilar. Hozirgacha saglanib kelgan ko‘pgina afsonalar shax-
matning birinchi vatani Hindiston ekanligidan dalolat beradi. Shaxmat
donalari orasida Hindistonga xos fillaming bo‘lishi, gadimiy qo‘lyoz-
malarda «radja» (shoh), «anga» («qo‘r») kabi hindchi so‘zlaming
go‘llanilishi bu o‘yinning tarixi bilan shug‘ullanuvchilami yugoridagi
fikrga olib keldi. Shaxmatning boshlang‘ich shakli — chaturanga
eramizning dastlabki asrlarida Panjob va Kashmir viloyatlarida paydo
bo‘lgan deyishga yetarli asos bor («chatur» — to‘rt, «anga» — (o'r,
yani to‘rt qo‘r demakdir. Bu bilan hindlar: «jangovar fillar», «otliglar»,
«jangovar aravalar» va «piyodalar»dan iborat go‘shinni anglatganlar).
Chaturanga hozirgi shaxmatga ancha o‘xshasa ham, lekin undagi
donalar soni (hozirgidek farzinlar bo‘lmagan) va o‘yin taxtasining
ko‘rinishi jihatidan farqg qilardi. Eng katta fargi shunda ediki, hind
shaxmatida maxsus shashxol bo‘lib, o‘yinda yutish bu shashxolning
ganday holatga tushishiga bog‘liq bo‘lar edi.

Faktlami yaxshi o‘rganish va taqqoslash — Markaziy Osiyoning
Panjob va Kashmirga yagin viloyatlarida, taxminan, |IV—V asrlarda
hind chaturangasining gandaydir formasi asosida bu o‘yinning takomil-
lashgan tun — shatrang paydo bo‘ldi, degan xulosaga olib keladi.
Shatrang takomillasha borib, donalarining soni jihatidan ham, bu
donalarning taxtaga terilish tartibi jihatidan ham hozirgi shaxmat tusiga
kiradi. Shoh, rux va ot xuddi hozirgidek yuriladigan bo‘lib qoladi;
lekin farzin bilan diagonal bo‘yicha fagat bir xonagagina yurilgan; fil
diagonal bo‘yicha bir xona tashlab, ikkinchisiga sakragan; piyodalar
Ikki xonaga surilmagan; rokirovka bo‘lmagan. Shunday qilib, bu fargni
nazarga olmaganda, shatrang hozirgi zamon shaxmatiga juda yaqin
bo‘lib golgan. Shatrang o‘yinida shashxol bora-bora go‘llaniimaydigan
bo‘ldi, unda kurash raqib donalarining barchasini qirib tashlaguncha
emas, balki shohni mot yoki pot gilguncha davom ettiriladigan bo‘ldi.

Shatrang to‘g‘risidagi dastlabki ma’lumotlarning Markaziy Osiyo



adabiyotida 600-yillarda tilga olinishi va hind chaturangasi hagidagi
dastlabki ma'lumotlaming esa VIl asrda paydo bo'lishi hamda VIII—
IX asrlarda shatrang to‘g‘risidagi ma’lumotlar Markaziy Osiyo adabi-
yotida ko‘plab uchrashi bu okyinning Markaziy Osiyoda tobora avj ola
boshlaganligidan dalolat beradi. Keyinroq butunlay shatrangga bagkish-
langan debyut va masalalarni o‘z ichiga olgan go‘lyozmalar ham paydo
bo‘la boshlaydi.

Shatrang tez orada Hindiston va Markaziy Osiyo bilan chegaradosh
mamlakatlarga yoyila boshladi. Eron saltanati va Markaziy Osiyoning
bir gismini bosib olgan arab istilochilari shatrang bilan VII asrda tani-
shadilar va «shatrang» sokzini «shatranj» tarzida talaffuz qiladilar.

IX—X asrlarda Markaziy Osiyoda shatranj okz taraqgiyotining eng
yugori chokqqgisiga ko‘tariladi va Abu Hofiz, Jobir, Abun Naim,
Rabrob, Al-Adliy, Ar-Roziy, Mavarday, As-Suliy singari kokpgina ajo-
yib shatranjchilar yetishib chigadi.

XIl asrda yashagan Abulfath va XIV—XV asrlarda Temur saroyida
yashagan Ali Shatranjiy zo‘r amaliy o‘yinchi bo‘lish bilan birga, zoT
shatranj nazariyachilari ham edilar.

Oksha davrning Markaziy Osiyo va arabcha go‘lyozmalari debyutlar
va o‘yin oxirlarining tahligiga bagkishlangan boklib, asosan, masalalar
tokplami yoki anigroq qilib aytganda, «mansubax»lardan iborat edi.
O‘sha davrda o‘ynalgan partiyalardan (o‘ziga xos shaxmat notatsiyasi —
alifbesi bokyicha yozilgan) ozginasi bizgacha yetib kelgan.

Shatranj o‘yinidagi sur’atning sustligi jangning shaxmatdagidek tez
boshlanib ketishiga xalaqit berardi, chunki piyodalar hamma vaqt bir
xonagagina yura olar, farzin va fillar esa «kalta» yurishlar qilar edi.
Shatranj okyinida bo'ladigan asosiy janglarni tezlashtirish magsadida,
keyinchalik bir necha vaziyatlar — ta'biyalar okylab chigarildi va o‘yin shu
vaziyatlardan boshlanadigan bo‘ldi. Ta’biyalarda piyodalar va sipohlar-
ning kokpchiligi taxtaning o‘rtasiga yaqinroq terilgan bo‘lar ed..

Yangi vaziyatlami vujudga keltirish uchun intilish, aynigsa, ajoyib
mansubalar yaratishda rivoj topdi. Markaziy Osiyo mansubalari asosan,
yutugli va durang bokladigan xillarga boklinadi. Bulaming yutuqlilari
hozirgi shaxmat masalalarini eslatadi, chunki ularda kurash shohni mot
gilish bilan yakunlanadi. Samarqgandlik Ali Shatranjiy tuzgan mansu-
balar o‘zining shakli va mazmunining mosligi, nafisligi bilan okrta
asrlar kompozitsiyasida alohida o‘rin tutadi.

O‘rta dengiz bo'yidagi bir necha mamlakatlami arablar bosib ol-
gandan sokng, VIII—IX asrlardan Italiya, Ispaniya va boshga mam-
lakatlarda ham shatranj okynala boshlandi. O‘sha davrlarda yaratilgan
ko‘pgina ajoyib mansubalar bizgacha yetib kelgan, Abul Abning IX
asrga taallugli go‘lyozmasi ham buni isbotlaydi.

Gkarbiy Yevropada ham ayrim Sharq shaxmat terminlari saglanib
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goldi. Masalan, ispanlar filni alfil deb yuritishadi. Shunday qilib, shax-
mat o‘yini bilan ispanlar. portugaliyaliklar, italyaniar, fransuzlar,
inglizlar va keyinrog nemislar, skandinaviyaliklar tanisha boshladilar.
Qadimiy go‘lyozmalaming tasdiglashicha, awallari Shargda, XIIl asr-
dan boshlab G‘arbda, podshoh saroyi ahllari — ogsuyaklar o‘g-yoy
otish, qilichbozlik, ov qilish, she’r yozish va hokazolar gatorida shax-
matni ham yaxshi bilishlari kerak edi.

G'arbiy Yevropada XIV—XV asrlarga kelib, ayrim shaxmat dona-
larining nomlari va yurishlari o‘zgara boshladi. Shatranjdagi kurash-
ning Sharq feodallari hayotiga xos sust borishi G*arb mamlakatlari tur-
mushidagi jonliroq sharoitlarga aftidan to‘g‘ri kelmagan bo‘lsa kerak.
Uyg'onish davrida, ya'ni yangi yerlarni ochish va ko‘pgina harbiy
yurishlar qilish davrida turmushning o‘zi shaxmat o‘yini xarakterining
o‘zgarishiga ta’sir ko‘rsata boshladi.

XV asming oxirlari va XVI asrning boshlarida paydo bo'lgan shax-
mat haqgidagi birinchi bosma kitoblarda o‘yin sur'atini kuchaytirish va
uning ichki mazmunini boyitish taklif etila boshlandi. Shundan keyin
farzin va fil hozirgidek uzogga yura oladigan bo'ldi, rokirovka gabul
qilindi. Shunday qilib, shatranj o‘mini Yevropa shaxmati oldi.

Shaxmatning kashf etilishi hagida shuni aytish mumkinki, bir
necha yuz vyillar davomida shaxmat donalarining soni va yurish
xususiyatlarining o‘zgarib kelganligi, takomillashganligi — shaxmatni
afsonalarda aytilgandek bir kishi kashf etgan emas, balki bu murakkab
ish nasldan naslga oktib kelgan xalg ijodining natijasidir. Shaxmat
odamda agliy musobaqgalaming giziqroq formalariga ehtiyoj tughlishi
natijasida paydo bo‘ldi. Shaxmatda iste’dodliroq, uzoqrogni ko‘ra
oladigan, jur’atlirog tomon g‘alabaga erishadi. Odam uchun esa shu
kerak edi, degan fikrni tasdiglaydi.

* 0

XV—XVI asrlarda Lusena, Damiano, Lopes yozgan kitoblar shax-
matning xalg ommasi o‘rtasida tobora kokproq targalishiga yordam
berdi.

XVI—XVII asrlarda shaxmat, ayniqsa, Italiyada taraqqiy etdi,
kombinatsiyaviy deb ataluvchi o‘ziga xos maktab vujudga keldi.
Leonardo, Polerio, Salvio va Grekolar ana shu maktabning yirik
namoyandalaridir. Ular o‘z davrining eng zo‘r shaxmatchilariga ay-
landilar. XVII asrga kelib, shaxmat sohasidagi ustunlik fransuzlar
gohiga o‘tadi. Shu davrda Fransiya jahonda madaniyati eng taraqqiy
gilgan mamlakat edi. XVIIlI asrning eng kuchli shaxmatchisi boklgan
fransuz Filidor bir necha prinsipial goidalar joylashuviga alohida e’ti-
bor berdi. Uning «Shaxmat o‘yinini tekshirish» degan kitobi turli
xalglar tilida ko‘p marta nashr etilgan.
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Filidor taklif etgan sistemaning asosiy prinsipi — piyodalar bilan
asta-sekin hujum qilib borishdan iboratdir. CFyinning bunday bir-
yoglama davom ettirilishi borib-borib (XVIII asrning ikkinchi yarmi-
dan boshlab) tanqgidga uchradi. XIX asrning boshlaridan yana kombi-
natsiyaviy o‘yin taraqgiy gila boshladi. Bu usulni taraqqiy ettirishda
oksha davrning eng kuchli shaxmatchilaridan Laburdonne va Staunton
alohida rol okynadilar.

XIX asrning boshlarida Rossiyada ham shaxmat taraqqiyotida yangi
davr boshlandi. Birinchi rus shaxmat masteri A.D. Petrov Rossiya-
dagina emas, balki chet mamlakatlarda ham mohir shaxmatchi sifatida
tanildi. 1824-yilda Petrovning shaxmat hagidagi mashhur gokllanmasi
bosilib chigadi. Bu gokllanma rus tilida birinchi marta nashr etilgan
original asar edi. Bu asar Petrovning jonli, puxta kombinatsiyaviy
uslubdagi okyin tarafdori ekanligidan dalolat beradi. Bu kitob
A.S. Pushkin kutubxonasidan joy olgan, Petrov va uning zamondosh-
laridan K.A. Yanish, I.S. Shumov, aka-uka S.S. va D.S. Urusovlar,
V.A. Mixaylovlar shaxmat nazariyasini boyitishda va Rossiyada shax-
matni targkib gilishda muhim rol o‘ynadilar.

Birinchi rasmiy jahon chempioni V. Steynitsning asosiy raqiblari-
dan biri darajasiga ko‘tarilgan ajoyib rus shaxmat ustasi Mixail
Ivanovich Chigorin (1850—1908) Rossiya shaxmat tarixidagina
emas, balki jahon shaxmat tarixida ham katta iz goldirgan kishilardan
biridir.

Chigorin Rossiyada shaxmatni so‘z biJan (turli gazetalarda shaxmat
bo‘limlari ochish, maxsus shaxmat jumallari nashr etish yokli bilan)
ham, amaliy ish bilan ham targ‘ib qildi. U rus shaxmat ustalari orasi-
dan birinchi bo'lib xalgaro maydonga chiqdi va bu sohada boshqgalarga
yo‘l ochib berdi. U, bir necha yirik musobagalarda gkalaba qilib,
1880— 1890-yillarda jahon chempionligiga asosiy talabgorlar gatoriga
o‘tdi. Uning jahon birinchiligi uchun Steynis bilan olib borgan kurash-
lari pirnsipial xarakterda boklgani uchun juda keskin tus oldi. Chigorin
Steynisning «yangi» uslubdagi ayrim dogmatik qarashlariga, ya’ni u
Steynis yaratgan «yangi» uslubning foydali gismiga emas, balki mut-
lago o‘zgarmas deb hisoblagan, aslida esa, shaxmatdagi ijodkorlikni
bokgkishga olib keladigan qurug qoidalariga gattiq garshi chigdi. U
shaxmat okyinida hamma narsani ham umumiy prinsiplar emas, balki
taxtada vujudga kelgan pozitsiyaning okziga xos xususiyatlari va undagi
konkret variantlar hal giladi, deb ugtirdi. Chigorinning 0z zamonasi-
dan ancha ilgarilab ketgan g'oyalarini o‘sha davrning oddiy shax-
matchilari uncha yaxshi tushunmadilar, chunki ular kim kokp yutsa,
O‘shaning tarafdori edilar. Lekin Chigorin g'oyalarini yaxshi tushungan
kishilar, uning ijodiga boshgacha baho berardilar. Masalan, E. Lasker:
«Shaxmat san'atini tokgkri tushunish, O‘yinni ustalik bilan va chiroyli
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o'ynash jihatidan Chigorin Steynisdan ancha yuqori turadi», — degan
edi.

Chigorin 0‘z shaxmat faoliyatida juda ko‘p amaliy muvafTaqiyatlar
gozongan bo‘lsa-da, jahon chempioni darajasiga ko‘tarila olmadi.
Bunga garamay, Steynis Chigorin ijodi hagida shunday xolis fikrni ayt-
gan edi: «Fakt shundan iboratki, men rus shaxmat ustasi bilan boshga
buyuk shaxmat ustalariga garshi muvaffagiyat bilan o‘ynagandek
o‘ynay olmayman.

Rossiyada shaxmat taraqqiyotiga mislsiz hissa go'shgan, o‘z o'yin-
lari va analizlari bilan shaxmat nazariyasini boyitgan Mixail Ivanovich
Chigorin hagigatan ham ilg‘or rus shaxmat maktabining (uslubining)
asoschisidir. Uning ijodi jahon shaxmat jamoatchiligi uchun namuna
bo'lishga arziydigan ijoddir.

JAHON BIRINCHILIGI UCHUN OTKAZILGAN
KURASHLAR TARIXIDAN

Jahon birinchiligi uchun kurash tarixini xalgaro shaxmat aloqalari-
ga asos solingan paytdan, ko‘pgina mamlakatlarning vakillari mu-
sobagalarga gatnasha boshlagan davrdan boshlash to'gTiroqgdir. Shu
nugtayi nazardan garaganda, birinchi xalgaro lurnir shaxmat tarixida
juda muhim vogea bo‘ldi.

1851-yilda Londonda xalgaro sanoat ko‘rgazmasi tashkil etildi. Shu
ko‘rgazma tashkil gilingan paytda ko‘zga kokringan ingliz shaxmatchisi
G. Stauntonning tashabbusi bilan Sen-Jorj shaxmat Kklubi birinchi
xalgaro turnir o'tkazishni o‘z zimmasiga oldi.

1851-yil 8-fevralda G. Staunton imzosi bilan 32 shaxmatchiga tak-
lifnomalar yuborildi. Bu xatda «Barcha shaxmatchilar uchun jahonning
ko‘zga ko'ringan o‘yinchilarining bir-birlariga nisbatan amaliy kuchla-
rini bilib olish nihoyatda zarur. Bu tumirni biz ana shu magsadda
o‘tkazmogchimiz», — deyilgan edi.

Bu tumirda to‘rt mamlakatdan 16 shaxmatchi gatnashdi. Turnir
hozirgidan butunlay boshgacha murakkab va chalkash sistema bo‘yicha
o‘tkazildi. Natijada, birinchi o'rinni Germaniya vakili Andersen egalla-
di. Ikkinchi, uchinchi va to'rtinchi o‘rinlarni Angliya vakillaridan
Ueyvill, Vilyams va Stauntonlar o‘zaro boMishib oldilar.

Birinchi xalgaro shaxmat turniri jahonning barcha mamlakatlarida
shaxmat o‘yini taragqgiyotiga zo‘r ijobiy ta'sir ko‘rsatdi.
Musobagalarning soni yil sayin orta bordi, shaxmat klublari tashkil eti-
la boshladi.

1857-yilning oktabrida Nyu-Yorkda Amerika shaxmat kongressi
bo‘lib o‘tdi. Kongress bilan bir vagtda AQSH birinchi chempionati
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o‘tkazildi. Bu chempionatda 14 ta eng kuchli amerikalik va yevropalik
shaxmatchilardan L.Paulsen va T.Lixtengeyn qatnashdilar. Bu tumir-
ning shaxmat tarixida alohida o‘rin tutishi bejiz emas. Shaxmat tarixi-
da katta iz qoldirgan Pol Morfi ana shu musobagadan keyin shuhrat
gozongan edi. Bu ajoyib shaxmatchining gisgacha hayoti va faoliyati
bilan tanishib o‘tamiz.

P. Morfi 1837-yil 22-iyunda AQSHning Nyu-Orlean shahrida
tugkiladi. Uning otasi anchagina boy kishi boklgan. P. Morfi o‘n yoshi-
da shaxmat O‘ynashni o‘rganadi. Awal u 0o‘z oila a’zolari bilan, 1849-
yildan boshlab esa shaharning eng kuchli shaxmatchilari bilan uchrasha
boshlaydi. 1850-yilga kelganda (13 yoshidayoq) Morfi hagiqiy shax-
matchi bo‘lib yetishadi.

1850-yilgacha Morfi maktabda o‘giydi. So‘ngra kollejda yuridik
fanlar bilan shug'ullanadi. 1857-yilda u Luiziana universitetini tamom-
laydi.

1857-yilda o‘tkazilgan AQSH chempionatida Morfining birinchi
mukofotni olishi uning shaxmat sohasida ajoyib talant egasi ekanligi-
dan darak berar edi.

Shundan keyin P. Morfi Yevropaning eng kuchli shaxmatchilari
bilan uchrashish va o‘z kuchini sinab ko‘rish ishtiyogiga tushadi. Shu
maqgsadda u 1858-yilning iyun oyida Angliyaga jo‘naydi. P. Morfi
Yevropada deyarli bir yilcha bo‘lib, ko‘zga ko‘ringan shaxmat-
chilarning hammasi bilan o‘ynaydi va ketma-ket g‘alaba gozona be-
radi.

1858-yil dekabr oyida P. Morfi Yevropaning eng kuchli shax-
matchisi A. Andersen (1818—1879-yillar) bilan uchrashadi. Bu
uchrashuv rasmiylashtiriimagan boklsa ham, aslida, jahon birinchiligi
uchun o‘tkazilgan o‘yin edi.

Bu matchda 11 partiya o‘ynaldi. Shundan yettitasini Morfi yutdi,
Ikkitasini yutqgizdi va ikkitasini durang qildi. Ajoyib g‘alabalarga
erishgan P. Morfi 1859-yil iyun oyida AQSHga qaytib keldi.
P. Morfining talantiga qoyil bo'lgan ishqgivozlar uni zo‘r olqgishladilar
va unga Nyu-York universitetining katta zalida donalari oltin va ku-
mushdan yasalib, badiiy qilib ishlangan shaxmat taxtasi hamda vaqt
ko‘rsatuvchi ragamlar okmiga shaxmat donalari ishlangan oltin soat
sovg‘a qilindi.

P. Morfi Nyu-Orleanga gaytib kelgandan sokng yuridik fanlar bilan
shug‘ullana boshlaydi. Morfi mamlakatning shimoliy va janubiy gism-
lari o‘rtasida grajdanlar urushi boshlanib ketganligi sababli 1862-yilda
Gavana (Kuba)ga. sokngra Fransiyaga joknab ketadi va 1864-yilda
vataniga gaytib keladi.

P. Morfi oltmishinchi yillarning boshlaridayoq musobag< larga qgat-
nashmay go‘yadi va 1869-yilga kelganda shaxmat O‘ynashdan butunlay
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voz kechadi. Buning sababi nimada? Bu haqda jahon shaxmat mat-
buotida juda ko‘p turlicha fikrlar bayon qilingan. P. Morfi fojiasi
asosan uning shaxmat san’atiga bo‘lgan munosabati bilan uni o‘rab ol-
gan muhit o‘rtasidagi garama-qgarshilikdan kelib chigadi. Morfining
oilasi va atrofidagi kishilar uning shaxmat bilan shug‘ullanishini ista-
mas edilar. Shu maqgsadda unga hatto «sevgan qizing sendan yuz o‘gi-
radi», deb po‘pisa qildilar.

Ajoyib shaxmatchi reaksion muhit bilan kurashishga ojizlik qildi va
shaxmatdan butunlay voz kechishga majbur bo‘ldi. Shaxmatdan ajra-
gan P. Morfi ruhiy kasalliklarga mubtalo bo‘ldi va 1884-yilda vafot et-
di. P. Morfi ijodi shaxmat san’ati tarixidan munosib o‘rin oldi.

P. Morfi shaxmat o‘yinining strategiyasi va taktikasini boshga-
larga garaganda chuqurroqg tushunganligi tufayli shaxmat sohasida katta
muvaffagiyatlarga erishdi. Ammo genial shaxmatchi erishgan mu-
vafTagiyatlarining sirlarini uning zamondoshlari yaxshi tushuna olmadi-
lar.

Mashhur rus yozuvchisi A.l. Kuprin o‘zining 1927-yilda yozgan bir
magqolasida jahonning eng zo‘r o‘yinchisi Andersen ustidan gkalaba
gozongan mashhur shaxmatchi P. Morfini haqqoniy ravishda va hech
Ikkilanmasdan shaxmat o‘yinining podshosi deb atadi. U.P. Morfi
hagida: «Taxtga ega bo‘lish bilan emas, balki o‘tkir aql-idrok tufayli
podshoh bo‘lish ulug’ bir ishdir», — deb yozgan edi.

P. Morfi shaxmatdan chetlashgandan keyin 1862-yilda Londonda
bo‘lib o‘tgan jahon shaxmat jamoatchiligining ikkinchi xalgaro tumiri-
da ham g‘olib chiggan A. Andersen yana jahonning eng zo‘r shax-
matchisi bo‘ldi.

1866-yilda A. Andersen oktgan asr oxirlarining ajoyib shatmatchisi
V.Steynis (1836—1900) bilan uchrashdi. Bu uchrashuv, rasmiylashti-
rilgan bo'lmasa ham, aslida, jahon birinchiligi uchun bo'lib oktgan
o'yin edi. Uchrashuv 8:6 hisobi bilan yosh Steynis foydasiga hal bo‘la-
di. 14 partiyadan birortasining ham durang bo'Imaganligi bu uchra-
shuvning nagadar keskin tarzda o‘tganligidan darak beradi.

Jahon Dbirinchiligi uchun birinchi rasmiy uchrashuv 1886-yilda
AQSHda o‘tkaziladi. Bunda Steynis Andersenning talantli shogirdi
I.Sukertort (1846—1888) bilan uchrashadi. Bu o‘yinda ham g‘alaba
gozongan V. Steynis birinchi rasmiy jahon chempioni bo‘ladi.

V. Steynis shaxmat 0‘yini strategiyasi va taktikasiga tegishli talayqgi-
na prinsipial goidalarni ishlab chigqdi va uni «yangi maktab» deb atadi.
O‘yin tasodifan yutgazilmaydi, balki biror tomonning xatolarga yo‘l
go'yishi natijasida ro‘y beradi, deydi Steynis. V. Steynis ma’lum va-
ziyatda vujudga keladigan zaif va kuchli punktlar hagidagi ta’limotni
ham shaxmat tarixida birinchi bo‘lib ishlab chiqdi.

Grossmeyster R. Reti yozganidek, Steynis «Yopiq holatlarda
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diggatni birinchi navbatda sipohlarni o‘ynatishga emas, baiki ana shu
pozitsiyaga xos ba’zi xususiyatlarga — piyodalar joylashuviga garatish
kerakligini anglagan».

«Hujumni yaxshi tayyorgarlik ko‘rilgan va unga shart-sharoitlar
bo‘lgan taqgdirdagina boshlash kerak. Sharoit yaratish lozim»,— deydi
Steynits. Shaxmat okyinining ajoyib jangchisi va mutafakkiri
V. Steynis kokp vyillar davomida jahon chempionligini o‘z go‘lida
saqgiab keldi.

1894-yilda V. Steynis yosh E. Lasker (1868—1941)dan yengiladi.
Kokpchilik Laskeming g‘alabasini awal tasodifiy bir hoi deb tushundi.
Lekin bir-ikki yil ichidayoq Laskeming chindan ham kuchli shax-
matchi ekanligi ma’lum bo‘lib goldi. U bir necha xalgaro uchrashuv-
larda g'alaba qozondi. 1896-yilda esa Steynisni match-revanshda
osongina yengdi. Steynis garigan chog‘ida garovsiz goldi, kambag‘allik
natijasida kasalga duchor bo‘ldi va 1900-yil 12-avgustda vafot etdi.

1921-yilgacha jahon chempioni boklib kelgan E. Lasker V. Steynis
nazariyasini takomillashtirdi, undagi ayrim dogmatik qoidalarni bar-
taraf gildi. R. Reti: «Laskeming kuchi raqgibini haqgqoniy tanqid qilish-
dan, uning ruhiy jihatdan yo‘l gokygan xatolarini topishdan iborat-
dir», — deb yozgan edi. E. Lasker juda kokp g‘alabalarga erishdi.
Hatto u jahon chempionligini Kapablankaga berib go‘ygandan (1921-
yil) keyingi bir necha vyillar davomida ham xalgaro musobaqgalarda
yaxshi o‘rinlami egallab keldi.

Shaxmat tarixida jahonning uchinchi chempioni boklgan kubalik
X.R. Kapablanka kichik ustunliklardan foydalanish texnikasini juda
yugori bosgichga koktardi. Lasker unga yutgizib go'ygandan keyin
shunday degan edi: «Kapablanka chempionlikka arziydigan shax-
matchidir. U ajoyib o‘yin uslubiga ega, u aniq o‘ynaydi va topag'on,
mantigli va g‘ayratli». Ayrim kishilar uni «shaxmat mashinasi» deb
atadilar. Shundan keyin Kapablanka haddan tashqari okz-o‘ziga isho-
nib ketadi va shaxmat o‘yinida endi hech ganday yangilik golmadi,
hamma narsa aniglanib bo‘ldi, degan xulosaga keladi.

Rus shaxmat maktabining asoschisi Mixail lvanovich Chigorinning
ishini davom ettirgan genial ms shaxmatchisi Aleksandr Aleksandro-
vich Alyoxin (1892—1946) Kapablanka aytgan fikrning butunlay no-
to‘g‘ri ekanligini isbotladi. 1927-yilda shaxmat bo‘yicha jahon chem-
pionligi uchun o‘tkazilgan musobagada A.A. Alyoxin X.R. Kapab-
lankani yengdi va shaxmatni yanada takomillashtirish uchun cheksiz
imkoniyatlar borligini, shaxmatda hali juda ko‘p narsalar noma'lum
ekanligini ko‘rsatib berdi. Chigorin kabi shaxmat kombinatsiyalarining
zokr ustasi Alyoxin ham shaxmat strategiyasi va taktikasi nazariyasini
boyitishga katta hissa qokshdi, shaxmat partiyasida juda muhim boklgan
tashabbus uchun kurashish masalasini ishlab chiqdi.
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1935-yilda A. Alyoxinning jahon chempionligini gollandiyalik
grossmeysetr M. Eyvega (1901 — 1981) berib go‘yishi kutiimagan vogea
bo‘ldi. Bunga asosan Alyoxinning musobagaga yaxshi tayyorgarlik
ko‘rmaganligi sabab bo‘ldi.

M. Eyve ikki vyilgina jahon chempioni bo‘lib turdi. 1937-yilda
bo‘lib o‘tgan revansh matchida (takroriy matchda) M. Eyve ustidan
ishonarli g‘alaba qozongan A. Alyoxin faxriy unvonni yana gaytarib
oldL

Alyoxin yengilmay vafot etdi. 1946-yildan to 1948-yilgacha jahon-
ning shaxmat bo‘yicha chempioni bo‘lmadi. 1948-yilda M.l. Botvinnik
eng kuchli grossmeysterlar tumirida g‘alaba gozonib, jahon chempioni
unvonini olishga sazovor bo‘ldi. Okyin o‘rtalarida uchraydigan ko‘pgina
tipik pozitsiyalami sistemaga solishda M. Botvinnikning xizmati katta.
1957-yilda Botvinnik V.V. Smislovdan yengiladi va bir yil o'tgach, ja-
hon chempionligini yana qaytarib olishga muvaffaqg bo‘ladi. Nihoyat,
1959-yilda 23 yashar rigalik grossmeyster Mixail Tai jahon chempi-
onligi uchun kurashish huquqini oladi. 1960-yilning bahorida katta
Mixail (Botvinnik) bilan kichik Mixail (Tai) o‘rtasidagi match jahon
birinchiligi uchun o‘tkazilgan bellashuvlarning eng keskin va eng qizi-
garlilaridan biri bo‘ldi. Shuning uchun ham jahon matbuoti bu
uchrashuvni keng yoritib bordi. O‘yin yosh Mixailning ishonchli g‘ala-
basi bilan yakunlandi. Mixail Talning fikricha, Botvinnik bu uchra-
shuvga yetarli darajada tayyorgarlik ko‘rmaganligi sababli mag‘lubiyat-
ga uchradi. 1961-yilning bahorida M. Tai bilan M. Botvinnik o'rtasida
revansh matchi o‘tkazildi. Bu takror matchda Botvinnik zo‘r mahorat
ko‘rsatib, besh ochko ustunlik bilan jahon chempionligini yana o0‘z
qo‘liga gaytarib oldi.

Talabgorlaming navbatdagi turniri 1962-yili uzoq Kyurasao orolida
o‘tkazilib, unda sakkizta eng kuchli grossmeyster ishtirok etdi. Bular
M. Tai, T. Petrosyan, P. Keres, Y. Geller, V. Korchnoy (sobiq Ittifoq),
R. Fisher, P. Benko (AQSH) va M. Filip (Chexoslovakiya) edilar.

FIDE tasdiglagan shartlarga ko‘ra, gatnashchilar o‘zaro to‘rt mar-
tadan uchrashib, eng ko‘p ochko olgan jahon chempioni M. Botvinnik
bilan bellashish huqugiga muyassar boUardi. Ana shu shaxmatchi
Tigran Petrosyan bo‘lib chigdi. U biror marta ham mag‘lubiyat alami-
ni tortmadi.

1963-yilning bahorida M. Botvinnik—T. Petrosyan matchi o‘ynal-
di. Yosh talabgor birinchi partiyani boy berib qo‘yishiga garamay,
keyingi uchrashuvlarda ajoyib o‘ynadi va oxiri 12,5:9,5 hisobi bilan
g‘olib chiqdi. Shaxmatchilar «sher»i — Botvinnik shaxmat «yo‘lbars»i
Tigranga taslim bo‘ldi. Navqironlik ustun chiqdi.

Jahon chempionligiga talabgorlik gilgan zo‘r shaxmatchilarning
hech gaysisi Boris Spasskiydek ko‘p to‘siglarga duch kelmagan, desak
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xato bcHmas. 1956-yili, ya'ni 19 yoshidayoq talabgorlar tumirida 3-7-
o‘rinlarni bo‘lishib olgan Borisga jahon chempioni bilan yakkama-yak-
ka bellashish nasib bo'Imadi. 1963-yili Spasskiyga ishni boshdan bosh-
lashga to‘g‘ri keldi. Sobiq Ittifoq birinchiligining yarim finalidan bir
amallab finalga chigib oldi. Finalda 1—3-o‘rinlarni egallab, zona
turnirida gatnashish huqugiga erishdi. Undan zonalararo tumirga chig-
di. Bu musobagada 1—4 o‘rinlarni bo‘lishib oldi. Bu galgi talabgorlar
turniri match sistemasida o‘tkazildi. Chorak finalda P. Keresni, yarim
finalda Y. Gellerni va nihoyat finalda M. Talni yengib, jahon chempi-
oniga ro‘para bo‘lish sharafiga muyassar bo‘ldi. Agar Petrosyan-
Spasskiy matchini uch gismga bo‘lsak, birinchisida jahon chempioni,
ikkinchisida talabgor ustunlik qgilganini ko‘ramiz. 20-partiyadan bosh-
lab kurash ikkala tomonning ham asablari taranglashgan holda davom
etdi. Umumiy natija match oldida grossmeyster Korchnoy aytganiday
bo‘lib chigdi. Bir ochko ustunlik bilan, ya’ni 12,5:11,5 hisobida
Petrosyan 0‘z unvonini saglab qoldi.

Ikkita yarim finalda Spasskiy Larsen bilan, Korchnoy esa Tai bilan
uchrashdilar. Bu safar ham «tegirmon»dan butun chiggan Boris
Spasskiy bilan Viktor Korchnoy jahon chempioniga kim ro‘para
bo‘lishi masalasini o‘zaro «jang»da hal qildilar. 6,5:3,5 hisobida g‘olib
chiggan Spasskiy, nihoyat, Petrosyan bilan ikkinchi marta beayov bahs
yuritadigan bowldi. 24 partiyaning uchdan ikki gismi goh u, goh bu
tomonning ustunligi bilan davom etib, oxiri hisob 8:8 bo‘lib qgoldi.
Keyingi uchrashuvlar yana ham keskin tus oldi. 23 partiyadan so‘ng
belgilangan ochkolar sonini qollga kiritgan Boris Spasskiy 12,5:10,5
hisobida g‘olib chiqgib, axiri niyatiga yetdi — jahonning o‘ninchi
chempioni bo‘ldi. Universal hamda dadil uslub egasi Boris Spasskiy
1937-yilda tugkilgan.

1972-yili Islandiyada o‘tkazilgan matchda amerikalik talantli gross-
meyster Robert Fisher Boris Spasskiyni yengib, jahonning 11-chempi-
oni bo’ldi. Lekin 1975-yili u Anatoliy Karpov bilan boUadigan match-
ga kelmadi. Karpov jahon chempioni deb e’lon gilindi.

Navbatdagi match Karpov bilan V. Korchnoy o‘rtasida 1978-yili
Filippin orollarida o‘tkazildi. Bu match nihoyatda keskin o‘tib, oxiri
Karpovning g‘alabasi bilan tugadi: u o‘z unvonini saglab qoldi.

Anatoliy Karpov uzoq vaqt o‘ziga munosib raqgib axtardi, uni kutdi.
Ha, chinakam sportchi uchun munosib raqgib bilan kuch sinashishdan or-
tig nashida yokg. Nihoyat u topildi. Birinchi urinishdayoq barcha
to‘siglarni mahv eta olgan 21 yoshli yana bir zabardast grossmeyster
Garri Kasparov jahon chempioni bilan yakkama-yakka bahs yuritish
huqugiga ega bo‘ldi. 1984—85-yillarda Moskvada o‘ynalgan dastlabki
matchda 48 partiya o‘ynalib, ayrim sabablarga ko‘ra gayd etilgan hisob
bekor qgilindi va yangi match belgilandi. 1985-yil kuzida boshlangan
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Ikkinchi matchda umumiy hisob G. Kasparov foydasiga (13:11) hal
bo‘ldi: 22 yoshida u jahonning o‘n uchinchi chempion deb e’lon gilindi.
1986-yili London va Leningradda o‘tgan revansh matchi hamda 1987-yili
Ispaniyaning Sevilya shahrida o‘tkazilgan to‘rtinchi bahsda unvonni o‘z
qo‘lida saglab golgan Garri Kasparov ham Anatoliy Karpov singari ja-
honning uch karra chempioni bo‘lib oldi. Keyinchalik sayyoramizning
tan olingan bu ikki zabardast grossmeysteri o'rtasidagi halol sport kurashi
yuksak ijodkorona tarzda davom etdi.

Boku shahriga yo‘lingiz tushib, Nizomiy nomidagi muzeyga kirib
golsangiz, unda saglanayotgan fil suyagidan o‘yib ishlangan bir nechta
ajoyib shaxmat donachalariga ko‘zingiz tushadi. Shaxmatning egasi
o‘tgan asrda yashab, ijod qilgan ozarbayjonlik mashhur shoira
Notavondir. U Shargning eng o‘qgimishli ayollaridan biri bo‘lib, qo-
biliyatli rassom ham edi. Tarixchilaming dalillariga ko‘ra, shaxmat
uning sevimli mashg‘ulotlaridan biri bo‘lgan.

XVIl asrda Gruziyada kelinga sep tarigasida shaxmat tortig qilin-
gan.

Shargda keng yoyilgan afsonalarda shaxmatchi go‘zal ayollar
obrazini uchratish mumkin. Har qanday xalqg afsonasida ham haqgiqat
borligi ma'lum. Fahm-farosatda, aqgl-idrokda ayollarning erkaklardan
golishmasligi ko‘pgina gadimiy kitoblarda madh etilgan.

Ayollar o‘rtasida rasmiy musobagalar ancha keyin o‘tkazila boshla-
gan. 1927-yili Londonda chex Vera Menchik jahonning birinchi
chempioni bo'lib, bu unvonni umrining oxirigacha (1944-y.) o‘z qo‘li-
da saglab kelgan. U erkaklar bilan ham muvaffaqgiyatli ravishda o‘yna-
gan. 1949—50-yillarda o'tkazilgan eng kuchli shaxmatchilar tumirida
(Moskvada) Lyudmila Rudenko g‘olib chiqgib, jahonning ikkinchi ras-
miy chempioni bo‘ldi. Navbatdagi talabgorlar turnirining g‘olibi —
Y. Bikova 1953-yili Rudenkoni matchda yengib, uchinchi chempion
bo‘ldi. Uch yildan so‘ng bu unvon Olga Rubsovaga ovtdi. 1959-yili
revansh-matchda Y. Bikova unvonini gaytarib olishga muvaffaq bo‘ldi.
1962-yili Bikova ustidan ishonarli hisobda g'alaba qilgan Nona
Gaprindashvili ayollar o‘rtasida jahonning beshinchi rasmiy chempioni
bo‘ldi. 1965-yili Moskvada Nona Gaprindashvili bilan bu nomga
talabgor bo‘lib chiggan moskvalik Alla Kushnir match o‘ynashdi.
13 o‘yindan keyinoqg zarur bo‘lgan 8,5 ochkoni go‘lga kiritgan jahon
chempioni oliy unvonni o‘z go‘lida saglab goldi. Har tomonlama zolr
qgobiliyatli bu gruzin qizi shaxmat olamini qoyil qoldirgandi. 1966—
1967-yillarda o‘tkazilgan saralash musobagalarida yana Alla Kushnir
g‘olib chigdi. Lekin 1969-yilda Tbilisi hamda Moskvada olkazilgan
takroriy matchda Gaprindashvili o‘z unvonini ikkinchi marta saglab
goldi. 1972-yilda bo‘lib o‘tgan uchinchi matchda ham umumiy hisob
uning foydasiga hal bo‘ldi.
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Jahonning besh marta chempioni Nona Gaprindashvili 1978-yili
hamyurti 17 yoshli Mayya Cheburdanidze bilan uchrashdi. Uchrashuv
Mayyaning g'alabasi bilan tugadi. Bunday yosh chog'ida hech kim
shaxmat malikasi bo‘la olmagan edi. 1981-yili u Nana Aleksandriya bi-
lan match o‘ynab, unvonni saglab qoldi...

L R R 4

Endi, 1886-yildan boshlab jahon chempionligi uchun o‘tkazilgan
hamma matchlaming natijalari bilan tanishib chiging («+» — yutuq,
«—» — yutgiziq, «=» — durang). Yangi chempionni aniglagan match-
larning tagiga chizib go‘yildi (17—18-betlardagi jadvalga garalsin).

Shunday qilib. shaxmat tarixida jahon birinchiligi uchun 34 match
o'ynalgan.

1948-yildan boshlab jahon birinchiligi uchun o‘tkazilayotgan bar-
cha musobaqgalar, jumladan, matchlar Xalgaro shaxmat federatsiyasi
(FIDE) tomonidan tashkil etiimoqda. Hozir 140 dan ortigrog mam-
lakat FIDEnNning a'zosidir. Jahon chempioni bilan match o‘ynaydigan
shaxmatchi ganday aniglanadi?

Jahon birinchiligi uchun o'tkaziladigan musobaqgalarning birinchi
bosqichi — milliy shaxmat federatsiyalarining birinchiliklaridir. Keyin
turli mamlakatlar birinchiliklarining g‘oliblari ishtirokida zona turnirlari
o‘tkaziladi. Bunday zonalar o‘n ikkita bo‘ladi. Uchinchi bosgich — zona
turnirlarining g'oliblari ishtirokida zonalararo turnirdir. So‘ngra zo-
nalararo turnirlarning bir necha g'oliblari, ya'ni jahon chempionligiga ta-
labgorlar o‘zaro bellashadilar va bu turnirda birinchi o'rinni egallagan
shaxmatchi jahon chempioni bilan match O‘ynash huqugiga ega bo‘iadi.

Jahon chempionligi uchun o'tkazilgan matchlar

Uchrashganlar Yil Natija Qaysi mamlakatda
o'tkarilgan
V. Steynis — N. Sukcrtort 1886 + 10-5=5 AQSH
2 V Steynis M Chigorin 1889 + 10-5=1 Kuba
3 V. Steynis N. Gunsberg 1890-91 +5=9 AQSH
4 V Steynis M Chigorin 1892 + 10-8=5 Kuba
5 V. Steynis E. Lasker 1894 -5-10=4 AQSH
6 E. Lasker — V. Steynis +10-2=5 Rossiya
7 E. Lasker F. Marshal AQSH
8 E. Lasker — Z. Tarrash . 1908. +8-3=5 Germaniya
9 E. Lasker — D. Yanovskiy ¢ . 909 Fransiya
10 E. Lasker K. Shicxter 1910 +1-1=8 Avstnya
11 E. Lasker — D. Yanovskiy Ti"abi YOTkotm-P Germaniya
12 E. Lasker X. R. Kapab2 1921 +0-4=1O Kuba
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Uchrashganlar YU Natija Qaysi mamlakatda
o'tkazilgan
13 X. R. Kapablanka — A. Alyo- 1927 +3—6-25 Argentina
Xin
14 A. Alyoxin — Y. Bogolyubov 1929 +11-5=9 Germaniya
15 A. Alyoxin — Y. Bogolyubov 1934 +8-3=15 Germaniya
16 A. Alyoxin — M. Eyve 1935 +8-9=13 Gollandiya
17 M. Eyve — A. Alyoxin 1937 +4-10=11 Gollandiya
18 M. Botvinnik D. Bron- 1951 +5-5=14 Sobiq Ittifoq
shteyn
19 M. Botvinnik — V. Smislov 1954 +7-7=10 Sobiq Ittifoq
20 M. Botvinnik — V. Smislov 1957 +3-6=13 Sobiq Ittifoq
21 V. Smislov — M. Botvinnik 1958 +5--7-11 Sobiq Ittifoq
22 M. Botvinnik — M. Tai 1960 +2-6=13 Sobiq Ittifoq
23 M. Tai — M. Botvinnik 1961 +5-10=6 Sobiq Ittifoq
24 M. Botvinnik — T. Petrosyan 1963 +2-5=15 Sobiq Ittifoq
25 T. Petrosyan — B. Spasskiy 1966 +4-3=17 Sobiqg Ittifoq
26 T. Petrosyan — B. Spasskiy 1969 +4-6=13 Sobiq Ittifoq
27 B. Spasskiy R. Fisher 1972 +3-7=11 Sobiq Ittifoq
28 R. Fisher — A. Karpov 1975 A. Karpov foydasiga AQSH
(match bolmadi) Sobiqg Ittifoq
29 A. Karpov — V. Korchnoy 1978 +6-5=21 Sobiq Ittifoq
30 A. Karpov — V. Korchnoy 1981 +6-2=10 Sobiq Ittifoq
31 A. Karpov — G. Kasparov 1984-85 +5-3=40 Sobiq Ittifoq
32 A. Karpov — G. Kasparov 1985 +3-5=16 Sobiq Ittifoq
33 G. Kasparov — A. Karpov 1986 +5-4=15 Angliya—
Sobiq Ittifoq
34 G. Kasparov — A. Karpov 1987 +4 4 16 Ispaniya

O‘ziga xos san’atga aylangan shaxmat uzoq umrli va halol kurash-
dan iborat murakkab o‘yin boMganligi sababli jahon adabiyoti yirik
namoyandalarining, hatto ayrim progressiv davlat arboblarining e’ti-
borini o‘ziga jalb qilib keldi.

Ma’lumki, Sharg madaniyatining atoqli vakillaridan biri Abulgosim
Firdavsiy O‘zining mashhur «Shohnoma» asarida (X—XI asrlar) shax-
matga katta o‘rin bergan.

Arab xalifalaridan biri Ma’mun (IX asr boshlari) shaxmat o‘yini-
ning nagadar murakkabligini shunday ta’riflagan: «Shunisi ajablanarli-
ki, men Sharqgda Hinddan tortib, G‘arbda to Andalusiyagacha hukm-
ronman. Biroq kichkinagina shaxmat taxtasidagi 32 donani tuzukroq
idora qila olmaymanx.

L.N. Tolstoy shunday degan edi: «Men shaxmatni kishiga yaxshi
dam berishi uchun yaxshi ko‘raman, shaxmat yaxshi o‘ylab ish ko'rish-
ni talab etadi. ...Kishi ganchalik aqlli bo‘lsa, u shunchalik ko‘p xarak-
temi ko‘ra oladi. Bu, xuddi shaxmatdagidek, ya’ni yaxshi shaxmatchi
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taxtadagi ko‘pgina sirlami paygay olsa, yomon o’yinchiga hamma
narsa birdek tuyuladi».

XV asming ikkinchi yarmida Markaziy Osiyoda keng targalgan
o‘yinlardan biri «Shatranji kabir» edi. Bu o‘yin hozirgi shaxmatga an-
cha o‘xshash bo‘lishiga garamasdan, uning o‘ziga xos bir gancha
xususiyatlari bo’lgan. Bu o‘yinning «Shatranji kabir» («Katta shatranj»)
deb atalishiga undagi donalarning uch qgatordan teriigani sabab bo’lgan
bo’lsa kerak. Demak, «Shatranji kabir» donalarining soni hozirgi shax-
mat donalarining soniga qgaraganda ko’proqg bo’lgan. Ulug’ o0’zbek
shoiri Alisher Navoiy o‘zining «Lisonut-tayr» dostonidagi hikoyalari-
dan birida bu o’yinning tafsilini bergan. Navoiyning 0’zi ham bu
o’yinni yaxshi ko’rgani va yaxshi bilgani uchun bu hikoya juda jonli va
gizigarli chiggan. Hikoyadan ma’lum bo’lishicha, sipohlar orasida
shohdan tashqgari bir vazir, bir farzin, rux, ot, ayiq (dobooba), zurofa
(jirafa), kunnofa (tuya), bir gancha sipohlar va piyodalar bo‘lgan.

Birinchi qatorga piyodalar, ikkinchi va uchinchi qgatorga sipohlar
terilgan. Yurish otdan boshlangan. Navoiy ikki tomonning bir-biriga
garshi yurishini o‘z davridagi harbiy urushlarga o’xshatadi va harbiy
terminlardan o‘z tasvirida keng foydalanadi. Lekin Navoiy hikoyadan
yumoristik xulosa chigaradi va bu ikki «shoh»ning «urushi» taxtada
turgan donalarni bir silkib yuborish bilan nomi-nishoni o‘chadigan
urush deydi. Navoiyning bu hikoyasi shaxmat tarixini o’rganishda katta
ahamiyatga egadir.

SHAXMAT VA ADABIYOT

Ming yil ichida bunyod etilgan shaxmatni kuylovchi nasr va nazm
asariari juda ham ko‘p, hammasidan namunalar keltirish giyin bu yer-
da.

Quyida shoir Erkin Vohidovning keng jamoatchilikka manzur
bo’lgan «Shaxmat va she’r»ini keltiramiz.

Katak gog‘ozdagi to‘rt yo‘l she’r kabi
Shaxmat donalari saf chekkan qator.
Nayzador flli-yu shohsuvor aspi,
Tug‘bardor farzini hujumga tayyor.
Shaxmatni she'r bilan giyos ayladim,
Bilimdon o'quvchim, gilma e’tiroz.
She’r axir emasmi, shaxmatdek
gadim,
Shaxmatda yo‘gmi yo she'riy ehtiros.
Go’zallik,
nafosat,
kurash va
san’at
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She’r ila shaxmatga azaliy udum,
Ming yillik umrida ular beshafqgat
Doimo shohlarga boshlagan hujum.
O'yin,
ermak emas,
she’r ham,
shaxmat ham —
Agllar kurashi, tuyg‘ular jangi.
Bu jangda go'yilgan har bitta gadam
Fagat to‘g‘ri bo‘lsin,
Go‘zal va yangi.
Shaxmat kokp o‘ynalgan,
She’r ko‘p yozilgan,
Odatiy yurishlar hammamizga yod.
Bobolar O‘ynagan o’yinlar bilan
Ular nabirasin qilib bo‘lImas mot.
Men orzu gilaman
To‘rt yo‘l she’r bitib,
Elga manzur gilsam aqalli bir bor
Shaxmatni ilk bora ixtiro etib,
Quvongan hindudek edim baxtiyor.
Shaxmat abadiydir,
she’r ham abadiy,
Yurish tugamas-u so‘z bo‘lmas tamom.
Shaxmat taxtasida, she’r maydonida
G'oyalar kurashi etadi davom.

L BE IR 4

Quyida siz shaxmat havaskori filologiya fanlari doktori, professor
Laziz Qayumovning mulohazalari bilan oshno bo’lasiz.

«Falsafani biladigan shaxmatchilar yoki shaxmatni biladigan fayla-
suflar shaxmatning tabiati hagida tez-tez bosh qotiradilar. Ular shax-
mat ganday narsa, u fanga taalluglimi yoki san’atgami deb o’zaro ba-
hslashadilar.

Men bunday masala bilan shug‘ullanib o’tirmadim. Buning boisi,
ehtimol mening bir tarafdan fanga, ikkinchi tarafdan esa ijodga alo-
gadorligim bo‘lsa kerak. Jonajon shaxmatga munosabatim ham xuddi
shundaydir.

Shaxmat o’yinining murakkabligi va aniqgligi yangi kombinatsiyalar
o‘ylab topish, o’yindagi kibernetikaga yaqin bo‘lgan narsalardan; gam-
bitning qaysi biri o‘zing uchun foydali ekanini aniq hisoblab ola bilish
kerakligi jihatdan ham shaxmat menga aniq fanni eslatadi. Shu nuqtayi
nazardan garaganda Alyoxin, Lasker, Eyve, Kapablanka, Chigorin, za-
mondoshlarimizdan Petrosyan mening hamkasbim — filolog-jumalist,
Tai, eks-chempion, texnika fanlari doktori Botvinnik jahonga nomi
taralgan olimlardir.

20



Harholda shaxmat va adabiyot o‘rtasida juda ko‘p umumiy tomon-
lar bor. Quyida mana shunaga xos tomonlardan bir ganchasini misol
keltiraman.

1. Shaxmat o‘yinidan oladigan barcha ganoat va zavq xuddi musiga
yoki qiziq she'r tinglagandagi zavq bilan teng keladi. O*‘yinimizdagi xa-
tolarimiz esa kompozitor yoki shoiming xatolarini eslatadi.

2. Poeziyadagi kabi shaxmatda ham eng muhim narsa ritm,
o‘lchovdir. Shaxmatdagi barcha donalar juft-juftdir. She’rda buni
gofiya deyiladi. Bunday qofiyalanishni o‘zbekchada musamman usuli
deb ataladi.

3. She’ming jon joyi bo‘ladi, shaxmatni ham hal giluvchi bitta
yurish uchun o‘ynaladi. Hikoyada kutilmagan yakun, shaxmatda esa —
kutilmagan yurish gadrlanadi.

4. Xonasini topib ustomonlik gilish shaxmatchiiardagina emas, bal-
ki adabiyotchilarda ham bordir.

5. Siz: debyut, mitelshpil, endishpil desangiz, adabiyotchilar: tu-
gun, kulminatsiya, yechim, final deydi.

6. Seytnotga tushmagan yozuvchi bo‘lmasa kerak. Hayot kishini
doimo shoshirgani-shoshirgan. Shaxmatda esa har bir dagiga gimmat-
lidir.

7. Hayotdagi garama-qgarshiliklarni badiiy adabiyotda tasvirlash
konflikt deyiladi. Bir o‘ylab ko‘ring-a, shaxmat ham xuddi yaxshi
drama asari singari konfliktga asoslangan emasmi? Konfliktsizlik
nazariyasi shaxmatga yot. Darvoge, u adabiyotga ham bo'Imasligi
kerak.

8. Shaxmat ham odamlar, ularning qgo‘shiqglari, ijodlari singari
gadimiydir. Birog mana shu gadimiy tarix mobaynida shaxmatchilar
ham, shoirlar ham doimo shohlarga hujum qilib kelishgan. To‘g‘ri, bu
hujum badiiy obrazda yoki shaxmat donasida in’ikos etilgan hayotiy
vogelikning simvolik hujumidir.

9. Piyodalaming o‘yin davomida farzinga chiqishini ko‘ra turib,
mening hayqirgim keladi:

— Yoshlar, tirishavering! Maqgsad sari dadil intiluvchi bokling!
General bo‘lishni orzu qilmaydigan askar yomon askardir! Pushkin
ham gimnazist edi. Alisher esa Navoiy bo'lib tug'ilmagan.

10. Shaxmat taxtasidagi 64 ta xona behisob kombinatsiya uchun
imkoniyat beradi. Bu kabi cheksiz imkoniyat shaxmat va ijod uchun
umumiy xislatdir. Adabiyotda biz o‘tmishning eng yaxshi an'analarini
davom ettiramiz, deymiz. Shaxmatda ham shunday: Karokaning
himoyasini, yana bir talay narsalarni bilmay turib, ulardan ilgariga
o‘tib bo‘Imaydi.

11. Do'stim, hatto bolalarcha motni ham inson uzoq muddat
mobaynida kashf etgan. Sen bu sodda o‘yinni bilib, tezroq undan
oshib ketgin, deb uni yaratgan.
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12. San’at qurbonsiz bo‘Imaydi. Shaxmat ham shunday. Ammo
qurbon berishni bilmoq kerak. Nodonlar qurbon berib yutgizadilar,
donolar esa, qurbon bera turib ham yutadilar.

13. Shaxmatning tomoshabopligini men kino yoki teleko‘rsatuv bi-
lan taggoslayman. Adabiyotdan fargli o‘laroq, shaxmat tarjima talab
gilmaydi. Shaxmat ham xuddi go‘shiglar kabi har ganaga chegaralarni
beruxsat oshib, yangi-yangi dillami zabt etaveradi.

Do‘stim, men shaxmatni nima bilan tagqoslamay, u insoniyat
aglining eng yaxshi samarasi va u eng yaxshi agllarga xosdir, deyman.
Shaxmatni ham, o‘z kasbimiz, o‘z fanimiz, o‘z adabiyotimiz singari
sevaylik».



Il BOB

OYINNI TUSHUNTIRISH

1. TAXTA VA DONALAR

Shaxmat o‘yinida ikki tomon-
ning kuchlari bir-biri bilan ku-
rashadi. Tomonlarning biri oq,
ikkinchisi esa qora donalar bilan
o‘ynaydi.

Shaxmat taxtasi 64 ta teng
xonalarga bo'lingan bo‘lib, uning
har bir tomoni 8 tadan xonani
(katakchani) tashkil etadi. Xona-
larni bir-biridan osonroq ajratish
magqsadida ular navbati bilan och
va to‘g rangga bo‘yalgan bokladi.
Och rangdagi xonalar oq va to‘q
rangdagilari esa qora xonalar deb
ataladi. O‘yin uchun taxta shun-
day turishi kerakki, o'ynovchi-
laming o‘ng tomonidagi burchak-
da xona oq boklsin (1-diagram-
ma)

O‘yinni  va turlicha pozi-
tsiyalami yozishda shaxmat alifbe
(notatsiya)sidan  foydalaniladi.
Shaxmat alifbesiga o‘tishdan
oldin shaxmat adabiyotida qokl-
laniladigan ayrim nomlar va qis-

abcdef®T g h
2-diagramma

2-diagrammada strelka orqali
ko‘rsatilgan yo'llar lotin harflari a
(@), b (be), c (c), d (de), e (ye),
f (eD, g (je), h (ash) bilan belgi-
lanadi va ular vertikallar deb ata-
ladi. Punktir (............... ) orqgali
ko‘rsatilgan yo‘llar 1, 2, 3, 4, 5,
6, 7, 8 ragamlari bilan belgilanadi
va ular gorizontallar deb yuritila-
di. Hisob oqg donalar terilgan
tomondan boshlanadi, ya’ni oq
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donalar bilan o‘ynayotgan kishi-
ning chap tomonidagi eng chet
linlya — a liniyasi (vertikali),
keyingisi — b liniyasi (vertikali)
va hokazo bo‘ladi; oq donalar
bilan o‘ynovchi kishi uchun eng
yaqgin qator birinchi gorizontal

(liniya), keyingisi esa ikkinchi
gorizontal va hokazo Dbo‘lib
hisoblanadi.

Taxtaning har bir xonasi ver-
tikal harfi va gorizontal ragami
bilan ifodalanadi.

Demak, oq donalar terilgan
burchak xonalar al va hl, qora
donalar terilgan burchak xonalar
a8 va h8 dir. Taxtaning bir xil

(oq yoki qora) xonalarini tu-
tashtiruvchi liniyalar diagonallar
deb ataladi. Masalan, e4 xonasi-

dan ikkita diagonal o‘tkazish
mumkin (bl—h7 va hl—a8).

abacacdeT g h

3-diagramma

Bu 3-diagrammada ko‘rsatil-
gan.

Shaxmat adabiyotida diagram-
malar keltiriiganda hamisha oq
donalar pastda, qora donalar
yuqgorida joylashgan bo‘ladi.
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4-diagramma

Shaxmat taxtasining al—a8—
cl—c8 to‘rt burchagidan iborat
gismi farzin qanoti (Jlangi). fl—
T0—h8—hl to‘rt burchagidan
iborat gismi shoh ganoti (flangi)
va d4—d5—e5—e4 kvadratidan
iborat gismi esa markaz deb ata-
ladi (4-diagramma).

Shaxmat taxtasidagi xonalarni
yaxshi bilish, hatto taxtaga gara-
masdan ham bu xonalarni aniq
tasawur qila olish kerak. O‘yin

boshlanishi oldidan har gaysi
tomonda 16 tadan dona bo'ladi,
ya'ni kuchlar teng bokladi.
Bundan buyon og va gora dona-
larni hamda u donalar bilan
o‘ynovchilarni aytishda va
yozishda oson boJdsin uchun

«oglar» va «qoralar» deb ataladi.
Har bir tomonda bittadan shoh
va bittadan farzin, ikkitadan ruh,
ikkitadan fil, ikkitadan ot va
sakkiztadan piyoda bo‘ladi (4-di-
agrammaga qarang).

Shaxmat adabiyotida quyidagi
gisgacha belgilardan foydalaniladi
(1 -jadval).



Donalarning Donalarning Donaiaming

nomi yozuvdagi diagram-
gisgacha malardagi
bclgisi ko‘rinishi
Shoh Sh
Farzin Fr
Rux R |:|

Fil F

i
Ot o a
11

Donaiaming o‘yin uchun teri-
lishi 4-diagrammada kokrsatil-
gan.

Oqg farzin og xonaga, dora
farzin qora xonaga terilishini
unutmaslik lozim.

HHw

Piyoda ba’zan p

Donalarning yurishi

Donaning bir xonadan ikkinchi
xonaga olib qokyilishini yurish

deyiladi. O‘yinda tomonlar gal-
ma-gal yuradilar, avval oqglar,
keyin qoralar yuradi. Demak,

shaxmat o‘yini (partiyasi) yurish-
lar yigkindisidan iboratdir.
Shohning yurishini ko‘rib chigay-
lik.

Shoh gorizontal, vertikal va di-
agonal bokylab yonidagi xonalar-
dan biriga, ya’ni bir xonagagina
yura oladi. Diagrammalardagi
T—>belgilari shoh yura oladigan
xonalarni kokrsatadi. Taxtaning
chekkasida va aynigsa, burchagi-
da turgan shohning harakat
doirasi gisqaradi. Masalan, 5—6
diagrammalarda ko'rsatilganidek

abcdeT g h

5—6-diagramma

b5 va g2 dagi shohlar 8 ta xonaning
birini tanlab yura olsa, f8 dagi shoh
beshta xonadan biriga, al dagi
shoh esa uchta xonadan biriga yu-
ra oladi. Farzin vertikal, gorizontal
va diagonal bokylab istalgan xo-
nalardan biriga yura oladi.
Taxtaning markazida (d4. d5,
e4, e5 xonalarining birida) tur-

5 . i

4 H ‘P —»
3

2 Z .

! ji 4
abacdeTtT gh

7-diagramma

gan farzin 27 yurishga, chekka
xonalarda turgan farzin esa 21
yurishga ega.
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Farzin eng harakatchan sipoh
bo‘lganligi sababli donalarning
eng kuchlisi hisoblanadi. Ruxlar
vertikal va gorizontal bo‘ylab
yura oladilar.

abacacdeT g h

8-diagramma

Rux, u taxtaning gayerida tur-
ganligidan qat’iy nazar, 14 ta
yurishga ega bo‘ladi. Fillar fagat
diagonal bo'ylab yura oladi. Har
bir tomonda ikkitadan fil bo‘lib,
bulardan bin oq xonalar bo‘ylab,
ikkinchisi esa qora xonalar bo‘y-
lab yuradi.

abacde T 9 b
9-diagramma
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Oqg xonalar bo‘ylab yuradigan
fil oq fil, qora xonalar bo‘ylab
yuradigani esa qora fil deb ata-
ladi. Ot hamma sipohlarga nis-
batan butunlay boshgacha yuradi.
U kirilicha «I» harfi shaklida yu-
radi.

abacacdeTtT gh

10-diagramma

Og xonada turgan ot hamma
vagt gora xonaga, qora xonada
turgan ot esa og xonaga yuradi.
Taxtaning chekkasida, aynigsa,
burchagida turgan otning hara-
katchanligi juda kamayadi.

Donalarni urib olish

Shoh, farzin, rux va fil yo‘lida
0‘z donalari turgan holatlarda
yura olmaydi. Bordi-yu, yuradi-
gan yo‘lda raqib donalaridan biri
turgan bo‘lsa, uni urib olish
mumkin. Urilgan dona oTniga
urgan o0°‘z donasi qokyiladi. Ot
yurishda ham, raqib donasini
urishda ham o‘z yo‘lida turgan
o‘zining va raqibning donalari
ustidan sakrab o‘tishi mumkin.



a b ¢ d e f g h

11-diagramma

ldragrammada ko‘rsatilgan
pozitsiyadagi piyodalardan boshga
donalarning barcha yurishlarini
ko'rib chigamiz. Taxtada donalar
ko‘p bo‘lganligi tufayli ularning
harakatchanligi, ya'ni yuradigan
xonalarining soni kamayadi. Oq
shoh besh yurishga ega, ya'ni u fl,
f2, h1l, h2, h3 xonalarining xohla-
gan biriga yura oladi. Og farzin o‘n
yurishga ega, u e5 yoki f6 dagi
piyodalardan birini urib olishi
mumkin; dl dagi rux besh yurish-
ga ega, gl dagi rux uch yurushga
ega, e4 dagi fil yetti yurishga ega,
u c6 dagi otni yoki c2 dagi piyo-
dani urib olishi mumkin; bl dagi ot
uch yurishga ega, u e3 dagi filni
urib olishi mumkin; f7 dagi ot olti
yurishga ega, u d8 dagi farzinni, d6
dagi ruxni yoki e5 dagi piyodani
urib olishi mumkin. Qora shoh
uch yurishga ega, u f7 dagi otni
urib olishi mumkin; gora farzin
yetti yurishga ega; d6 dagi qora rux
to‘rt yurishga ega, u d4 dagi piyo-
dani urib olishi mumkin; e7 dagi
rux to‘rt yurishga ega; u f7 dagi

otni urib olishi mumkin; b7 dagi
fil uch yurishga ega; c3 dagi fil
to‘rt yurishga ega, u b2 yoki d4
dagi piyodani urib olishi mumkin,
c6 dagi ot to‘rt yurishga ega, u
d4 dagi piyodani urib olishi mum-
Kin.

Piyodalar boshlang‘ich pozi-
tsiyada (ya’ni oq piyoda ikkinchi
gorizontalda, qora piyoda esa
yettinchi gorizontalda turgan
paytda) vertikal #icha raqib
tomoniga qarab bir yoki birdani-
ga ikki xonaga surilishi mumkin.
Agar piyodalar 3—4—5—6 gori-
zontallarda turgan fsa, fagat
bir xona oldinga suriladi.

Piyodalar donalami urib olish-
da giya yuradi, ya’ni ular diago-
nal piab ragibi tomon bir xona
oldinda (o‘ngda yoki chapda)
turgan donalarnigina ura oladi.

11-diagrammada @g3 dagi oq
piyoda g4 xonasiga yura oladi. f3
dagi piyoda esa yura olmaydi,
chunki f4 dagi farzin uning yo‘lini
to‘sib turibdi, h5 dagi piyoda h6
ga, a2 dagi piyoda a3 ga yoki a4 ga
yurishi mumkin, d4 dagi piyoda d5
ga yurishi yoki e5 dagi qora piyo-
dani urib olishi mumkin. b2 dagi
piyoda b3 ga yurishi yoki c3 dagi
filni urib olishi mumkin. e5 dagi
gora piyoda d4 dagi piyodani yoki
f4 dagi farzinni urib olishi
mumkin, lekin uni yurib bo‘Imay-
di, chunki e4 dagi oq fil uning
yo‘lini to‘sib turibdi. fb dagi piyo-
dani f5 ga, b4 dagi piyodani b3 ga,
g7 dagi piyodani gb ga yoki g5 ga
yurish mumkin.

Agar boshlang‘ich pozitsiyada
turgan piyoda birdaniga ikki xo-
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naga surilsa va ragib piyodasi bi-
lan bir gorizontalda yonma-yon
turib golsa, uni raqib piyodasi

«yo‘lda» urib olishi mumkin,
chunki u raqgib piyodasining
zarbasi ostidagi xonani bosib

o‘tgan bo'ladi. Bunga piyoda pi-
yodaning «ko‘zidan» o‘tdi, deydi-
lar. Agar 11-diagrammada qoralar
g7 dagi piyodasini g5 ga sursa,
oglar uni h5 dagi piyodasi bilan
«yo‘lda» urib olishi mumkin.
Bunda g5 dagi piyoda g6 xonasi-
ga o‘tadi, ya’ni u gora piyodani
shunday urib oladiki, go‘yo g7
dagi piyoda ikki xonaga emas,
balki bir xona oldinga surilgandek
bo‘ladi. Yoki a2 dagi piyodani a4
ga surilsa, qoralar bu piyodani
«yoklda» urib olishi  mumkin.
Bunda a4 ga surilgan og piyodani
taxtadan olib tashlab, b4 dagi qo-
ra piyodani a3 xonasiga olib
qo‘yiladi. Piyoda birdaniga ikki
xonaga surilgandagina uni «yo‘l-
da» urib olish mumkin. Masalan,
g7 dagi piyoda g6 da turgan
bo‘lsa va g5 ga surilsa, uni h5 da-
gi piyoda bilan urib bo'Imaydi.
Piyoda piyodaning «ko‘zidan»
o‘tganda, uni o‘sha yurishning
o‘zidayoq urib olinmasa, keyingi
galda urib olishga ruxsat etilmay-
di. Masalan, agar g7 dagi piyoda
g5 ga surilganda oglar shu za-
hotiyoq uni «yo‘lda» urib olmay,
boshga yurish qilsa, keyinchalik
h5 dagi piyodasi bilan g5 dagi
piyodani ura olmaydi. Donalami
urib olishning boshga hamma
hollaridagi kabi «yo‘lda» urib
olish ham majburiy emas. Piyoda
oxirgi (oglarniki sakkizinchi, qo-
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ralamiki esa birinchi) gorizontal-
ga chigganda biror sipohga, ya'ni
farzinga yoki ruxga, yoxud filga,
yo bo‘lmasa otga aylanadi. Piyo-
da, oxirgi gorizontalga chig-
ganda, uni ganagangi sipoh deb
e’lon qilish, taxtada ganday
sipohlar borligidan qgat’iy nazar,
o‘ynovchining xohishiga bog‘lig.
Shuning uchun, nazariy jihatdan,
taxtada bir vaqgtning o‘zida 9 ta
oq farzin yoki 10 ta qora ot va
hokazo bo‘lishi mumkin. Farzin
eng kuchli sipoh bo‘lganligi
uchun oxirgi gorizontalga chig-
gan piyodalar ko‘pincha farzin
deb e’lon qilinadi. Shuning
uchun ham oxirgi gorizontalga
yaginlashayotgan piyodani «far-
zinga chigib ketyapti» deyishadi.
Piyoda oxirgi gorizontalning
gaysi bir (oq yoki qora) xonasiga
chigsa, tanlangan sipoh o‘sha
xonaga go‘yiladi. Oq piyoda oq
sipohga, gora piyoda qora sipoh-
ga aylanishini unutmaslik kerak.
11-diagrammadagi pozitsiyada
c2 dagi piyoda bl dagi otni yoki
dl dagi ruxni urib olishi mumkin
yoki cl ga yurishi mumkin. Bu
hollarning hammasida ham u oq
farzinga yoki og ruxga, yoki oq

otga, Yyoki og filga aylanadi.
Piyoda hech gachon shohga
aylanmaydi.

2. O'YIN QO1DALARI

Shaxmat o0‘yini asosan hujum
gilish va himoyalanishdan iborat-
dir.

Faraz qilaylik, oqlar birinchi
yurishda (boshlangdich pozitsiya-



da) o‘z shohi oldidagi piyodani
ikki xonaga, ya’ni e4 xonasiga
surgan bo‘lsin, goralar ham shohi
oldidagi piyodani ikki xonaga,
ya’ni e5 xonasiga sursin. Ogqlar
ikkinchi yurishda gl dagi otini I
xonasiga yursin. Bu yurish bilan
oglar qoralaming e5 dagi piyo-
dasiga hujum gilmoqgda. Shuning
uchun qoralar d7 dagi o‘z piyo-
dasini d6 ga yurib, e5 dagi piyo-
dasini himoya qiladi. Endi agar
oglar f3 dagi oti bilan e5 dagi
piyodani ursa, qoralar d6 dagi
piyodasi bilan oqlarning otini
urib olishi mumkin.

Kisht va mot

Shaxmat o‘yinidagi  asosiy
maqgsad raqib shohini mot qilish-
dan iboratdir. Agar biror tomon-
ning farzini yoki ruxlari, fillari
ragib tomonidan urib olingan
bo‘lsa, o‘yin davom ettirilishi
mumkin. Shohning mot bollishi
esa, 0‘yinning yutqazilganligini
bildiradi. Demak, shaxmatdagi
shohlar eng asosiy donalar hisob-
lanadi.

Shohga hujum qilish, ya’ni
ikkinchi  yurishda uni olishga
jazm etish shohga kisht berish
deyiladi. Bunday hollarda raqib
«kisht» deb ogohlantiradi. Lekin
kisht berishda ogohlantirish shart
emas. O‘ynovchi o‘z shohidan
boshga donalarini hujum ostida
qgoldirib ketishi mumkin. Ammo
shohni kishtdan qutqgazish shart.
Agar shoh kisht berilgan holicha
qgoldirib ketilgan bo‘lsa, keyingi
gilingan yurish bekor qilinadi va

abcdeT g h

12-diagramma

buning o‘miga, shohni kishtdan
gutgaruvchi yurish gilinadi.

dxgrammadagi pozitsiyada
goralaming shohi fagat birgina
xonaga, ya’'ni e6 ga yurishi
mumkin, oglarning shohi esa
beshta xonaga, ya’ni f3, gl, g2,
g3, e3 xonalariga yura olish
imkoniyatiga ega. Agar yurish
goralardan boklsa ular og shohga
har xil usulda kisht berishi mum-
kin. Masalan: farzin bilan el
xonasidan va c¢2 dagi piyodani
yoki fl dagi filni urib, ot bilan e4
va dl xonalaridan, d4 da turgan
ruxni xohlagan xonaga yurilsa, c5
da turgan qora filning ko‘zi
ochilib, og shohga kisht bo'ladi.
Buni ochib kisht deyiladi.

Agar goralar d4 dagi ruxini d2
ga yursa yoki ruxi bilan f4 dagi
og ruxni ursa, og shoh birdaniga
goralaming ikki sipohining, ya’ni
ruxi va filining hujumi ostida go-

ladi. Buni ikkiyoglama kisht
deyiladi. Agar 12-diagrammada
ko‘rsatilgan pozitsiyada yurish

oglardan bo‘lsa, ular goralaming
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shohiga farzini bilan h4, 7, g6,
g5 xonalaridan va h6 dagi piyo-
dani urib olib, fili bilan e5 va e7
xonalaridan, piyodasi bilan g5
xonasidan kisht berishi mumkin.
f5 dagi oq otni istalgan xonaga
yurilsa, gora shohga ochib kisht
bo‘ladi. Kishtdan qganday qilib
qutulish mumkin?

1. Shohni olib gochish yo‘li bi-
lan.

Masalan, qoralar oti bilan dl
xonasidan kisht bersa og shoh el
yo e2, gl yo g2, g3 yoki f3 xo-
nalaridan biriga qgochishi mum-
kin.

2. Kisht bergan raqgib donasini
urib tashlash yo‘li bilan.

Agar goralar ruxini dl ga yurib,
c5 dagi fili bilan ochib kisht bersa,
uni d6 dagi fil bilan urib tash-
lash mumkin. Farzin bilan el dan
yoki fl dan filni urib kisht berilsa,
uni  shoh bilan urib tashlash
mumkin. Agar yurish navbati
oqglardan bo‘lsa va ular f5 dagi ofi
bilan g7 dagi piyodani urib, ruxi
bilan ochib kisht bersa, goralar
shohi bilan otni wurib tashlashi
yoki d4 dagi ruxi bilan f4 dagi
ruxni urib olib, o‘z navbatida, oq
shohga fili va ruxi bilan ikkiyoqla-
ma kisht berishi mumkin. g4 dagi
piyodani surib, g5 dan kisht beril-
sa, uni h6 dagi piyoda bilan urib
tashlash mumkin.

3. Shohga kisht berayotgan
ragib donasining «ko‘zini» to‘sish
yo‘li bilan.

Masalan, oglar farzini bilan h4
da kisht bersa, undan qoralar o‘z
piyodasini g5 ga surish yo‘li bilan
qutulishi yoki qoralar ruxi bilan
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d6 dagi filni urib, c5 dagi fili bi-
lan ochib kisht bersa, oqglar 15
dagi otini e3 ga yurib, shohini
kishtdan to‘sishi va o‘z navbati-
da, ruxi bilan gora shohga ochib
kisht berishi mumkin.

Agar goralar ruxi bilan f4 dagi
ruxni urib, oq shohga ikkiyogla-
ma kisht bersa, oqglar birdaniga
ham ruxni, ham filni urib tashlay
olmaydi. Shuning uchun oqg shoh
g3 yoki g2 xonasiga o‘tishga maj-
bur. Shuni ham aytib o‘tish ke-
rakki, farzin, rux va fil kishtidan
ularning o‘zini urib tashlash,
shohni olib qochish va to'sish
yo‘li bilan qutulish mumkin. Ot
va piyoda kishtidan esa faqat
shohni olib qgochish yoki ularni
urib tashlash yo‘li bilangina
qutulish mumkin (Bu yerda orani
to‘sib qutulish chorasi yo‘q).
Lekin shunday pozitsiyalar ham
borki, ularda yuqgorida ko‘rib
chigilgan kishtlardan qutulish
choralarining birortasini  ham
go‘llab bo‘Imaydi. Masalan, 12-
diagrammadagi pozitsiyada oqlar
oti bilan d4 dagi ruxni urib, f4
dagi ruxi bilan ochib kisht bersin.
Endi qgora shoh qayerga o‘tsa
ham, og donalaming zarbasi osti-
da qoladi, kishtni biror dona
bilan to‘sib ham, kisht bergan
donani urib ham bo‘lImaydi.
Qisqasi, goralarga kishtdan qutu-
lishning iloji yo‘q. Mana shunday
kishtni mot deyiladi. Shohni mot

gilgan kishi 0'yinni yutgan
hisoblanadi.

Bu holatni, ya'ni oq ot d4 dagi
ruxni urgandan keyin sodir

bo‘ladigan mot holatini yaxshiroq



a b ¢ d e f g h
13— 14-diagramma

ko‘rib chigaylik. Yuqorida aytib
o‘tganimizdek, taxta chekkasidagi
xonalardan boshga joyda turgan
shoh o‘z atrofidagi sakkizta xonaga
yura oladi. Demak, uni mot qilish
uchun shu sakkizta xonani zarba
ostiga olish va to‘qgizinchi xona-
ga, ya’ni shoh turgan xonaga hu-
jum qilish kerak. d4 dagi ot e6
xonasini, d6 dagi fil e7 xonasini,
hS dagi farzin bir vaqgtning o‘zida
e5 f5, g5, g6 va f7 xonalarini 0‘z
zarbasi ostiga olib turibdi. Ya’ni
oglarning farzini, fili va oti ham-
masi bo‘lib qora shoh yura oladi-
gan 8 xonadan vyettitasinigina
zarba ostiga olib turibdi. Yana bir
xona goralaming o‘z donasi — g7
dagi piyodasi bilan band. Shoh
turgan to‘ggizinchi xonaga oqg rux
hujum qilib turibdi. Demak, qora
shoh yura oladigan va o‘zi turgan
9-xona raqgib donalarining zarbasi
ostida.

Endi tomonlardan bin ikkin-
chisini bir yurishda mot giladigan
pozitsiyalardan bir nechtasini
ko‘rib chiqaylik.

di:xgrammada b3 va b5 dagi
og va gora shohlar bir-birini uch-
ta — a4, b4, c4 xonalariga, 14-
diagrammada h5 va f5 dagi
shohlar bir-birini g4, g5, g6 xo-
nalariga qo‘ymaydi. Shohlaming
bir-biriga shunday garama-qarshi
turishi, ya’ni ular bir gorizontalda
yoki bir vertikalda joylashgan
bo‘lib, ularni bir xona ajratib tur-
gan holat oppozitsiya deyiladi.
Oppozitsiya shaxmat o‘yinida
katta ahamiyatga egadir.

13— 14-diagrammalarda ko‘rsa-
tilgan pozitsiyalarda o‘zingiz qora
shohni mot qilish yo‘lini toping.

15-diagrammada oq farzinni c3
ga yuborib, gora shohni mot qi-
lish mumkin,

Bunda, birinchidan, oq farzin
oh shohning himoyasida turganli-
gi uchun uni gora shoh ura ol-
maydi. Ikkinchidan, c¢3 dagi
farzin olti xonani — b3, c3, d3,
b4, d4, c5 xonalarini zarba ostiga
olib turibdi va qgora shoh turgan
c4 xonasiga hujum gilmoqda. b5
va d5 xonalari esa oq otning

a b ¢ d e f g h

15-16- diagramma



ra shoh atrofidagi 8 xonaning
birortasiga ham yura olmaydi.
Demak, u mot bo‘ladi.

16-diagrammada goralar bun-
dan avvalgidek usul bilan, ya'ni
farzinni f5 ga yurib oqglarni mot
qilishi  mumkin. Chunki qora
shohning himoyasida turgan far-
zinni oq shoh ola olmaydi, g3 va
h4 xonalari esa f2 dagi filning
zarbasi ostida.

Endi ragib shohini bir yurishda

a b ¢ d e f g h

17— 18-diagramma

a b ¢ d e f g h

19—20-diagramma
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21-22-diagramma

23—24-diagramma

Piyoda sakkizinchi yoki bi-
rinchi gorizontalga chiqganda,
uning turlicha sipohlarga (o‘y-
novchining xohishi bo‘yicha, ma-
salan, otga) aylanishini va yurish
navbati goh oglardan, goh qo-
ralardan ekanini esdan chigar-
mang.



a b ¢ d e f g h

25—26-diagramma
Pot va kishti-qoyim

Endi 25—26-diagrammalardagi
pozitsiyalarni ko‘rib chiqgaylik.

25-diagrammadagi pozitsiyada
oglar farzinini d7 yoki e8 ga yurib,
gora shohga kisht bersa, u mot
bo‘ladi. Agar oglar o‘z farzini bilan
gora shohga kisht bermay, a6 ga
yursa, gora shoh, hech qayerga
yura olmaydi. Ruxni esa o‘rnidan
gimirlatish mumkin emas, chunki
gora shoh farzinning zarbasi ostida
goladi. Bunday yurish, ya’ni
shohni zarba ostida qoldirib ketish,
yugorida aytganimizdek, o‘yin
goidalariga xilof bo‘ladi. Bunday
ahvol ro‘y berganda o‘yin pot
bo‘ldi deyiladi.

26-diagrammadagi pozitsiyada
oglar ruxini h6 ga yurib, kisht
bersa, qgora shoh mot bo‘ladi.
Buning o‘rniga oglar g2 dagi
piyodani ursa, o‘yin pot bo‘la-
di. Odatda, pot soddalashgan
pozitsiyalarda, ya’ni donalar soni
juda kamaygan hollarda ro‘y be-
radi.

2 — 2172

Pot bilan tugallangan partiya
durang hisoblanadi. Durang —
o‘yin baravar bo‘ldi, ya’ni hech
gaysi tomon yuta olmadi de-
makdir. O‘yin pot bo‘lishi mum-
kin bo‘lgan bir nechta pozi-
tsiyalarni ko‘rib chiqaylik.

diagrammadagi pozitsiyada
oglar farzini bilan cl dan kisht
bersa, goralar mot bo‘ladi. Agar
buning o‘miga, farzinini b3 yoki
b4, yoki b5, yoki c2 ga yursa, o‘yin
pot bo‘ladi. Yoki oglar shohini cl,
yo c2 ga yursa ham pot bo‘ladi
(bunday hollarda farzin boUmasa
ham baribir). 28-diagrammadagi
pozitsiyada yurish qoralardan
boshlansa, ouyin pot bo‘ladi. Agar
yurish oglardan bo'lsa, o‘yin pot
bolmasligi uchun filni bl—h7 di-
agonalidan h3—c8 diagonalidagi
boshga biror xonaga olish yoki oq
shohni e8, e7, e6, g6 xonalaridan
biriga yurish (uni f8 ga yurib
bo‘lmaydi, chunki bunda o‘yin
yana pot bo‘lib goladi) kerak. g5
dagi piyodani surilsa ham o‘yin pot
bo‘ladi.

abacdeT g h
27—28-diagramma
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29—30-diagramma

29-diagrammadagi pozitsiyada
yurish oglardan boMganda edi,
ular bir fil va bir piyoda ortigligi
tufayli o‘yinda g‘alaba qozonar
edi (masalan, oglar shohini d6 ga
yurib, sokngra c4 dagi piyodasini
farzin cl ga chigarishi mumkin).
Birog bu pozitsiyada yurish qo-
ralardan. Ular a7 dagi o‘z piyo-
dasini a6 ga suradi va shundan
keyin oglar shohni yursa ham,
filni yursa ham qoralar hech
gaysi donasini yura olmaydi, bi-
nobarin, o'yin pot bo‘ladi. Bun-
day holatlar praktikada juda kam
uchrasa ham ularni bilib go‘yish
foydali. 30-diagrammadagi pozi-
tsiyada yurish goralardan bo‘lsa,
ular o‘z farzini bilan dl dan kisht
berib, oqglarni mot qilar edi.
Birog yurish oglardan. Ular ruxi
bilan h3 dan kisht berib (ya’ni
ruxini qurbon qilib), mag'lubiyat-
dan qutulib ketadi: qora shoh
ruxni ursa pot bo‘ladi, urmasa,
oglar ruxi bilan qgora farzinni urib
oladi va o‘yin durang bo‘ladi.

29—30-diagrammalarda kelti-
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rilgan misollardagidek pot qilish
ayrim vagtlarda o‘yinni yutqiz-
maslik uchun birdanbir chora-
dir. Bunga yana bir misol tahlil
gilamiz.

31-diagrammadagi pozitsiyada
oglarning qo‘li baland. Agar
yurish oglardan bo‘lsa, farzini bi-
lan f5 dan yoki h6 dan kisht
berib qoralarni mot qilishi
mumkin. Biroq yurish goralardan
bo‘lganligi uchun ular yutqiz-
masligi, ya'ni o‘z shohini pot qi-
lishi mumkin. Agar oglar o‘yin-
ning pot bo'lishini istamasa, 0‘z
farzinini tekinga berib qgo‘yadi.
Qoralarning ana shu yurishini
0‘zingiz toping.

31-diagramma

Agar shu diagrammadagi pozit-
siyada qoralarning yurish imko-
niyatiga ega bo‘lgan bironta
donasi bo‘lsa, ular yutqgizardi.
Odatda, gaysi tomonning ahvoli
og‘ir bo‘lsa, o‘sha tomon pot qi-
lishga intiladi. Ko‘rib chiggan
misollarimizda kuchsiz tomon 0z
shohini pot qildi. Ba’zi pozit-



siyalarda kuchsiz tomon ragib-
ning shohini pot qilish yo‘li bilan
mot bo‘lishdan qutiladi. Masalan,
27-diagrammadagi pozitsiyada oq
farzin yo‘q deb faraz qilaylik. Bu
holda goralar shohini bl yoki b2
ga yurib, a2 dagi piyodasini
farzinga chigarmoqchi. Buning
oldini olish uchun oqglar shohini
cl yoki c2 ga yurib, qoralarni pot
giladi va o‘yin durang bo‘ladi.
Endi 32-diagrammadagi pozitsiya
bilan tanishaylik.

32-diagramma

Qoralar bu yerda farzini bilan g2
yoki hl dan kint berib, og shohni
mot gilmoqchi. Motdan bevosita
qutulishning chorasi yolg. Lekin
oglar farzini bilan manyovr qilib,
o‘yinni yutgizmasligi mumkin.
Olar (oglar) farzini bilan g5 dan
kisht beradi. Qora shoh f8 yoki h8
ga o‘tishga majbur. Navbatdagi
yurishda oglar d8 dan kisht beradi,
gora shoh f8 yoki h8 ga o‘tishga
majbur va hokazo. Qora shoh
kishtdan qutula olmaydi. Oqlar
uzluksiz kisht berib, «kishti-qoyim»
giladi. Bu esa yomonroq ahvoldan

qutulishning — o‘yinni yutgizmay,
durang gilishning yana bir usuli-
dir. Agar oglar avvalgi yurishda
g5 ning o‘rniga farzini bilan b8
dan kisht bersa, gora shoh kishti-
goyimdan qutulib ketardi. Shun-
day kisht berilsa, gqora shoh g7 ga
o‘tadi. Oglar yana e5 dan kisht
beradi. Endi qora shoh f8 yoki h8
ga o‘tishga majbur emas. Shuning
uchun u g6 ga yuradi. Endi farzin
bilan fagat bir joydan — d6 dan
kisht berish mumkin, xolos (kisht
beradigan boshga xonalar qora
donalaming zarbasi ostida). Qora-
lar kishtdan qutulish uchun
farzinini e6 ga yurib, kishtni to‘sa-
di. Endi og farzin d3 dan kisht
beradi, goralar o‘z filini e4 ga
yurib, kishti-goyimdan qutuladi
va keyinchalik g‘alaba qozo-
nadi.

Quyidagi 33—34-diagramma-
lardagi pozitsiyalarda goralaming
ganday qilib yutgizmasligi mum-
kinligi (kishti-qoyim)ni toping.

35



Rokirovka

Butun o‘yin davomida tomon-
larga fagat bir martagina bir-
varakayiga ham shohi, ham ruxi
bilan yurish ruxsat etiladi. Bun-
day yurish rokirovka deb ataladi
va u shunday qilinadi: shohni rux
turgan tomonga bir xona tashla-
gan holda ikkinchi xonaga, ruxni
esa shohning boshga tomonidagi
yonma-yon xonaga olib go‘yiladi.
Bu yurishni — rokirovkani bir-
daniga ikki qoul bilan gilsa ham,
bir go‘l bilan birin-ketin qilsa
ham boMaveradi. 35-diagramma-

abacdeT g h
35-diagramma

da rokirovka gilingandan keyin
shohlar va ruxlarning turishi
ko‘rsatilgan. Diagrammadagi 0(Q-
lar gilgan rokirovka, qoralar qil-
gan rokirovka qisga yoki kichik
rokirovka. qoralar gilgan rokirov-
ka esa uzun yoki katta rokirovka.

deyiladi. Chunki bunda rux
uzunrog masofani bosib o‘tadi.
Quyidagi hollarda rokirovka qi-

lish mumkin emas:

36

1. Rokirovkada gatnhashadigan
shoh yoki rux rokirovkagacha
yurgan bo‘lsa (awal yurib, keyin
yana 0‘z o‘rniga gaytib kelgan
bo‘lsa ham).

2. Shohga kisht berilgan payt-
da.

3. Rokirovka gilingandan keyin
shohga kisht bo‘lib qolsa.

4. Rokirovkada gatnashadigan
shoh bilan rux o‘rtasida okzining
yoki raqgibining donasi turgan
bo‘lsa.

5. Shoh (fagatgina shoh) roki-
rovka paytida ragib donalarining
zarbasi ostidagi xonadan oktsa
(ko‘proqg buni «shoh ragib donasi-
ning ko‘zidan o'tdi» deyishadi).

a b ¢ d e f g h

36-diagramma

36-diagrammadagi pozitsiyada
goralar kichik (gisqa) rokirovka
ham, uzun rokirovka ham qila
olmaydi. Chunki kichik rokirovka
gilinsa, shoh, birinchidan, d6 da-
gi filning ko‘zidan, ya’ni fB dan
o‘tishi kerak, ikkinchidan roki-
rovkadan keyin shoh c4 dagi
farzinning zarbasi ostida qoladi.
Katta rokirovka qilinadigan bo‘l-



sa, a8 dagi rux bilan shohning
o‘rtasida qoralaming 0‘z oti tu-
ribdi. Oqglar ham kichik rokirovka
gila olmaydi, chunki shoh bilan
hl dagi rux o‘rtasida goralaming
donasi — fili turibdi. Lekin ular
katta rokirovka gila oladi, chunki
shohga rokirovka qilish uchun
hech qganday to‘sqinlik yo‘q: al
dagi rux g6 dagi gora farzinning
ko‘zidan (bl dan) bemalol o‘ta
oladi. Ammo bu katta rokirov-
kani al dagi rux va el dagi shoh
avval yurmagan bo‘lsalargina qi-
lish mumkin.

36-diagrammadagi pozitsiyada
oglarning farzini e2 da bo‘lsa,
goralar rokirovka qila olmaydi,
chunki ularning shohi kishtda
turibdi.

Yuqgorida aytib o‘tilganlardan
tashqari, musobaqalarda (turnir
va matchlarda) yana quyidagi
goidalar ham borki, bularga rioya
gilish majburiydir:

1. Kim o‘zining gaysi donasini
ushlasa, o‘shani yurishga majbur.
Buni «ushlaganni yurish» deyisha-
di.

2. Kimki raqib donalaridan
birini ushlasa o‘shani urib olishga
majbur.

3. Donani  bir xonadan
ikkinchi xonaga olib go‘yib, un-
dan qgo‘l olingandan keyingina
yurilgan hisoblanadi.

4. Kimki o‘z donasini ushlagan
bo‘lsa-yu, lekin uni hech gayerga
yurib bo‘lmasa yoki ragib donasi-
ni ushlagan bo‘lsa-yu, uni hech
gaysi donasi bilan urib ola olma-
sa, bunda u biror boshga yurish
gilish huqugiga ega bo‘ladi.

5. Agar rokirovka aytilgan va
diagrammalarda ko‘rib o‘tilgan
goidalarga xilof ravishda qilingan
bo‘lsa, u vaqgtda shoh va rux
o‘zlari turgan avvalgi xonalarga
gaytadan olib go‘yiladi va buning
o‘rniga shoh bilan birorta xohla-
gan yurish qilinadi. Agar shohni
yurish mumkin bo‘lmasa, xato
yurish gilgan tomonga xohlagan
donasi bilan istaganicha yurish
gilish imkoniyati beriladi.

6. Agar o‘yin davomida yoki
o‘yin tamom bo‘lgandan keyin
xatoga yo‘l gokyilganligi, masalan,
donalarning noto‘g‘ri terilganligi
yoki shohni zarba ostida qoldirib,
uni kishtdan qutultiriimaganligi
ma'lum bolib golsa, partiya xato
gilingan joydan boshlab gaytadan
o‘ynalishi kerak.

7. Agar o‘zining yoki ragibning
donasini 0‘z o‘rniga tuzatibroq
qo‘yish kerak bo‘lsa, awal, raqgib-
ni «tuzataman» yoki «tog'rilay-
man» deb ogohlantirish shart.
Aks holda, ushlagan donani
yurishga yoki raqgib donasini
urishga majbur bo‘linadi.

8. Kim mot bo‘lsa yoki taslim
bo‘lsa, u rnaglub bo‘lgan hisob-
lanadi. Agar partiya shaxmat
soati bilan o‘ynalsa va qaysi to-
mon ma’lum vaqt ichida belgi-
langan miqdordagi yurishlarini
gilishga ulgurmasa, o‘sha tomon
yutgizgan hisoblanadi.

9. Pot, kishti-qoyim hollaridan
tashqari, o‘yin ikki tomonning
kelishuviga binoan ham durang
qilinishi mumkin. Bulardan tash-
gari, yana quyidagi hollarda o‘yin
durang bo‘ladi:
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a) agar Iikki tomonda ham
fagat shohlar golgan bo‘lsa yoki
bir tomonda shoh, ikkinchi
tomonda esa shoh bilan ot yoki
shoh bilan fil qolsa;

b) bir pozitsiya uch marta
takrorlansa va yurish navbati po-
zitsiyani takrorlayotgan tomonda
bo'lsa;

d) agar keyingi 50 yurish davo-
mida birorta piyoda 0‘z joyidan
siljimagan boklsa (bu holda
tomonlardan birining talabiga
ko‘ra o‘yin durang deb topiladi).

10. Matchlarda (ikki kishi yoki
ikki  jamoa ofrtasidagi mu-
sobagalarda) birinchi partiyada
kimning ganday (og yoki qora)
donalar bilan o‘ynashi chck tash-
lash orgali belgilanadi. Birinchi
partiya oq donalar bilan o'ynalsa,
ikkinchisi qora donalar bilan,
uchinchisi oq donalar bilan va
hokazo ravishda o‘ynaladi.

Turnirlarda (bir necha Kkishi
yoki bir necha jamoalar o‘rta-
sidagi musobaqgalarda) o‘yin nav-
batini (kimning kim bilan va
ganday donalar bilan o‘ynashini)
aniglashda maxsus jadvallardan
foydalaniladi.

3. SHAXMAT ALIFBOSI
(notatsiyasi)

Shaxmat taxtasida sodir bo‘l-
gan turlicha pozitsiyalami yozish-
da donalaming qisgacha belgisi
yoniga ularning gaysi xonada tur-
ganliklari qo‘shib go‘yiladi. Ma-
salan, al xonasida turgan rux
Rai deb vyoziladi. Pozitsiyani
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yozganda avval shohlarning,
keyin farzin, rux, fil, ot va piyo-
dalarning turgan joylari ko‘rsati-
ladi. «Piyodalar» so‘zining o‘mi-
ga ko‘pincha qisgacha «pp» deb
yoziladi. Ikkita bir xil sipohni
yozishda, ularning nomlari tak-
rorlanmaydi. Masalan, Obi, Ogl
o‘rniga Obi, gl deb yozish ki-
foya. Shuning bilan birga, bir xil
sipohlar vertikallarda turishiga
garab, ya'ni a vertikalidan h ver-
tikaliga garab bir tartibda yozila-
di. Bitta vertikalda joylashgan bir
xil sipohlar gorizontallarga qarab,
ya’ni birinchidan sakkizinchi go-
rizontal tomon bir xil tartibda
yoziladi. Yozuvda awal oglaming
keyin qoralarning joylashuvi
ko‘rsatiladi. Shunday qilib, 4-dia-
grammadagi boshlang‘ich pozi-
tsiya quyidagicha yoziladi;

Oglar: Shel, Frdl, Rai, hl, Fcl,
fl, Obi, gl, pp. a2, b2, c2,
d2, e2, 12, g2, h2

Qoralar. SheS, Frd8, Ra8, h8,
Fc8, 8, Ob8. g8 pp. a7, b7,
c7, d7, e7, f7, g7, h7

Partiyalarni yozishda yana
qguyidagi belgilar ham ishlatiladi.
Shaxmat partiyasida yurish tiri
(—) belgisi bilan ifodalanadi.
Masalan, gl dagi otning f3 ga
yurishi Ogl—f3 shaklida yoziladi.
Piyodalarning yurishini kokrsa-
tishda p harfi tushirib qgoldiriladi,
ya’ni e2—e4 tarzida yozilishi e2
dagi piyodaning e4 ga surilganli-
gini bildiradi. Piyoda oxirgi gori-
zontalga chiqib, biror sipohga ay-
langanda, yurishni ko‘rsatuvchi
belgiga yangi sipohning gisga bel-



gisi go‘shib qgo‘yiladi. Masalan,
h7—h8Fr yozuvi h7 dagi piyo-
daning h8 ga chigib, farzin bo‘l-
ganligini bildiradi. Donalarni
urish ikki nugta bilan ko‘rsatiladi.
Masalan, Of3:e5 yozuvi f3 dagi
ot bilan e5 dagi dona urib olin-
ganligini, ¢5:d4 esa c5 dagi piyo-
da bilan d4 dagi dona urib olin-
ganligini ko'rsatadi. Yurishdan
keyin go‘yilgan «+» belgisi kisht-
ni, «++» belgisi ikki yoglama
kishtni, katta «X» belgisi esa
motni ko‘rsatadi. Masalan,
Fc4:f7+yozuvchi c4 dagi fil bilan
f7 dagi donani urib, shohga kisht
berilganligini, f2:elFr+esa 2 dagi
piyoda bilan el dagi donani urib,
farzinga chiqgilganligini va shu-
ning bilan birga, shohga kisht
berilganligini ko‘rsatadi.

Agar 12-diagrammadagi pozi-
tsiyada goralar d4 dagi ruxi bilan
f4 dagi oq ruxni urib, oq shohga
ikkiyoglama kisht bersa, buni
Rd4:f4 ++ qilib yoziladi. «0—0»
belgisi kichik rokirovkani, «0—
0—O0» Dbelgisi esa katta roki-
rovkani bildiradi. Odatda, yaxshi
yurishlardan keyin «l». juda
yaxshi yurishlardan keyin esa «!!»
belgisi, bo‘sh yurishlardan keyin
«?» alomati, yomon (xato) yur-
ishlardan keyin «??» belgisi qo‘yi-
ladi. Ahvol teng bo‘lganda «=»
belgisi ishlatiladi.

Shaxmat o‘rganuvchilarga o‘y-
nagan partiyalarini yozib borishga
odatlanish ham tavsiya qilinadi,
chunki shunday qgilish bo‘sh vaqt-
larda avval o‘ynalgan partiya-
lardagi xatolami topish va ulami
tuzatishga yordam beradi. Par-

tiyalarni yozish uchun oldindan
blanka (maxsus qog‘oz)lar tay-
yorlab qgo‘yiladi. Agar bosma
blanka bo‘lmasa, partiyani oddiy
0q gog'ozga quyidagi formada
yozish mumkin:

1988-yil 10-yanvarda o‘ynal-
gan. Oglar—Abdullayev, Qora-
lar—Sobirov.

1. e2—e4 e7—e5 2. Ogl—13
Ob8—c6 3. Ffl—c4 d7-d6
4, d2—d3 Fc8-g4 5. OBbl-c3
Oc6-d4 6. Of3:.e5 Fg4:.dl?
7. Fc4:f7 + She8-e7 8. OcC3-
d5X.

Bundan tashqgari, partiyani
yozishda gisgacha yozuvdan ham
foydalaniladi. Qisgacha yozuvda
donaning turgan xonasi yozilmay,
fagat uning gaysi xonaga yurgan-
ligi kowrsatiladi, xolos.

Yuqgorida keltiriigan partiyani
gisgacha yozuv bilan quyidagicha
ifodalash mumkin:

1. e4d e5 2. OB Oc6 3. Fc4
Oc6. 4. d3 Fg4 5 Oc3 0d4
6. O:e5 F:dI? 7. F:iA7 + She7
8. Od5X

Piyoda bilan biror donaning
urib olinishini gisqacha yozishda
piyodaning donani urishdan ol-
dingi va urishdan keyingi ver-
tikallari ko‘rsatiladi, xolos. Masa-
lan, oq piyoda d4 da, goralaming
piyodasi ¢5 da turgan bo‘lsa-yu,
oglar o‘z piyodasi bilan uni ursa,
de deb yoziladi. Agar qoralaming
piyodasi o‘mida biror sipohi tur-
gan bo‘lsa ham yozuv baribir
o‘zgarmaydi. Agar fagat qoralar-
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ning yurishi  ko‘rsatilmoqchi
bo‘lsa, u holda. oglarning yurishi
yoziladigan joyga kcfp nuqgta (...)

qo'yviladi. Masalan, 1. .. e7—eb
yoki 1. ...e5, 6. ... Fg4:dl? yoki
6. ... F:dI?

4. SHAXMAT TERMINLARI

Shaxmatga doir yozilgan de-
yarli barcha qo‘llanmaiarda max-
sus terminlar ishlatiladi.

Yengil sipohlar — ot va fillar,

Odg'ir sipohlar — farzin va
ruxlar.

Uzog masofaga yuruvchi — far-
zin, rux va fillar.

Sifat ustunligi — fil yoki otni
berib, ruxni yutish.

Yengil sipoh va piyoda uchun
sifat almashishi — bir fil va bir
piyoda yoki bir ot va bir piyoda
evaziga ruxni yutish.

Ruxli endshpil — a va h ver-
tikallaridagi piyodaiar.
Fillar oldi piyodalari — ¢ va f

vertikallaridagi piyodaiar.

Otlar oldi piyodalari — b va ¢
vertikallaridagi piyodaiar.

Markaziy piyodaiar — e va d
vertikallaridagi piyodaiar.

Seytnot — o‘ylash uchun vaqt-
ning yetishmasligi  (tangligi).
Shaxmat soatlari bilan o‘ynal-
gan paytda ma'lum migdordagi
yurishlarni qilish uchun ma'lum
vagt belgilanadi. Shundagina
seytnot bo‘lishi mumkin. Masa-
lan, o'ynovchilardan biri o‘yin-
ning birinchi 35 yurishini qilish
uchun bir soat-u 55 dugiga sarf-
lagan bo‘lsin. Agar musobaqga
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shartiga ko‘ra, 40 yurishga 2 soat
berilgan bo'lsa, u golgan besh
dagiga davomida besh yurish qi-
lishi kerak. O‘ylash uchun juda
oz vagt qgolgan paytlarda raqgib
seytnotga tushdi, deyishadi.
Shaxmat adabiyotida quyidagi
terminlar ham ko‘p uchrab turadi.
Gambit — 0‘z sipohlarini
tezroq o‘yinga chigarish va hu-
jum qilish magsadida dastlabki
yurishlardayoq piyoda yoki sipoh
gurbon qgilinadigan o‘yin boshi.

Masalan: shoh gambiti, farzin
gambiti.
Kontrogambit —  oglarning

gambitiga goralarning gambit bi-
lan javob berishi. Masalan: Falk-
beer kontrogambiti (shoh gambi-
tiga javob gambit).

Masala — ma'lum miqgdordagi
yurishlar (2—3 va hokazo) ichida
oglar mot giladigan sun'iy pozi-
tsiya.

Etyud — tomonlardan Dbiri
(odatda, oglar) birdan-bir yurish-
lar yordamida o‘yinni yutuqga
yoki durangga olib borishi mum-
kin bo‘lgan sun'iy pozitsiya.

Sugsvang — o‘ynovchi o‘zi
uchun noqulayliklar tug‘diruvchi
yurish glishga majbur bo'lgan
vaziyat.

Temp (sur'at) — shaxmatdagi
vaqt birligi. Agar o‘ynovchi
keraksiz yurish qilsa, u sur'atni
yo‘qotdi, deyishadi. Agar o'ynov-
chi raqibini foydasiz yurish qi-
lishga majbur etsa u sur’atni yut-

di. deyishadi.
Ustunlik — bir tomonning
ahvoli ikkinchisinikidan afzalroq

bo'lishi. Moddiy (donalar mig-



dori jihatidan) yoki pozitsiyaviy
(donalar joylashuvi jihatidan) us-
tunlik bo‘lishi mumkin.

Turnir — bir necha kishi
o‘rtasidagi musobaga.
Blits-turnir — turnirning bir

xili. Bunda o‘ynovchilar juda tez
yurishlari kerak (odatda, bir par-
tiya 10 dagiga va undan kamroq
vagtda tugaydi, butun turnir esa
2,5—3 soatda yakunlanadi).

* ¢ 0

Yangi o‘rganuvchi shaxmatchi
barcha o‘yin goidalari biian tani-
shib chiggandan keyin o‘zi o'y-
nashga kirishishi va bu biian o‘r-
gangan goidalarini mustahkamlab
olishi lozim.

Yangi okrganuvchilar o'yinning
boshlanishidayoq avval qaysi
donalami yurish kerakligi, dona-
larni almashtirish nimaga asos-
lanishi lozimligini o‘ylab qoladi-
lar. Dastlab qaysi donalarni
yurish va donalarni almashtirish-
da nimalarga e'tibor berish lo-
zimligini aniglash magsadida bir
necha qisga partiyalarni ko‘rib
chigaylik. Shaxmat adabiyotida
partiyalarning asosiy yurishlari
matnda ustun shaklida va to‘la
yozuv (notatsiya) biian keltiriladi.
Ayrim yurishlarga beriladigan
izohlar esa gisga yozuv biian satr
boshidan yoziladi.

partiya

1. e2—e4

Bu — fil va farzinning o‘yinga
chigadigan yo‘llari — dIl—h5 va

fl—a6 diagonallarini ochuvchi
yaxshi yurishdir.

2. ... f7-16
Bu yomon yurish boriib,
sipohlarning yo‘lini ochmaydi,

balki g8 dagi otning chigadigan
xonasini band qiladi.

3. Ffl—c4

Bu fil fagat shoh bilangina
qo‘riglangan f7 xonasiga hujum
gilmoqda.

4. ... g7—g5?

Qo‘pol xato. Qora shoh piyo-
dalari himoyasidan chigib, ochi-
lib goldi.

5. Frdl—h5X
Agar 1.f3 e5 2. g4 borisa, o'‘yin

yanada gisqa bo‘lishi mumkin,
ya'ni 2 ... Frh4X
partiya

1. e2—e4 e’/—eb

2. Ffl—c4 FfB—c5

3. Frdl—h5 ...

Bu — vyangi o'rganuvchilarga
xos yurishdir. O'yinning bosh-
langrich  gismidayoq farzinni

o‘yinga chiqarish kamdan-kam
hollardagina foydali boriishini,
ko'pgina boshga sipohlarning
o‘yinga chiqgishiga xalaqit berishi-
ni keyinchalik ko‘rib chigamiz.

3. ... d7—d67??

Qoralar 0‘zining e5 piyodasini
himoya qildi-yu, ammo mot
boriishini sezmayapti. Ular 3. ..
Fre7 o‘ynab, f7 va e5 piyodalari-
ni go‘riglashi, so‘ngra 4. ... Oc6
yurib, yana bir sipohini o‘yinga
chigarishi, shuning biian birga
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0‘z piyodasini himoya qilishi
mumkin edi.
4. Frh3:f7X
partiya
1. e2—e4 c/-cS
2. Ogl-T Ob8—c6
3. d2-d4 c5:d4
4. Of3:d4 e/—e5
5. Od4—15

Buning o‘miga 5. Of3 va un-
dan keyin Fc4, Oc3 yordamida
oglar markaziy d5 punktini egal-
lashi ham mumkin.

5. ... 0g8—e7??

Qoralar 5. ... d6 yoki 5. ... d5
o‘ynashi kerak edi.

6. OIN5-d6X

Buni bo'g'iq mot deyiladi.
4-partiya

1. e2—e4 b7-b6

2. d2-d4 Fc8-b7

3. Ffl-d3 f7-f5

Qoralar  ruxni  yutmoqchi.

Lekin bu bilan h5—e8 diagonali-
ni zaiflashtirib go‘yadi va natijada
o‘yin keskinlashadi.

4. ed:f5

Bundan ko‘ra, 4. Oc3 o‘ynab,
e4 xonasidagi o0‘z piyodasini
go‘riglagan ma'qulroq.

4. .. Fb7.92
5. Frdl—h5+ g7-g6
6. f5:96 0Og8—fh??
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Buning o‘rniga qoralar Fg7
o‘ynashi lozim.

7. g6:h7! Ofb:h5
8. Fd3-g6Xx

5-partiya
1. e2—e4 e/’-e5
2. Ogl-f3 Ob8—c6
3. Ffl—c4 Oc6-d4

Qoralar e5 dagi piyodasini jo‘rt-
taga beryapti. Keyin bo‘ladigan
«hodisa»lardan bexabar oglar bu
piyodani olib, «balo»ga goladi.

4. Of3:e5 Frd8-g5

Qoralar bir vagtning o‘zida ot-

ga va g2 dagi piyodaga hujum
gilmoqda.

5. Oe5:f7 Frg5:92

6. Rhl—fl Frg2:e4

7. Fc4—e2
37-diagramma

7. .. Od4—i3X



SHAXMATCHILAR QUASI

A’zamovlar oilasini konchilar shahri — Olmaligning kattadan kichigi biladi.
Oila boshlig‘i Tojixon aka halo! meditsina xizmati bilan ko‘proq shuhrat topgan
bo‘lsa, bolalari a’lo o‘qishi, odobliligi va golaversa, gadimiy aqgl-idrok o‘yini —
shaxmatda erishayotgan muvaffagiyatlari bilan ko‘pchilikka tanilgan.

Tojixon akaning o‘zi ham shaxmatni juda sevadi, u o‘g‘illarining ustozi.
Besh kishidan iborat oilaning, to‘rt a’zosi respublika terma jamoalariga Kir-
gan — bu kamdan kam uchraydigan hoi. Shu haqda hikoya gilmoqchimiz.

L 2K K 4

Chorak asrcha mugaddam respublika va markaziy matbuot sahifalarida bir
bolaning surati paydo bo‘lib qoldi. Ularga shunday yozuvlar ilova qilingan:
«11 yashar Jora A'zamov — Olmalig chempioni», «17 kap-katta shaxmatchi
bu boladan ortda qgoldi», «Otangga rahmat, Jora...»

U bolani bir-ikki yil ilgari ham ko‘rgandim, lekin bunchalik tez o‘sib
ketishiga ko‘zim yetmagan edi. Ota-bola Toshkentga kelishibdi. Uni shogird-
larim bilan tanishtirib go‘ymoqchi bo‘lgan edim. Biroq o‘zidan kattalarni sira
ayamay «gaqgshatgan», bu «shum» bola bilan «jang» qilishga ahd qildim. Bir
piyoda oshdimu, lekin undan ganday foydalanishga hayron bo‘lib qoldim.
Bola yoshiga nisbatan «nomunosib» o'ynardi. Odatda, yosh shaxmatchilar hu-
jumga tuzuk bo‘ladilar-u, himoyaga bo‘shroq bo‘ladilar. Chunki himoyalanish
mahorati tajriba ortishi bilan takomillashadi. Hushyorroq bo‘lib, yutishga
harakat qildim, bo‘lmadi, gayogga yurmay, oldimni to‘sib chigaverdi u.
Xullas, durangga rozi bo’ldim. Ikki oydan so‘ng yana uchrashib qoldik. Bu sa-
far ham, taxminan, xuddi o‘shanday vogea yuz berdi. Avvalgisida gora donalar
bilan o'ynaganimni unutmagan Jora, bu gal, hurmat yuzasidan oglarni men
tomonga asta surib go‘ydi. Odob saglash shunchalikda. Shundan keyin unga
bo‘lgan mehrim yana oshdi. Yoshlikdan jo‘sh urgan insoniy fazilatlar hamma
narsadan ulug’ ekanini kim sezmaydi deysiz. Jahon chempionligiga talabgorlik
gilgan Boris Spasskiy ham 10—11 yoshlarida taxminan bizning Joradek kuchli
o‘ynagan. Uning bir yutug‘i — jahonga dong’i ketgan shaxmatchilar-u ustozlar
ganoti ostida ulg‘aygani. Lekin Jora ham yolg’iz emas...

Respublikada xizmat ko‘rsatgan shifokor Tojixon A'zamov o‘z zamonasi-
ning ilg'or kishilaridan biri, shaxmatni juda sevgan otasi A’zamxon
Valixonovning izidan bordi. Bundan 50 yilcha avval u o’zbek shaxmatchilariga
xaigaro dgoidalar bo‘yicha o'ynashni oTgatgan O‘zbekistonning birinchi
chempioni Azmiddin Xo‘jayev rahbarligidagi to‘garakka a'zo bo‘ladi. Hozirgi
respublika o‘gquvchilar saroyi goshidagi shaxmat to’garagiga a’zo bo'lish uchun
o‘ziga xos tanlovdan o‘tish, ya'ni haddan tashgari talabchan ustoz —
Azmiddin akaning didiga yoqish lozim edi. Tojixon ustozi ko‘magida shaxmat
asoslarini puxta oTgana va o0‘z mahoratini oshira boshlaydi. 1938-yili
Toshkentda Sobiq Ittifoq kasaba uyushmalari birinchiligi uchun o'tkazilgan
musobagada O’zbekiston meditsina xodimlari jamiyati nomidan ishtirok etgan
Tojixon A. Tolush (keyin xaigaro grossmeyster), S. Freyman kabi tanilgan
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shaxmatchilar bilan bellashishga muyassar bo‘ldi. Urushdan gaytgach, aholiga
meditsina xizmati ko'rsatish bilan band bo‘ldi. Lekin sevgan mashg'uloti —
shaxmatni ham tark etgani yo‘q: uch o‘g‘ilga ustoz bo‘ldi, o‘zi ham mu-
sobaqalarda gatnashib turdi. 1964-yilning boshida xat orqgali o‘ynash bo‘yicha
respublikaning birinchi chempionati yakunlanganda birinchi o‘ringa Tojixon
aka chigdi. O‘zbekiston shaxmat federatsiyasi unga sport ustaligiga nomzod
unvonini berdi. Tojixon A'zamov respublika terma jamoasining a’zosi sifatida
Osiyo mamlakatlari kubogi uchun oTkazilgan musobagada ishtirok etdi.
Uning raqiblari Avstraliya, Hindiston, Eron, Isroil shaxmatchilari edi.

... Tojixon aka olg‘li Slavaga ksir shaxmatni o‘rgatdi-yu, «baioga» qoldi.
Qulog‘i «dada, ot zoTmi fil?», «shoh nega urib olinmaydi?» kabi turli-tuman
savollardan tinchimadi. Uning o‘zi ham yoshligida xuddi shunday ed..

Slavaga ham shaxmat «kasali» yuqdi. Sakkiz yashar Slavaning talanti tobo-
ra o‘sib bordi. 3—4 yildan so‘ng otasining ham kuchi yetmaydigan bo’lib goldi
unga. Shunda Slavaga hamshahri — sport ustaligiga nomzod Yevgeniy
Nadejdin kolmaklasha boshladi. 1962-yil 16 yoshli birinchi razryadli Slava
uchun ko'pgina muvafTagiyatlar keltirdi. Kattalar o‘rtasida o‘tkazilgan viloyat
birinchiligida u ustozi Nadejdin va birinchi razryadli Ortiqov bilan birinchi
o‘rinni bo‘lishib olishga hamda respublika birinchiligida gatnashish huquqgiga
muyassar bo‘ldi. Bunisida ham bo‘sh kelmadi: ko‘pgina tajribali ragiblarini
o‘zidan ortda qoldirdi. 1963-yili Toshkentda mehmon bo‘lgan jahonning eng
zo‘r shaxmatchilaridan bin — xalgaro grossmeyster Paul Keresga qarshi bir
yo‘la seansda o‘ynagan sakkizta shaxmatchilarimiz orasida Slava ham bor edi.
Durangga erishgan bola grossmeysteming maqtoviga sazovor bo‘ldi. O‘sha vyili
maktab o*‘quvchilarining Volgagraddagi spartakiadasida va keyingi mu-
sobagalarda jamoamiz erishgan muvafTagiyatlarda Slavaning hissasi katta
bo‘ldi. 1964-yili Rigada 24 o‘smir o‘rtasida uchinchi-yettinchi o‘riniami
bo‘lishib olib, sport ustaligiga homzod bo‘ldi. Ota-bolaning shaxmat unvonlari
tenglashdi.

1965-yili Slava talaba va ishchi-yoshlar tumirida g‘olib chiqib, kichik
bronza medali bilan taqgdirlandi. Sobiq ittifoq shaxmat federatsiyasi uni yoshlar
o‘rtasida jahon chempionligi uchun o‘tkaziladigan musobagada gatnashadigan
vakilimizni aniglovchi tumir gatnashchilari ro‘yxatiga qo‘shganligi ayni mud-
dao bo‘ldi. 15 ta eng qobiliyatli yosh shaxmatchilar orasida u beshinchi-olt-
inchi o‘rinlarga chiqdi. Sport ustasi bo‘lishga atigi bir ochko yetmay goldi.
O‘sha yilning avgust oyida sport ustalariga garshi kurashib, Slava yanada
yuqoriroq pog‘onaga koTarildi. Bu safar sport ustasi unvonini olishi uchun
yarim ochko kamlik qilib goldi, xolos.

Slavaning yana bir ukasi — Valeriy ham qobiliyatli shaxmatchi. U ham
Joraga o‘xshab 4 yoshidan $ehr»li donachalarni qokliga ola boshlagan.
Maktab o'quvchilari respublika terma jamoasining a’zosi Valeriyning o‘yini ju-
da pishiq, erishgan muvaffaqiyatlari hali akasinikicha bokimasa-da, kelajak za-
faridan uchgun sochib turardi.

Rasmiy musobaqgalardan tashgari oila a'zolari o‘rtasida ham har xil tumir,
matchlar o‘tkazib turiladi. Ulaming uyini o‘ziga xos shaxmat klubi desa bo‘la-
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di. Har binning o‘ta gizigadigan sohasi bor: Tojixon aka shaxmat oiamida ni-
ma gap bo‘layotganidan doimo xabardor. Slava debyut nazariyasi, o‘yin oxir-
lari ustida ko‘prog bosh qotiradi; Valeriy shaxmat tarixini, zo‘r shaxmatchi-
larning faoliyatiga oid materiallarni mukammalroq bilgisi keladi; Jora bo‘lsa
shaxmat poeziyasi deb atalmish kompozitsiyaga — masala va etyudlarni
yechishga va taxtaga garamasdan o‘ynashga ishqgiboz.

Respublikamizda yetishib chigadigan birinchi grossmeyster shu oiladan
chigsa ajab emas!

Bu gaplar aytilganidan beri 25 yildan ziyod vaqt o‘tdi. Shu davr orasida
katta o‘zgarishlar ro‘y berdi: 1973-yili Georgiy, 1977-yili Vyacheslav va 1982-
yili Valeriy sport ustasi bo‘ldilar.

Keyinchalik Georgiy ikki bor respublika chempioni bo‘ldi, ikki bor ustoz
Azmiddin Xojayev xotirasiga bag‘ishlangan turnirlarda gkolib chiqdi. 1981-
va 1983-yillarda u mamlakat chempionati oliy ligasida gatnashish sharafiga
muyassar bo‘ldi. 1982-yil oxirlarida G.A'zamov Yugoslaviyadagi xalgaro tumir-
da birinchi oTinga chiqgib, Markaziy Osiyoda birinchi bo‘lib xalgaro master un-
voniga sazovor bo‘ldi. 1983-yil iyul oyida u mamlakat xalqglari VI yozgi
Spartakiadasida jamoamizga boshchilik gildi va birinchi taxtada g‘olib chiqdi.

1984-yilning yozida A'zamovning Lotin Amerikasi mamlakatlariga safari
muvaflagiyatli o‘tdi. Keyin Sochida o‘tgan «Rossiya» shaxmat festivalida
M. Tai, Y. Geller va boshga dongdor grossmeysterlami ortda qoldirib, ayni
chog'da biror marta ham mag‘lub boUtay birinchi sovrin egasi bo‘ldi. Ko‘p
o‘tmay Toshkentda boshlangan mamlakat chempionati saralash turniri ham
Georgiyning g‘alabasi bilan tugadi.

1986-yilning boshlarida, anigroq qilib aytsak, fevral oylarining oxirlarida
yana bir xushxabar targaldi.

Shaxmatning ilk vatani Hindistonning eng katta shahri — Kalkuttada
Maksim Gorkiy nomidagi maydon bor. Shu yerda jahon chempioni Aleksandr
Alyoxin nomi bilan ataluvchi shaxmat klubi ham bor. Hindistonning sobiq
bosh vaziri Indira Gandi xotirasiga va xalgaro tinchlik yiliga bag‘ishlangan
ulkan shaxmat turniri O‘tkazildi. Unda Bangladesh, Bolgariya, AQSH, Sobiq
Ittifoq va Hindiston vakillari ishtirok ctdi. Birinchi oTinni 13 imkoniyatdan
10 ochko jamglargan va bitta ham o‘yinni boy bermagan G. A'zamov egalladi.
G‘olib Toshkentga Indira Gandi nomidagi ko‘chma kubok hamda gimmatba-
ho sovrin bilan gaytib keldi.

1986-yil avgust oyida Sevastopolda o‘tkazilgan mamlakat birinchiligi sa-
ralash musobagasini ham muvaffaqgiyatli yakunlagan Georgiy...

Tundek garo etib yuragimni ham
Xabar yetib keldi kechasi.

Mening Jora ismli ukam,

Tojixon akaning kenjasi...

Qadam qgo‘ygan eding shaxmat tojining
Kurashgohi ostonasiga.

Otang manglayiga sig‘mading,
Sig‘mading o‘zbekning peshonasiga.
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Qayta tug‘iiarmi o‘g‘lon seningdek,
Qancha yuksak edi tilaging.

Yuragi yorilib ketgan lochindek
Balandlikdan nogoh qulading.

Muxlis edim, har bir g‘alabang
Menga edi misoli to‘ydek.

Sen muzafiar ketding, biz esa, attang,
Bizlar seni boy berib qo‘ydik.

Bu otash satrlar muallifi O‘zbekiston xalq shoiri Erkin Vohidovdir.

Uni butun jahon shaxmat ahli bilar, nomini ardoqglar, ijod namunalarini
esa oddiv muxlisdan tortib, eng yugori malakali shaxmatchilargacha havas bila
tahlil etar va o‘rganardi. U davrimizning deyarli barcha eng kuchli gross-
meysterlari, hatto jahon chempionlariyu toj talabgorlari bilan ham uchrashish-
ga, uchrashganda ham ulaming tahsiniga loyiq bo‘lishga erishgan edi...

Markaziy Osiyo va Qozog‘istonning birinchi grossmeysteri, O‘zbekiston
shaxmatchilarining chinakam peshgadami Georgiy Tojiyevich A’zamovning
jjodiy kuchi barg urib turgan edi. Kamtar va g‘amxo‘r, taniqli sportchi va
yaxshi do'stimizning katta ijodiy rejalari bor edi. U 32 yoshga ham to‘lmagan,
shaxmatdagi ayni yetuklik pallasida edi. Shafgatsiz o‘lim uni oramizdan oiib
ketdi.

Lekin ijod ahlining, jumladan, shaxmatchining umri uzoq bo‘ladi: o'yna-
gan partiyalari muxlislar mulkiga aylanadi. Shaxmatchi uchun yana bir eng
yaxshi xotira — bu hamkasblarining ijodiy mulogotidir. Respublika shaxmat
federatsiyasi G. A'zamov xotirasiga bag‘ishlab tumir olkazishni taklif etganda,
ko‘pgina dongdor grossmeyster-u masterlari gadrdon hamkasb do‘sti xotirasini
shod etishga jon deb rozi bo‘ldilar...

Xotiraviy tumir an’anaviy bollib goldi.
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111 BOB

YAKKA SHOHNI MOT QILISH

Yuqorida ko‘rib  chiqqgani-
mizdek, markazda joylashgan
shohni mot qilish uchun uning
yurishi mumkin bo‘lgan sakkizta
xonani zarba ostiga olish va
to‘qqizinchi, ya’ni shoh turgan
xonaga hujum qilish kerak. Agar
shoh chekka xonalarda turgan
bo‘lsa, uning yurishi mumkin
boklgan beshta xonani zarba osti-
ga olish va oltinchi xonaga —

shohga kisht qilish lozim.
Burchakdagi xonalarda turgan
shohni mot qilish juda oson
bo‘ladi — uch xonani zarba osti-
ga olish va shohga kisht berish
kifoya.

Shoh taxtaning har ganday
xonasida mot bo‘lishi mumkin.

Lekin ko‘pincha (hamma vaqt
emas!) uni burchakka haydab olib
boriladi. Bu hoi mot qiluvchi
tomonga o‘ng‘aylik tugkdiradi.

1. IKKI RUX BILAN MOT QILISH

Ikki ruxi bor tomon raqib
shohini o‘z shohining ishtirokisiz
ham mot qila oladi.

di&xgrammadagi pozitsiya
yuqoridagi fikrimizning dalili
bo‘la oladi. a7 dagi rux yettinchi
gorizontaldagi barcha xonalarni
zarba ostiga olib turibdi, c8 dagi
rux esa, sakkizinchi gorizontalda-
gi barcha xonalarni zarba ostiga

a b ¢ d e f g h

38-diagramma

olish bilan birga, shohga hujum
gilmoqda. Demak, shohni ikki
rux bilan mot qgilish uchun dia-
grammada ko‘rsatilganiga o‘x-
shash pozitsiyaga erishishga hara-
kat qilish kerak.

39-diagramma
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d&xgrammadagi pozitsiyada
og shohni taxtaning chekka xo-
nalaridan biriga haydab olib bo-
rish kerak. Bunda, birinchidan,
oq shohning taxtaning gaysi
chetiga yaqin turganligini aniglab
olaylik, d4 dagi shoh sakkizinchi-
dan ko‘ra birinchi gorizontalga, h
vertikalidan kokra a vertikaliga
yaqgin turibdi. Demak, uni birin-
chi gorizontalga yoki a vertikaliga
haydash osonrogq,.

Birinchi usul:

Ra7—ab

Shoh sakkizinchi gorizontalga
yaginlashish imkoniyatidan mah-
rum etildi.

2. Shd4—-c4 Rhl—h4+
3. Shc4—b3 Ra5—g5
4. Shb3—-c3 Rg5—g3+
5. Shc3-d2 Rh4—h2+
6. Shd2—el Rg3—glX
Ikkinchi usul:

1. ...Rhl-el

Og shoh h vertikaliga yaqin-

lashish imkoniyatidan mahrum
etildi.
2. Shd4-d3 Ra7—d7+
3. Shd3—-c2 Rel—e8
4. Shc2—c3 Re8—c8+
5. Shc3—b4 Rd7-b7+
6. Shb4-a5 Rc8-a8X

Shohni ikki rux bilan mot qi-
lishda ruxlami bir gorizontaldagi
yoki bir vertikaldagi xonalarga
qo‘ymaslikka harakat qilish ke-
rak. Chunki bu vagtda ruxlarning
biri ikkinchisiga xalal beradi.

Yakka shohni ikki rux va shoh
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bilan taxtaning o‘rtasida ham
mot gilish mumkin. Ana shunday
pozitsiyalardan bir nechasini tax-
tada o‘zingiz tuzingchi. (Misol.
Oglar: Shg3, Re2, e6; Qoralar:
Shf5. Qaysi rux bilan kisht beril-
sa, qoralar mot bo'ladi?)

2. FARZIN BILAN MOT QILISH

Birgina farzinning o‘zi bilan
(shohning yordamisiz) raqib
shohini burchakka haydab borish
mumkin, ammo uni mot qilib
bokimaydi.

dixgrammadagi pozitsiyada

gora shoh h8 burchagiga yaqin.
Uni shu burchakka haydab bo-
rishni kokrib chigaylik.

40-diagramma
1. Frfl—d3

Qora shoh d vertikali orqgali
boshga burchaklarga oktib ketish
imkoniyatidan mahrum etildi.

1 She5—e6
2. Frd3—d4



Agar 1. Shfb bo‘lsa, 2.
Frd5! yoki Fre4 yuriladi. Diggat
qgilib garalsa, gora shoh bilan
og farzin o‘rtasidagi masofaning
ot yurishiga tengligini ko‘rish

mumkin. Farzin xuddi shunday
manyovrlar qilib, shohni bur-
chakka olib boradi.
2. ... She6-f5
3. Frd4-e3 Shf5-g4
4. Fre3-f2 Shg4—g5
5. Frf2—f3 Shg5—g6
6. Frf3-f4 Shg6—qg7
7. Frf4-f5
Agar 6. . Shh5 bo‘lsa,
7. Frg3! yurilar edi.
Shg7-h8
8. Frf5-g5 Shh8-h7

Qora shoh burchakka olib ke-
lindi. Agar farzin bilan yana bir
yurish — Frg6 qilinsa, o‘yin pot

bo‘ladi. Endi mot qilish uchun

shohni yordamga olib kelamiz.
10. Shc2-d3 Shh7-h8
11. Shd3-e4 Shh8-h7
12. She4-15 Shh7-h8
13. Shf5—it) Shh8-h7
14. Frg5-g7Xx

Bu mot qilishning eng gisga
usuli emas, balki eng sodda usu-
lidir.

Agar kuchli tomon farzin va
shohi bilan birgalashib harakat
gilsa, tezrog mot qgilishi mumkin
(har ganday pozitsiyada ham 10
yurish orasida).

3. RUX BILAN MOT QILISH

Yakka shohni rux bilan mot
qilish  uchun uni taxtaning
chekkasiga yoki burchakka hay-
dab borish kerak. Bunda rux va
shoh birgalashib harakat qgiladi va
oppozitsiyadan foydalaniladi.

| m_m

41-diagramma

41-diagrammadagi pozitsiyada
oglar awal qora shohni taxtaning
gaysi chekkasiga haydashni anig-
lab olishi kerak. Ko‘rinib tu-
ribdiki, qora shoh birinchi
gorizontaldan ko‘ra sakkizinchi
gorizontalga, a vertikaldan ko‘ra
h vertikaliga yaqinroq joylashgan.
Shuning uchun uni sakkizinchi
gorizontalga, yo bo‘lmasa, h ver-
tikaliga haydash kerak. Masalan,
oglar qora shohni sakkizinchi go-
rizontalda mot gilmoqgchi. Bu-
ning uchun ular birinchi galda
gora shohni to‘rtinchi gorizontal-
ga o‘tkazmasligi kerak:

1. Rh2-h4 Sheb5-f5
2. Shgl—f2
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Shohning yordamisiz maqgsadga
erishib bo‘Imaydi.

2. ... Shf5—g5

3. Rh4—a4 Shg5-f5
4. Shgf2—e3!

Kuchli tomon shohlarning

mana shunday joylashishiga va
yurish navbatini raqgibiga berishga
intilishi kerak. Shundagina kuch-
Siz tomon 0‘zi oppozitsiyaga ke-
lishga majbur bo'ladi.

4. . .. Shf5—g5

Qora shoh oppozitsiyadan
gochmoqgda. Lekin bu hoi vaqtin-
cha davom eladi, xolos.

5. She3—f3 Shg5—h5
6. Shf3-g3 Shh5-g5

Agar qoralar o‘z shohini op-
pozitsiyadan qgochirib, 6. . .
Shg6 yursa, 7. Ra5 dan keyln

sakkizinchi gorizontalga — o0‘zi
«dor»ga yaqinlashadi.
7. Rad—ab5+
Shohlar oppozitsiyada tur-
gandagina kisht berish kerak.
7. ... Shg5—fb
8. Shg3-g4 Shfb—e6
9. Shg4—f4

Yugqgorida aytganimizdek, shoh-
larning mana shu holatida (ular
o‘rtasidagi masofa ot yurishiga
tenglashganda) yurish navbatini
kuchsiz tomonga berish kerak.

9. ... She6—d6
Agar 10. . . . Shfb bo‘lsa
11. Ra6+

10. Shf4—e4 Shd6—c6
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11. She4—d4 She6—b6
12. Rab-h5 Shb6-c6
13. R115—g5
Yurish navbatini yana qo-
ralarga berish kerak.
13.. .. Shs6—Dh6
14. Shd4—c4 Shbb—a6
15. Shc4-b4 Sha6—b6
16. Rg5—g6+ Shb6—c7
17. Shb4-b5 Shc7-d7
18. Shb5—c5 Shd7-e7
19. Shc5-d5 She7-f7
20. Rg6—ab Shf7—e7
21. Ra6-b6 She7-f7
22. Shd5-e5 Shf7-g7
23. Sheb-f5 Shg7-h7
24. Shf5-g5 Shh7—g7
25. Rb6-b7+ Shg7—f8
26. Shg5-g6 ShfB—e8
27. Shg6—ifb She8-d8
28. Shf6-e6 Shd8—c8
29. Rb7-h7 Shc8-d8
30. Rh7-g7 Shd8—c8
31. She6-d6 Shc8-b8
32. Shd6—c6 Shb8-a8
33. Shc6—h6 Sha8-b8
34. Rg7-g8X

Agar oglar qora shohni h ver-
tikalida mot qilmoqchi bo'lsa, 1.
Rh2—d2 dan keyin yuqgoridagi
usul bilan qgora shohni h ver-
tikaliga haydab kelishi mumkin.

41 -diagrammadagi pozitsiyada
gora shohni yugoridagi usuldan
ko‘ra tezroqg mot qilish ham
mumkin. Buning uchun shohni
burchakka haydab boriladi.

Masalan:

1. Rh2-h4 She5-5
2. Shgl—f2 Shf5-g5
3. Rh4—e4



Endi qora shoh to‘rtinchi gori-
zontalga ham, e vertikaliga ham
o‘ta olmaydi.

3., .. Shg5—f5
4. Shf2—3 Shf5—fb
Agar 4, Shg5 bo‘lsa,
5. Rf4
5. Shf3-g4 Shfb—g6..
Agar 5. . Shf7 bo‘lsa, b.
Shg5
6. Re4—eb+ Shgb—f7
7. Shg4-f5 Shf7—g7
8. Re6-f6 Shg7-h7
Agar 8. Shg8 bo‘lsa
9. Shgé va 9. . . . Shh8 10. RfBX
9. Rfb—gb Shh7-h8
10. Shf5—fb Shh8-h7
11. Shfb—f7 Shh7-h8
12. Rgb-hbX

Taxtaning burchagida oppozi-
tsiya bo‘lmasa ham mot bo‘la-
veradi.

4. IKKI FIL BILAN MOT QILISH

Shoh bilan fil yoki shoh bilan ot
yakka shohni mot gila olmaydi.

Bunday pozitsiyalar ro‘y ber-
ganda o‘yin durang bo‘lgan
hisoblanadi. Ikki fil (shoh yor-
damida, albatta) yakka shohni
oson mot qiladi. Buning uchun
shohni taxtaning xohlagan biror
burchagiga haydab borish kerak.
Bunga fillami hamma vaqgt go‘sh-
ni diagonallarda va yonma-yon
joylashtirish va shohni shohga
yaqinlashtirish yo‘li bilan erishi-
ladi (42-diagr.).

42-diagramma
1 ... Fd5-e4

Oq shoh al va hl burchaklari-
ga yaqin, shuning uchun uni shu
burchaklardan biriga (o‘yinning
pot bo‘lib qolishiga ehtiyot
bo‘lib) haydash kerak. Endi oq
shoh olgka, hatto uchinchi gori-
zontalga ham o‘ta olmaydi.

2. She2—f2 Sheb—d5
Shoh yordamga kelmoqda.

3. Shf2-e2 She5-d4
4., She2—dlI Shd4-d3
5. Shdl—el Ff4—g3+
6. Shel-di Fg3-f2

7. Shdl-cl Shd3—c3
8. Shcl-dli Fe4—f3+
9. Shdl-cl Ff2—e3+
10. Shcl-bl Shc3-b3
11. Shbl-al F3—dI

12. Shal-bl Fdl—c2+
13. Shbl-al Fe3-d4X

Ushbu pozitsiyani taxtaga te-
ring. Oglar: Shg2, Fc6, Ff4; go-
ralar: Sheb. Qani, mot qilish
uchun gancha yurish kerakligini
topingchi.

51



5. IKKI OT BILAN SHOHNI MOT
QILIB BO‘LADIMI?

Ikki ot shoh yordamida yakka
shohni taxtaning chekkasiga, hat-
to burchagiga ham haydab bo-
rishi mumkin-u, lekin uni mot
gila olmaydi.

43-diagrammada ikki ot (shoh
yordamida, albatta) bilan yakka
shohni taxtaning chekkasiga qisib
kelingan pozitsiya ko‘rsatilgan.

43-diagramma

Bu pozitsiyada agar 1. Og4—
fb+yoki 1. Og4—hb+ bo‘lsa, go-
ralar 1. . . . Shg8—h8 javobini
(bu totg‘ri himoya chorasi emas)
bermasligi kerak, chunki bu hol-
da 2. Og5—f7X.

1. Og4—f6+ (yoki 1. Ogd4—
h6+) dan Kkeyin qoralar o0z
shohini xavfli burchakdan olib
chigib ketish uchun f8 ga yuradi.
Agar oglar gora shohni f8 xonasi
orgali burchakdan chigarmaslik
magsadida 1. Ogb—e6 o0‘ynasa
ham 1. . . . Shg8—h8 dan keyin
mot qgila olmaydi: 2. Og4—e5
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(agar 2. Og4d—f6 yoki 2. Og4—h6
bo'lsa, pot) 2. Shh8—g8
3. Shg6-h6 Shg8-h8 4. Oeb-
f7+Shh8—g8 5. Shh6—g6—ypot.

Ayrim (lekin kamdan kam)
pozitsiyalarda kuchsiz tomon pi-
yodasi borligi tufayli yutgizadi,
ya’ni piyoda kuchsiz tomonga foy-
da emas, zarar yetkazadi — o‘yin
pot bo'Imay, kuchli tomonning
mot qilishiga yordam beradi.
Masalan, 44-diagrammadagi po-
zitsiyada qoralar o‘yinni shunday
davom ettirishi mumkin.

1. . . . Oe7—d5 2. e6b—e7
Od5—c3+ 3. Sha2—al 0Oc4—d2
4. e7—e8Fr Od2—b3X, yoki 1....
Oe7—c6. 2. Sha2—al Oc6—b4
3. e6—e7 (piyoda bo'Imaganda-
ku, pot edi) 3. . . . Oc4—a5 (yoki
3. . . . 0c4—d2) 4. e7—e8Fr
Oa5—b3X.

abacdeT g h

44-diagramma

Qarang-a, oglar farzinga ega
bo‘la turib, ikki otdan mot boulib
o‘tiribdi. Ha, shaxmatda buna-
gangi gizig hollarni hali juda
ko‘p uchratasiz.



Fil bilan ot (shoh yordamida,
albatta) yakka shohni mot qila
oladi. Bunday mot qilish yo’li
murakkabroq yo‘l bo‘lganligi
uchun u Dbilan keyinroq ta-
nishamiz.

AJOYIBOTLAR

Sharg mamlakatlarida jonli
shaxmat o‘yini gadimdan ma'-
lum.

Jonli shaxmat deyilishiga sabab
odamlaming yog‘och donalaming
xXizmatini bajarishidir. Shaxmat
taxtasi sifatida 64 katakka ajratil-
gan keng maydondan foydalani-

ladi. Kurash haqigiy jang tusini
oladi. Bunda ikki tomonning
qgo‘shinlari — boshiga toj kiyib

olgan va qo‘liga cho‘gmor ushla-
gan holda ragibi tomon xo‘mra-
yib turgan shohlar, tantanali
marosimdagidek, dabdabali yasa-
nib-tusanib olgan malikalar (far-
zinlar), buzilmas gal’a shaklidagi
ruxlariga, gijinglagan otlarga,
ohista, lekin uzun-uzun qgadam
tashlovchi fillarga minib olgan
sipohlar, qgilich va qalgon tutgan
piyoda askarlar o‘zaro urushadi-
lar.

Ba'zan gadim zamonlarda
tashkil etilgan bunday o'yinlar
fagat odamlarni pisand gilmagan
shohlar uchungina ermak bo‘l-
gan, aslida, behuda gonlar to*kil-
gan, shaxmat donalari sifatida
mahbuslar ishtirok ettirilgan va
o‘yin paytida urib olingan do-
nalar chindan o‘ldirilgan.

Hozirgi paytda o‘tkazilayotgan
jonli shaxmat o‘yinida ham

donalar rolini odamlar bajaradi,
ammo teatrdagidek bo‘lib o‘tadi.

1930-yillarning boshlarida
Toshkentda, Samargandda, Bu-
xoroda, bundan 20—25-yil ilgari
Kiyevda O‘tkazilgan  bunday
o‘yinlar zo‘r muvaffagiyat qozon-
gan edi.

Jonli shaxmat o‘yinining siri
shundaki, oddiy shaxmat tax-
tasidagi kurash alohida xonada
olib boriladi. Har bir yurish max-
sus xabarchi orqgali jang may-
doniga yetkazib turiladi. Dona-
lar — artistlar repetitsiya qilib
olishlari va o‘z rollarini puxta ba-
jarishlarini ko‘zda tutib o‘yna-
ladigan partiya oldindan tayyor-
lab go‘yiladi.

AQL GIMNASTIKASI

Mashhur  yozuvchi  Stefan
Sveygning «Shaxmat novellasi»da
shunday epizod bor. Bir avstriya-
lik yurist doktor B. gitlerchilar
panjasiga tushib qoladi. Zarur
ma’lumotlar olish magsadida
gestapochilar uni gamaydilar,
azoblaydilar. Doktor B. hech
narsa gilmaydi, hech narsa eshit-
maydi, hech narsani ko‘rmaydi.
«Zulmat asiri» bunday azobga
chiday olmaydi. Miyasi normal
ishlashdan to'xtay boshlaydi.

Xuddi shu payt qo‘gqgisdan
uning go‘lida kichkinagina bir Ki-
tobcha paydo bo‘ladi. Bu mash-
hur shaxmatchilar o‘ynagan 150
partiyaning to‘plami edi. U yosh-
ligida shaxmat o‘ynagan. Bu yer-
da shaxmat taxtasi yo‘qligi sabab-
li donalaming kitobchada kokrsa-
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tilgan barcha yurishlarini miyada
aks ettirishga o‘rgana boshlaydi.
Xullas, bu ishni uddalay olishi bi-
lan doktor B. ning ruhiy ahvolida
o‘zgarish yasaladi. Keyinchalik u
shunday hikoya gilgan edi: «Ha,
endi men seni yeyman», degan
kamerada yolg'iz emasdim. Mun-
tazam qilingan shaxmat mash-
g‘ulotlari so‘nib borayotgan aqgliy
qobiliyatimning asta-sekin tikla-
nishiga olib keldi. O‘z o‘rniga ke-
lib golgan miyam eskicha, hatto
o‘tkirroq ishlay boshladi. Shax-
mat taxtasi ustida men ixtiyorsiz
soxta tahdidlardan yashirin qutu-
lish yo‘llarini o‘rganib oldim va
o‘shandan keyin tergovchilar
meni g'aflatda qoldirolmaydigan
bo‘lib qolishdi. Ular menga ko‘p
do‘q qilishmaydigan bo‘lishdi.
Ko‘plab kishilar ular kokz o‘ngida
esxonasini  yo‘qotayotgan  bir
paytda, ehtimol, garshilik ko‘rsa-
tish uchun qayerdan kuch olayot-
ganligim sarosimaga solib qouy-
gandir».

Kishi aqgliy faoliyatiga shax-
matning ganday ta’sir ko‘rsati-
shini Svevg ana shunday ta’riflay-
di.

Mana, shaxmat o0‘yinining
ganday davom etishini olib
ko‘raylik. Shaxmatchi navbatdagi
yurishni gilishdan awal taxtada
vujudga kelgan vaziyatni to‘g‘ri

baholashga intiladi. Jang plani
haqgida fikr yuritadi. Raqgibining
javob yurishlarini chamalaydi.

Boshgacha qilib aytganda, har bir
partiya boshdanoyog mantigan,
o‘zaro uzviy bog‘langan fikrlar
zanjiridan iboratdir.

Odatda, o‘yin dastlab markaziy
piyodalarni surish bilan boshlana-
di. So‘ngra ot va fillar o‘yinga
chigariladi va shohni xavfsizlan-
tirib (rokirovka qilib) asosiy jang-
ga Kkirishiladi. Shaxmatchi 0‘yin
boshidayoq ma'lum tamoyillarni
salgina buzib qo‘ysa, shunga
yarasha «jazolanadi».

Shunday ham bo‘lishi mum-
kin: shaxmatchi barcha yurish-
larni qgilganda to‘g‘ri muloha-
zalarga tayanadi-yu, birogq «to‘-
satdan» mag‘lubiyatga uchraydi.
Buning sababi nimada? Sababi
shundaki, shaxmat o‘yinining qo-
nun-goidalari hamma vaqt mate-
matika «yo‘llarixga bo‘ysuna-
vermaydi. Har ganday matematik
sistema sonlar nisbatining qat’iy
ramkasida joylashgan bo‘ladi.
Shaxmatda esa, doimo son sifatga
aylanib turadi. Beriladigan qur-
bonlar, kombinatsiyalar bunga
yaqgqol misol bo‘la oladi. Shuni
ham aytib oitish kerakki, kurash-
ga har bir tomon o‘z hissasini
qo‘shadi. Nihoyat, vaziyatga
yuzaki emas, balki voqgealar rivoj-
lanishi imkoniyatlariga chuqurroq
munosabatda bo‘lgan tomon haq

bo‘lib chigadi. Buyuk nemis
shoiri Gyote shaxmatni agl gim-
nastikasi, deb atagan.



IV BOB

CTYIN ASOSLARI

1. DONALARNING BIR-BIRIGA
NISBATAN KUCHI

Shaxmat taxtasida kurash ra-
giblarning bir-biriga hujum qilishi
va hujumdan himoyalanishi tarzi-
da davom etadi. Ana shunday
hujum qilish hamda himoyala-
nish paytida donalar almashtirilib
(urushtirilib) turiladi va natijada
ustunlikka erishgan tomon g‘ala-
ba qiladi.

Demak, donalarni almash-
tirishdan oldin ularning bir-biriga
nisbatan kuchini bilish kerak. Aks
holda, almashtirish yordamida
foyda qgilaman deb, zarar ko‘rish
ham mumkin. Ma’lumki, donalar
ganchalik harakatchan bo‘lsa,
ularning kuchi ham shunchalik
zo‘rayadi. Lekin shuni ham ay-
tish kerakki, donalaming bir-biri-
ga nisbatan kuchi hamma vaqt
bir xil bo‘lavermaydi. Masalan,
o'yin boshida ikki piyodadan an-
cha kuchli hisoblangan fil yoki ot
o‘yin oxiriga kelganda bir piyo-
dadan ham kuchsiz bo‘lib golishi
mumkin. Bunga garamasdan,
donalarning bir-biriga nisbatan
o‘rtacha kuchi quyidagicha belgi-
lanadi:

a) o‘yinning boshida va o‘rta-
sida.

Ot bilan filning kuchi teng, ot

yoki fil uch piyodadan kuchliroq;
rux esa ot (yoki fil) bilan ikki
piyodaga teng: ot bilan fil rux bi-
lan ikki piyodaga teng; farzin ikki
ruxga teng; ikki fil bilan bir ot
yoki ikki ot bilan bir fil farzindan
kuchliroqg; rux bilan fil (yoki ot)
va ikki piyoda farzinga teng;

b) o‘yin oxirida.

Ot bilan filning kuchi teng; ot
yoki fil uch piyodaga arziydi; ot
bilan fil rux bilan bir piyodaga
teng; fil (yoki ot) bilan bir piyoda
bir ruxga teng; farzin ikki ruxdan
kuchsizrog; ikki fil bilan bir ot
yoki ikki ot bilan bir fil farzinga
teng; rux bilan fil (yoki ot) va bir
piyoda farzinga teng.

O‘yin oxiriga yaqginlashgan sari
donalarning bir-biriga nisbatan
kuchining o‘zgarib borishiga e’ti-
bor berish lozim. Kuchlar nisba-
tining o‘zgarishi, aynigsa piyo-
dalarga xosdir. O‘yin oxirida pi-
yodalami  farzinga  chigarish
osonlashadi, binobarin, ularning
giymati oshadi.

Agar taxtadagi mavjud dona-
larning bir-biriga nisbatan kuchi
bo‘yicha bir tomon ikkinchisidan
yudgori bo‘lsa, o‘sha tomon do-
nalar ustunligiga erishdi, deyiladi.
Bunday ustunlik deyarli hamma
vaqt yutugga zamin bo‘ladi.

Raqgib shohini mot (qilish
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uchun har gancha qurbon berish
mumkin. Biroq bunday holatlar
hamma vaqt ham uchrayvermay-
di, chunki tomonlar o‘yin bosh-
laridayoq o0°‘z shohlarini xavf-
sizroq joyga yashirish  (uni
rokirovka gilish)ga harakat giladi-
lar.

Odatda, awal raqgib donalarini
yo‘qotish (qirish) uchun kurash
olib boriladi, so‘ngra deyarli yak-
ka qgolgan shohni mot qilishga
kirishiladi.

2. HUJUM QILISH VA
HIMOYALANISH

Raqib donasini yokgotish uchun
unga hujum qilish kerak. Hujum
bir tomonlama va o‘zaro bo'lishi
mumkin. Masalan, piyoda bilan
otga yoki ruxga hujum qilinsa,
bu — bir tomonlama hujum bo‘la-
di, chunki ot yoki rux okz navbati-
da o‘ziga hujum qilgan piyodani
ura olmaydi. Agar piyoda bilan
piyodaga yoki filga, farzinga yoki
shohga hujum qilinsa, hujum qil-
gan piyoda ham o‘z navbatida hu-
jumda goladi va bunday hollar
ko‘pincha donalar almashuviga
sabab bokladi. Hujum qilish, hi-
moyalanish va donalarni al-
mashtirish paytida donalarning
bir-biriga nisbatan kuchini hisobga
olish zarur (45-diagr.).

Aytaylik,  45-diagrammadagi
pozitsiyada qoralar 1. . . . Ra8—
d8 yordamida d4 dagi piyodaga
hujum qilsin. Oqlar 2. Rai—dl
yo‘li bilan piyodasini go‘riglasin.
Shundan keyin d4 dagi piyoda bir
zarba ostida qolgan va bir
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45-diagramma

marta gokriglangan bo‘ladi. De-
mak, piyodaga hujumni ko‘pay-
tirish kerak. 2. . . . Oe7—f5 (bir-
daniga 2.... R:d4? bolsa, 3. R:d4
dan keyin qoralar bir piyodaga
ruxini almashtirgan boklib chigadi.
Rux piyodaga nisbatan juda kuch-
li-ku, axir!) Endi piyoda ikkita
gora sipohning hujumi ostida
goldi. Agar oglar piyodasini yana
bir marta himoyalamasa, 3. . . .
R:d4 4. R:d4 (ruxni ruxga al-
mashtirsa bo‘laveradi) 4. . . . O:d4
dan keyin bir piyodasiz qoladi.
Oglar 3. Oh2—f3 yo‘li bilan 0‘z
piyodasini ikkinchi marta hi-
moyalasa bo‘ladi-yu, lekin 3. . . .
Fa6-e2 4. RdI-d2 Fe2:3+ (filni
otga almashtirsa bo‘laveradi,
chunki ularning kuchi teng)
5. Shg2:f3 Rd8:d4 dan keyin,
baribir bir piyodasiz qoladi.

1. . . . Ra8—d8 keyin oqglar
2. Ff4-e3 yokli bilan piyodasini
himoyalasa, 2. . . . Oe7—f5
3. Fe3—f2 (yoki 3. Shf2) 3. . . .
Of5:d4 (lekin 3. . . . R:d4 yara-
maydi, chunki bu holda ruxni bir



fil va bir piyodaga almashtirilgan
bokladi. Vaholanki, rux bir fil va
ikki piyodaga arziydi) va qoralar
bir piyoda ortib goladi. Demak,
piyodani himoya qilish iichun
3. Fe3 ham yetarli emas ekan. d4
dagi piyodani himoya qilishning
eng yaxshi chorasi 2. c2—c3 dir.
Piyoda himoyasida turgan piyo-
daga fagat sipohlar bilan hujum
gilish deyarli foydasiz. Masalan,
endi qoralar oti bilan d4 dagi
piyodani ursa, uni ikki piyodaga
almashtirgan  bo‘lib  chigadi.
Demak, almashtirish qoralar
uchun noqulay.

Aytaylik, okyin shunday bosh-
lansin: 1. e2—e4 e7—e5 2. Ogl—
f3 d7—d6. Qoralar e5 dagi 0°‘z
piyodasini d6 piyoda Dbilan
qgo‘rigladi. Endi e5 piyodasiga
fagat sipohlar bilangina (masalan,
3. b2—b3 va 4. Fcl—b2 yo'li bi-
lan) hujum qilishning foydasi
yo‘q. Shuning uchun oqlar
3. d2—d4 yordamida piyodaga
0‘z piyodasi bilan hujum qiladi.

Endi bir marta go‘riglangan e5
dagi piyoda ikki marta hujum os-
tiga olindi. Shu sababli qoralar 3.

. Ob8—c6 o‘ynab, okz piyo-
dasini ikkinchi marta qokrigladi.
Oglar 4. Ffl—b5 okynab, gora
otni ochmas qildi. (Agar bu-
ning okrniga 4. d4:.e5 bo‘lsa,
4, . . . Oc6:e5 5 Of3:e5 d6:e5
6. Frdl:d8+She8:d8 dan keyin
farzinlar bittadan ot va bittadan
piyoda almashib ketib, hech qaysi
tomon zarar ko‘rmas edi.) Endi
c6 dagi ot yura olmaydi, chunki
uni yurilsa, qgora shoh filning
zarbasi ostida qoladi. Demak, u

e5 dagi piyodani himoya qilishda
gatnasha  olmaydi. Shuning
uchun qoralar 4. f7—f6
o‘ynab, o0‘z piyodasini yana bir
marta qokriglashi yoki 4.

e5:d4 bilan ikki marta hujum
ostida golgan o0‘z piyodasini al-
mashtirishi kerak. 4. . . . e5:d4
boklsa, 5. Of3:d4 dan keyin go-
ralarning c6 dagi oti ikki marta
hujum ostida goladi. Ot bir marta
(b7 dagi piyoda bilan) qokriglan-
gan, xolos. Qoralar 5. . . . Fc8—
d7 okynab, otini ikkinchi marta
go'riglaydi. Endi 6. 0Od4:.c6
Fd7:.c6 7. Fb5:c6 b7:c6 boklsa,
bittadan ot va bittadan fil al-

mashadi — hech gaysi tomon
zarar kokrmaydi.

Yana bir misolni  kokrib
chiqaylik.

Ofkyin shunday boshlangan:

1. e2-e4 e7-e5 2. Ogl-f3
Ob8—c6. Qoralar e5 dagi piyo-
dasini oti bilan qokrigladi.
3. Ffl—c4 Ff8—c5. Tomonlar
okz navbatida hujum ostiga olgan
f7 va f2 piyodalari shohlar bilan
yetarli ravishda himoyalangan.
4.d2-d3 0Og8—f6 5 Of3-gb.
Ogqlar f7 piyodasiga ikki donasi
bilan hujum qgilmoqgda, piyoda bir
marta qo‘riglangan, xolos. Qora-
lar piyodasini yana bir marta
qgo‘riglashi lozim. Shu magsad-
da 5. Frd8—e7 o0‘ynash
xato, chunki 6. Fc4:f7+Fre7:f7
7. Og5:f7 dan keyin oglar bir ot
va bir fil evaziga farzin va bir
piyodaga ega bo'ladi. Vaholanki,
farzinning okzi ikkala sipohdan
ancha kuchli hisoblanadi. De-
mak, qoralar katta talafot ko‘radi.

57



f7 dagi piyodani himoyalash
uchun qoralar 5. Rh8—fB
o‘ynashi mumkin. Agar bu holda
oglar awalgicha, ya’ni 6. Fc4:f7+
o‘ynasa, 6. . . Rf8:f7. Kg5:f7
She8:f7 dan keyin bir fil va bir ot
evaziga bir rux va bir piyodaga
ega bo'ladi. Vaholanki, ot va fil
rux va bir piyodadan kuchlilik qi-
ladi. Demak, oglar talafot ko‘ra-
di. Biroqg oqglar bunday qilishga
majbur emas. Sliunday ekan, qo-
ralarni kichik rokirovkadan
mahrum etuvchi yurish — 5. . . .
Rh8—f8 yaxshi emas. Qoralar
uchun to‘gkri yurish — 5. . . . 0—
0 dir. Qoralar rokirovka qilib,
shohini xavfsizrog xonaga olib
o‘tdi va shuning bilan birga, f7
dagi piyodasini ikkinchi marta
himoyaladi. Oqlar 5. Of3—g5
o‘ynaganda, ragibining xato javo-
biga ishongan edi. Endi uni h7—
h6 yordamida haydash mumkin.
Demak, oglar vaqtni bekor
ketkazgan.

Biz shaxmat partiyasida hujum
qilish, himoya qilish, donalarni
almashtirish katta okrinni egal-

lashini ko‘rib chiqdik. Bularni
o‘rganish juda muhim. Endi
ko‘pgina zarbalarni okz ichiga
oluvchi bir misol (o‘yinning
boshlangkich  qgismi)ni  kokrib
chigamiz.

Oqlar Qoralar

1. d2-d4 d7-d5

2. c2—c4

Oglar bir piyodasini qurbon

gilmoqda. Lekin «farzin gambiti»
deb yuritiluvchi o‘yin boshiga
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olib keluvchi. ... de dan keyin,
oglar 3. Fra4+0Oc6 4. Of3 yo’'li
bilan qurbon qilgan piyodasini
gaytarib oladi va c piyodasining
o‘rniga markaziy d piyodasiga ega
bo'ladi.

2. ... e’/—eb

Qoralar d5 dagi piyodasini pi-
yoda bilan himoyaladi. Agar bu-
ning o‘miga qoralar 2. . . . Ofb
okynaganda, oqlar 3. ¢dO:d5
4. e4 dan keyin kuchli piyodalar
markaziga ega boMardi. YoKi
3 . . . Frd5 boklsa 4. Oc3 va
oglar yana bir sipohini o‘yinga
chigarish uchun vaqt yutardi.

3. Obi—-c3

Oglar d5 piyodasiga ikkKi
«kishi» bo‘ldi, piyoda ikki marta
(e6 dagi piyoda va farzin bilan)
gokriglangan.

3. .. g7/—qg6
Agar endi 4. cd ed va 5. 0:d5?
boklsa, 5. . . . Fr:d5 va oglar otini

bir piyodaga bergan boklib chiga-
di. Bundan shunday xulosa
chigarishimiz mumkin: ikki zarba
ikki himoya bilan muvozanatga
keladi.

4. g2—g3
5. Ffl—g2

Ff8—qg7

Oqglar d5 piyodasiga uch Kkishi
bokldi — unga c4 piyodasi hamda
c3 dagi ot va g2 dagi fil hujum
gilmogda. Shu paytda piyoda ikKi
marta go‘riglangan, xolos.
Qoralar c4 dagi piyodani olishi
yoki 0‘z piyodasini uchinchi
marta qokrigiashi kerak.



B« v« c7—cb

6. e2—e4 Og8—e7

Oglar piyodaga to‘rt Kkishi
bo‘lib hujum qgilgan bo‘lsa, qo-
ralar ham o0°‘z piyodasini to‘rt
kishi bo‘lib go‘rigladi.

7. Fcl—e3f 0-0

8. Frdl—b3

Oglar piyodaga besh Kkishi

boklib hujum qgilmogda. Qoralar
0‘z piyodasini beshinchi marta
go‘riglay  olmaydi. Shuning
uchun ular d5 dagi piyodasi bilan
e4 yoki c4 dagi ogq piyodani
urishga majbur. Natijada, oqlar
0‘z piyodalari bilan markazni
egallaydi, binobarin, biroz pozi-
tsiyaviy ustunlikka erishadi (46-

diagr.).

diagrammadagi pozitsiya-
da d5 dagi piyoda to‘rtta oq
donaning hujumi ostida bo‘lib,

fagat uch marta qo‘riglangan.
Birog uni olish oglar uchun no-

qulay.

a b C d e f g h

46-diagramma

Oglar piyodani olgandan keyin

uchinchi zarbani farzini bilan
berishga to‘g‘ri keladi va shu payt
u qora ruxning zarbasi ostida qo-
ladi. Almashtirish natijasida oqlar
rux va bir piyoda evaziga
farzinidan ajraydi. Demak, oglar
katta talafot ko‘radi. To‘g‘ri
yurish — 1. Frd3—b5 dir. Bu
yurish bilan oqglar 2. O.d5 0:d5
3. Rd5 R:id5 4. R:d5 R:d5
5. Fr:d5 xavfmi tug‘dirmoqda. Bu
holda farzin piyodani himoyalab
turgan uch sipoh yokgotilgandan
keyingina oxirgi zarbani beradi.
Shuning uchun qoralar 1.
Frdé o‘ynab, o‘z piyodasini to‘r-
tinchi marta himoyalashi va
2.0.d5 0:d5 3. Rid5 Fr:d5
4. R:.d5 R:d5 5. Fr:b7 dan keyin
farzin hamda bir piyoda evaziga
iIkki ruxga ega bo‘lishi mumkin.
O‘yin oxiriga yaginlashayotgani
tufayli ikki rux farzindan kuch-
lirog. Shu sababli almashtirishlar
taxminan tenglikka olib keldi,
desak bokladi.

Quyidagi pozitsiyalarda yurish
navbatiga ega tomon ustunlikka
erisha oladimi?

1. Oqlar: Shgl, Rfl,

Oe2, pp. a3, b2, 2, g3, h2
Qoralar: Shc8, Rh8, Fd7.
Og8, pp, a7, b7, e4, g7, h.
Yurish oglardan.

Fdl,

2. Oglar: Shgl, Frdl, Rfl,
Rf2, Fe2, Od2, Of3, pp. a2, c2,
d3, e4, g2, h3

Qoralar: Shg8, Frg3, Rf6, RfB,
Fh5, Od4, Oe5, pp. a7, c5, d6,
e6, g7, h6.

Yurish goralardan.
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3. Oqlar: Shel, Frdl, Rai,
Rhl, Fcl, Fc4, 0Od2, Of3, pp.
a4, b2, c2, d4, 12, g2, h2.

Qoralar: She8, frcb6, Ra8,
Rh8, Fc8, Ff8, Ob8, Ofl$, pp. a6,
b7, c5, €6, f7, g7. h7.

Yurish oglardan.

Fransuzcha deb ataluvchi de-
byutning bir variantida (1. e4 e6
2. d4 d5 3. Od2 c5 4. ed Fr.d5
5. OgfB Of6 6. Fcd4 Frc6 7. a4
a6) vujudga keluvchi ushbu po-
zitsiyada oqlar 8. Fb5 vyurib,
farzinni olishi galay?

3. O'YINDAGI REJA HAQIDA
TUSHUNCHA

Shaxmat taxtasida ikki tomon-
ning go‘shinlari jang qiladilar,
ya’ni ular doimo o‘zaro to‘g-
nashib turadilar. Shaxmat taxtasi-
da vujudga keladigan cheksiz
o‘zgarishlar oftynovchilar qiladi-
gan vyurishlar natijasi bo‘lib, bu
yurishlar tasodifiy emas.

Har bir yurish gandaydir afzal-
likka erishishni, ularning yig‘indisi
esa g‘alaba gozonishdan iborat
bo‘lgan umumiy magsadni nazar-
da tutadi. Ma'lum magsadlarni
ko‘zda tutgan bir necha yurishlar
ko'pincha butun bir manyovrni,
o‘yin rejasini tashkil etadi. Reja
oldindan tuziladi va bu shaxmat
strategiyasi deb ataladi; bu rejani
amalga oshirish — shaxmat tak-
tikasining vazifasidir. Strategiya
maqgsadga erishish uchun nima qi-
lish kerakligini, ganday vazifalami
hal qilish lozim ekanligini aniglab
beradi. Bu magsadni amalga
oshirishdagi bosgichlar taktikadir.

60

Taktika har bir vazifani taxtada
vujudga kelgan muayyan pozi-
tsiyalarga garab hal qiladi, ya’ni
o‘ynovchi eng yaxshi yurishlarni
tanlab, ulami izchil ravishda amal-
ga oshirishga intiladi. Shunday
qilib, umumiy strategik reja (umu-
miy vazifa) dan tashqari juz’iy,
taktik rejalar (juz’iy vazifalar) tu-
zib turiladi (bu hagda debyutlar
bobida ham gapiriladi).

41-diagrammadagi pozitsiyada
rux va shoh bilan yakka shohni
mot gilishda ma’lum reja amalga
oshirilgan edi. Reja shohni tax-
taning chekkasiga haydab borish-
dan iborat bo‘lgan. Shohlar op-
pozitsiyadaligida har gal rux bilan
kisht berib, yakka shohni asta-
sekin taxtaning chekkasiga hay-
dash taktik usul bo‘lib hisoblana-
di. Bunga bir necha misol kelti-
ramiz (47-diagr.)

a b ¢ d e f g h

47-diagramma

diagrammadagi pozitsiyada
1. Rh6—h7+Shd7—d8 2. Shd5-
e6 dan keyin goralar raqibining
Rh7—d7 va Rd7:d6 yurishlari bi-



lan bog‘liq rejasiga to‘sqinlik qgila
olmaydi. Bu reja yordamida
oglar, o‘z ruxini bir fil va piyoda-
ga almashtirish bilan birga, qol-
gan piyodalami ham urib oladi.
Oglarning rejasi ana shundan
iborat bo‘lib, qgora shohni d6
piyodasini himoyalashdan chet-
lashtirish esa taktikaviy vositadir.
Ruxning bir fil va uch piyoda-
ga almashtirilishi donalarning
bir-biriga nisbatan kuchi jihati-
dan oqlarning foydasiga hal
bo‘lishi olz-o‘zidan ma’lum.

a b ¢ d e f g h

48-diagramma

dixgrammadagi pozitsiya
(Muhitdinov — Krogius, Minsk,
1953-yil) da goralar g5 dagi piyo-
dani olmoqgchi. Piyodani berish
durangning o‘zginasidir. Oglar
o‘yinni shunday davom ettiradi:
1. Rb7:7+! RIf5:7 2. Fc4:f7
Shg7::f7 3. She4—d5! Qoralar
taslim bo‘ldi. Chunki (shohlar-
ning bunday turishi giya oppozi-
tsiya deyiladi) qoralar piyodani
berishga majbur va shohlarning
ganday turishidan gat’yi nazar (oq

shoh g6 da turganda gora shoh
g8 ga o‘tib, oppozitsiyani egallasa
ham), oglar yutadi, chunki piyoda
beshinchi gorizontalda turibdi
(buni «piyodali endshpillar» bobi-
da ko‘rib chigamiz, 94-diagram-
madagi pozitsiyaga berilgan izohga
garang). Ba'zan ana shunday usul
bilan, ya’ni kuchli donani kuchsiz
dona (masalan, bu yerda oqlar fili-
ni bir piyodaga qurbon qildi)ga al-
mashtirish yo‘li bilan magsadga
erishiladi. Bu yerdagi reja va tak-
tikaviy vositalar yaqqol ko‘zga
tashlanib turibdi.

abacdeT g h
49-diagramma

dihgrammadagi pozitsiyada
oglar o‘z ruxini otga berish yo‘li
bilan darhol boMajak o‘yin rejasi-
ni belgilaydi. Qora shohning no-
qulay joylashganligi oglarga fillar
bilan hujum qilish va g‘alaba qgo-
zonish imkonini beradi.

1. Rel:e4

Ogqlar raqibining kuchli pozi-
tsiyani egallab turgan birdanbir
sipohini yokgotmoqda.
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d5:e4

Agar buning oTniga 1. :
R:e4 bo‘lsa, 2. F.e4 de 3. Od2
Re8 4. Rel dan keyin oqlar bir
piyoda ortib goladi va keyincha-
lik yutadi. Buni o0‘zingiz yoki
sherigingiz bilan bir necha marta-
lab tekshirib ko‘ring.

2. Fc2-b3+ Shf7—i8
3. Fg3-d6+ Ff6-e7
4, OI'1-e5 g/7-g5

4. ... Fe 7:d6 bo‘lsa 5. Og6X
5. f5—f6!

Oglar go‘llayotgan taktikaviy
usullarga yaxshi e’tibor bering.
Mot xavfi takrorlanmoqda.

6. ... e4—e3+

Qoralar jon «chigarda» raqi-
biga «tuzog» qo‘ymoqgda: agar
6. Sh:e3? bo‘lsa, 6. . . . F:d6 dan
keyin (e5 dagi otning ochmasligi
tufayli) qoralar yutmoqchi. Bun-
dan avvalgi bir necha ajoyib
yurishlarni topgan oqglar «tuzog»-
ga ilinmaydi.

6. Shf2—gl va oqlar yutadi.

Tajribangizni orttirish magsa-

dida bu pozitsiyani yaxshilab
tahlil qiling. Mot qilishgacha
yuriladigan yo‘llar unchalik mu-
rakkab emas.

Quyidagi masalalarni yeching

Ogqlar boshlaydi va 2 yurishda
mot qiladi.
1. Oqglar. Shg3, Frh2, Fd4
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Qoralar: Shh8, Fg8, pp. g7, h6.
2. Oglar: Shg5, Rd8, Fe6 Og4;

p. h6;

Qoralar: Shh7, Frh3, pp. f7,
g’.

3. Oglar: Shh4, FrfB, FeS8,
P-g4;

Qoralar: Shh7, Frf4, Re2 kp.
to, h6.

4. Oglar: Shh3, Frg4, Rg8,
Og3 p. f4;

Qoralar: Shh6, Fre7, Rd6,

Oeb, pp. 7, g6. h7;

Bundan ming yil burun o‘rta
osiyolik Abu Naim tuzgan
quyidagi masalada oqlar boshlab,
uch yurishda mot qiladi. Buni
ham toping.

Oglar: Shg8, Rel, Rgl,
p. f4.

Qoralar; Shfb. Rd7, Rh7, Og6,
p. f5.

Og3,

AJOYIBOTLAR

Qadim zamonlarda ikkita
shaxmatchi bo‘lib, ulaming Dbiri
Toshkentda, ikkinchisi esa Tosh-

kentdan 30 chagirimcha uzoqda
yashar ekan. Ular o‘z davrlari-
ning kuchli o‘yinchilari bo‘lgan-
liklaridan bir-birlariga bop harif
ekanlar.

Navbatdagi uchrashuv Tosh-
kentda bo‘libdi. O‘yin bir necha
soat davom etsa ham (u vagtlarda
maxsus shaxmat soatlari bo'Ima-
gan) bir yoqli bo'Imabdi. Qosh
gorayib golibdi. Toshkent atrofi-

dagi gishlogdan kelgan shax-
matchi eshagiga minib, uyiga
qaytibdi. Uyiga kelishi bilanoq



tamom bo‘lImay qolgan pozi-

tsiyani tahlil qilishga kirishibdi.
Yo‘l-yo‘lakay xayolida saqglab
golgan rejalarining tokg‘ri-no-

tokgkriligini tezgina taxtada tek-
shira boshlabdi va o0‘z muloha-
zalariga — otini berib mot qilish-
ga ishonch hosil qilib, darhol
iziga gaytibdi. Azon pallasida
Toshkentga yetib kelib, harifining
eshigini tigillata boshlabdi.
Ichkaridan: «Kim?» degan ovoz
eshitilishi bilan «Men... haligi...»
okz gapini tamomlamasidan oldin
ragibining: «Boraver, yoklingdan
golma, otingni olmayman», de-
gan javobini eshitibdi-da, bo‘-
shashganicha yana o0‘z uyiga
gaytishga majbur boklibdi.

*O‘G*‘1RLANGAN SHOH»

Baron Myunxauzen:

— Mening u va bu dunyo
fugarolari bilan keng ko‘lamda
tanishligim siz muhtaram o‘quv-
chiga ma'lum. Rossiyada do‘st-
larim orasida Nozdrevdan keyin
upravdomlar ichida eng xush-
bichimi Ostap Benderni hurmat-
layman. Aytgancha, turk fugaro-
sining okg‘lida otasining eng
yaxshi xislatlari mujassamlangan.
Ha, shunday, menga ishon-
mayapsizmi? Unday bo‘lsa, ush-
bu pozitsiyaga bir garang (50-
diagr.).

a b ¢ d e f g h

50-diagramma
Qora shoh gayerda?

llya 1If va Yevgeniy Petrovning
mashhur hikoyasida Vasyukidagi
shaxmat seansi ajoyib bayon qilin-
gan. «Grossmeyster» Ostap Ben-
derning shaxseksiya raisi bir ko‘zli
shaxmatchining bir ruhini o‘gkirlab
olgani esingizda bo‘lsa kerak.

Bu rekord endi chippakka chig-
di: men bilan okynagan o‘gkilcham
0°‘z shohini okg‘irlab olibdi».

Evoh, ikki yurishda mot qi-
lishdek menga har narsadan ko‘ra
ko‘proq lazzat bag‘ishlovchi
imkoniyatdan mahrum bokldim.
Gap shundaki, qora shoh o‘g‘ir-
lanmasdan oldin gayerda turgan-
ligini unutib go‘ydim, bokimasa
uni mot qilardim.

Bu masalani yechib ko‘ring,
so‘ngra Myunxauzenning jahonda
eng haq kishi ekanligiga ishona-
siz!



V BOB

OYINNING BOSHLANG4CH

QISMIDA ASOSAN NIMALARGA E’'TIBOR

BERISH KERAK?

Shaxmat o‘yini uch gismdan
iboratdir: 1) okyin boshi yoki de-
byut, 2) o‘yin o‘rtasi yoki mit-
telshpil va 3) o‘yin oxiri yoki
endshpil.

Debyutda tomonlar o‘z kuch-
larini bo‘lajak kurashlarga safarbar
giladilar. Bunda har ikkala tomon
ham o‘z donalarini qulay holda
joylashtirish payida bo‘ladi.
Odatda, debyut birinchi 10-15-
yurishni 0‘z ichiga oladi. Si-
pohlarni (otlardan boshga) o‘yinga
chigarish uchun yokl ochish, ya'ni
piyodalarni surish kerak. Sipoh-
larni yaxshi joylashtirishni bilish
uchun markaz hagidagi tushuncha

a b ¢ d e f g h

51-diagramma
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51-diagrammada punktir bilan
belgilangan to‘rtburchak c4, d4,
ed4, f4, c5, d5, e5, f5 xonalarini
okz ichiga olgan.

Bu markaziy xonalar sipohlami
joylashtirish uchun juda qulaydir.

Markaziy xonalarda turgan
sipohlar keng harakat doirasiga
ega bo‘ladi. Chekka xonalarda
joylashgan sipohlar markaziy
xonalarga aytarli ta’sir ko‘rsatol-
maydi va taxtaning boshqga
chekkasida bo'layotgan to‘gna-
shuvlarda qatnasha olmaydi. d4,
e4, d5, e5 xonalarini 0‘z ichiga
olgan kvadrat yanada muhimro-
qdir. Debyutdagi asosiy kurash
ham ana shu xonalarni egallashga
garatiladi.

Shaxmatda vaqt yurishlar soni
bilan belgilanadi. Shunday ekan,
debyutdagi asosiy maqgsad qisqa
muddatda ko'proqg kuchni hara-
katga keltirishdan, markazni
egallashdan, ana shu maqsadlarni
amalga oshirishda ragibiga kokp-
roq qiyinchilik tugkdirishdan ibo-
ratdir.

Shuning uchun partiyalarda
boshlangkich yurishlar kokproq
1. e2—e4 va 1. d2—d4 tarzida
uchraydi. 1. e2—e4 vyurishidan



keyin oglar d5 va f5 xonalarini zar-
ba ostiga oladi va o‘z farziniga
hamda fl dagi filiga ycTl ochadi.

1. d2—d4 yurishidan keyin esa
e5 va c5 xonalarini zarba ostiga
oladi va cl dagi okz filiga yo‘l
ochad..

Sipohiarni xonalarga joylash-
tirishda ularni raqgib donalarini
zarba ostiga olish va o‘zi uchun
xavfsizlik holatini yaratish nazar-
da tutiladi.

Ko‘p debyutlarda avval otlarni,
keyin fillarni, so‘ngra farzin va
ruxlami o‘yinga chigariladi. Far-
zin eng kuchli sipoh hisoblanadi.
Birdaniga uni aktivlashtirishga
urinish yaxshi natijaga olib kel-

maydi.
Masalan, |. e2—e4 ga qarshi
goralar |I. . d7—d5 javobini

qilishi va shundan keyin okyin
guyidagicha davom etishi mum-
kin: 2. c4:.d5 Frd8:d5 3. Obi—c3.
Ogqlar otini o'yinga tushirish bilan
birga farzinga hujum qilmoqda.
3. . . . Frd5-a5 4. d2-d4
Og8—f6. 5. Fcl—d2. Ma'lum
boldiki, farzin a5 da ham mus-
tahkam joylasha olmadi. 5. . . .
c7—c6. Qoralar farzinini c7 ga
olib o'tishga tayyorlanmoqda.
6. Ffl—c4. Oglarning uch siponhi.
goralarning esa bir sipohigina
okyinga kirishdi. Farzinning erta
o'yinga Kkiritilishi vaqtni bekorga
sarflashga olib keldi va natijada
goralar uchun giyinchiliklar tu-
g'ildi. Bu debyut skandinavcha
partiya deb ataladi.

Bir-biriga solishtirish magsa-
dida boshgacha debyutni olib
ko‘raylik. 1. e2—e4 e7—eb

3 — 2172

2. d2—d4 d7—d5 (fransuzcha
partiya). 3. Obi—c3 0Og8—f6 4.
Fcl—g5 Ff8-b4. Har ikki tomon
ham ragibining otini ochmas
qilib qo‘ydi. Qoralar e4 dagi pi-
yodani olmoqchi. 5. e4:d5. Oglar
5. e4—e5 yordamida ochmasda
turgan otga hujum  qilishi
mumkin-u. lekin bu holda go-
ralar sipohni bermaslik uchun
5 ... h7—h6 va 6. Fgb—114 dan
keyin 6. . . . g7—g5 yurib, o'yin-
ni chigallashtirishi mumkin ed..
5. . . . Frd8:d5. Shunday qilish
mumkin. cliunki c¢3 dagi ot
ochmasda turibdi. 6. Fg5:f6 g7.f6
7. Frdl—d2 Frd5—a5. Endi qo-
ralarning O‘yini yaxshi — farzini
qulay joyda O‘rnashgan. Sipoh-
larning orasida ruxlarni o‘yinga
solish juda qgiyin. Ruxlar o'yinga
chiganilgandan keyingina o‘yin-
ning debyut qismi tugadi, desa
bo'ladi.

Markaz uchun bo ladigan ku-
rashlarning manosini tushunish
uchun ko‘p uchraydigan debyut-
lardan birini ko‘rib chigamiz.

Oqglar qgoralar
1. e2—e4 e’/—ed

Bu yurishlardan keyin farzin va
fillarga yo‘l ochiladi. Markazda
joylashgan piyodalar okz navbati-
da d5, f5, va d4. 14 xonalarini
zarba ostiga oladilar.

2. Ogl-B . ..

Oglar buning o rniga narigi
otini ¢c3 ga chigsa ham bo'lardi.
Lekin 2. Oc3 dan 2. Or3 kuch-
lirog. chunki oglar otini o‘yinga
chigarish bilan birga e5 dagi
piyodani olish xavfini ham tugi-
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dirmoqda. Bundan tashqari, oqglar
muhim markaziy xona (d4) ni
zarba ostiga oldi. Endi qoralar
e5 xonasidagi piyodasini himo-
yalash ustida bosh gotirishi kerak.
Buning uchun ulaming ixtiyorida
ko‘pgina usullar bor. Piyodani
2. . . . Frfb yoki 2. . . . Fre7.
yo'‘li bilan himoyalash yaramaydi.
Agar farzinni f6 ga yurilsa, u g8
dagi otni bu qulay xonadan
mahrum etadi va o0‘zi ragib
sipohlarining hujumi ostida qo-
lishi mumkin. Yoki farzinni e7 ga
yursa, U 0‘zi raqib sipohlarining
hujumi ostida qgolishi mumkin.
Yoki farzinni e7 ga yursa, u f8
dagi filning yo‘lini to‘sadi va
boshga sipohlarning o0‘yinga
chigishiga xalal beradi. Ana shu
sabablarga ko‘ra: 2. . . . Fd6 ham
yomon. Bu holda fil d7 piyo-
dasining surilishiga, c8 dagi fil-
ning va a8 dagi ruxning o‘yinga
chigishiga yo‘l qo‘ymaydi. e5
dagi piyodani fb yo‘li bilan hi-
moyalash ham yomon. Bu holda
g8 dagi ot f6 xonasiga chiga
olmaydi va qora shohning pozi-
tsiyasi zaiflashadi. d6 yurishi
ishonchliroq (Filidor himoyasi).
Bu yurishning kamchiligi shun-
dan iboratki, bu holda f8 dagi fil-
ning yo‘li to‘silib goladi va qgo-
ralar raqibi markazi (d4 xonasi)
ni zarba ostiga oloimaydi.

2. ... Ob8—c6!

Bu eng yaxshi yurishdir. Qoralar
e5 dagi piyodasini saglash bilan
birga, 0‘z sipohini o‘yinga chi-
garadi hamda muhim d4 va e5
xonalarini zarba ostiga oladi.
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3. Ffl—c4 Ff8—c5

Bu debyut italyancha partiya
nomi bilan yuritiladi. Har ikkala
tomon ham fillarini 0‘yinga
chigarib, d5 va d4 xonalarini zar-
ba ostiga olmoqgda. Bu fillar fagat
shoh bilangina himoyalangan va
hujum qilish o‘ng‘ay bo‘lgan f2
va f7 piyodalarini mo‘ljalga ol-
moqgda. Masalan, 3. . . . Og8—fb
bo‘lgan taqdirda (bu debyut ikkKi
ot himoyasi deb ataladi) 4. Of3—
g5 dan keyin goralar uchun f7
piyodasini  himoyalash ancha
giyinlashadi.

4, c2—c3

52-diagramma

(52-diagr.)

Bu yurishdan magsad d2—d4
ni tayyorlashdan iboratdir. Shun-
dan keyin oqglar e4 va d4 dan
iborat kuchli piyodalarga ega
bo‘ladi. Qoralar ragibiga mar-
kazni egallab olish imkoniyatini
bermasligi kerak.

Birinchi garashda e5 punktini
mustahkamlash uchun d7—db



yurish kerakdek tuyuladi. Qani,
shunday qilib ham ko‘raylik-
chi, bu tadbir ganday natija be-
rarkin?

4. . .. d7—d6
5. d2—d4 Fc5—b6
O‘yinni 5. . . . ed. cd tarzida

davom ettirish markazni berib
qo‘yishga olib keladi. Buni keyin-
chalik ko‘rib chigamiz.

6. d4:e5!

Ma’lum bo‘ldiki, piyodalami
e5 da almashtirish d liniyasining
ochilishiga olib kelar ekan. Bu
esa oglarga bir piyoda yutish
imkonini beradi: agar 6. ... de
bo‘lsa, u vagqda 7. Fr:d8+0:d8
8. O:e5 yoki 7. . .. Sh:d8 8. F:f7.
Agar 6. . . . O:e5 bo‘lsa u vaqtda
7. 05 de 8. F:if7+! She7
(bo‘lmasa, farzin boy beriladi). 9.
Frb3 Of6 10. Od2 Rf8 11. FcA4.

Demak, markazni 4. . . . d6
yordamida mustahkamlash qga-

noatlantirarli emas; boshgacha
usulni go‘llab ko‘ramiz.
4. . .. Fc5—b6
5. d2-d4 Frd8-e7!
6. d4.e5 Oc6:e5
Qoralar ikkiyoglama zarba
berish — 6. . . . F:if2+7. Shif2

Frc5+8. Fe3 Fr.c4 9. Od2 freb
kombinatsiyasini qo‘llashi mum-
kin edi. Lekin bunday kombina-
tsiya gilgandan gilmagan yaxshi-
roq. Chunki e5 dagi piyodaning
okrniga f2 piyodasi olingan va
oglarni rokirovkadan mahrum
etilgan bo‘lsa ham, bunig evaziga
oglar ko‘pgina sipohlarini o‘yinga

chigarib oldi va tez orada sun’iy
rokirovka qilib olish imkoniyatiga
ega bo‘ldi.

7. Of3:e5 Fre7:e5
8. 0-0 d7-d6
Qoralar e5 punktini oldin-

danoq mustahkamlamoqda. 8....
Fr.e4? yaramaydi, chunki 9. Rel
dan keyin farzin boy beriladi.

9. Obi—d2 Og8—f6
10. Od2—f3 Fre5-h5

Endi qora farzin mustahkam
o‘mashib oldi. Keyinchalik go-
ralar rokirovka qilib, qulay pozi-
tsiyaga ega bo‘ladi.

Bunday himoya usuli oglaming
markazni egallab olishiga qarshi
hujum qilishdan iboratdir.

Endi quyidagi uchinchi usulni
ko‘rib chigaylik:

4. . .. Og8—fb
5. d2-d4 eb:d4
6. c3:d4

Buning o‘rniga oglar awal
6. e5 yurib, otga hujum qilishi
ham mumkin edi. Bu holda 6. ...
Oe4 yaramaydi, chunki 7. Fd5!
Shuning uchun markazni ber-
maslik magsadida qoralar 6. . . .
d5 yokli bilan garshi zarba berishi
va c4 dagi fil chekingandan keyin
7. . . . Oe4 yurishi kerak. Yangi
o‘rganuvchilar o‘yinni 7. ef de 8.
fg tarzida davom ettirishdan
cho‘chiydilar, chunki g7 ga borib
golgan og piyoda xavfli ko‘rinadi.
Aslida esa 8. . . . Rg8 dan keyin
bu piyoda ketadi va qoralar bir
piyoda oshgan holda yaxshi o‘yin
oladi (53-diagr.)
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53-diagramma
Fc5-b67?

Qoralaming ahvoli dumst ko*-
rinadi: ularning uchta sipohi
o‘yinga chiggan, e4 xonasidagi
piyodaga hujum qgilmoqgda va
rokirovka tayyor. Lekin aslida
bunday emas. Ogqlar markazni
egallagan. Qora sipohlar yomon
pozitsiyalarga chekinishga majbur.

7. d4—d5 Ocb6—e7

7. . . . Oab yaramaydi, chunki
8. Fd3 dan keyin oglar 9. b4 yor-
damida bu otni urib olishi
mumkin. Sipohlami keyinchalik
chigib ketish mumkin bo'Imagan
xonalarga yurmaslik kerak.

8. e4—e5 Of6—e4

Qoralar oti bilan 2 piyodasini
urib, farzin va ruxga hujum qil-
mogqchi.

9. d5-d6 c7:d6
10. e5:d6! Oe7-f5

Qoralar d6 dagi piyodani urib
0‘ziga yo‘l ochmoqchi.
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11. Fcd: A7+ She8—f8
Agar 11. . Sh:f7 bo‘lsa;
12 .Frd5+Shf6. 13. Fre5+Shg6

14. Fried Re8 6 15. Oe5+Shf6
16. f4 O:d6 17. Fr:h7 dan keyin
g6 dan kisht xavfi tug'iladi.

12. Ff7-b3 Oed:f2
13. Frdl—d5 Frd8-f6
14. RhI-fl Of2—g4

15. Of3—d4! va oglar yutadi..

Qoralaming oltinchi yurishi
(6. . . . Fb6) dan keyin vujudga
kelgan pozitsiya ham qoralar
uchun noqulay bo‘lib chiqdi.
Buning sababi shundaki, qo-
ralarning uchta sipohi o0‘yinga
chigganligiga  (6-yurishdayoq)
garamay, bu sipohlar uchun mar-
kazda tayanch punktlar bo‘lmadi
va ular markazni nazorat ostiga
ololmadi. Agar o‘sha pozitsiyada
d7 dagi piyoda d6 da turganda
edi, qoralaming o0‘yini ancha
yaxshilanardi. Piyodaning d7 da
turishi oqglarga 7. d5 va 8. e5 yor-
damida qoralaming farzin
flangidagi donalarini vaqtincha
ishdan chigarish imkonini berdi.
Oglar 0‘z navbatida yurishlar
tartibiga to‘g‘ri rioya qildi. Agar
ular 7. d5! ning o‘miga 7. e5?
yurganlarida, qoralar 7. . . . d5!
olynar edi. Endi 6. cd dan keyin-
gi pozitsiyaga qaytamiz. 6. . . .
Fb6 yurishi xato ekan. Qoralar
4, . . . 016 yurishi bilan qarshi
hujum qilish payida bo‘ldi-yu,
birog bunga kechikdi. Kechik-
maslik uchun qoralar o‘z filini
boshga xonaga yurishi kerak edi:

6.... Fc5—b4+!



e4 dagi piyoda hujumda.
Shuning uchun oqglar uni himo-
yalashi kerak.

7. Fcl—d2 Fb4.d2+

Agar. 7. . . . O:e4 boklsa, oglar
ikki yoglama kombinatsiya — 8
F:b4a O:b4 9. F:f7 Shf7 10.

Frb3+d5 11. Oe5+She6 12. Frb4
yordamida piyodani gaytarib ola-
di. Hech kim okyin boshidayoq
0‘z shohini markazda qoldirishni
istamaydi, albatta. Biroq, 12. . ..
c5 13. Fra3 cd 14. Of3 Frb6 15.
0—0 Shf7 dan keyin oglar ustun-
likka ega, deyish qiyin.

8. Obl:d2 d7-d5!

Qoralar shu tariga oglarning
markazini buzadi.

9. e4:d5 Ofb:d5
Qoralar oti bilan muhim
markaziy xonani egallab oldi.

Endi uni piyoda bilan haydab
boMmaydi, chunki oglarning c va
e piyodalari yo‘q.

Demak, ularning pozitsiyasi
mustahkam.
10. Frdl—Db3 Oc6-e7!

Tayanch punkt (d5) ni mus-

tahkamlash zarur.

11.0-0 0-0
12. Rfl—el c7—c6

Qoralar keyinchalik Fe6, Frb6
yurib, a8 dagi ruxini o‘yinga Kiri-
tadi. 4. . . . Of6 o'zini ogladi —
goralar b5 tayanch punktini egal-
laganligi tufayli mustahkam po-
zitsiyaga ega..

Endi yana bir marta 52-dia-
grammadagi pozitsiyaga gay-
tamiz:

4. ... d7—d6
5. d2—d4 e5:d4
Agar 5. . . . Fb6 bo‘lsa (oldin

ko‘rib chigganimizdek), 6. de dan
keyin goralar piyoda yutgizadi.
6. c3:d4 Fc5—h6

Bu yerda 6. ... Fb4+ foydasiz,
chunki 7. Fd2 F:d2+ 8. Ob:d2 dan
keyin oq sipohlar o'yinga chiqgib
goladi. Oqlar 7. Shfl yurishi ham
mumkin. Bu holda 8. d5 va
9. Frad+xavfi, ya’ni b4 dagi filning
ketish xavfi tug‘iladi.

7. Obi—c3
8. 0O-0 0-0

Endi qoralar uchun e4—e5
xavfi yo‘q. Qoralar 9. . . . O:e4
10. O:e4 d5 yo‘li bilan ahvol-
ni  butunlay tenglashtirmoqchi.
Amalda ko‘p qo‘llaniladigan bu
manyevmi yaxshi esda tuting.

7. Fc4-b3 Fc8-g4
10. Fcl—e3

Og8—f6

a b ¢ d e f g h

54-diagramma

54-diagrammadagi pozitsiyani
har tomonlama ko‘rib chigish
zarur. Agar qoralar fili bilan f3
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dagi otni ursa, oglar d4 dagi pi-
yodasini bermaslik uchun 11. df
gilishga majbur. Bu xavfli emas-
mi? Agar oglaming sipohlari pas-
siv, qoralarniki esa hujumga tay-
yor holda joylashgan bo‘lsa, oq
shoh oldining ochilishi hagigatan
ham xavfli bo‘lar edi. Hozirgi
ahvolda oqglar markazni egallab
olgan va oq sipohlar aktiv joy-
lashgan. Shuning uchun f3 dagi
almashtirish oglarga quyidagi us-
tunliklarni beradi:

1) g2 dagi piyodaning f3 ga
o‘tishi oglarning markazini yana-
da mustahkamlaydi. Natijada
oglar f3—f4 yordamida d4, e4, f4
dan iborat piyodalar turkumiga
ega boflib, xavfli hujum boshlashi
mumkin.

2) g liniyasining ochilishi
Shgl—hl va Rfl—gl yordamida
rokirovka gilingan qora shohga
hujum tayyorlashni osonlashtiradi.

3) Oqglar ikkita kuchli filga ega
bo'ladi. Odatda, ochiq pozi-
tsiyalarda ikki fil ikki otdan yoki
fil va otdan kuchliroq bofladi.

Demak, 10. F:f3 qoralar
uchun yaxshi emas.

10. . .. Frd8—d7

Qoralar f3 dagi otni urib,
farzinini h3 ga keltirmoqchi.

11. Fb3-f4 d6-d5!

11. . . . F:f3 12. Fr:i3 F:.d4?

yaramaydi, chunki 13 F:.c6! Fr:c6
14. F:d4 dan keyin qoralar bir
sipohsiz goladi. Bundan tashqari,
goralar 1.1.... d5 yurishi bilan
oglarning 12. d5 yurish xavfini
yo‘qotdi.

12. e4—e5 Ofb-e4
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Qoralar d5 tayanch punktini
egallaganidan keyin tomonlarning
ahvoli teng, deyish mumkin.
Shunday qilib, debyutni to‘g‘ri
o‘ynash uchun markaziy tayanch
punktni egallash zarur, degan xu-
losa chigarish mumkin.

Bu vazifani qgisga muddatda
hal qilish kerak. Debyutda vaqgtni
ketkazish natijasida o‘yinga chiqg-
gan sipohlar soni o‘rtasida keskin
farg vujudga keladi. Bu hoi ko‘p
vagt kamroqg sipohlari o‘yinga
chiggan tomonning mag'lubiyati-
ga sabab bo‘ladi.

Quyidagi misolni ko‘rib chi-
gaylik:

Oqlar Qoralar

1. e2—e4 e/—eb

2. Obi—c3 Og7—ifb

3. f2—f4 d7-d5

Qoralar juda to‘g‘ri yurdi va
garshi zarbani ham boplab berdi.

4. f4:15 Of6:e4
5. Ogl-f3
Bo‘lmasa, 5. Frh4+ va

6. g3 dan keyin 6I. 0:0g3

ST Fc8—qg4
6. Frdl—e2

Bu, birinchi garashda, yomon
yurishdek ko‘rinadi. Chunki bu
yurish bilan fl dagi filning yo‘li
to‘sib go‘yiladi. Bunday xulosaga
kelish aslida noto‘guridir. Far-
zinning bu yurishi ikki magsadni

kozda tutadi: birinchidan,
7. O:e4 yo‘li bilan piyoda yutish
mumkin bo'lsa, ikkinchidan,

7. Frb5 + yordamida b7 dagi pi-
yodani yutishdir.



6.+ Oe4—c5?
Qoralar 6. . . . Ric3 7. de
Fe7 8. Ff4 0—0 qilib, o0z

sipohlarini o‘yinga chigarishi ke-
rak edi.

7. d2—d4

Qoralar bir piyoda yutaman
deb, ragibining bu yurishini
yomonga chigargan ed..

7. ... Fg4:13

8. Fre2:f3 Frd8-h4+

9. g2—g3 Frh4:d4

Qoralar hagigatan ham bir pi-
yodani yutib oldi. Lekin bu piyo-
da juda gimmatga tushdi: oglar-
ning farzini juda aktiv pozitsiyani
egallab oldi, og sipohlar esa tez-
lik bilan jangga kirishish imkoni-
ga ega bo‘lib goldi.

10. Fcl—e3! Frd4:e5

Qoralar yana bir piyodani yutib

oldi, lekin o‘z sipohlarini ishga
sololmayapti.
11.0-0-0! c/—cb6

Oglaming farzini, ruxi, oti va
fili o‘ynayapti. Qoralar fagat
farzini bilan bir otinigina o‘yinga
chigara olgan. Ammo ular ham
durustroq pozitsiyani egallama-
gan. Sipohlarni o'yinga chiga-
rishga bunday munosabatda bo‘-
lish ganday ogibatlarga olib bo-
rishi hozir ma’lum bo‘lib goladi.

12. Oc3:d5
Jangga tayyor kuchlar jihatidan

ustunlikka erishgandan keyin
ragibga o‘zini o‘nglab olish
imkonini bermagan holda zo‘r
g'ayrat bilan o‘ynash kerak.

12. . .. c6:d5

13. RdI:d5 Fre5-e6

14. Ffl—c4 Fre6—e4

Bo'lmasa 15. R:c5 yoki 15.
Rd8+

15. Fe3:c5 va oglar yutadi.

Agar hozir 15. . . . Fr:f3 bo Isa,
16. Rel+Fe7 17. R:e7+Shf8
Rd8X

Vaqtni bekorga o‘tkazmaslik
uchun bir sipohni hadeb yurave-
rish (agar bunga ehtiyoj bo‘l-
masa), piyoda yutaman deb,
ragib sipohlarini bemalol O‘yinga
chigaraverish yaramaydi.

Agar ehtiyoj bo‘lmasa, a3, h3,
a6, h6 yurishlarini qgilmaslik
kerak.

Debyutda kuchlarni imkoniyat
boricha tezroq o‘yinga solish bi-
lan bir vaqgtda raqib kuchlarining
o‘yinga chigishiga to‘sqinlik qi-
lish kerakligi hagida yuqorida
gapirilib o‘tiigan edi. Endi bunga
doir bir necha misollami ko‘rib
chiqaylik.

Qabul gilingan farzin gambiti
deb ataluvehi debyutda 1. d2—d4
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d7—d5 2. c2—c4 d5:c4 3. Ogl—
f3 Og8—f6 4. e2—e3 e7—eb 5.
Ffl:.c4 a7—a6 yurishlari gilingan.
Bu yerda 5. . . . a6 ga ehtiyQj
bormi? Ha. Bu yurish yordamida
goralar 6. . . . b5 dan keyin c8
dagi filni b7 ga yurmoqchi. Fil
katta diagonalda juda aktiv pozi-
tsiyani egallaydi. Agar oqlar raqi-
bining 6. . . . b5, keyin 7. . . .
Fb7 dan iborat o‘yin rejasiga
to‘sqinlik gilmoqgchi bo‘lsa, a2
dagi piyodasini a4 ga surishi
mumkin.

1. d2-d4 d7-d5 2. c2-c4
d5:c4 yurishlaridan keyin kcfpin-

cha 3. Ogl—f3 go‘llaniladi.
Lekin ba’zilar (hatto ayrim
yuqgori razryadli shaxmatchilar

ham) buning fargiga bormay,
3.0b 1—c3 vyuradilar. Bu holda
goralaming 3. . . . e5 yordamida
ishi  yurishib ketishi mumkin.
Keyingi kuchli yurishlarni o‘zi-
ngiz toping.

SHAXMAT O‘YININING
TARBIYAVIY AHAMIYATI

Shaxmat okyini kishi xarak-
terining tarkib topishida va fikr-
lash qobiliyatini o‘stirishda katta
ahamiyatga egadir.

Shaxmat o‘yini o‘ynovchidan
o‘zining diqgat markazini uzoq
vaqt davomida (o'yinning boshi-
dan to oxirigacha) qattiq ishga
solishni hamda fikrlashning man-
tigiy va aktiv bo‘lishini, o‘ynov-
chining tashabbuskor, dadil va
ijjodkor bo‘lishini talab qiladi.
Mana shu xususiyatlarga ega
boMmagan shaxmatchi yuqori
ko'rsatkichlarga erisha clmaydi.

Ba’zi bolalardagi xayolpari-
shonlik xususiyatlari ular shaxmat
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o‘yini bilan jiddiy shug‘ullana
boshlagan davrlarida keskin ra-
vishda kamayadi. Shubhasiz, bu
hoi shaxmat o‘yinining Kkishi
ruhiyatiga ko‘rsatgan ta’sirining
natijasidir. Shaxmat o'yini fikr-
lashdagi hafsalasizlikni, dangasa-
likni, parishonlikni yo‘gotadi.

Shaxmat o‘yinida 0°‘z pozi-
tsiyasiga ortigcha ishongan, raqi-
bini mensimagan taraf ko‘pincha
magMubiyatga uchraydi. Qunt
bilan olynash, qiyin ahvolga
tushib qolganda esankiramaslik
hollari esa g‘alaba qgozonishga
olib keladi. Shaxmat magsadga
muvofiq ish tutish va mustahkam
iroda egasi bo‘lish ruhida tar-
biyalaydi.

Ba'’zan shaxmatchilar 0z
mag‘lubiyatiga (aynigsa. yaxshi
o‘yinni yutgizganlarida) tasodifiy
hoi, deb qaraydilar. Ammo bu
fikr noto‘g‘ridir, chunki shaxmat
taxtasida tasodify bo‘lib ko‘rin-
gan hoi aslida tasodifiy narsa
bo'lmay, o‘ynovchida shaxmat
o'yini talab gilgan xususiyatlar-
dan ba'zi birlarining yetishmasligi
natijasidir.

AQL «CHARXLOVCHI»

«Shaxmat kishiga yaxshi dam
beradi, kishini o‘ziga xos ravishda
fikr yuritishga majbur etadi. Ana
shuning uchun ham men shax-
matni  sevaman». Ulug’ rus
yozuvchisi Lev Nikolayevich Tol-
stoyning bu so‘zlarida shaxmat
bir xil aqgliy mehnatdan ikkin-
chisiga o‘tishda bir vositadir.
Shaxmat taxtasi ustida olib bori-
ladigan kurash miyani «qitiglab»,
aqgliy kuchlarni namoyish qilishni
talab etadi va o0‘z navbatida,



miyani joyiga Kkeltiruvchi ajoyib
zaryadka hamdir.
Shaxmat o0‘zining «miyani

charxlay olish» xususiyati bilan
ko‘pdan beri mashhur kishilar-
ning aglini «okg‘irlay» olganligi-
ning boisi ham shundadir. Ulug'
rus olimi D. I. Mendeleyev ham
shaxmatni juda sevgan.

Bir oftrganda 1—2 soat
mobaynida  ikki-uch  partiya
o‘ynash haqgigatan ham aktiv
hordiq chiqgarishdir. Bir partiya
tanaffussiz 4—b5 soat davom etsa,
bu holda ham wunga hordiq
chigarish vositasi deb garash
mumkinmi? Yo‘q, bu o‘rinda
o‘yin zo‘r agliy kuch talab etuv-
chi musobagaga aylanadi. Buning
foydasi, aynigsa, yoshlar uchun
yanada kattadir. Oddiy fizkultura
mashqini olib ko‘raylik. Agar bu
mashg‘ulot bor-yo‘gli 5—10 da-
giga davom etsa, biz «suyak-
larimizni qirsillatib» oldik, dey-
miz. Agar u har kuni turlicha
snaryadlar bilan yarim soatdan
davom etadigan bo‘lsa, tez orada
qo‘l-oyoglarimiz, hatto butun
tana va mushaklarimizning ba-
guvvatlashayotganligini sezamiz.

Shaxmat o‘ynaganda ham xud-
di shunday hoi yuz beradi.
Havaskorlik o‘yinlari agliy kuch-
larni  tetiklantiruvchi zaryadka
bo‘lsa, uzog davom etuvchi jiddiy
uchrashuv esa miyaning haqiqiy
gimnastikasi, aqliy qobiliyatlami
«charxlovchi» vositadir. Shuning

uchun ham mashhur shaxmatchi-
larning deyarli ko‘pchiligi fan,
madaniyat va san’at sohasida
mashhur  bo'lganliklari  bejiz
emas.

Masalan, 30 yil mobaynida ja-
honda shaxmat peshgadami bo‘-
lib kelgan M.Botvinnik — texni-
ka fanlar doktori, Mixail Tai —
yaxshigina jurnalist, M.Tayma-
nov — talantli musigachi va bir
necha kitoblar muallifi.

Bolalar orasida matemati-
ka, muzika, rassomchilikdagidek
shaxmat san'atida ham juda yosh
paytida «yetilib» qoluvchilar bo‘-
ladi. Bunday bolalar 6—7 yashar-
ligidayoq shaxmat sirlarini Dbilib
olishga, 10—12 yoshda esa shax-
mat ustalari bilan bellashishga
qgodir bo‘lib qoladi. P.Morfi,
X.Kapablanka, A Alyoxin, S.Ri-
shevskiy, V.Smislov, B.Spasskiy,
R.Fisher, A.Karpov, G.Kasparov
ana shular jumlasidandir. Keyingi
paytlarda Vatanimizda jahonga
mashhur shaxmatchilar yetishib
chigmoqgda. Buning uchun bizda
hamma sharoit mavjud.

Shunday xulosa chiqgarish
mumkinki, shaxmat okyini kishi
aqgliy qobiliyatini tarbiyalashda
muhim vositalardan biridir. Fikr-
lash qobiliyatimizni takomillash-
tirishga ko'maklashuvchi bu qa-
dimiy aqgl-idrok o‘yini kunda-
lik hayotimiz va mehnatimizga
yaxshigina ijobiy ta’sir ko'rsatish
Xususiyatiga ega.



VI BOB

TURLICHA OYIN OXIRLARI

1. FARZIN FILGA YOKI OTGA
QARSHI

Bir tomonda farzin, ikkinchi
tomonda fil yoki ot qolganda
farzinli tomon osongina yutadi.
Agar ragibda fil golgan bo‘lsa,
kuchli tomon fil yura olmaydigan
xonalardan ilgari siljib, kuchsiz
tomonning shohini taxtaning
chekkasiga haydab boradi va uni
mot qiladi yoki awal filni yutib,
undan keyin mot giladi. Buni 56-
diagrammadagi pozitsiyadan ko‘-
rib chigamiz.

BHM n~BL,

[ $

abcdeT g h
56-diagramma

1. Fre2-h5 Shd5-e6
2. Shd3-e4 Fe5-d6

Filni shohdan uzoglashtirilsa
uni yutgazib qo‘yish mumkin.
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3. Frh5—g6+ She6—e7
4. Shed4—d5 Fd6—c7
5. Frg6—g7+ She7-d8
6. Shd5—c6

Endi goralar mot bo‘ladi yoki
fllini beradi va keyinchalik mot
bo‘ladi (agar 6. . . . She8 boHsa.
7. Sh:c7 yaramaydi, chunki o‘yin
pot bo‘ladi. Shuning uchun filni
farzin bilan olish kerak). Shoh
shunday tez haydaldiki, gokyo fil-
ning borligi sezilmadi.

Ot shohni filga garaganda
durustrog himoya qilsa ham,
farzinga qarshi kurashishda ojiz-
lik qiladi. Buni 57-diagramma-
dagi pozitsiyada ko‘rib chiqga-
miz.

v

aMB

HLHH

abacdeT g h

57-diagramma

1. Shhi—g2 Shd6—e5



Qoralar shohini markazdan
uzoglashtirmogchi emas.
2. Shg2-f3 Oeb—d4+
3. Shf3—e3 Od4—f5+
4. She3-d3 Of5—d6
5. Frg4—d4+ She5—e6
6. Frd4—c5 Od6—f5
7. Shd3-e4 Of5—d6+
8. She4-f5 Od6—17
9. Frc5-f5+ She6—e7
10. Frf5-g6 Of7—d6
11. Shf4-e5 Od6—f7+
12. She5-d5 Of7—d8
13. Frg6—d6+ She7—e8
14. Frd6—c7 Od8—f7
15. Shd5—e6 Of7-g5+
16. She6—e5

Endi qoralar o‘z otini berib,
olyinni cho‘zishi mumkin, lekin
bu ham uzogga bormaydi.

2. RUX FILGA YOKI OTGA
QARSHI

Bir tomonda rux, ikkinchi
tomonda esa fil golganda o'‘yin,
odatda, durang bilan yakunlana-
di. Fiilli tomon  taxtaning
chekkasiga qisilish (haydab olib
kelinishi) dan qo‘rgmasligi kerak,
chunki to‘gkri himoya choralari
ko‘rilsa chekkada ham yutqiz-
maslik mumkin.

Lekin shuni unutmaslik kerak-
ki, kuchsiz (fiili) tomon shohini
o‘z fili yura olmaydigan (ya’ni
gora fil bo‘lsa oq, oq fil bo‘lsa
gora) burchakka olib kelishga in-
tilishi lozim.

gi&xgrammadagi pozitsiyada
gora shoh xavfsiz burchakda
(ya’ni oq burchakda, fili esa gora

58-diagramma

xonada) turibdi. Shuning uchun
qoralar yutgizmaydi. Masalan,
Rh7—h8 bo‘lsa, o‘yin pot bo'ladi.
Yoki 1. Rh7-g7 Fb8-e5 2. Rg7-
g8+ Fe5—b8. 3. Shb6—c6 (pot
bo‘lmasligi uchun) 3 ... Sha8—a7
4. Rg8—g2 Sha7—a8 5. Rg2—a2+
Fb8-a7. Yoki 1. Rh7-g7 Fb8-
e5. 2. Rg7—a7+ Sha8—h8
3. Ra7—f7 Shb8—a8. (3 ... Shc8
yoki 3. .. . Fd4 + ham durangga
olib keladi. Lekin 3 . . . Fd6 yara-
maydi, chunki 4. Rd7! dan keyin
fil  boy beriladi, bo‘Imasa,
5. Rd8X) 4. Rf7—fB+ Fe5-b8 va
hokazo.

gxgrammadagi pozitsiyada
gora shoh noqulay joylashgan,
ya’ni u xavfli burchakda (a8 bur-
chagi oq, fil ham oqgda) turibdi.
Shuning uchun oglar yutadi.

1. ... Fed—Dbl

Qoralar filini bekitmasa.

2. Re7 Fg6 3. Rg7 Ff5 4,
Rg8+Fc8 5. Rh8 Sha8 (majburiy
yurish) 6. R:c8X.
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59-diagramma

2. Rc7—cl Fbl—a2

3. Rcl—-c2!

Qoralar filini bekitishga gan-
chalik urinmasin, baribir, oglar
uni boshpanadan mahrum etishga
erishadi.

3.. .. Fa2—e6
Agar 3. . . . Fb3 bo‘lsa, 4. Rb2
Fe6 (4. . . . Fa4 yoki 4 . . . Fc4

boklsa, oglar shohini a5 yoki c5
ga yurib, ochib kisht beradi va

filni yutadi; agar 4. . . . Fb5 yoki
4. ... Fbl bo‘lsa, 5. Rd2! yoki 4.
. Ff7, yo 4 . . . Fg8 bo‘lsa, 5.

Rf2! va keyingi yurishda oqglar
ruxini 8-gorizontalga chigaradi).

4. Rc2—e?2 Fe6—d7

4. ... Ff7 bo‘lsa, 5. Rf2

5. Re2—h2 (yoki [2)!
Fd7—c8.

5. ... Shc8 bo‘lsa, 6. Rh8(f8)

+ dan keyin qoralar filini to‘sib
berishga majbur.

6. Rh2(f2)—h8(f8) va keyingi
yurishda mot.
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Fil o‘z shohidan ajrab (shohi-
ning yoniga kela olmaydigan
bo‘lib) golgan hollarda ham ruxli
tomon yutishi mumkin.

a b ¢ d e f g h

60-diagramma

daxgrammadagi pozitsiyada
gora fil go‘yo xohlagan xonasiga
yura oladigandek ko‘rinadi, am-
mo 1. She2—f3 dan keyin gayer-
ga borsa ham nobud bo‘ladi.
Buni o‘zingiz toping.

Bir tomonda rux, ikkinchi
tomonda ot qolgan paytda ruxli

a b ¢ d e f g h

61-diagramma



(kuchli) tomon umuman yuta
olmasa ham, bunday o‘yin oxir-
lari kuchsiz (otli) tomondan aniq
va to‘glri himoyalanishni talab
etadi.

diegrammadagi pozitsiyada
oglar quyidagicha yurishga maj-
bur:

1. Ofl—h2+
Agar 1. — ShhTl bo‘lsa, 1. ...

Rel 2. Shgl Rdl (yoki 2. Rc!
va hokazo) dan keyin qoralar

yutadi.
1o Shf3-g3
2. Oh2—fl + Shg3-h3
3. Shgl—hl Re2-f2
4. Shhi-gl!

4. Oe3 yaramaydi, chunki 4 ...

Rf3 dan keyin oqlar darrov
yutqgizadi.
4. . .. Rf2—g2+
5. Shgl-hl Rg2—q8
Vujudga kelgan pozitsiya oqlar
uchun juda noqulay bo‘lib

ko‘rinishiga garamasdan, o‘yinni

yutgizmaslik  uchun himoya
choralari topiladi.

6. Ofl—d2!

Yutgizmaslikning  birdan-bir
chorasi shu. Boshga vyurishlar
yomon, masalan: a) 6. Oh2
bo‘lsa, 6. . Shg3 7. Shgl
(7. Ofl+Shf2 8.0h2 RgIX yoki
8. Od2 Rh8X) 7. . Rg7
8. Ofl+(8. Shhl? Rh8) 8. . . .
Shf3+ 9. Shhl Shf2 va yutug.

b) 6. Oe3 bo‘lsa ham, 6. . . .
Shg3d 7. Ofl+Shf2 va yutuq,

(agar 7. Ofl+ ning o‘rniga
7. Shqgl? bo‘lsa, 7. . . . Shf3+yoki
7. Odl boflsa, 7. . . . Re8! va
yutuq).

Oglarning matndagi yurishi
(6. Od2!) dan keyin 6 . . . Shg3
yordamida (bundan kuchliroq

yurish yo‘q) qoralar hech narsa

gila olmaydi, chunki 7. Shgl!
Rg7 8. Shfl yoki 7 . Rd8
bo‘lsa, 8. Ofl+.

Demak, bir tomonda rux,

ikkinchi tomonda ot golgan o‘yin
oxirlarida kuchsiz tomonning
shohi taxtaning chekkasiga qisi-
lishi xavfli emas. Biroq shunday
pozitsiyalar ham borki, bunda
kuchsiz tomon shohi va otining
noqulay joylashganligi natijasida
mag‘lubiyatga uchraydi.

dixgrammadagi pozitsiyada
1. Re7 Shg8 2. Shg6 Shh8 3. Ra7
(3. R:ig7—pot) 3.... Oe8. 4. Ra8
dan keyin qoralar yutqgizadi.
Ko‘rib chiggan misolimizda ot-
ning burchakka joylashishi deyarli
hamma vagt noqulay vaziyat
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tug‘dirishini ko‘rdik. Bunga yana
bir misol.

Taxtaga tering — oglar: Shgs3,
Ra2; qoralar: Shgl, p. h2. Ushbu
pozitsiyada yurish goralardan.
Agar ular o‘z piyodasini farzinga
yoki ruxga chigarsa, Ral+dan
keyin mot bo‘ladi. Aytaylik,
goralar piyodasini ot qilib kisht
bersin — 1. . . . hlO+. Bu holda
2. Shf3 dan keyin qoralar baribir
yutqgizadi.

Raqibning shohi va oti bir-biri-
dan uzoglashib golgan hollarda
uni yutish mumkin. Bunda ruxli
tomon awal otni, so‘ngra o‘yinni
yutishi yoki otining yordamidan
mahrum bo‘lib qolgan ragib
shohini mot qilishi mumkin.

d&xgrammadagi pozitsiya
birinchi rasmiy jahon chempioni
V. Steynis (oglar) o‘ynagan par-
tiyalaming birida vujudga kelgan.
Ko‘rinib turibdiki, ot o‘z shohi-
dan uzoqda va unga yaginlasha
olmaydi, chunki yo‘llar berk.

63-diagramma

Oglar ana shu holdan foy-
dalanib, otni «tutib» oladi.
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1. Rh4-e4 Oe3—dlI
Agar 1. . .. Og2 (1. ... Of
yaramaydi, chunki 2. Rf4+)

bo‘lsa, 2. Shfb Shg8. 3. Rg4+.
Yoki 1. ... Oc2 bo‘lsa, 2. Shd5
Oa3 3. Shc5 Obi 4. Shb4 Od2 5.
Rf4+She7 6. Shc3 Obl+ 7. Shb2
Od2 8. Shc2 va ot hech gayogga
yura olmaydi.

2. Re4d—f4+

3. Rf4-f3

Ot o‘z shohidan butunlay ajrab
goldi (otning harakatchanligini
cheklash uchun ruxni xuddi
shunday, ya’ni diagonal bo‘yicha
otdan bir xona nariga yo beriga
joylashtirish lozim). Endi uni
tutishga kirishsa bo‘ladi.

3 v Shg7—g6
Buning o‘rniga 3. Ob2

boklsa, 4. Shd5 Shg6 (4. . . . Oad
bo‘lsa, 5. Rb3 va Shd5—c4-bb5)

ShfS—g7

5. Shd4 Shgs 6. Rfl! Shg4
7. Rbl Oa4 8. Rb4
4. She6—e5 Shg6—g5
5. She5-d4 Shg5—qg4
6. Rf3—fl Odl—hb2
7. Rfl-bl Ob2—a4
8. Rbl—b4

Ot «sirtmog»ga tushdi.

3. YAKKA SHOH OTI (YOKI FILI)
VA PIYODASI BO‘LGAN SHOHGA
QARSHI

Ma’lumki, shoh va ot (yoki fil)
ragib shohini mot qila olmaydi.
Demak, bir tomonda shoh, ot
(yoki fil) va piyoda ikkinchi to-
monda esa yakka shoh qolganda



hamma gap piyodada bo‘ladi.
Masalani piyodaning farzinga
chiqishi hal giladi. Odatda, shoh
va ot (yoki fil) yordamida piyoda
tcfxtovsiz farzin bo‘ladi.

Lekin kamdankam uchraydi-
gan shunday pozitsiyalar ham
borki, ularda tomonlardan biri bir
ot (yoki fil) va bir piyodasining
ortig bo‘lishiga qgaramasdan,
o‘yinda g‘alaba gozona olmaydi.
Ana shunday pozitsiyalar bilan
tanishamiz.

dlxgrammadagi pozitsiyada
piyoda farzin bo‘lish arafasida
turibdi. Lekin u farzin bo‘la ol-
maydi, chunki oglar gora shohni
burchakdan haydab chigara ol-
maydi. Masalan, 1. Shc5 Shb7.
Shd6é Sha8 3. Shc6 — pot. Ot c6
yoki c8 da turganda ham o‘yin
durang boMardi.

a b ¢ d e f g h
64—65-diagramma

dEBgrammadagi pozitsiyada
piyoda awalgidek yettinchi emas,
oltinchi gorizontalda turibdi. Endi
oglar bu pozitsiyada o‘yinning pot
bo‘Imasligidan foydalanib, shohi

bilan 0‘z piyodasini himoya giladi,
so‘ngra oti va piyodasi bilan gora
shohni burchakdan haydab
chiqarib, g‘alaba  gozonadi.
Masalan: 1. Shf4 Shg6 2. She5
Shh7 3. Shf6 Shh8 4. Shg6 Shg8
5. Oe5 (lekin 5. h7+? emas) 5....
Shh8 6. Of7+Shg8 7. h7+Shf8 8.
h8Fr+

d&xgrammadagi pozitsiyada
piyodaning farzin bo‘lishiga o0‘z
shohi xalaqit beryapti. Bu pozi-
tsiyada bo‘ladigan natija yurish
kimdanligiga bog‘lig. Yurish
oglardan bo‘lsa, 1. Of3 yoki
1.0e2) 1. ... Shc7 2. Od4 Shc8
3. Ob5 (yoki 3. Oc6)3. . . . Shd7
dan keyin oglarning shohi bur-
chakdan chigadi va piyoda farzin
bo‘ladi. Agar yurish qgoralardan
bo‘lganda, oq shoh burchakka
gamalib golar edi. Masalan: 1....
Shc7 2. Of3 Shc8 3. Od4 Shc7
4, Ob5+Shc8 5. 0Od6+Shc7
6. Oe8+Shc8 va hokazo.

Bu yerda oqlar yurish navbatini
goralarga bera olsagina yutishi

a b ¢ d e f g h

66-diagramma
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hech gachon sur’atni go‘lga olib
bo‘lmaydi. Shuning uchun o‘yin
durang bo‘ladi.
66-diagrammadagiga o‘xshash
pozitsiyalarda ganday o‘ynash
kerakligini ifodalovchi shunday
goida bor: Agar kuchsiz tomon
0‘z yurish navbatida shohini ot
joylashgan rangdagi (ya’ni ot qo-
ra xonada turgan bo‘lsa, qora
xonaga yoki aksincha) xonaga
O‘ta olsa, o‘yin durang bokladi.
Tomonlardan biri fil va piyoda
ortigligiga garamay, o‘yinni yuta
olmaydigan pozitsiyalar ham bor.
Ana shunday pozitsiyalardan biri

a b ¢ d e f g h

67-diagramma

67-diagrammadagi pozitsiyada
oglar filning noqulay joylashgan-
ligi uchun yuta olmaydi. Bu po-
zitsiyada qora shohni burchakdan
haydab chigarib bo‘lmaydi. Buni
okzingiz tekshirib ko‘ring.

Fil va piyoda bilan yutib bokl-
maydigan yana bir pozitsiyani
ko‘rib chigamiz.

68-diagrammadagi
oglaming fili

pozitsiyada
gora shohni bur-
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abcdeT g h

68-diagramma

chakdan haydab chigarishga yor-
dam berolmaydi. Og shohning
0‘zi esa bu ishni uddalay olmay-
di. Buni ham tekshirib kofring.

Ko‘rib turibsizki, oglaming fili
piyodaning farzinga chigadigan
xonasiga hujum qila olmaydi.
Agar fil oq bo‘lganda: va ma-
salan, u d3da turganda.
1. Fe4+Shb8 2. a6 Shc8 3. a7 va
piyoda farzinga chigar edi.

Ko‘rib chigilgan pozitsiyalami
bilish shart. Bu esa o‘yin paytida
ko‘pgina xatolarga yokl go‘yish-
dan asraydi.

a b ¢ d e f g h

69-diagranrima



dxgrammadagi pozitsiya
(muallifi  A.Troitskiy)da qoralar
o‘yinni durang qilish uchun
shohini h8 burchagiga olib o°tsa,
bas. Birog oglar bir necha aniq
yurishlar yordamida uning bur-
chakka boradigan yo‘lini kesib
qo‘yadi va g‘alaba qozonadi: 1.
Fe6' (1. h6? bo‘lsa, 1. . . . Shf7!
2. Ff5 Shg8 yoki 2. Fe6+Shg6
dan keyin o‘yin durang boMadi)
1. . . . She7 2. h6! Shf6 3. Ff5
Shf7 (3. . . . Sh:if5 bo‘lsa, piyoda
farzinga chigib ketadi). 4. Fh7!
Shfé 5. Shf4 Shf7 6. Shg5 Shf8
7. Shfb She8. 8. Shg7 va endi
oglar filini biror xonaga vyurib,
piyodasini bemalol farzinga chi-
garadi.

Ba’zan piyodani asrab golish
uchun sipohni qurbon gilishga
tolg‘ri keladi. Masalan:

a b ¢ d e f g h

70-diagramma

dixgrammadagi pozitsiyada
goralar piyodaga hujum qilmoqg-
chi va uni urib olmoqchi. Oqglar
nima qilishi kerak? Tabiiydek
ko‘rinayotgan 1. Oc5 yoki 1. Ob6

yurishlari O‘yinni durangga olib
keladi. Masalan: 1. Oc5 Shc3
2. Shg2 Shc4 Endi ot gayoqga
yurmasin, 3. . . . Shb3 va piyoda
yutqgiziladi, yoki 1. Ob6 Shb3
2. a4 Shb4 3. Shg2 Sha5 — du-
rang.

Ogqlar uchun birdan-bir yutish
yo‘li  otni qurbon qilishdir:
1. Ob2! Shb3 (1. Sh:b2
bo'lsa, piyoda farzinga chiqgib ke-
tadi) 2. a4 va endi oglar shohini
yordamga olib keladi va piyodasi-
ni farzinga chigaradi. Shoh uzog-
da va piyodasiga yordamga kela
olmaydigan hollarda ot bilan
orgadan turib piyodani go‘riglash
usuli katta ahamiyatga egadir.

a b ¢ d e f g h
71-diagramma

diegrammadagi pozitsiyada
goralar shohini c4 ga yurib, piyo-
dani olmoqgchi. Shuning uchun
oglar birdan-bir yurish — 1. Fd5
yordamida yutishi mumkin: 1. ...
Sh:d5 2. Shb5 va piyoda farzinga
chigadi. Bunday pozitsiyalarni
piyodali o‘yin oxirlarini tekshir-
ganda ko‘rib chigamiz.

81



Taxtga tering: Oglar:
Fgl, p. b3; qoralar: Shbb5.

Ushbu pozitsiyadagi natija ni-
ma bo‘ladi?

Sha?7,

AJOYIBOTLAR

«64 xona, 32 dona, bir xonasi
hasrat...»

Bu maqgolmi, so‘z o‘yinimi, ni-
ma? Buni eshitganimga 50 yilcha
bo'ldi, hali-hali qulog‘imdan ket-
maydi. O‘sha paytlarda Naman-
ganda Mirsoli Shokirov ismli
«gizil a’lam», «mot a’lam» la-
gabli, galbi o‘t bir otaxon yashar-

di. Bu kishi respublikamizda
shaxmat o‘yini taragqgiyotiga
salmoqli hissa go‘shganlardan

biri. Mirsoli ota o‘yini zo‘rlardan
bo‘lmasa-da, boshga xususiyatlari
bilan yoshlarni o‘ziga tortardi.
Ajoyib tashkilotchi sifatida u
hamma yogni «shaxmatga bos-
tirib» yuborgan, ko‘plab shax-
matchilar yetishib chiqgishiga za-
min tayyorlagan edi.

U kishi o‘yinda o‘z shogirdla-
ridan ham mot bo‘lib turardi.
Shuning uchun ham hazilkash-
lari unga «mot a’lam» lagabini
«yopishtirishgan» bo‘lsa kerak.
Xushchaqchagligi, hatto mot bo*-
lib turganda ham arimasdi.
Bo‘lgan vogealardan birini eshi-

ting.

Toshkentlik shaxmatchi Zokir
ogsogol bilan Mirsoli a’lam
o'yinini  kuzatish  maqgsadida

odamlar Namangandagi mashhur
«Vostok» choyxonasiga yig‘iladi.
Katta choyxonada odam to‘lib
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ketishiga, shaxmat o‘yinidan
tashgari, o‘ynovchilarning so‘za-
molligi ham sabab bo‘lgan. Ha,
bu yerdagi shaxmat kurashi har
ganday kishini ham zeriktirmasdi.

Mirsoli a’lamning ahvoli tang,
yutgazib qo‘yishiga sal qolgan.
Agar shunday bo‘lsa uning
ko‘chadan bamaylixotir o'tishi
yanada amri-mahol bo‘lib qolar-
di. Bilmadim, yana ganday
lagablar orttirardi.

Zalda shov-shuv boshlandi:
«A’lam»imizning ahvoli chatoq,
yuzimizni shuvit gilmasaydi?»
«Kuching yetmasekan. nega mun-
cha odam to‘plading», «Yutgizib
turipti-yu, baland-parvoz gapini
go‘ymaganini garang...»

«A’lam» o‘ziga jiddiy tus berdi-
da, oti bilan hamma eshitguday
ovozda ragibiga kisht e’lon qildi
va shu zahotiyoq taxta ustidagi
donalami yig'ishtirib, «oqgsoqol,
mot bo‘ldingiz», dedi. Zalda-
gilarning tushunadiganlari va og-
soqol hayron bo‘lib qolishdi,
shaxmatga uncha tushunmaydi-
ganlar esa: «Bizning a’lam yutdi»
deb, uni qgarsakka ko‘mib yubo-
rishdi.

Xijolatpazlikning oldini olishga
ulgurgan «a’lam», o0qgsoqolga
sekin shivirladi:

— Yaxshisi mot bo‘ldim, deb
turavering, bo‘lmasa boshingiz-
dan bir xurmacha qatig quyvora-
man.

Yo‘q, «a’lam» hamma vaqt
shunday «g‘irrom»lik gilmasdi.
Shaxmat o‘yinlar ichida eng haloli
ekanligini bizga tushuntirar, garta
yoki domino bilan solishtirib,



uning afzalliklarini aytgach, ras-
miy musobaqgalar o‘tkazilishining
sabablari ham shunda, deb tak-
rorlardi. Choyxonadagi «nayrangi»
shaxmat taraqqgiyotining dastlabki
yillarida ko‘proq kishilarni bu
aql-idrok o‘yiniga jalb gilish yo‘li-
da topgan uning ajoyib targ'ibot
usullaridan bin edi.

Sarlavha marhum ustozga te-
gishli. «Hasrat»i nimasi deb
scfraganimizda:

— Mot boUgan yoki qattiq
zarb yegan xonangiz — hasrat
xonasi-da, o‘g‘illarim, — deb

miyig‘ida kulib go‘yardi otaxon.

Menda ham «hasrat» ko‘payib
golgan...

1959-yilda Toshkentda o‘tka-
zilgan Osiyo mamlakatlari bi-
rinchi xalgaro turnirida bunday
vogea yuz bergan:

Men musobaganing birinchi

turida Indoneziya chempioni
Arafa Baxtiyor bilan uchrashdim.
O‘sha kuniyoq yutgazib

go‘yishimga sal qoldi: o‘yinning
boshlangkich qgismi (debyuti) da
kichik xatoga yo‘l qo‘ydim-u.
baloga qoldim. Baxtiyorning ot-
lari  yo‘lbarsdek, fillari esa
sherdek hujumga tashlandilar.
Mana shu payt mening otlarim
otlik, fillarim esa fillik giyofasini
yolgotayozdi —  «hiylagarlik»
yo‘liga o‘tib olishdi. Sipoh va
piyodalarim 0‘z raqiblarining
ba'zi bir noo‘rin harakatlaridan
foydalanib, ularga qarshi «o‘t
ochish» mumkin bo‘lgan qulay
xonalarni egallab oldilar. Aniq
hisob shuni kokrsatdiki, men bu
muhim jangovar pozitsiyalami

egallash evaziga ikkita «askarim-
dan» ajrabman. AXxir, jang qur-
bonsiz bo‘lmaydi-da! Harholda
erishilgan faollik berilgan qur-
bonliklarga arzirdi. Bu 0‘yin
kechiktirildi (chunki besh soat
mobaynida ham tugamadi) va er-
tasiga davom ettirildi. Ikki-uch
yurishdan sowng ahvol butunlay
okzgardi. Baxtiyor zo‘r berib
o‘yinni durang qilishga intilardi.
Shu payt men haddimdan osh-
dim va yutug axtarishga
kirishdim.  Ammo pozitsiyaga
anig baho bermaslik o‘z natijasini
ko‘rsatdi: chiroyli qilib yozilgan 0
bilan «taqgdirlandim».

O‘shandan beri taxtaning e3
xonasini juda yomon ko‘rib qol-
ganman. Bu xonada  mot
bo‘lImasam-da, o‘yin ragibimning
ruxini ana shu «xunuk» xonaga
yurishidan keyin boy berilgan edi.
O‘sha-o‘sha shu xonaning hasra-
tini aytib tugata olmayman.

Ikkinchi hodisa. O‘sha yili 29-
noyabrda musobaganing oxirgi
hal giluvchi turi bo‘ldi. Aleksandr
Grushevskiy va men teng — 8,5
tadan ochkoga ega edik. Kimning
birinchi o'ringa chiqgishi shu tur-
da ma’lum bo‘lar edi.

Mo‘g‘ulistonlik  yosh shax-
matchi Magmarsuren «dahshatli»
«ragib» Grushevskiyga qarshi
o‘yinda pozitsiyaviy ustunlikka
erishgan bo‘lishiga qaramasdan
birdaniga yutqizib qo‘ydi. U
farzinini tekinga tashlab ketganini
«unutgan» ekan. Grushevskiy
go‘lini farzinga olib borgan ham
ediki, Magmarsuren Dbeixtiyor
uning go‘lini mahkam ushlab olsa
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boUadimi! Shu vaqt zalda gulduros
kulgi ko‘tarildi. Okz qgilmishidan
xijolat tortgan yosh shaxmatchi
oksha qo‘li bilan oksha zahotiyoq
Grushevskiyni  gkalaba  bilan
tabrikladi. Bunda e4 xonasi «ayb-
dor» edi. Magmarsuren ana shu
xonadan bir umr «hasrat» qiladi-
gan bokldi-da.

Sport ustasi Katalimovga qar-
shi okyinda mening pozitsiyam
butunlay yutugq edi. Ayrim
sabablarga kokra, bu okyin durang
bilan yakunlandi. Natijada, men
ikkinchi okrinda goldim. Shax-
matchilar, odatda, durustroq
okynaydigan darajaga yetgunlari-
gacha shaxmat taxtasidagi xonalar
sonidan bir necha marta ortigroq
shaxmat okynaydilar, bunday
okyinlarda, gkalabaga erishish bi-
lan bir gatorda, magklubiyatlarga
ham uchraydilar. Har galgi
magklubiyatdan keyin ularning
kokziga bir-ikkitadan xona
«xunuk» ko‘rina boshlaydi va
natijada bunday xonalarning soni
64 tadan oshib ketadi.

Modomiki shunday ekan, bo-
rib-borib shaxmatchilarning tax-
tani ko'rgisi ham kelmay qolar

ekan-da, degan fikr tug‘ilishi
mumkin. Ammo sira ham bunday
emas. Shaxmatchilar «hasrat» qi-
lish bilan birga, birinchidan, bunga
ko'nikib qoladilar, ikkinchidan,
ana oksha «xunuk» xonalarda ra-
giblarini ham «hasrat» dog‘ida
kuydirish imkoniyatiga ega bokla-
dilar. Shu tariga eski hasratlar
yo‘qgolib, ularning okrnini yangi
«hasrat»lar toMdirib turadi.

Shaxmatdagi imkoniyatlar
chegarasiz ekanligi sababli ham
bu okyin sira eskirmaydi.

Matematiklaming hisobiga qa-
raganda. shaxmat taxtasida qilin-
gan dastlabki okn yurishdan keyin
shunchalik kokp variantlar bo‘-
lishi mumkinki, ulardagi barcha
yurishlami  qgilib kokrish uchun
Yer sharidagi odamlar 217 mil-
liard yil davomida donalarni u
yogdan bu yoqga surishlari kerak.
Bu soniyaga ming-minglab ope-
ratsiya bajaradigan hozirgi zamon
kompyuterlarining ham qgo‘lidan
kelmaydi. Ammo inson miyasi,
uning agl-zakovati ming-minglab
imkoniyatlar orasidan «pichogga
ilinadigan»larini darhol ajratish
Xususiyatiga egadir.



Vil BOB

IKKIYOQLAMA ZARBA
VA OCHMAS

Ba’zan ragibning ikki donasiga
birdaniga hujum qilinadi, shuning
uchun bunday holda ikkiyoglama
zarba berildi deyiladi. Ikki yogla-
ma zarba berish bitta donaga hu-
jum qilishga garaganda ancha
xavflidir, chunki bu holda ragib
hujum ostida qgolgan ikkala do-
nasini bir vaqtning o‘zida kokpin-
cha himoyalay olmaydi.

Bir vaqtning o‘zida raqib
shohiga va uning birorta donasiga
hujum qilish ikkiyoglama zarba
berishning eng ko‘p uchraydigan
xilidir. Shu xildagi ikkiyoglama
zarbani ko‘rsatuvchi bir necha
misollar keltiramiz.

a b ¢ d e f g h

72-diagramma

didgrammada oglar farzini
bilan ikkiyoglama zarba berib,
goralarning ruxini yutadi.

abacdeftT g h

73-diagramma

abacacdeT gh

74—75-diagramma

d:xgrammada rux bilan
iIkkiyoglama zarba berish ko‘rsa-
tilgan. 74—75-diagrammalarda ot
kishti bilan farzin yoki ruxni
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yutish usuli namoyish qilingan.
Bunday hollarda, raqib oti bilan
«shoh farzin» qildi, «shoh rux»
qildi, deyishadi. 76-diagrammada
piyoda bilan, 77-diagrammada fil
bilan ikkiyoglama zarba berish
ko‘rsatilgan.

abcdeT g h
76—77-diagramma

Ayrim debyut variantlari ikki-
yoglama zarba berishga asoslan-
gandir. Buni debyutlar bobida
ko‘rib chigamiz.

Ikki yoglama zarba juda ko‘p
partiyalarning taqgdirini hal gilgan
dahshatli yurishlardan biri
hisoblanadi.

Ikkiyoglama zarba berishga bir
necha misollar quyida keltiriladi.

d&xgrammadagi pozitsiya
(Chigorin — Yanovskiy, Parij,
1900-yil) da oglar ketma-ket ikki
marta ikkiyoglama zarba berib,

g‘alabaga erishadi: 1. f4—f5!
(oglar awal piyodani ikkidan
biriga surib, gora filni noqulay

xona — f5 ga jalb qilmoqda)
1.. . . Fg4: 15 (majburiy yurish).
2 Frc3—c5! Bu yurish bilan oglar
ikkinchi marta ikkiyoglama zar-
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78-diagramma

ba bermoqgda: farzin bilan f8 dan
mot qilmoqchi yoki f5 dagi filni

olmogchi (fil ikki sipoh zarbasi
ostida  golmoqda). Shuning
uchun qoralar taslim bo‘ldi.
(2. ... Rel - ning foydasi yo‘q,

chunki 3. Shf2! dan keyin gqoralar
uchinchi zarba ostida goladi, xo-
los).

79-diagramma

dixgrammadagi pozitsiya
(Petrosyan — Simagin, Moskva,
1956-yil)da  yurish  oglardan

bo‘lib, ular 1. O:f7? yo‘ii bilan



yutuqga erisha olmaydi, chunki
bu holda 1. . . . Frdl + 2. Fqi
(2. Frgl bo‘lsa, 2. . . . Frf3+)
2. . .. Frh5+ 3. Frh2 Frf3+ va
hokazo — kishti-qoyim tufayili
o‘yin durang bo‘ladi.

O‘yin quyidagicha davom etti-
rilgan edi:

1. Frg2—fB + Shf8—qg7 (1. . . .
She7 bo‘lsa, 2. Fra7 + va yu-
tugq) va endi oglar ketma-ket
ajoyib ikkiyoglama zarbalar bera-
di va vyutadi: 2. Fh2:e5+!
Frd6:e5 3. Fra8—h8+!!l Shg7:h8
4. Og5:A7+

Ikkiyoglama zarba shunday
kuchliki, undan qutulish juda
qiyin; undan himoyalanish zar-
baning o‘ziga o‘xshash zokr javob
yurishlar topilishiga bog'ligdir.
Qisqasi, raqib tahlika solganda,
garshi tahlika bilan javob berish
kerak. Buni 80-diagrammada
keltirlgan misolda ko‘rib chigay-
lik.

80-diagramma

gixgrammadagi
(llin-Jenevskiy —

pozitsiya
Levenfish,

Leningrad, 1936-yil)da oqlarning
farzini e3 dagi otni olmoqchi,
agar ot d5 yoki f5 ga chekinsa, g4
dagi fil himoyasiz qoladi. Otni
himoyalash uchun zo‘r vosita
lozim. Bu yerda qoralar ikki-
yoglama zarbadan o‘rinli foy-
dalanadi:l. . . . Frd7—d4! 2.
Fb5:c6+ b7:c6 3. Fre4:d4 (3. Fr:
c6 + bo‘lsa, 3. . Shf7 dan
keyin qora sipohlarning faolligi
tufayli oqlarning ahvoli ogkir-
lashardi). 3. . . . Oe3—c2+ va hu
zarba tufayli qoralar donalar ta-
lafotidan qutiladi.

Ochmas ham ikkiyoglama zar-
ba singari shaxmat partiyasida
kuchli vosita hisoblanadi. Och-
masda qolgan donaning harakat-
chanligi cheklanadi, ya’ni u mu-
himrog narsani, masalan, kuchli
sipohni yoki hal qgiluvchi punktni
to‘sib turishga majbur bokladi.

81-diagramma

g8iegrammadagi pozitsiyada
turlicha xildagi ochmaslar kokrsa-
tilgan. Oq farzin h7 dagi filni,
gora farzin g2 dagi otni, b2 dagi
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til c3 dagi otni, ¢5 dagi fil f2 dagi
piyodani, a8 dagi og rux g8 dagi
gora ruxni ochmas qilib turibdi.
Ochmasda qolgan donalar qo‘z-
g‘ala olmaydi, chunki u holda
shohga kisht bo‘lib qoladi. Bu esa
o‘yin qoidasiga xilof. Bunday
hollami to‘la ochmas deyiladi. g8
dagi rux ham shohni to‘sib turib-
di va vertikal bo‘yicha yura ol-
maydi. Lekin u gorizontal bo‘yi-
cha yurishi, masalan, a8 dagi
ruxni urishi mumkin.

f5 dagi qora otning ochmasligi
butunlay boshgacha. Uning och-
masligi shundan iboratki, otni
yurilsa, qora farzin d3 dagi oq
filning zarbasi ostida qoladi.
Farzinni filga almashtirish no-
qulay, albatta. Demak, ot hozir-
cha f5 dan keta olmaydi.

Mana, a5 dagi oq rux c5 dagi
gora filni ochmas qilib turibdi.
Fil ketsa, oqglar f5 dagi otni olishi
mumkin. Biroq ot mustahkam
himoyalangan, ya’ni fil ¢5 dan
ketsa ham qoralar zarar ko‘rmay-
di. Shuning uchun shu paytda c5
dagi filning ochmasligi shartlidir.
Lekin agar otni himoyalab turgan
f7 dagi rux yettinchi gorizontal
bo‘ylab biror xonaga, masalan,
g7 ga yursa, u holda, c5 dagi
fil hagigatan ham ochmasda qo-
ladi.

Shuni unutmaslik kerakki, to‘la
ochmasda golmagan (shohdan
boshga donalar, masalan, hatto
farzin ham zarba ostida goladigan
hollar) dona ayrim vaqtda zo‘r
ish ko‘rsatishi mumkin.

Endi kuchli taktikaviy vosita-
lar — ikkiyoglama zarba va
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ochmasdan foydalanish hollarini
namoyish qiluvchi bir necha mi-
sollarni ko‘rib chigamiz.

firisol

1. e2—e4
2. Ogl-f3

e/—eb
d7-d6

Bunday vyurish bilan bosh-
lanadigan o‘yin boshi Filidor hi-
moyasi deb yuritiladi.

3. d2—d4 Ob8—d7

4. Ffl—c4 Ff8-e77?

Qoralar uchun 4. . . . c6 to‘glri
yurish hisoblanadi. Fe7 yurishi

oglarga ikkiyoglama zarba yor-
damida bir piyoda yutish imkoni-
ni beradi.

5. d4:e5 Od7:e5
5. ... de yanada yomonroq,
chunki 6. Frd5! dan keyin f7

xonasidagi piyodani himoyalash-
ning iloji yo‘q.

6. Of3:e5
7. Frd!—hb5!

d6:e5

Endi goralar bir vagtning o‘zi-

da ham f7 dagi, ham e5 dagi
piyodani himoyalashi mumkin
emas.
ghisol

1. e2—e4 e/—ed

2. Ogl-f3 d7-d6

3. d2—d4 Og8—fb

4. d4:e5 Of6.e4

5. Ffl—c4 Frd8-e7?



Oglar ham xatoga yo4 qo‘yib

«garzi»ni uzdi. Ular 7. Rel
yurishi va shundan keyin agar
7. . . . O:f2 bo‘lsa, o‘yinni

8. Sh:f2 Fc5+ 9. Frd4 tarzida
davom ettirib, ustunlikka erishi-
shi mumkin edi.

_ Oe4—d6!
8. 6f3:e5 Fre8—e6
9. Frd5-d3 Od6:c4
10. Oeb:c4 Ob8—c6
11. Rfl-el Ra8-d8
12. Frd3—c3 Fre7—b4
(82-diagr.)

82-diagramma

Vujudga kelgan pozitsiyaga du-
rustroq e’tibor bering.

13. Fcl—f4?

Oglar qgoralarning rux bilan
iIkkiyoglama zarba bera olishini
paygamay qoldi. Oglar filini f4 ga
emas, balki d2 ga yurishi kerak
edi.

14. Ff4:c7 Rd4:.c4 dan keyin
oglar yutqgizadi.

Rd8-d4!

Quyidagi misollarni 0‘zingiz
yeching.
1. Oglar: Shbl, Rh8 p. h7; qo-

ralar. Shc7. Rh2.

Yurish oglardan bo‘lsa, natija
nima bo‘ladi?

2. Oglar: Shcl, fre3, a4; go-
ralar: Shb8, Fb4, Oa5.

Yurish goralardan. Durang qi-
lishning iloji bormi?

3. Oqglar: Shf3, Frd4, Fb8 p. 2;

Qoralar: Shg6, Fra2.

Yurish qoralardan. Ularga 1....

Frb3 + yaxshimi yoki | fra8+?
Biisol
1. e2—e4 d7-d5
2. e4.d5 Frd8:d5
3. Obl—c3 Frd5-d8
Bu yerda 3. Frd8 dan
ko‘ra 3. Fra5 faolroq.

Skandinavcha himoya deb ataluv-
chi bu debyut bilan keyinchalik
mufassalrog tanishamiz.

4, d2—d4 Ob8—cb
5. Ogl-f3 Fc8—g4
6. d4-d5 Oc6-e5?
(83-diagr.)

83-diagramma
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7. Of3:e5! va oglar yutadi,
chunki endi 7. . . . F:dl bo‘lsa,
8. Fb5+c6 9. de a6 (yoki 9. . . .
Fro6 10. cb+ Fr.b5 11. baFr+)
10. c7 +

isol
1. d2—d4 d7-d5
2. c2—c4 e’7—eb
3. Obi—c3 Og8—ifb
4. Fcl—g5 Ob8—d7

Taxtada farzin gambiti deb
ataluvehi debyutning bir varianti
vujudga keldi. d5 dagi qora piyo-
da ikkita dona: c4 da gi piyoda
va ¢3 dagi otning hujumi ostida
va f6 dagi otning ochmasga
tushib qolganligi sababli bir mar-
ta, ya’ni e6 dagi piyoda bilangina
qo‘riglangan, xolos. Oglar shun-
dan foydalanib, piyoda yutishga
kirishadi.

5. c4:d5
6. Oc3:d5?

e6:d5

(84-diagr.)

a b ¢ d e f g h

84-diagramma
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Usti yaltirog bu yurishning
o‘miga oqlar 6. e3 yoki 6. Of3
o‘ynashi kerak edi.

6. ... Of6:d5!
Qoralar uzogrogni ko‘rmogda.
7. Fg5:d8 Ff8-b4 +

Farzin berishning tagida mana
shu gap bor ed..

8. Frdl—d2 . ..
Endi oglar ham
berishga majbur:

8. ... Fb4:d2+

Qoralar bir sipoh ortib goldi.
Butunlay ochmas bo‘lmagan do-

farzinni

naning koursatgan ishi mana
shudir.
Brisol
1. e2—e4 e’/—ed
2. d2-d4 e5—d4
3. Frdl:d4 Ob8—c6
4. Frd4—a4 Og8—fb
5. Obi—c3 d7—d5
6. Fcl—g5 d5:e4
7. Oc3:e4 Frd8-e7
8. 0O-0-0

Oqlar hisobdan yanglishganga
o‘xshaydi-yu, aslida unday emas.

8. ... Fre/:.e4
9. RdI—d84-! She8:d8
10. Frad:e4 va oglar yutadi.

Amaliy o‘yinlarda ikkiyoglama
zarba va ochmas kabi o‘tkir tak-
tik vositalar ko‘pincha bir vaqgtda
qgo‘llanadi. Shu fikrimizni isbot-
laydigan yana bir necha misoliar
keltiramiz.



85-diagramma

Biisol
1. e2—e4 e’/—eb
2. d2—d4 d7—d5
3. Obi—c3 Og8—16
4. Fcl—g5 FfS-b4

Qoralarning oxirgi yurishi bilan
fransuzcha himoyaning keskin
variantlaridan biri boshlanadi.
Praktikada bu himoyaning bosh
variantiga olib keluvchi 4. C
Fe7 yurishi ko‘proqg qgo‘llaniladi.
Ikkala tomon ham otni ochmas-
da goldirdi.

5. e4—e5 h7—h6

Ochmasdagi otni bir piyodagi
berib go‘ymaslik uchun qgoralar
ham filga hujum qildi va har
ikkala  tomonning  bir-biriga
tug‘dirayotgan xavfi tenglashadi.

6. e5:f6

Nazariya 6. Fd2 yurishini

taqozo qiladi.

6. ... h6:95

7. 16:97
8. h2—h4

Rh8-g8
g5:h4

Ogqlar bir piyodasini vaqtincha
qurbon qilib, muhim liniyasini
ochishga intilmoqda. Agar 8. . . .
R:g7 bo‘lsa, 9. h5 va bu oldi
ochiq piyoda xavfli bo‘lib goladi.

9. Frdl—g4

Bundan tashqgari, oglarning
ixtiyorida 9. Frh5 ham bor.

9. ... Frd8—fb
10. Rhl:h4 Rg8:g7

Bo‘sh yurish. Qoralar 1. . . .
Fr.g7 o‘ynashi kerak.

11. Rh4—h8+ Fb4-f8?2

Xato. 1930-yilda Moskvada
O‘ynalgan Grigoryev—Verlinskiy
partiyasida goJlangan 11. .
She7 yaxshiroq bo‘lishiga qara-
masdan, 12. Frh3 dan keyin
oglar hujum qilish imkoniyatiga
ega bo‘lib goladi.

12. Oc3:d5! taslim (86-diagr).

a b ¢ d e f g h

86-diagramma
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1960-yilgi O‘zbekiston XXV
chempionatida Neyolov bilan
Muxin o‘rtasida o‘ynalgan bu
partiya Muxin raqibining och-
maslardan va ikkiyoglama zarba
berish yo‘lidan unumli foydalana
olishini sezmay qolgan va tezda
magUubiyatga uchragan edi.

gdiagrammadagi pozitsiya
o‘tgan asr oxirlarida yashagan
zo‘r shaxmatchiiardan biri Garri
Nilson Pilsberi o‘ynagan par-
tiyalardan birida vujudga kelgan.
Yurish goralardan.

1. ... Rh8—e8

e4 dagi ruxni to‘rtinchi gori-
zontaldan olib ketib bo‘Imaydi,
chunki u holda oqglar ochmasdan
foydalanib, fil bilan c5 dagi pi-
yodani urishi va F:.c5 dan keyin
b2—Db4 okynashi mumkin.

a b ¢ d e f g h
87-diagramma
Matndagi yurishning o‘rniga
qoralar 1. Fre7 tarzida
o‘ynashi, so‘ngra 2. Shb8

yurib, shohi va farzinini ochmas-
dan chiqarishi kerak edi.

92

1. . . . Rhe8 vyurishi oqglar
(Pilsberi)ga ochmas va ikKki
yoglama zarbadan foydalanib,
o‘yinni ajoyib ravishda tugallash
imkonini beradi.

2. Fe3:c5! Shc8-d7

2. ... F:c5 bo‘lsa, 3. d6! Frc6
4. R:c5 Fr:c5 5. d7+ Xuddi shu
yurish tufayli 1. . . . Rhe8 xato
edi. Agar 3. . . . frc6 ning o‘mi-
ga qoralar awal 3. . . Rel +
bersa, 4. R:el R:el+5. Shd2 va
hokazo. Partiyada qilingan yurish

(2. . . . Shd7) majburiy. Buning
o‘rniga 2. Shb8 bo‘lsa,
3. Fa7+yoki 2. . . . Shd8 bo‘lsa,
3. Fd4 va keyin 4. F:f6+
3. Frc5:e3 Frc7—ab
4, a2—a3 b7-b5?

Bu bilan muhim c¢6 punkti
zaiflashadi.

5. Rc3—c6 Fd6-f4
6. Shcl-bl!
Qoralar 6. . . . R:e3! 7. fe R:e3

xavfini tug‘dirgan paytda, oglar
shohini xavfsiz joyga olib o‘tadi.

6. ... Ff4:e3
7. f2:e3 Re4:e3
8. Frd3-d4 Re3—el +
9. Shbl—a2! Rekhl

Mot bor joyda xohlagancha
gurbon berish magsadga muvofiq
bo‘ladi.

10. Frd4—a7+ Shd7-d8
11. Frb7—b8+ Shd8-d7
12. Frb8-d6X

Quyidagi misollarni yeching:



1. Oqlar: Shgl, Frg3, Rg6 pp
d5, g2, h3;

Qoralar: Shg8, Fri7, Rf4 pp.
c7, d6, g7.

Oglar ganday yurishi kerak?

2. Oqglar: Shcl. frb3, RdI.

Fg5, pp. a2, b2, c2, e4, 2, g2,
h2

Qoralar: She8, fre6, RhS,
FfB, Od7,pp. a7, e5, f7, g7, h7.

Yurishni oglar boshlaydi va
goralami ikki yurishda mot gila-
di.

Shaxmatchining xotira kuchi
va vogealarni oldindan sezish
gobiliyati

Xotiraning  yaxshi  boklishi
shaxmatchiga fagat ko‘p qoida-
lami  o‘zlashtirib  olishgagina
emas, balki tajribani boyitishga
ham katta yordam beradi. Odat-
da, o‘yin paytida, taxtada vujudga
keladigan pozitsiyalarga baho
berishga to‘g‘ri keladi. Tokgkri ba-
ho berish esa tajribada uchratil-
gan okyinlar asosida bo‘ladi.
Demak, shunday ekan, yaxshi
xotiraning agliy mehnatni oson-
lashtirishi turgan gap.

Shaxmatchi mahoratining
takomillashishida yaxshi xotira
muhim rol o‘ynaydi. Jahon
chempioni Alyoxin zokr xotiraga
ega bo'lgan. U 32 kishi bilan tax-
taga garamay okynay olgan va
yaxshi natijaga erishgan. Xalqgaro

grossmeyster Miguel Naydorf
Alyoxin  hagida  quyidagicha
hikoya giladi:

— Men Alyoxinni birinchi

marta 1929-yilda Varshavada
ko'rdim... Menga u bilan shax-
mat taxtasi ustida uchrashish na-
sib bokldi. Alyoxin Varshavada bir
yo‘la 32 taxtada seans berayotgan
edi. Shulardan ikkitasini taxtaga
garamay yodaki okynaydi. O‘sha
okyinlarning birida men ham qat-
nashib, uni yutishga muyassar
boklgan edim. Bu vogeadan keyin
uch vyil oktgach, Polsha shaxmat
federatsiyasi  Alyoxinni  yana
Varshavaga taklif etdi. Oksha
paytlarda men 20—21 yoshlarda
bo‘lishimga garamasdan, butun
Polshada tanigli shaxmatchi bok-
lib golgandim. Federatsiya me-
ning uchun Alyoxin bilan kichik
match uyushtirdi. Har ikkala
o‘yinning ham durang boMishi
menga gkalati tuyuldi. Bu natija
meni hayratda qoldirdi va shax-
matni yanada yaxshiroq okrga-
nishga ruhlantirdi.

Men 1939-yilda Buenos-
Ayresda Alyoxin bilan do‘stlashib
oldim. Of‘shanda  8-shaxmat
olimpiadasi o'tkazilayotgan edi.
Bir kuni turnirdan bo'shab,
ikkalamiz mehmonxonaga keta-
yotganimizda men: «Bilasizmi,
doktor, men sizga garshi o‘yna-
ganlar orasida durustroq natijaga
erishgan jahonning juda kam
shaxmatchilaridan biriman», —
deb yuboribman. Alyoxin shu za-
hotiyog menga xokmrayib qaradi
va «Yo'‘q, siz yolgkonchisiz! 1932-
yilda biz ikki partiya okynagan-
miz, ikkalasi ham durang boklgan
edi», — dedi. Men ham boksh
kelmay, gapimni ma’qullamoqgchi
bokldim. U esa, har gal:
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«Yo0‘q, siz yolg‘onchisiz!» —
deyaverdi. Shundan keyin men
unga 1929-yilda Varshavada
Oo‘tkazilgan seansni eslatdim.
Alyoxin birdaniga so‘zimni bo‘lib:
«Ha, esimda, o‘shanda taxtaga
garamay o‘ynagan ikki partiyani
yutgizgan edim, o‘shalaming biri-
da kimdir h7 xonasida ruxini qur-
bon gilgan edi. O‘sha siz ekansiz-
da?» deb golsa bo'ladimi!

Alyoxin o‘n yil mobaynida ju-
da ko‘p turnirlarda o'ynagan,
ko‘p seanslar bergan, uning
1929-yilda taxtaga garamasdan
o‘ynagan partiyasini 1939-yilda
ham unutmaganligiga qoyil qol-
gan edim...

Men «millatlar turniri»dan ol-
dinrog ham Alyoxin bilan Marget
(Argentina)da uchrashish sharafi-
ga muyassar bo‘lgan edim. U
bosh turnirda, men esa 1-turnir-
da gatnashgan edik. U Byok bi-
lan uchrashgan kuni 14-yurishda
ruxini qurbon qildi va mening
o‘sha partiyani kuzatib turgan-

ligimni paygab goldi. Mendan:
«Ruxning qurbon gilinishi
galay?» — deb so‘rab qolsa

botladimi? Men u qilgan kombi-
natsiyaning tagiga yetmay turi-
boqg, «Juda ajoyib!» — deb yubor-
dim. U miyig‘ida kulib qgo‘ydi.
Ikki yildan so‘ng yana Alyoxin
bilan uchrashdim va «sir»ni
ochdim: «Doktor, Margetda
Byok bilan o'ynagan partiyangiz-
da ruxning qurbon qilinishi galay
ekanligi hagida fikrimni so'ra-
ganingizda yolg‘on gapirgan
edim. Of‘sha paytda men hech
narsani ko‘rmaganman. Hatto
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hozir ham sizning kombinatsiyani
boshdan oyoq oldindan ko'rib
chigganligingizga ishongim kel-
maydi».

Alyoxin kulimsirab: «Hechqisi
yo‘q, Yyigitcha, men ham hech
narsani ko‘rmaganman, lekin
to‘g‘ri yurish gilganimni sezgan-
man, xolos» — dedi.

Hagigatan ham shaxmat katta
san’at bo‘lib, o‘yin oqibatini
ko‘rishdan ko‘ra, sezish durustroq
natijaga olib boradi.

Tabiat ko*‘pchilikka  yaxshi
xotira kuchi bag‘ishlagan. Shu-
ning bilan bir gatorda, o‘z xotira
kuchi bilan magqtana olmaydigan
kishilar ham o‘zlarining bu go-
biliyatlarini o‘stirish — tar-
biyalash uchun ko‘pgina imko-
niyatlarga  egadirlar. Buning
uchun matematika, chet tilini
o‘rganish, ko'pgina narsalarni
esda tutishni va ulardan amalda
foydalanishni taqozo etuvchi ista-
gan mashg‘ulotlami tavsiya etish
mumkin.

Deyarli barcha zo‘r shax-
matchilar ajoyib xotira kuchiga
ega bo'lishgan. Asrimizning bi-
rinchi choragida shaxmat «toji»ga
asosiy talabgorlardan hisoblangan
grossmeyster A. Rubinshteyn mu-
sobagalarda o‘ynagan barcha
(minglab) partiyalarini yod bil-
gan. Birinchi rus jahon chempi-
oni A. Alyoxin o‘zi o‘ynagan par-
tiyalarnigina emas, balki keyingi
60—70 yil orasida boshga zo‘r
shaxmatchilar o‘ynagan par-
tiyalami ham taxtada yurishma-
yurish namoyish qilib bera ol-
gan.



Bir kuni yosh Alyoxinning
yodlash  qobiliyatini  tekshirib
ko‘rmoqgchi bo‘ladilar-da, unga
uncha mashhur bo‘lmagan bir is-
pan yozuvchisining romanini
tutqizib, o‘ng kelib qolgan sahi-
fasini okqib, yoddan aytib berish-
ni so‘raydilar. Alyoxin Kkursiga
oktiradi va matnni diggat bilan
ko‘zdan kechira boshlaydi. Tokrt
dagiga ham cftmay, u Kkitobni
professor Sitovichga gaytarib be-
radi, bir yarim betlik tekstni
xatosiz takrorlaydi.

Lekin bunday yod olish bilan
shaxmatdagi xotira o‘rtasida farq
bor, albatta. O‘yin paytida shax-
matchi kokrish bilangina chegara-
lanmay, uni sezadi ham. Yod-
lashda fikr va emotsiya faol rol
o‘ynaydi. Bunday «kompleks»
gabul qilish  shaxmatchining
o‘ynalgan partiyalami vyillar da-
vomida esda tuta olishiga sabab
bo‘ladi. Shaxmatchi boshqgalar
o'ynagan partiyalami ko‘zdan
kechirganda ham ularni mexanik
ravishda yodlamaydi, balki o‘yin
ustida fikr yuritadi, yurishlarni

tahlil giladi, amalga oshgan kom-
binatsiyalardan lazzatlanadi.
Hozirgi zamon debyut na-
zariyasi juda boy. Bir necha
oknlab debyut sistemalari mavjud
boklib, har bir shaxmatchi shular-
dan okziga yoqganlarini tanlab
oladi va ularni har tomonlama
o‘rganib chigishga harakat giladi.
Qokllanmalarda ko‘rsatilgan yokl-
larni mexanik ravishda yodlab
olishga intilgan shaxmatchining
holiga voy: ragib har gachon ham
kitobda ko‘rsatilgan yo‘llarni
gilavermaydi. Shuning uchun de-
byut variantlarini o‘rganishda
asosiy e’tiborni ulaming g‘oyala-
riga qaratish, okziga yoqgan sis-

temalarni mustaqgil puxta tahlil
qilib chiqgish lozim.
Shaxmat nazariyasini ongli

ravishda mantigan to‘g‘ri o‘rga-
nish, undan amalda foydalanish,
xotirani kuchaytirishning muhim
vositasidir. Shaxmat orgali xoti-
rani kuchaytirish uchun yana bir
imkoniyat mavjud. U ham boklsa
taxtaga gqaramay o‘ynashdir.



Vil BOB

PIYODALI ENDSHPILLAR

Ko'pchilik donalar almashtiril-
gandan keyin har ikkala tomonda
ham shoh va bir nechtadan piyo-
da goladi. Bunday o‘yin oxirlari
nihoyatda aniq o‘ynashni talab
etadi. Taxtadagi donalar soni
ozaygan sari, tomonlardagi im-
koniyatlar ham kamayib boradi,
binobarin, gilingan xatoni tuza-
tish juda giyinlashadi.

Uzoq davom etgan kurashlar-
dan keyin, o0‘yin owrtalarida
tomonlardan biri bir piyoda yutib
oldi, deb faraz qgilaylik. Bu ustun-
lik okyinni yutish uchun yetarli-
mi? Agar yetarli bo'lsa, gay hol-
larda? Dona